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Кириш

Жадан микёсида барча ривожланган мамлакатларда фан ва техника, 

ишлаб чикариш воситалари ва технологик жараёнлар деярли тупик 

компьютерлаштирилган. Шунингдек, бу мамлакатларда таълим тизимининг 
хамма укув фанларини укитишда ва барча ишлаб чикариш коорхоналарида 

янги техника ва технологияларни яратишда лойихалаш ишларини 

автоматлаштирувчи ута катта имкониятларга эга булган график дастурлар 

асосида компьютердан фойдаланиб келинади.

Хрзирги замон талабларига мос булган мутахассисларни тайёрлаш 

учун узлуксиз таълим тизимининг барча бугинларида, яъни мактаб, касб- 

хунар коллеж ва ОУЮ ларида Укув фанларини компьютерлаштиришга катта 

ахамият беришни халк таълими ва Олий ва урта махсус таълим 

вазирликларлари ОУЮ педагог олимлари зиммасига юклаган.

Бу эса бугунги кунда педагог кадрлардан бу сохада у з  билимларини 

чукур эгаллашни ва уларни ёшларга, айникса укувчи ва тапабаларига 

ургатишни такозо килади.

Мамлакатимиз мустакилликка эришган кундан бошлаб олий таълим 

тизимини ислох килишга катта эътибор бермокда. Жахон тажрибаси шуни 

курсатмокдаки, хар бир мамлакатнинг сиёсий, ижтимоий ва иктисодий 

мавкеини, унинг интеллектуал бойлиги, яъни казарий билим ва амалий 

малакага эга булган кадрлар таъминлаб бермокда. Интеллектуал 

бойлигимизнинг келажагимиз учун асосий омиллардан эканлигини хисобга 

олган далда Кадрлар тайёрлаш миллий дастури ва «Таълим тугрисида» 

Конун кабул килинди. Миллий дастурнинг иккинчи сифат боскичида 

«Таълим муассасаларининг моддий техника ва ахборот базасини мустах- 

камлаш давом этгирилади. Укув тарбия жараёни юкори сифатли Укув 

адабиётлари ва илгор педагогик технологиялар билан таъминланади. 

Узлуксиз таълим тизимини ахборотлаштириш амалга оширилади» деб 

белгилаб куйилган. Ушбу муаммонинг нихоятда долзарблигини хисобга 

олган далда Узбекистан Республикаси Президентининг «Компьютерлаш-
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тиришни янада ривожлантириш ва ахборот коммуникация технологияларини 

жорий этиш» тугрисидаги Фармонлари эълон килинди.

Ушбу фармонда мактаблар, касб-хунар коллежлари, академик лицейлар 

ва олий укув юртларининг таълим жараёнида замонавий компьютер ва 

ахборот технологияларини эгаллашга хамда уларни фаол кулланишга 

асосланган илгор таълим тизимларини киритиш белгилаб куйилган.

Лекин «Компьютер графикаси» буйича мутахассис педагог 

укитувчилар ва замонавий компьютер техника ва технологиялар 

таъминотининг етишмаслиги сабабли график ахборотларни компьютерда 

лойихалашни талабаларга Ургатиш ОУЮларида талаб даражасида деб 

булмайди. Шу сабабли ОИПИ нинг ОУЮлари профессор-укитувчиларини 

кайта тайёрлаш курсларининг укув режасига мухандислик компьютер 

графикаси фани хам киритилганлиги бежиз эмас.

Маълумки, компьютер графикаси 2000 йилдан бошлаб икки турга, 

хнсоблаш-кургазмали (иллюстратив) ва мухандислик компьютер графикаси- 

га булинган. Республикам изнинг купчилик укув масканларида унинг 

биринчи тури билан шугулланиб келинади. Чизмачилик ва мухандислик 

фанларини укитишда чизма примитивларни компьютерда автоматик 

лойихалаш асосида бажариш, негадир назардан четда колмокда. Купчилик 

укув масканларида мухандислик фанларини укитишда компьютер 

технологияларидан фойдаланишга катта эътибор берилмаётгани хам 

ачинарли холдир.

Шу сабабли олий Укув юртларида талабаларнинг мухандислик 

компьютер графикасидан узлаштиришини ва билимларини коникарли 

даражада деб булмайди. Бунинг асосий сабаблари куйидагилардан иборат:

1. У рта махсус ва олий Укув юртларининг техник таъминоти, яъни 

компьютер билан етарли таъминланмаганлиги;

2. Мухандислик компьютер графикасидан 5̂ кув адабиётларининг 

камлиги;
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3. Мактаб, академик лицей, касб-хунар коллежлари ва олий укув 

юртларида мухандислик компьютер графикасидан салохиятли укитувчи 

педагогларнинг етишмаслиги.

Замонавий информацион технологияларнинг ривожланиши хамда 

унинг аклий ва ижодий мехнат жараёнида кенг кулланилиши натижасида 

мухандислик компьютер графикаси буйича мутахассисларга кучли эхтиёж 

сезилмокда. Хрзирги кунда замонавий компьютер графикасига талаб катта 

булган бир даврда унинг асосларини урганиш буйича педагок кадрларни 

кайта тайёрлаш ва мукаммал укув хамда методик кулланмалар яратиш 

долзарб муаммолардан бири хисобланади. Шунинг учун ушбу кулланмани 

юкорида куйилган муаммоларни ечиш, ахборот технолгиясининг график 

имкониятларини барча укув масканларида ва малака ошириш институтлари- 

да чизмачилик ва мутахассислик фанлардан бажариладиган график ишларга 

жорий этишнинг таъминоти сифатида бахолаш мумкин.

Жахон тажрибасига кура барча лойихалаш ишларини укувчи ва 

талабалар, илмий ходимлар ва лойихачи-конструкторлар хозирги замон 

график дасгурларидан бири булган AutoCAD дастури асосида компьютерда 

бажарадилар.
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I БОБ

Мухандислик компьютер графикасини укитишда машгулотлар 
мавзуларини танлаш методикаси ва чизма элементларини чизишга оид 

машгулотлар мавзуларининг ишланмаси

1.1. Мухандислик компьютер графикасини укитишда 
машгулотлар мавзуларини танлаш методикаси

Мухандислик компьютер графикасини укитишдан асосий максад 

укувчи ва талабаларга чизмачилик ва мухандислик фанларидан 

бажариладиган график ахборотларни-чизма, диаграмма ва схемалар каби 

тасвирларни компьютер ёрдамида бажариш тартиби ва коидаларини 

ургатишдан иборат.

«Мухандислик компьютер графикаси»нинг асосий масаласи амалий ва 

операцион дастурлар хамда тайёр буйруклар пакетидан фойдаланиб, 

лойихдпаш ва технологик жараёнларнинг моделларини яратиш ишларини 

укувчи ёки талабалар томонидан компьютерда эркин бажаришлари учун 

зарурий булган билим ва мапакаларга эриштиришдан иборат.

Бу фандан машгулотлар замонавий техник воситалар ва дастурларнинг 

имкониятларидан келиб чиккан холда, Олий ва урта махсус таълим 

вазирлиги томонидан 2008 йилда тасдикданган намунавий дастурга биноай, 

хар бир ОУЮ ларида ишлаб чикилган амалий дастурлар асосида амалий- 

график машгулотлари куринишида утказилади.

Шуни таъкидлаб утиш зарурки, «Компьютер графикаси» фани 

«Х,исоблаш компьютер графикаси» ва «Мухандислик компьютер графикаси» 

фанларини уз таркибига олади. «Хисоблаш компьютер графикаси»дан 

фойдаланиб график рекламалар каби ахборотлар ва барча турдаги график 

ахборотларни ва тасвирларни амалий тузилган дастурлар асосида 

бажарилади.

«Мухандислик компьютер графикаси»да эса, лойихалаш ишлари 

автоматлаштирилган график дастурлар асосида тайёр буйруклар пакетидан 

фойдаланиб чизма примитивлари компьютерда бажарилади. «Мухандислик
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компьютер графикаси» фани «Чизмачилик» фанини кисман узлаштирган 

талабаларга мулжалланган.

«Мухандислик компьютер графикаси»ни укитишдан асосий максад 

талабаларга мухандислик ва мутахассислик фанларидан бажариладиган 

барча турдаги график ахборотларни - чизма, диаграмма ва схемалар каби 

тасвирларни икки улчамда ёки уч улчамда компьютер ёрдамида бажариш 

тартиби ва коидаларини ургатишдан иборат.

«Мухандислик компьютер графикаси»нинг асосий масаласи амалий ва 

операцион дастурлар хамда тайёр буйруклар пакетидан фойдаланиб, 

лойихалаш ва технологик жараёнларнинг моделларини яратиш ишларини 

тингловчилар томонидан компьютерда эркин бажаришлари учун зарурий 

булган билим ва малакаларга ургатишдан иборат.

Хар бир амалий машгулотда 25-30 минут давомида график 

ахборотларнинг примитивларини-таркибий кисмларини компьютер экранида 

чизиш, уларни кайта узгартириб макбул булган вариантларини яратиш ва 

экранда бажарилган тасвирларни хотирага саклаш ва когозга чикариб олиш 

каби вазифаларни бажариш учун зарур булган назарий билимлар боскичма- 

боскич бериб борилади. Машгулотнинг колган кисмида эса, чизма чизиш, 

уларни тахрир килиш, улчамлар куйиш ва объектларни боглаш каби амалий 

буйруклардан фойдаланиб куникмалар ва малакапар оширилади.

Тингловчилар машгулотларда олган билим лари ва куникмаларини, 

узларининг битирув-малакавий ишлари сифатида, туртта график ишларини 

бажариш жараёнида мустахкамлаб, назарий билим, куникма ва амалий 

мапакаларини оширадилар.

I график ишда «Текис контур чизмаси» А4 ёки АЗ форматда асосий 

ёзуви (бурчак штампи) билан бажарилади.

II график ишда «Предметнинг икки куриниши буйича учинчисини 

топиш ва киркимини ясаш» вазифалари бажарилади.

III график ишда «Йигма бирлик таркибига кирувчи 5-6 та деталларни 

ажратиб, уларнинг ишчи чизмасини тузиш» вазифаси бажарилади.

7



IV график ишда HI график иши учун берилган «Йигма бирлик» 

чизмасининг бир кисмини, яъни 5 ёки 6 та деталлардан иборат булган 

кисмининг йигиш чизмаси бажарилади ва спецификацияси тузилади.

«Мухандислик компьютер фафикаси» фанидан тингловчилар бахоли 

якуний назорат ишлари топширадилар. Бунинг учун 1,2,3 ва 4- график 

ишларидан иборат булган битирув малакавий ишларни бажаришлари лозим 

булади.

График ишлари учун юкорида таклиф этилган вазифалар техник 

мугахассислар ва чизмачилик фани буйича мутахассис Укитувчилар 

тайёрлайдиган педогогик ОУЮлари талабаларига мулжалланган. Бу график 

ишларининг шакли ва мазмунини турли соха мутахассисликлари учун эса 

уларда бажариладиган график тасвирлар асосида танлаш мумкин. Масалан, 
курилиш-архитектура сохасида график ишларининг вазифапари сифатида 

курипиш иншоотларининг примитивларини-таркибий кисмини ва уларнинг 
лойихаларини олиш мумкин ва х.к.

Бирор фанни Укитиш ёки Ургатиш методикаси деганда, унинг назарий 
асосларини ва ундан амалий фойдаланиш алгоритмларини ургатишда, хар 

бир машгулотлар мавзулари кетма-кетлигини ва мазмунини макбул 

вариантда ишлаб чикиш тушунилади.

Агар ишлаб чикилган Укитиш ёки Ургатиш методикаси мантикан тугри 

ва услубан мукаммал булса, укувчи ва талабалар назарий ва амалий 

билимларни осон ва кулай узлаштирадилар хамда улар укув жараёнида 

мухим булган вактни хам тежаш имкониятига эришадилар.

Бунинг учун хар бир педагог-укитувчидан бу фаннинг назарий 

асосларини чукур билиши, етарли тажриба ва амалий малакага эга булиши 

талаб килинади. Бунда улар куйидагиларга эътибор беришлари лозим булади.

1. Хар бир машгулот мавзуларининг максади, баёни, таянч иборалари, 

назорат саволлари ва фойдаланилган адабиётлар руйхатини ишлаб чикиш;

2. Хар бир машгулотни муаммоли ва инновацион технологиялардан 

фойдаланиб ташкил килиш каби масалаларга эътибор бериш;
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3. Укувчи-талабаларнинг Укитилаётган фандан чукуррок билим 

олишларига, куникма ва малакага тезрок эришишнинг макбул услубларини 

излаш;
4. Талабаларни мустакил ижодий фикрлаш ва назарий ва амалий 

материалларни тахлил килишга Ургатиш;

5. Мантиклй фикрлаш ва фазовий тасаввур килиш кобилиятларини 

узлуксиз ошириб бориш;

6. Дидактик мувозанатни, яъни назарий билимлар, амалий куникма ва 

малакапар узвийлигини хамда мутаносиблигини саклаш;

7. Хдр бир машгулот мавзулари кетма-кетлигини ва уларда укув 

дарсларида бажариладигаи график вазифалар ва дидактик материалларни, 

куп йиллик кузатиш ва йигилган тажриба асосида макбул хнсобланган 

вазифаларини ишлаб чикиш;

9. Укувчи-талабаларнинг хар бир машгулотда мавзуларни min ва max 

узлаштиришларига эришиш учун кУшимча дидактик материаллар 

ишланмасини ишлаб чикиш;

10. Укувчи-талабалар томонидан мустакил вазифа ишларини мустакил 
таълим дарсларида, яъни компьютерда 90-95% гача бажартиришга эришиш;

Энди юкорида келтирилганлар асосида график ахборотларини 

компьютерда бажариш учун замонавий график дастурлар ва фафик 

тахрирлардан фойдаланишни билиш ва унинг макбул методикасини ишлаб 

чикиш зарур булади.
Биз намунавий дастурларда келтирилган мазуларни кар томонлама 

мантикий ва методик тахлиллар асосида Урганиб чикдик хамда Тошкент 

тукимачилик ва енгил саноат ва Тошкент темир йуллар ииженерлари 

института, Тошкент давлат педагогика университетида мухандислик 

компьютер графикасини Укитишда куп йиллик тупланган тажриба асосида 

ушбу кулланмани яратишга эришдик.

Бунда уз-узидан, «Нима учун айнан AutoCAD график дастурдан 

фойдаланиш лозим?» деган савол тугилади. Чунки Autodesk компаниясининг
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AutoCAD тизими хозирги даврда автоматик лойихалашнинг халкаро 

стандарта хисобланади. AutoCAD дастурининг яратилганлигига 20 йилдан 

ошган булсада, график дастурлари орасида ханузгача машхурлигича 

колмокда. Чунки AutoCAD дастури мукаммал ва оммабоп хамда лойихалаш 

ишлари автоматлаштирилган дастур булиб, у хар кандай турдаги схема ва 

чизмаларни яратишни юкори аникликда ва сифатли бажаради. Шунингдек, 

бу дастурдан фойдаланувчиларнинг ижодий имкониятларини тула амалга 

оширишга ёрдам беради. Шу сабабли миллионлаб лойихачи мутахассислар, 

олимлар, инженер-техниклар ва талабалар, яъни дунёнинг 80 дан ортик 

мамлакатлари 18 тилда лойихалаш ишларини бажаришда AutoCAD 

тизимидан фойдаланишлари одатий холга айланиб колди.

AutoCAD дастури 1982 йилда яратилганлигига ва унинг миллионлаб 

фойдаланувчилари булишига карамай, республикада мактаб укувчилари ва 

талабалар «Информатика» ва «Чизмачилик» фанларини укиш жараёнида 

график дастурлардан «Paint», «Microsoft Office Word» дастурининг 

«Рисование» ва «Бейсик» дастурининг график тахрирларидан фойдаланишни 

урганадилар. Лекин бундай график дастурларда график ясашларни 

автоматлаштириш имкониятлари паст булиб деярли йукдир.

AutoCAD тизимида график ахборотларнинг элементлари уларга мос 

булган тайёр буйруклар пакетидан фойдаланиб, берилган улчамларини 

компьютерга киритиб, бевосита мулокотлар кетма-кетлиги асосида 

тасвирлари бажарилади.

Мухандислик компьютер графикаси машгулотларининг мавзуларини 

танлашда укувчиларни чизма примитивларини компьютерда бажаришга 

ургатишдан бошлаш максадга мувофикдир. Чунки чизма примитивларини 

компьютерда бажаришни яхши узлаштириб олган фойдаланувчилар хар 

кандай мураккабликдаги тасвирларни хам компьютерда бажара оладилар.

Маълумки, AutoCAD тизимига оид куплаб замонавий адабиётлар 

яратилган. Биринчидан, улар жуда катта хажмда чоп этилган булиб, камида 

400-450 сахифадан иборат ва бизга етиб келганлари рус тилида ёзилган.
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Бундай дарсликлардан укувчи ва талабаларни фойдаланишлари жуда хам 

нокулайдир. AutoCAD дастуридаги дарсликлар хам рус ёки инглиз тилида 

ёзилгандир. Шунинг учун хам биз бу рисолани яратишга ва барча укув 

масканларида мухандислик графикаси фанини укитишни тубдан яхшилашга 

уз хиссамизни кушишга киришдик.

Маълумки, хар кандай график ахборотлар нукта, кесма, тугри чизик, 

купбурчак, айлана ва унинг ёйи турли усулларда ясаладиган эгри чизиклар 

тупламидан иборат булади. Бу уларни буяш, чизикларига тур бериш ва 

йугонлаштириш, айлана чизиш асосида туташмалар ясаш, ортикча 

чизикларни учиРиш> тасвирни суриш, купайтириш ёки акс-симметрик 

тасвирини ясаш, матн ёзиш, улчам куйиш хамда бажарилган чизмани ва 

ёзилган матнии тахрир килиш каби буйруклардан амалий фойдаланишга 

ургатиш хамда компьютерда чизма бажариш малакасини ошириш максад 

килиб куйилган.

Ушбу кулланмада биз юкорида келтирилган нуктаи назардан ТТЕСИ, 

ТТЙИ, ТДПУ ва ТДТУ, ОИПИ да мухандислик компьютер графикасини 

укитиш натижасида тупланган тажрибалардан келиб чикиб, чизма 

примитивларини 9 жуфтлик машгулотларда тулик узлаштириш 

мумкинлигини аникладик. Унинг шакли ва мазмуни намунавий дастурга мос 

булган холда куйидагича ишлаб чикилди. Колган машгулотларда ишчи 

дастур асосида график, жорий ва якуний назорат ишлари бажарилади.

1.2. График ахборотларни компьютерда бажариш 
мумкинлиги тугрисида (1- машгулот)

Компьютерда чизма примитивларини бажаришдан аввал AutoCAD 

2006 дастурини юклаш ва унинг фойдаланиш интерфейси буйруклар ускуна- 

панеллари билан таниш булиш, улардан фойдаланишни билиш керак булади. 

Шунинг учун, талабаларни AutoCAD 2006 дастурини юклаш ва уни 

фойдаланиш интерфейси-ишчи столининг менюлари ва асбоб-ускуналар 

панели билан таништирилади.
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1.2.1. Компьютер графикасининг воситалари

Компьютер графикаси фани куйидаги техник ва дастурий воситалар 

ёрдамида Укитилади:

11 Техник воситалар (1- раем):

1. Ташки хотира курилмаси - процессор;

2. Дисплей - монитор;

3. Киритиш курилмалари: Клавиатура - тугмалар панели, сичкон, 

сканер ва бошкапар;

4. Когозга чикариш курилмаси - принтер, плоттер ва бошкапар;

5. Овоз чикариш курилмалари -  колонкалар.

1-расм

2) Дастур воситалари:

Дастурлар: системали-операцион ва амалий дастурларга булинади. 

Операцион дастурлар-фойдаланувчини компьютер билан мулокот килишида 

воситачи булиб хизмат килади. Улар ёрдамида тезкор хотирадан 

фойдаланиш, дискетлардаги ахборотларни Укиш, ахборотларни дискетга 

ёзиш, амалий дастурларни ишга тушириш каби амаллар бажарилади.

Амалий дастурлар - у ёки бу график ахборотлар учун тузилади ва 

компьютерга киритилади. Дастурлар Бейсик ёки Паскаль тилида тузилади. 

Ушбу Укув кУлланмада компьютер графикасида лойихалашнинг 

автоматлаштирилган тизими AutoCAD программапаридан фойдаланиб,
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график ахборотларни компьютерда бажаришни ургатилади. Бунда 

фойдаланиш учун ишлаб чикилган AutoCAD нинг охирги версияларидан 

AutoCAD-2006 дастурларидан фойдаланилади.

1.2.2. AutoCAD 2006 ни юклаш

Маълумки, компьютер куйидаги кетма-кетликда электр тармогига 

уланади, яъни юкланади: ПРОЦЕССОР-МОНИТОР-ПРИНТЕР ва бошкалар. 

Уни учириш эса, аксинча булади: ПРИНТЕР-МОНИТОР-ПРОЦЕССОР. 

Компьютер тармокка улангач, экраннинг чап томонида устун куринишида 

унга киритилган асосий программалар, «Ярлык»-рамзий белги куринишида 

жойлашган булади. Улар орасидан «AutoCAD 2006» га курсорни «Сичкон» 

ёрдамида олиб келиб, унинг чап тугмаси кетма-кет икки маротаба юкланади. 

Экранда кум соат билан курсорнинг стрелкаси ёнма-ён пайдо булади ва 

бироз в акт утгач экранда «AutoCAD 2006» ойнаси 2- расмда келтирилган 

куринишда пайдо булади. «ОК» тугмаси босилади. Шунда «Семинар по 

новым возможностям» ойнаси пайдо булади.

Мазкур семинар AutoCAD 2006 дастуридан фойдаланишга ургатиш 

учун мулжалланган. Ойнанинг чап пастки кисмида жойлашган «ОК» 

тугмасини босиб, кейинги ойнага утилади, (3- раем).
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Навбатдаги дарчада урганувчилар учун маълумотлар руйхати 

келтирилган. Агар фойдаланувчиларнинг уларга эхтиёжи булмаса, бу дарчага 

юкори унг томондаги кизил рангдаги учириш -  экрандан йукотиш тугмаси 

юкланади.

Натижада экранда AutoCAD 2006 дастурининг айнан 5- расмда 

тасвирланган каби ишчи стол ёки фойдаланиш интерфейси пайдо булади.

Аслида ишчи столининг уртадаги кисми моделлар фазоси деб 

аталувчи соха кора рангда булади. Мутахассисларнинг фикрича, бундай 

рангда чизилган ок рангли чизиклар ва уларга ранг берилганда, 

фойдаланувчини чарчатмай, тасвирдаги турли рангларни осой ва кулай 

англаб олишни таъминлайди. Аммо экрандаги тасвирларни бошка 

дастурларга к^чирилганда (масалан, Word)ra матн сахифаларининг кора 

рангда булиши максадга мувофик булмайди. Шунинг учун экранни ок ранга 

утказишга тугри келади.

Бунда экраниинг «Тушувчи менюлар катори»даги «Сервис» буйругини 

юклаш оркали «Настройки» буйругининг ойнаси очилади, (4- раем). 

Ойнадаги юкоридан иккинчи булиб жойлашган «Экран» дарчаси юкланиб, 

«Цвета»-ранглар тугмаси босилади. Шунда экранда янги «Установка 

цветов»-рангларни урнатиш дарчаси пайдо булади. Ундан «Цвет»
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буйругининг тугмаси юкланиб, таклиф этилган стандарт ранглардан бири 

масалан, ок ранг танланади. Бу дарчадаги «Принять» тугмаси ва дастлабки 

ойнадаги «ОК» тугмаси юкланади. Натижада дарча ва ойналар экрандан 

йуколиб, моделлар фазоси ок рангда тасвирланиб колади.

Моделлар фазосини кора рангга утказиш учун юкоридаги амаллар

такрорланиб, таклиф этилган ранг учун кора ранг белгиланади.

1.2.3. Фойдаланиш интерфейси-столи ва унинг элементлари

AutoCAD нинг ишчи столига куйидаги элементлар киради:
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1. Т ушувчи менюлар ойнаси - экраннинг юкорисида жойлашган
булади.

4 4 4 4 4
7 8 9 10 11

1. «Файл»-файллар билан ишлаш менюси;

2. «IlpaBKa»-«Windows» столидаги график майдон кисмларини тахрир 

килиш менюси;

3. «Вид»-экранни бошкариш буйрукларининг менюси. Варак 

фазосидан моделлар фазосига утиш, дисплей курсаткичларини бошкаришда 

керакли асбоблар панелини ва бошка буйрукларни урнатади;

4. «Вставка»-иловадаги ва ташки объектларни блокларга куйишни 

таъминлаш менюси;

5. «Формат»-катламлар билан ишлашни, ранг ва чизик турлари, матн 
стилини хамда улчамини бошкаришни, мультилиниялар стилини, улчам 

бирлигини урнатиш, чизманинг чегараларини аникпаш каби буйруклар 
менюси;

6. «Сервис»-экрандан фойдаланишда тизимларни бошкариш 

буйруклари менюси. Улар ёрдамида мулокотлар дарчасидан фойдаланиб 

чизма курсаткичларини ва богламларини Урнатиш каби буйруклар юкланади;

7. «Рисование» - чизма чизиш буйрукларини очади;

8. «Размеры»-улчам курсаткичларини бошкариш ва уларни куйиш 

буйрукларини очади;

9. «Редактирование»-чизма элементларини узгартириш-чизмани ва 

ундаги ёзувларни тахрир килиш буйрукларини очади;

10. «Окно»-бир вактда фойдаланишда булган ахборотларни файлдан- 

файлга утиб уларни очади;

11. «Справка»-инглиз тилида кучли гипертекстли эслатмалар 

тизимини очади.

II. Стандарт асбоблар панели. Экраннинг юкорисидан иккинчи
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каторда жойлашган булади.
Стандартная

H i  и  I  н ш  I  j  I п т  п 1 1 i 1 1
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 202122 23 24

1. «Создать» - янги файлни яратишда янги варак очиш буйругининг

тугмаси;

2. «Открыть» - мавжуд файлни очиш буйругининг тугмаси;

3. «Сохранить» - файлларни хотирада сакдаш буйругининг тугмаси;

4. «Печать» - чизмани когозга чикариш буйругининг тугмаси;

5. «Предварительный просмотр» - чизмани когозга босиб 

чикаришдан аввал уни чизма форматида жойпашувини куздан кечириш 

буйругининг тугмаси;

6. «Публикация в DWF» - DWF форматида чоп этиш;

7. «Вырезать» - чизмадан белгилаб олинган-элементларни «Windows» 

буферига кесиб олиш буйругининг тугмаси;

8. «Копировать» - танлаб олинган элементларни «Windows» буферига 
нусхасини олиш буйругининг тугмаси;

9. «Вставить» - «Windows» буферидан нусхаларни чикариб куйиш 

буйругининг тугмаси;

10. «Копирование свойств» - хусусиятларни нусхалаш;

11. «Редактор блоков» - блокларни тахрир килиш;

12. «Отменить» - охирги амални бекор килиш буйругининг тугмаси;

13. «Повторить» - охирги бекор килинган амални кайта тиклаш 

буйругининг тугмаси;

14. «Панорамирование в реальном времени» - фойдаланувчига 

модель фазосини-чизмани кулай жойга силжитиш буйругининг тугмаси;

15. «Зумирование в реальном времени» - айни вактда куринишларни 

катталаштириш ёки кичиклаштириш буйругининг тугмаси;

16. «Зумирование рамкой» - объектларни катталаштириш рамкаси;

17. «Показать предыдущий» - аввалгисинмк'Урилиш,
I Nizomiy nomlt
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18. «Свойства» - хусусиятлар;

19. «Design Center» - дизайн маркази;

20. «Окно инструментальных палитр» - асбоблар палитрасининг

21. «Диспетчер подшивок» - сакдаш диспетчери;

22. «Диспетчер наборов пометок» - белгилар туплами диспетчери;

23. «QuickCalk» - калькулятор;

24. «Справка» - маълумотнома;

III. «Слои» - «Кдгламлар» ускуналар панелида экранда катламлар

IV. «Свойства» - «Объектнинг хусусиятлари» панели ёрдамида 

экранда чизикдарнинг ранги, тури хамда йугонликлари узгартилади.

1- тасвирдаги чизикларга ранг бериш буйругининг тугмаси;

2 - тасвирдаги чизикларга тур бериш буйругининг тугмаси;

3 - тасвирдаги чизикларга йугонлик бериш буйругининг тугмаси. 

Чизма чизиш, уларни тахрир килиш, уларни узаро боглаш ва уларга

улчам куйиш буйрукдарининг шартли белгили тугмалари экраннинг чап ва 

унг томонларида устунлар куринишида жойлаштирилган булади. Уларга 

куйидагилар киради: «Рисование»-«Чизиш» панели буйруклари, 

«Изменить» - «Узгартириш» панелининг буйруклари, «Размеры»- 

«Улчамлар». панелининг буйруклари ва «Привязка объекта»-«Объектни 

боглаш» панелининг буйруклари.

V. «Рисование» - «Чизиш» панели буйруклари________________

ойнаси;

яратилади.
■ Р
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1. «Отрезок» - кесма чизиш буйругининг тугмаси;

2. «Прямая» - тугри чизик чизиш буйругининг тугмаси;

3. «Полилиния» - куп чизик чизиш буйругининг тугмаси;

4. «Многоугольник» - купбурчак чизиш буйругининг тугмаси;

5. «Прямоугольник» - Туртбурчак чизиш буйругининг тугмаси;

6. «Дуга» - ёй чизиш буйругининг тугмаси;

7. «Круг» - айлана чизиш буйругининг тугмаси;

8. «Облако» - булутсимон тасвир чизиш буйруги;

9. «Сплайн» - эгри чизик чизиш буйругининг тугмаси;

10. «Эллипс» - эллипс чизиш буйругининг тугмаси;

11. «Эллиптическая дуга» - эллипсимон ёй чизиш буйругининг 

тугмаси;

12. «Блок» - блокни куйиш буйругининг тугмаси;

13. «Создать блок» - блок яратиш буйругининг тугмаси;

14. «Точка» - нукта куйиш буйругининг тугмаси;

15. «Штриховка» - кесим ва кирким юзаларини штрихлаш 

буйругининг тугмаси;
16. «Переход» - объектларни ранглаш буйругининг тугмаси;

17. «Область» - 3D объектида сох,а очиш буйругининг тугмаси;

18. «Таблица» - жадвал куйиш буйругининг тугмаси;

19. «Многострочный» - куп каторли ёзувувлар бажариш буйругининг 

тугмаси.

VI. «Редактирование» - «Тахрир -узгартириш» панелининг 
буйруклари.
Р е д а к т и р о в а н и е

l l l t 't 1 i  I П  1 I I t 1 ' П
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

1. «Стереть» - танланган объектни учириш буйругининг тугмаси;

2. «Копировать» - объектдан нусха олчб кучириш буйругининг
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тугмаси;
3. «Зеркало» - объектга симметрии тасвир ясаш буйругининг тугмаси;

4. «Подобие» - танланган объектни катгалаштириб суриш буйругининг 

тугмаси;

5. «Массив» - объектнинг тасвирини купайтириб тасвирлаш буйруги

нинг тугмаси;

6. «Переместить» - танланган объектни кучириш буйругининг 

тугмаси;

7. «Повернуть» - объектни бирор бурчакка буриш буйругининг 

тугмаси;

8. «Масштаб» - объектнинг тасвирларини хамда улчамларини узгар

тириш буйругининг тугмаси;

9. «Растянуть» - танланган объектни узайтириш буйругининг тугмаси;

10. «Обрезать» - объектнинг ортикча кисмини кесиб ташлаш 

буйругининг тугмаси;

11. «Удлинить» - танланган объектни чузиш буйругининг тугмаси;

12. «Разорвать в точке» - объектни нукта оралигида ажратиш 

буйругининг тугмаси;

13. «Разорвать» - объектни нукга оралигида ажратиш буйругининг 

тугмаси;

14. «Соединить» - объектларни боглаш буйругининг тугмаси;

15. «Фаска» - бурчак косил килиб кесишувчи чизикларнинг бурчаги 

фаскасини олиш буйругининг тугмаси;

16. «Сопряжение» - объект бурчакларини айлана ёйи ёрдамида 

юмалокпаш буйругининг тугмаси;

17. «Расчленить» - объектларни бирлаштирув кисмларини узиб олиб 

йукотиш буйругининг тугмаси;
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VII. «Размеры» - «Улчамлар» панелининг буйруклари.
ш

SЙ '%  i f  й : ©  9» © > к1 M p f f n Щ т © fl' SQ-g......... Ш и

i i u  u i  u i  i i i  * i

1. «Линейный» - чизикли улчам куйиш буйругининг тугмаси;

2. «Параллельный» - огма контурга улчам куйиш буйругининг 

тугмаси;

3. «Длина дуги» - ёй узунлиги;

4. «Ординатный» - ордината улчамини куйиш буйругининг тугмаси;

5. «Радиус» - ёй радиусининг улчамини куйиш буйругининг тугмаси;

6. «С изломом» - улчам чизиги синик чизик булган буйрук тугмаси;

7. «Диаметр» - айлана диаметрининг улчамини куйиш буйругининг 

тугмаси;

8. «Угловой» - бурчакли улчам куйиш буйругининг тугмаси;

9. «Быстрый размер» - тезкор улчаш буйругининг тугмаси;

10. «Базовый» - таянч улчамни белгилаб куйиш буйругининг тугмаси;

11. «Продолжить» - занжир усулида улчам куйиш буйругининг 

тугмаси;

12. «Быстрая выноска» - тезкор четга чикариш буйругининг тугмаси;

13. «Допуск» - чекли четга чикиш улчамларини куйиш буйругининг 

тугмаси;

14. «Маркер центра» - айлана марказини курсатиш буйругининг 

тугмаси;

15. «Редактировать размер» - улчамни тахрир килиш буйругининг 

тугмаси;

16. «Редактировать текст» - матнларни тахрир килиш буйругининг 

тугмаси;

17. «Обновить размер» - танланган улчамни янгилаб куйиш 

буйругининг тугмаси.

18. «Управление разными стилями» - турли стилларни бошкариш;

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
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19. «Размерные стили» - улчам стиллари;
VIII. «Объектная привязка» - «Объектни боглаш» панелининг 

буйруклари.
Объектная привязка

о \ л .  s

I I  1 1 1 1 1  1 1 1  1 1 1 1  11  1
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

1. «Точка отслеживания» - чизик давомида ёки нормалида вактинча 

нукталарни курсатиш буйругининг тугмаси;

2. «Смещение» - керакли богланиш нуктасини курсатиш буйругининг 

тугмаси;

3. «Конточка» - объектнинг энг якин четки нуктасига богланиш 

буйругининг тугмаси;

4. «Середина» - объектнинг урта нуктасига богланиш буйругининг 
тугмаси;

5. «Пересечение» - икки объектнинг кесишув нуктасига богланиш 
буйругининг тугмаси;

6. «Кажущееся пересечение» - тахминий кесишув нуктасига богланиш 
буйругининг тугмаси;

7. «Продолжение линии» - кенгайтирилиб богланиш буйругининг 

тугмаси;

8. «Центр» - марказ билан богланиш буйругининг тугмаси;

9. «Квадрант» - ёй ёки айлана ёки эллипснинг якин квадранта билан 

богланиш буйругининг тугмаси;

10. «Касательная» - айлана, ёй ва бошкаларга уринма утказиш 

буйругининг тугмаси;

11. «Нормаль» - нуктадан тугри чизик, айлана, ёй ва эгри чизикларга 

уринма утказиш буйругининг тугмаси;

12. «Параллельно» - нуктадан объектга параллел объект чизиш 

буйругининг тугмаси;
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13. «Точка вставки» - куйиш объектининг нукгасига богланиш 

буйругининг тугмаси;

14. «Узел» - узелларга богланиш буйругининг тугмаси;
15. «Ближайшая» - объектнинг исталган я кин нуктаси билан 

богланиш буйругининг тугмаси;

16. «Ничего» - объектга богланиш тартибини бекор килиш 

буйругининг тугмаси;

17. «Режимы привязки» - объектга богланиш тартиби буйругининг 

тугмаси;

IX. «Мулокотлар ойнаси» - экрандан пастда жойлашган булиб, 

фойдаланувчи хар доим ундан бохабар булмоги керак, чунки компьютер 

ишлаш жараёнида хамма вакт у билан мулокотда булиб, бирор вазифани 

бажариш учун буйрук беришни с^раб туради.

В ы п о л н я е т с я  р е г е н е р а ц и я  м о д е л и  .
У ти л и ты  меню  A utoC A D  з а г р у ж е н ы .
К о м а н д а  : КОМЛНДНЛЯСТРОКЛ.__________
К о м а н д а :

X. «Холатлар ойнаси» - экраннинг энг пастки кисмида жойлашган

1. «Шаговая привязка» - курсор кадамини узгартириш ёки уни бекор 

килиш буйругининг тугмаси;

2. «Отображение сетки» - экранни тур куринишли холатга утказиш 

ёки уни бекор килиш буйругининг тугмаси;

3. «Режим «ОРТО» - экранни тугри бурчакли чизиш холатига утказиш 

ёки уни бекор килиш буйругининг тугмаси;

4. «Полярное отслеживание» - кесма чизишда кутб холатига утиш ёки 

уни бекор килиш буйругининг тугмаси;

5. «Объектная привязка» - объектга тугрилаб богланиш холатига 

утиш ёки уни бекор килиш буйругининг тугмаси;

6. «Объектное отслеживание» - объектни кузатиш холатига утиш ёки

1 2  3 4 5 6 7 8 9

23



уни бекор килиш буйругининг тугмаси;

7. «Динамический ввод» - динамик киритиш;

8. «Отображение линий в соответствии с весами» - чизикни 

йугонлигида тасвирлаш холатига утиш ёки уни бекор килиш буйругининг 

тугмаси;

9. «Пространство (модели или листа) - моделлар фазосини чизма 

когоз холатига утказиш ёки уни бекор килиш буйругининг тугмаси;

1.3. Экранда нукта ва кесма чизиш, уларни экрандаги вазиятини 
узгартириш. Уларга ранг, тур ва йугонлик бериш буйруклари хамда 

улардан фойдаланиш алгоритмлари (2-машгулот)

1.3.1. AutoCAD дастурида нукта ва кесма чизиш

Бу буйрук куйидаги алгоритм асосида амалга оширилади:
1. Чизиш панелидаги i l l  «Точка» - нукта ускунасининг тугмаси 

юклангач, мулокотлар ойнасида «Нуктани киритинг» сурови пайдо булади. 

Унга жавобан нуктани экранда «Сичкон» ёрдамида курсор нишони билан 

ихтиёрий жойга киритилади ёки XI ва Y1 координаталари, масалан, 55 ва 77 

киритиб, «Enter» билан кайд этилади ва экранда нукта белгиланади. Шунда 

нукга пиксел куринишида болтани учун кузга ташланмайди. Шунинг учун, 

тушувчи менюлар ойнасидаги «Формат» менюси ва ундаги «Отображение 

точек» - нукта киёфаси ускуналари юкланади, шунда экранда нукгаларнинг 

киёфаси ойнаси пайдо булади, 6 ва 7- раем.



Ундан бирортаси масалан, айлана куриниши таклиф килинган 5% да 

танланади ва «ОК» тугмаси юкланади.

Шунда экранда координаталари билан киритилган нукталар айлана 

куринишида тасвирланиб колади. Нуктанинг исгалган киёфасини 7- расмда 

келтирилган ойнадан танлаб олиш мумкин. Унга ранг бериш ва урнини 

узгартириш кесма каби булади.

2. Чизиш панелидаги Щ  «Отрезок» - кесма чизиш тугмаси юклангач, 

мулокотлар ойнасида «Бошлангич нуктасини киритинг» сурови пайдо 

булади.

Унга жавобан, «Сичкон» ёрдамида курсор нишони билан экраннинг 

ихтиёрий жойида кесманинг биринчи нуктаси киритилади. Шунда 

навбатдаги «Кейинги нуктасини киритинг» сУрови пайдо булади, 8- раем.

2. Бу суровга хам дастлабки нуктанинг координаталарини киритган 

каби курсорни экраннинг исталган жойига куйиб ихтиёрий улчамдаги чизма 

ёки X2,Y2 ёки X2i,y2i координаталарини киритилса (масалан, 100 мм) 

экранда кесма пайдо булади, 9- раем.

К ом анда:
Команда: _ l i n e  П ербая п о ч к а : 
Следдхщая т о ч к а  или [Отменит ь ] :  100
Следующая т о ч к а и л и [ О т м е н и т ь ] : 9- раем

Мулокотлар ойнасида иккинчи тугри чизикни чизиш учун навбатдаги 

нуктани киритишни сурайди. Бундай нукталарни кетма - кет киритиб, куплаб 

кесмаларни кетма - кет угказиш мумкин.

Кесма чизиш буйругидан чикиш учун «Enter» ёки «ESC» тугмасини 

кетма - кет икки маротаба юкланади.

Иккинчи ва учинчи кесмаларни утказгач, кейинги суровда, кавс ичида
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«Замкнуть» - «Бирлаштириш» ёки «Отменить» - «Бекор килиш» кушимча 

буйруклари пайдо булади, 10- раем.
«Замкнуть» - «Бирлаштириш» сузининг бош харфини териб, «Enter» 

юкланса, охирги кесма учи биринчи кесманинг бошлангич нуктаси билан 

бирлашиб колади.

_ 1 1 ш »  А а р е * я  « о ч н а  
а д ю а д я  п о ч к а  и л и  Г О т и в м и я ь ] : 1 5 0 ............... .......
д^гютц** в о ч х в  :

10- раем

«Отменить» - «Бекор килиш» сузининг бош харфини териб «Enter» 
билан кайд этилса, охирги чизилган кесма экрандан йуколади. Бундай 

амагшарни кетма - кет бажариб, бир буйрукда чизилган кесмапарни бирин - 

кетин экрандан йукотиш (учириш) хам мумкин.

Экранда тасвирланган чизикпарни ва кесмаларни йукотиш учун уларни 

битта - битта курсор билан «Сичкон» ёрдамида ажратиб олинади ва «Delete» 

ёки «Enter» тугмаси босилади.

а) 11-раем б)

Агар экранда чизиклар куп булса, курсорни экраннинг бирор бурчагига 

келтириб, «Сичкон»нинг чап тугмаси босилиб, уни иккинчи карама -  карши 

чап тарафидаги бурчагига диагонал чизик буйлаб сурилади. (11- а раем). 

Натижада катгапашиб борувчи тугри туртбурчак пайдо булади. «Сичкон»
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тугмасини иккинчи маротаба юклаб, барча чизиклар ёки тасвирлар 

ажратилади, улар штрих узук-узук чизиклар куринишида, кук рангда 

тасвирланиб колади. Кейин «Enter» ёки «Delete» тугмаси юкланиб, мазкур 
амал факат шу тугри туртбурчак сохасидаги хамма нукгалари билан 

жойлашган чизикларнигина экрандан йукотади.

Агар хосил буладиган ажратиш тугри туртбурчаклари унг томондан 

бошланса, (11-6 раем) улар штрих чизик билан тасвирланиб, мазкур сохага 

бирор учи кириб колган чизикларни хам экрандан йукотиш имкониятига эга 

булади.

1.3. 2. Экрандаги нукта ва кесмани янги вазиятга келтириш

Бу амалдан фойдаланиш алгоритми куйидагича булади:

1. Нукга ёки кесма ажратилади: курсор «+» нишони «Сичкон» 

ёрдамида нуктага ёки кесмага келтирилади ва унинг чап тугмаси юкланади.

Курсорни нуктанинг ёки кесманинг бирор учидаги квадрат нишонча 

билан боглаб, исталган жойга кучирилади ва кайд этилади, (12- а раем). 

Натижада нукта ёки кесма экранда янги вазиятга ва Улчамга келиб колади.
3. Агар кесма Уртасида жойлашган квадрат нишонни курсор билан 

боглаб, исталган жойга кучирилиб кайд этилса, кесманинг янги вазияти, 

дастлаб берилган вазиятига параллел холда тасвирланиб колади, (12-6 раем).

3. Агар кесма Уртасида жойлашган квадрат нишонни курсор билан 

боглаб, исталган жойга кучирилиб кайд этилса, кесманинг янги вазияти, 

дастлаб берилган вазиятига параллел холда тасвирланиб колади, (12-6 раем).



1.3.3. Нукта ва кесмага ранг бериш буйруги

Бу буйрукдан фойдаланиш алгоритми куйидагича булади:
1. Нукта ва кесма ажратилади;

2 .
Ш ПоСлоо Биринчи "По слою" ранг бериш тугмаси 

юкланади: Шунда стандарт ранглар руйхатини таклиф килувчи ойна пайдо 

булади, 13- раем. Агар улардан булак бошка ранг танлаш лозим булса, 

"Выбор цвета" тугмаси юкланади ва бошка рангларни узига жамлаган «Ранг 

танлаш» ойнаси пайдо булиб, унда жамланган турли хилдаги ранглар таклиф 

килинади, 14- раем.

Бу ойнадан танланган рангни курсор ёрдамида юклаб, кетма - кет 

иккита "ОК" тугмалари юкланиб, уни стандарт ранглар руйхатига 

утказилади. Шунда «По слою» урнида янги ранг тартиб ракамининг ёзуви 
пайдо булади.

I ПоСлою

■ ПоСлою 
Ш ПоБлока
■ яяяи я
0  Желтый
■ Зеленый 
9  Голубой
■ Синий
■ Фиолетовый 
Н Белый
11 Выбор цвета...

*■

13-раем 14-раем

Шунда кесма чизиги танлаб олинган йугонликда тасвирланиб 

колади. Агар танлаб олинган йугонлик киймати учинчи «По слою» сузи 

Урнида ёзилган булса, кейинги чизиладиган чизиклар йугонлиги танлаб 

олинган йугонликда чизилади. Бу йугонликдан чикиш учун танлаб олинган 

йугонлик юкланади ва руйхатдан «По слою» сузи юкланади. Натижада 

экрандаги чизиклар компьютерда Урнатилган стандарт йугонликка утиб 

колади.
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Сунгра «ESC» тугмасини икки маротаба кетма - кет юкланса, нукта ёки 

кесма янги рангда тасвирланиб колади. Агар ранг тугмасидаги ёзув юкланган 

ранг ёзуви билан колдирилса, кейинги белгиланадиган нуктапар, чизиладиган 
кесмапар ва чизиклар танланган рангда чизилади. Бу рангдан чикиш учун у 
юкланади ва ранглар руйхатидан «По слою» тугмаси юкланади.

1.3. 4. Кесмани чизик турларига мувофик чизиш 

Бу буйрукдан фойдаланиш алгоритми куйидагича булади:

-----ПоСлою Щ1. Иккинчи «По слою» (Типы линий) чизик турлари

тугмаси юкланади;

Бу буйрукдаги чизик турларининг руйхати таклиф этилади, (15- а 

раем). Агар чизикларнинг бошка турлари керак булса, руйхатнинг энг 

пастида жойлашган "Другой" тугмаси юкланади.

Шунда экранда «Чизик турлари диспетчери»нинг ойнаси пайдо булади. 

Ундаги юкори унг томонда жойлашган "Загрузить" кушимча буйруги 

юкланади. Натижада ойна уртасида компьютерга киритилган чизик 
турларининг номи ва тасвири таклиф килинади, (15-6 раем).

2. Ундан исталган чизик турини, масалан "Dosh doot" ёки "Dosh doot 2" 
«Сичкон» билан юкланади ва «ОК» тугмаси босилади.

1
■ ПоСлою Щ

■ ПоСлою
■ ПоБлоку 
ACAD...W100

■ ACAD...W100
■ Continuous

а ) 15- раем б)
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Шунда ойнанинг дастлабки куриниши пайдо булади ва яна ундаги 

«ОК» тугмаси юкланади;

4. Кесма ажратилади;

5. «По слою» - чизик турлари тугмаси юкланади ва руйхатдан чизик 

тури танланиб юкланади, шунда экрандаги ажратилган кесма танланган 

чизик турида чизилиб колади

1.3.5. Чизикни йугонлаштириш буйруги

Бу буйрукдан фойдаланиш алгоритми куйидагича булади:

1. Кесма ажратилади;

2.  l i  Учинчи «По слою» - чизик йугонлиги - «Вес линий»

тугмаси юкланади: Компьютерга киритилган 0.00 дан 2.11 гача булган 

йугонликлар руйхатининг ойнаси пайдо булади, (16- раем). Улардан 

бирортаси танланиб юкланади;

Шунда кесма чизиги танлаб олинган йугонликда тасвирланиб 

колади. Агар танлаб олинган йугонлик киймати учинчи «По слою» сузи 

урнида ёзилган булса, кейинги чизиладиган чизиклар йугонлиги танлаб 

олинган йугонликда чизилади. Бу йугонликдан чикиш учун, танлаб олинган 

йугонлик юкланади ва руйхатдан «По слою» сузи юкланади. Натижада 

экрандаги чизиклар компьютерда урнатилган стандарт йугонликка утиб 

колади.

16- раем
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Вазифа: Юкорида утилган чизма чизиш буйрукларидан фойдаланиб 

куйида келтирилган чизик турлари, хамда тугри туртбурчакларнинг тасвири 

бажарилсин. Чизикларни турли вазиятларга келтиришни ва уларга хар хил 

ранг беришни машк килиб куринг.

ВАЗИФА НАМУНА

'Л У Ч /'

Таянч иборалар: AutoCAD, кесма, ранг, тур, йугонлаш 

Назорат саволлари:

1. AutoCAD дастурида кесма кандай алгоритм асосида чизилади?

2. Кесманинг вазиятини кандай алгоритм асосида узгартирилади?

3. Кесмага кандай алгоритм асосида ранг берилади?

4. Кесмага кандай алгоритм асосида тур, туе берилади?

5. Кесмани кандай алгоритм асосида йугонлаштирилади?

1.4. Декарт координаталар системасига нукта 
координаталарини киритиш усуллари (3- машгулот)

Одатда график ахборотларни тасвирлаш учун чизма когозида формат -  

когоз бичими ва унга нисбатан тасвирлар компановка килинади, яъни 

режалаштирилади. Бунинг учун бирор нукга ёки тугри чизик таянч -  база
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килиб олинади ва унга богланган холда тасвир бажарилади. Компьютерда 

хам шундай таянч нукта ёки тугри чизик танлаб олиб, чизманинг колган 

элементлари унга нисбатан улчамларга риоя килган холда тасвирланади. 

Тасвирлардаги таянч элементларни «Декарт» координаталар тизимидаги 

«Координаталар боши» ёки «Проекциялар уки» - деб караш мумкин. Шунинг 

учун, таянч элементларга, яъни «Декарт» координаталар тизимида унинг 

бошига нисбатан нуктани ёки кесмани координаталарини киритишни билиш 

зарур булади.

Текисликда икки ёки фазода уч улчамли тасвирларни бажаришда турли 

координаталар тизимини ва улардан фойдаланишни билиш зарур булади. 

AutoCAD дастурида куйидаги координаталар тизимидан: декартик, 

цилиндрик ва сферик координатлардан хамда координаталарни киритишнинг 

кутб усулларидан фойдаланиш мумкин.

1.4.1. Нукта координаталарини киритишнинг абсолют усули

Бу усулда Декарт координаталар текислигида нуктанинг X ва У 

координаталарни клавишалар ёрдамида, улар орасига вергул белгиси куйиб 

киритилади. Декарт координаталар тизимида нуктанинг координаталари 

абсолют ва нисбий координаталар усулида бевосита киритилади.

Абсолют координаталар тизимида нуктанинг координаталари 

экраннинг чап куйи бурчагида жойлашган, координаталар бошидан 

хисобланади. Масалан, узунлиги 100 мм  булган горизонтал кесмани абсолют 

координаталар усулида куйидаги тартибда - алгоритмда киритилади:

1. Кесма тугмаси юкланади, шунда мулокотлар ойнасида «Бошлангич 

нуктасини киритинг» сурови пайдо булади. Бу суровга жавобан кесманинг 

биринчи учининг координаталари, масалан, 70,100 клавишалар ёрдамида 

терилади ва «Enter» ни юклаб кайд этилади;

2. Координаталар бошига нисбатан кесманинг иккинчи учининг 

координаталари 170,100 булади. Бу кийматларни клавишалар ёрдамида териб
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киритилади ва «Enter» билан кайд этилади. Натижада экранда берилган 100 

мм узунликда горизонтал кесма чизилиб колади (17- раем).
<\|

А

-Р-Х
KKIMHlVHMMb,

..
Команда:
Команда: _lin e  Первая «очка: 70.100 
Следдащая почка чип [Оменши»]: 170.100
Еледдчцая «очка или [Омешаь]:. 17- раем

Мисол: Томонлари экранда тасвирланган кесмага тенг булган квадрат 

ясалсин. Бунда биринчи учининг координаталари, масалан, 70,100 мм 

булсин. Унинг колган учларини координаталари куйидагича булади, (18- 

расм). Бурчак координаталарини шундай булишига изох; беринг.

100,170 ----------------------- ,200,170

100,70 ёки 3

100,70

18- раем

200,70

1.4,2. Нукта координаталарини киритишнинг нисбий усули

Нуктанинг координаталари курсор турган охирги нуктадан бошлаб 

хисобланади. Масалан, узунлиги 100 мм  булган горизонтал кесманинг 

тасвирини ясаш учун, унинг учларининг координаталари, нисбий 

координаталар тизимида куйидагича киритилади:

1. Кесма буйруги юкланади ва унинг биринчи учи «Сичкон» ёрдамида 

экраннинг ихтиёрий жойда кайд этилади. Мазкур киритилган нукта 

кесманинг биринчи учи, янги координаталар боши булиб колади;

2. Кесманинг узунлиги 100 мм  ни х,исобга олиб, унинг иккинчи учини 

координатаси 100,0 киритилади ва «Enter» билан кайд этилади. Экранда 

узунлиги 100 мм булган горизонт ял кесма чизилади, (19- раем).
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д

X

команда:
кдга: __1 i n e  П ер в ая  т о ч к а :  

отца я  м очка  ил и  [От м е н и т ь ]  : 100 . 0
хгщ аяточха или [Отменить] : 19- раем

Мисол: Томонлари экрандаги кесмага тенг булган квадрат ясалсин. 

Бунда биринчи учининг координаталари ихтиёрий Xi, Yi булсин. Квадрат 

учларининг координаталарини киритиш куйидагича булади, (20- раем). 

Координаталарни шундай булишини изохдаб беринг

@ -100,0

-100 ёки 3

Xi, Yi

@ 0,100

20- раем

@ 100,0

1.4.3. Нукта координаталарини киритишнинг кутб усули

Бу усулда кесма узунлигини ва унинг горизонтал чизикка нисбатан 

хосил килган бурчак кийматини XY текислигига киритилади. Бунда 

бурчакнинг бошлангич 0 (ноль) киймати «Шарк»да, яъни экраннинг унг 

томонидаги горизонтал чизикда жойлашган булади. Компьютерда мусбат 

ишорали бурчаклар соат стрелкаси йуналишига тескари олинади.

Масалан, узунлиги 100 мм булган ва ОХ Укига 25 градус бурчак остида 

жойлашган кесмани кутб усулидан фойдаланиб чизиш куйидаги алгоритм 

асосида бажарилади:

1. Кесма буйруги юкланади ва унинг биринчи учи «Сичкон» ёрдамида 

ихтиёрий нуктада кайд этилади.
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2. Мулокотлар ойнасидаги кейинги нуктани киритинг суровига 

@100<25 териб «Enter» билан кайд этилади. Натижада экранда 

координаталари ихтиёрий булган нуктадан ОХ укига 25° бурчак остида 

жойлашган ва узунлиги 100 мм булган кесма чизилади (21- раем).

а-гпarriAk’i
А ~ т

11---I» X

21- раем

Мисол: Томонлари 120 мм ва пастки чап бурчагининг координатаеи 

120,60 булган квадрат ясалсин. Унинг колган учларининг координаталари 

куйидагича булади ва уни изохдаб беринг, 22- раем.

@120<90@120<40

@120<270 ёки 3

120,60

22- раем

@120<0

1.4.4. Кесма узунлигини тезкор киритиш усули

Бу усулда кесманинг бошлангич нуктаси киритилгач, курсор билан 

кесма йуналиши белгиланиб, унинг узунлик киймати тугридан-тугри 

клавишалар ёрдамида териб киритилади.

Бу усулда кесманинг чизмаси куйидаги тартибда бажарилади:

1. Кесма буйруги юкланади ва унинг биринчи суровига кесманинг 

бошлангич учи «Сичкон» ёрдамида ихтиёрий ёки унинг координаталари 

териб киритилиб, кайд этилади;

2. Бу нуктадан курсор Урнини ихтиёрий йуналса хам, холатларни 

бошкариш ойнасидаги «ОРТО» ва «ПОЛЯР» буйруклари билан биргаликда 

ишлатилиб керакли узунлик киймати киритилиб «ENTER» босилса, 

горизонтап ва вертикал кесмалар осонгина чизилади (23- раем).
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Мисол: Томонлари 75 ва 55 мм булган тугри туртбурчаклар нукта 

координаталарини киритишнинг абсолют, нисбий ва кутб хамда кесма 

узунлигини тезкор киритиш усулларидан фойдаланиб экранда ясалсин. Тугри 

туртбурчакларни куйи чап бурчагининг координаталар киймати ихтиёрий 

танлаб олинсин.

Таянч иборалар: координаталар, абсолют, нисбий, кутб, тезкор 

Назорат саволлари:

1. Нукта координаталарини киритишнинг абсолют усулида 

координаталар боши каерда жойлашган булади?

2. Нукта координаталарини киритишнинг нисбий усулида 

координаталар боши каерда жойлашган булади ва бу усулдан фойдаланиш 

алгоритмини айтиб беринг.

3. Нукта координаталарини киритишнинг кутб усулида нукта 

координаталари кандай курсаткичлар оркали киритилади ва уларни киритиш 

алгоритми кандай булади.

4. Кесма узунлигини тезкор киритиш усулининг алгоритмини айтиб 

беринг.

1.5. Компьютерда чексиз тугри чизик, купбурчак ва айлана чизиш.
Айлана чизиш буйрукларидан фойдаланиб туташмалар ясаш 

(4- машгулот)

Бу мавзуда чизманинг асосий примотивлари ва улар асосида график 

ясашларни копьютерда бажариш имконияти жуда катта булиб, унда турли 

куринишга эга булган чексиз тугри чизиклар дастасини, купбурчакларни ва 

айланаларни чизиш мумкин. Шунингдек, айлана чизиш буйругидан
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фойдаланиб, барча соха, машина ва механизмларининг деталларида 

учрайдиган барча турдаги туташмаларни осонгина бажариш мумкин булади.

1.5.1. Компьютерда чексиз тугри чизик чизиш буйруги 
ва ундан фойдаланиш алгоритми

1. «Прямая» - чексиз тугри чизик чизиш буйругининг тугмаси 

«Сичкон» ёрдамида юкланади. Шунда мулокотлар ойнасида куйидаги суров 

пайдо булади:

Щонанда.;_ j g l in e  Укажите точкд или [Гор/Вер/9гол/Биссека/0тстдп]

Бу суровга нукта курсатилади ва унда тугри чизик чизилиб колади. 

Ундан курсорни кетма-кет силжитиб, хар бир вазиятида «Сичкон»нинг чап 

тугмасини юклаб чексиз тугри чизиклар дастаси чизилади (25- раем).

Горизонтал чизиклар дастасини чизишнинг икки хил усулини куриб 

чикайлик. 1) Горизонтал чизик ихтиёрий чизилади. Чизик белгиланади, хосил 

булган уртадаги нуктани курсор билан белгилаб, клавиатурадан «Ctrl» 

тугмаси босилади. Бу амални такрор ва такрор бажариб, горизонтал тугри 

чизиклар дастаси ясалади (24- а раем).

2) Тугри чизик буйруги юкланиб, «Г» харфи терилади ва «Enter» 

билан кайд килинади. Шунда экранда горизонтал тугри чизик квадрат 

нишонча билан пайдо булади. Унинг уша вазиятини «сичкон»нинг чап 

тугмаси билан кайд этиб горизонтал чизик чизилади. Бу нишонни тепага ёки 

пастга ихтиёрий масофага силжитиб, «сичкон» билан кайд этилади ва 

натижада иккинчи горизонтал чизик чизилади. Бу амални кайта - кайта 

такрорлаб, горизонтал тугри чизиклар дастаси ясалади (24- б раем).

— е» X"
8

а)
Агар вертикал чизиклар дастаси чизиладиган булса, тугри чизик 

пиктограммаси юкланиб «В» харфи терилади ва «Enter» эилан кайд этилади.
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Юкоридаги амални такрорлаб, вертикал тугри чизиклар дастаси ясалади, (25- 

расм).

Агар огма чизиклар дастаси чизиладиган булса, «У» х,арфи терилади ва 

«Enter» билан кайд этилади. Шунда мулокотлар ойнасида «Бурчак 

кийматини киритинг сурови» пайдо булади. Бу еуровга жавобан бурчак 

масалан 45 «Enter» киритилади. Шунда экранда горизонтал тугри чизикка 

45° бурчак оствда огма тугри чизик квадрат нишонча билан пайдо булади.

Мазкур вазиятдаги чизикни «Сичкон»нинг чап тугмаси билан кайд 

этиб, огма чизик чизилади. Бу нишонни пастга ёки юкорига ихтиёрий 

масофага силжитиб, «Сичкон» билан кайд этилади ва натижада иккинчи огма 

чизик чизилади. Бу амални бир неча бор такрорлаб, горизонтал тугри чизикка 

45° жойлашган огма тугри чизиклар дастаси ясалади (25- раем).

25- раем

Агар бирор бурчакнинг биссектрисаси утказиладиган булса, «Б» харфи 

терилади ва «Enter» билан кайд этилади. Шунда мулокотлар ойнасида 

«Бурчакнинг учини курсатинг» сурови пайдо булади. Бу еуровга бурчак учи 

курсатилади. Навбатдаги суровда томонлар учини курсатиш суралади ва 

суралган нукгалар кетма-кет курсатилади. Натижада, 25- расмда томонлари 

йугонлаштириб тасвирлангандек, бурчакнинг биссектрисаси ясалиб колади.

Агар тугри чизиклар дастаси берилган горизонтал, вертикал ёки огма 

тугри чизикка нисбатан бир хил ораликда утказиладиган булса, биринчи 

тугри чизик чизилади. Шунда мулокотлар ойнасида «Орали., масофасини
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киритинг» сурови пайдо булади. Бу суровга бирор киймат киритилади, 

масалан 5 киритилиб, «Enter» босилади. Экранда квадрат нишонча пайдо 

булади. Уни берилган тугри чизикнинг устига олиб борилади ва «Сичкон» 

нинг чап тугмаси билан кайд этилади. Бу нишонни берилган тугри чизикка 

нисбатан силжитиб, «Сичкон» билан кайд этилади. Натижада берилган тугри 

чизиадан 5 мм масофада параллел тугри чизик чизилиб колади. Бу амални 

куп марта такрорлаб, берилган тугри чизикка параллел ва оралик масофасй 5 

мм булган тугри чизиклар дастаси ясалади (25- раем).

«Прямая» - чексиз тугри чизик чизиш буйругининг V* тугмаси 

«Сичкон» ёрдамида юклангач, киритиладиган Г; В; У; Б ва О харфлари, 

унинг кушимча буйрукларининг бош харфларидир: Г -  Горизонтал; В -  

Вертикал; У -  Угол; Б -  Биссектриса; О -  Отступ (26- раем).
j Команда:* Кояшда :__________________________  _____ ______
гКонанда: _xline Укажите жочхд и/и [ Гсф/Вср/Угод/Бисх^

26- раем

27- расмда «Прямая» -  чексиз тугри чизик чизиш буйругидан 

фойдаланиб, накш элементидан гирих-тугунинннг эскнзини бажаришга 

мисол келгирилган. Бу ерда, айлана буйлаб хосил булган нукталар устига 

тугри чизикларни кетма-кет куйиб тугун хосил булишини курамиз.

27- раем
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1.5.2. Компьютерда купбурчак чизиш

1 . П  «Многоугольник» - «Купбурчак» буйруги «Сичкон» ёрдамида 

юкланади. Шунда мулокотлар каторида куйидаги суров пайдо булади:

«Купбурчак томонларининг сонини киритинг <7> Бу суровдаги <7> 

ёзуви, бундан аввал чизилган купбурчак, етти бурчак эканлигини билдиради.

Бу еуровга томонлар сони, масалан 9 «Enter» киритилади. Шунда

&кажш»с уен»р иногон^олюшеа „ шго [Сторона]:... муЛОКОТЛар КаТОрИДа

навбатдаги суров пайдо булади: «Купбурчакнинг марказини ёки томонини 

курсатинг:».

2. Бу еуровга купбурчакнинг маркази «Сичкон» ёрдамида ихтиёрий ёки 

териб киритилади ва «Enter» билан кайд этилади.

3. Купбурчакни компьютер мунтазам килиб айлана ичига ёки унинг 

ташкарисига чизади. Шунинг учун, купбурчакнинг маркази киритилгач, 

навбатдаги суровда «Купбурчак айланага ички ёки ташки чизилсинми» деб 
сурайди.

дай*е опции размещения [Вписанный 8 окружносаь/Описаиньш Вокруг окрд*нос»и] <0>: 
Бу еуровга “ и ч к и ”  ёки “ташки” сузларининг бош харфларини киритиб,

купбурчакни ички (В) ёки ташки (О) чизилиши танланади.

4. Улардан бири териб киритилса, мулокотлар каторида навбатдаги 

суров пайдо булади: «Айлананинг радиусини киритинг». Бу еуровга радиус 

киймати, масалан 20 мм киритилса, экранда радиуси 20 мм га тенг мунтазам 

туккиз бурчак чизилади (28- раем).

в о к д о *  окр уж н о сти ]

28 -раем
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1.5.3 ва 1.5.4. Компьютерда айлана чизиш буйруги ва ундан 
фойдаланиш алгоритми. Айлана чизиш буйругидан 

фойдаланиб туташмалар ясаш

Куйидаги берилган элементларга тегишли булган буйруклардан 

фойдаланиб чизилади:

1. Айлана маркази ва радиусидан;

2. Айлана маркази ва диаметридан;

3. Унинг берилган икки нуктасидан;

4. Унинг берилган уч нуктасидан;

5. Икки уриниш нуктаси ва радиусидан;

6. Учта уриниш нуктасидан.

Айлана чизишнинг 5 ва 6 бандларида келтирилган элементларига мос 

булган буйрукларидан фойдаланиб барча турдаги туташмалар хам ясапади.

Масалан, радиуси 50 мм булган айлана куйидаги алгоритм асосида 

чизилади:

1. Чизма

ёрдамида юкланади ва мулокотлар каторида куйидаги суров пайдо булади: 

Айлананинг марказини киритинг

I Коканда: „circle Цаар крдга u/u [ЗТ/2ТУККР (нас нас радидс)]:

2. Бу суровга айлананинг маркази ёки унинг З-(ЗТ) та ёки 2-(2Т) та 

утиш нукталари ёки иккита уриниш нукталари ва радиуси-(ккр) киритилади;

Агар айлана маркази киритилиб кайд этилса, навбатдаги суров пайдо 

булади: «Айлананинг радиусини киритинг ёки [Диаметрини]:»

3. Радиус киймати 50 мм «Enter» киритилиб, кайд этилади. Натижада 

радиуси 50 мм булган айлана чизилади.

Агар айлана диаметри кийматидан фойдаланиб чизилса, охирги суровга 

«Д» харфи киритилади ва кайд этилади. Навбатдаги суровга диаметр киймати 

киритилади ва кайд этилади. Натижада берилган диаметрда айлана чизилади.

1- мисол: диаметри 50,74 мм булган айлана чизилсин.

асбоблари панелидан «Круг» тугмаси «сичкон»
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«Рисование» менюсидан фойдаланиб юкоридаги мисолда келтирилгаи 

айлана куйидагича чизилади:

1 .«Рисование» менюси юкланади: ундаги «Круг» буйругига кирилади 
ва унинг ойнаси руйхатидаги «Центр. Радиус» буйруги урнига «Центр. 
Диаметр» буйруги юкланади, 29- а раем.

а) 29- раем б)

2. Мулокотлар ойнасидаги еуровга айлана маркази «Сичкон» ёрдамида 
ёки териб киритилади ва Enter билан кайд этилади.

3. Навбатдаги суровга диаметр киймати киритилади. Натижада 
берилган диаметрда айлана чизилади, (29- б раем).

2 - мисол: Радиуси 45 мм булган ва берилган икки айланага уриниб 
утувчи айлана чизилсин:

1. Тушувчи менюлар ойнасидан «Рисование/Круг/2точки касания, ра

диус» буйруклари кетма-кет юкланади.

2. Мулокотлар ойнасидаги «Тахминий уриниш нуктасини киритинг» 

суровига, уриниш нукталари биринчи ва иккинчи айланаларда курсатилади. 

Мулокотлар ойнасида пайдо булган навбатдаги еуровга «Туташтириш 

радиуси ни киритинг» суровига айлана радиуси киритилади. Шунда берилган 

айланаларга уриниб утувчи ва радиуси 45 мм булган айлана чизилиб колади, 

30-раем.

Агар чизмада бу айлананинг уриниш нукталари оралигини олиб колиб, 

колган кисмини учириб юборилса, икки айлананинг ташки туташмаси х,осил 

булади, 31- раем.
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Бу мисолдаги туташмани айлана буйруги «Круг» тугмасидан 
фойдаланиб хам куйидагича чизиш мумкин:

1. «Круг» буйруги юкланади ва ундаги буйруклардан «ККР»(кас кас 
радиус) кушимча буйруги киритилади ва кайд этилади.

2. Мулокотлар ойнасида пайдо булган «Тахминий уриниш нуктасини 

киритинг» суровига биринчи ва иккинчи айланаларнинг туташмага якинрок 

булган тахминий нукталари курсор билан кетма-кет кайд этлади.

3. Навбатдаги «туташтириш радиусини киритинг» суровига айлана 
радиусининг киймати киритилади ва берилган айланаларга уриниб утувчи 

айлана чизилади. Бу айлананинг ортикча кисмини й^котиб, икки айлананинг 
ташки туташмаси косил килинади.

3- мисол: Берилган учта айланага уринма булган айлана утказилсин. 

Бунинг учун куйидаги амаллар бажарилади:

1. «Рисование/Круг/3 точки касания» буйруклари кетма-кет юкланади; 

ёки «Круг» буйруги юкланиб «ЗТ» терилади ва кайд этилади. Шунда 

мулокотлар ойнасида «Тахминий уриниш нуктасини киритинг» сурови пайдо 

булади.

2. Айланаларнинг тахминий уриниш нуктаси кетма-кет «Сичкон» 

билан кайд этиб чикилади ва айланаларга уринма булган айлана чизилади 

(32- раем).
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32- раем

Барча туташмалар айланалар чизишнинг охирги икки усулидан 

фойдаланиб бажарилади.

Агар берилган чизикдарга уриниб злгган айлананинг ортикча кисми 

чизмадан учирилса ёки й$гс,отилса, туташма хосил булади. Бундай амални 

«Обрезать» - «Кесиш» буйругидан фойдаланиб бажарилади.

Бу буйрукда экрандаги бирор кесилувчи чизикларни ортикчасини 

иккинчи кесувчи чизик ёрдамида кесиб ташланади. Масалан, тугри 

туртбурчакнинг юкори унг бурчагидан утказилган тугри чизик берилган 
булсин. Бу тугри туртбурчакнинг юкори унг бурчагини утказилган тугри 

чизик билан кесиб ташлаш зарур булса, унинг алгоритми куйидагича булади:

1. «Чизиш» панелидаги «Кесиш»-«Обрезать» буйруги юкланиб 

«Enter» босилади. Х,оеил булган квадрат нишонча билан курсорни «Сичкон» 

ёрдамида кесилувчи чизик кайд этилади.

2. Квадрат нишонча-курсорни «Сичкон» ёрдамида кесилувчи иккинчи 

чизикнинг ортикча кисми билан богланади ва кайд этилади. Натижада 

чизмадаги ортикча чизик йуколади, 33- раем.

33- раем

Чизмадаги ортикча чизикларни «Редактирование» менюсидаги 

«Обрезать» буйругидан фойдаланиб хам юкорида келтирилган кетма- 

кетликда экрандан йукоташ мумкин.
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1.5.5. «Туташма»-«Сопряжение» буйруги ва ундан 
фойдаланиш алгоритм и

Агар туташувчи чизиклар тугри чизик булса, уларнинг туташмасини 

«Туташма»-«Сопряжение» буйругидан фойдаланиб бажариш кулайрок 

булади. Бу буйрукдан бурчакларни юмалоклашда хам фойдаланилади. 

Масалан, бирор бурчакнинг бурчакларининг радиуси 20 мм булган айлана 

ёйи билан туташтириш зарур булса, унинг алгоритми куйидагича булади:

1. «Туташма»-«Сопряжение» буйруги юкланади.

Шунда мулокотлар ойнасида куйидагилар таклиф килинади ва 

сур ал ад и:
! Команда: _£ i 1le t
|Т е к д ц и е  н а с тр о й к и : Режим = С ОБРЕЗКОЙ, P agu tjc  сопряж ения * 2 0 .0 0 0 0  
|  В ы берите п ер вый о б ъ е к т и л и  [ о Т м ен и аь /п о ^ И л и н и я /р аД и д с /О Б р езк а /Н еск р .д ь к о ]:

“Текущие настройки -жорий созлови” туташтириш радиуси 20 мм ва 

бурчак учларини кесиб ташлаш холатини таклиф этади.

«Биринчи объектни белгиланг ёки [Бекор цилинг/ полилиния/ радиус/ 

кесиш/ бир нечта]: буйруклари таклиф килинади;

«Полилиния»-куп чизик буйруги ёрдамида купбурчакнинг барча 

бурчаклари бирданига юмапоклаииб колади.

«Радиус» - туташтириш радиуси.

«Обрезка» - туташтирилган бурчакни кесиб ташлаш ёки уни кесмай 

колдириш имкониятини беради.

2. Таклиф этилган радиус берилаётган радиусга тугри келмаса, керакли 

туташтириш радиусининг киймати киритилади. Бунинг учун «Радиус» сузи 

терилиб кайд этилади. Шунда мулокотлар ойнасида радиус кийматини 

киритишни сурайди ва унинг киймати териб киритилиб, «Enter» билан кайд 

этилади.

2. Шунда мулокотлар ойнасидаги «Биринчи объектни курсатинг» 

суровига биринчи объект-тугри чизик квадрат нишонча билан «Сичкон» 

ёрдамида кайд этилади. Мулокотлар ойнасидаги «Иккинчи объектни 

курсатинг» суровига иккинчи объект-тугри чизик квадрат нишонча билан
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«Сичкон» ёрдамида кайд этилади. Натижада, бурчак берилган радиусда 

юмалокланиб колади, 34- раем.

'j P a g u g c  с о п ряж ен и я  <20 0 0 0 0 > .
— ia e  первы й о б ъ е к т  или  [ о Т п е м и в ь - 'п а л И л и т ш /р в Д и д е /О Б р е э к а /Н в с х о л ъ х о )

т е  вп орой  об ъ ем а  или м аж ли аа кЛ евину S h i f t  при  в ы б о р е , чаобы  с о э д в в ь  у г о л

34- раем

Агар, купбурчакнинг х.амма бурчакларини берилган радиусда 

бирданига юмалоклаш зарур булса, кушимча «Полилиния» буйругидан 

куйидагича фойдаланилади:

1. «Сопряжение»-«Туташтириш» буйруги юкланади. Мулокотлар 

ойнасидаги суровга «Полилиния» сузини териб киритилади ва «Enter» билан 

кайд этилади;

2. Экрандаги купбурчакнинг бирор томонига квадрат нишонча 

«Сичкон» ёрдамида келтириб юкланади. Шунда, купбурчакнинг бурчаклари 

аввал киритилган радиусда (20мм) юмалокланиб колади, 35- раем.
а?
А

-Е> X
l i l l s i l  Модвпь

Т в к д т в ^  н а с т р о й к и '  Р в ж г хм  ■ С  О Б Р Е З К О Й .  Р а д и у с  с о п р я ж е н и я  -  2 0 . 0 0 0 0  
В ^ Б е р и ж е  п е р в ы й  о Б ъ е к ж  и л и  [ о Т м е н и ж ь / ' п о л М л и н и я / ' р а Д и д с / 'О Б р е з к а / Н е с х о л ь х о ]  
п о л и л и н и я
В Ы Б е р и я е  2М  п о л и л и н и ю .
4 о т р е з к е ( о б )  Б ы л и  с о е д и н е н ы  с о п р я ж е н и е м

35- раем

Агар, юмалоклаш радиусининг кийматини узгартириш зарур булса, 

юкоридагидек, аввал «СоПряжение»-«Туташтириш» буйруги юкланиб, 

«радиус» сузи терилиб Enter билан кайд этилади ва янги радиус киймати 

киритилади. Сунгра юмалоклаш амаллари бу буйрукни кайта юклаб 

бажарилади.

Вазифа: Тугри чизик, купбурчак ва айлана чизиш буйрукларидан 

фойдаланиб накш элементлари хамда туташувлар бажарилсин.
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НАМУНА

ВАЗИФА

НАМУНА

Таянч иборалар: конструктив — чексиз тугри чизик, купбурчак. 

айлана, туташма-туташув, туташтириш, полилиния.
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Назорат саволлари:

1. Конструктив-чексиз тугри чизиклар кайси сохаларда купрок 
фойдаланилади?

2. Купбурчак чизиш буйругидан фойдаланиш алгоритмини рамзий 

белгилар ёрдамида ёзиб чикинг;

3. Айлана чизиш алгоритмини кискартирилган холда рамзий 

белгилардан фойдаланиб тузиб чизинг;

4. Айлана чизиш буйругидаги кайси кУшимча буйрукдан фойдаланиб 

туташмалар ясалади?

5. Туташтириш буйругидаги кайси кушимча буйрукдан фойдаланиб 

равон туташмалар радиуси узгартирилади?

1.6. Куп чизик-йугонлиги узгариб борувчи чизик, тугри тУртбурчак, 
айлана ёйи, эгри чизик-сплайн ва эллипс чизиш буйруклари хамда улардан 

фойдаланиш алгоритмлари (S- машгулот)

Чизиш панелида куп чизик-йугонлиги узгариб борувчи чизик, тугри 

туртбурчак, айлана ёйи, эгри чизик-сплайн ва эллипс чизиш буйругининг 
тугмалари хам жойлашган. Бу примитивларни тасвирлашни хам куриб 

чикамиз. Чунки улар хам график ахборотларда ва чизмада тез-тез учраб 
туради.

Куп чизик, тугри чизик ёки айлана ёйи буйлаб йугонлигини узгартиб 

борувчи чизиклар турли сохаларда ишлатилади. Ундан араб харфларини 

ёзишда ва турли куринишдаги накшларни, гирихларни чизишда хам 

фойдаланиш мумкин.

Вактни тежаш максадида тугри туртбурчакни чизиш ва айлана ёйини 

учта нукта оркали утказиш максадида уларнинг буйруклари хам чизиш 

панелидан урин олган.

Диаграммалардаги тажриба-синов йули билан олинган нукталарни ва 

график ясашлар натижасида топилган нукталарни, яъни лекало эгри 

чизикларни равон тутаиггиришда сплайн-эгри чизик чизиш буйругидан 

фойдаланилади.
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Компьютерда марказлари ва укпар киймати берилган эллипсларни 
унинг буйругидан фойдаланиб осонгина чизилади.

1.6.1. Куп чизик-йугонлиги узгариб борувчи чизик «Полилиния» 
буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритми

Масалан, аста-секин йугонлашиб, кейин узгармай ва сунгида 

ингичк&лашиб борувчи чизикни чизиш масаласи кУйилган булсин. Бунин! 

учун:

1. Буйрук I "* тугмаси «Сичкон» билан юкланади. Шунда мулокотлар 

ойнасида бошланиш нуктаси суралади, унга жавобан нукта координаталари 

териб киритилади ёки «Сичкон» билан курсатилади.

2. Навбатдаги суровга йугонлик киритиш учун Ш харфи териб 

киритилади, яъни «Enter» юкланади. Шунда бошлангич йугонлик суралади 

ва унга 0 «Enter» киритилади. Навбатдаги сУровда эса, сунгги йугонлик 

суралади, масалан, 15 киритилади. Бошлангич нуктадан курсорни силжитиб, 

секин аста йугонлашиб борувчи тугри чизик чизилади ва бунда чизикнинг 

охиридаги йугонлик 15 мм булади, (36- раем а).
Агар ёй чизиш лозим булса, тугма юкланади, Ш  -йугонлик босилиб, 

биринчи нуктанинг йугонлигини 0 -  деб кайд этамиз. „Иккинчи нуктанинг 

йугонлигини киритинг” суровига 35 терилиб Enter билан киритилади. 

Курсорни силжитиб ихтиёрий радиусда йугонлашиб борувчи ёй чизилади,(

36- б раем). Бунда ёйнинг йугонлиги камайиб бориши зарур булса, яна Ш 

харфи терилади ва бошлангич йугонликка аввалги йугонлик (35) 

колдирилади хамда охиргисига 0 киритилади. Буни 36- б раемда кУриш 

мумкин.

а) 36- расм

49



1.6.2. Тугри туртбурчак чизиш буйруги ва ундан 
фойдаланиш алгоритми

Агар тугри туртбурчак ясаш зарур булса, бу буйрукдан куйидагича 

фойдаланилади:

1. Буйрук О  тугмаси юкланади. Шунда биринчи учининг 

координаталарини киритиш суралади. Унга жавобан нукта координаталари 

киритилади ёки «Сичкон» билан курсатилади.

2. Мулокотлар ойнасида навбатдаги «иккинчи учини киритинг» сурови 

пайдо булади. Унга жавобан туртбурчак диагоналининг иккинчи учининг 

координаталари киритилади ва тугри туртбурчак ясалади.

Бу буйрукдан фойдаланиб, А4 форматни экранда чизиш учун, буйрук 

тугмаси юкланади ва координаталар бошини курсорнинг охирги вазиятига 

олиб келинади. Бунинг учун: 1. «Собачка» чакирилади ва куйидаги улчамлар 

терилади, @ 210,297 ва «Enter» билан кайд этилади. Натижада А4 формат 
чизилиб колади. Агар рамка чизиги чизиладиган булса: 2. Кесма буйругига 

кирилади ва курсорни А4 форматнинг куйи чап бурчагига келтириб, @ 20,5 

ёзуви киритилади. Шунда курсор рамка чизигининг куйи чап бурчагига 

келиб колади.

3. Тугри туртбурчак буйругига кириб, @ 185,287 ёзуви киритилиб, 

чизма рамкаси ясалади (37- раем). Иккинчи амапдаги чизилиб колган кесма 

белгиланиб, учириб ташланади.

37- раем

« а
■* LJ

Г +
0 о
ОС
/У.Шк

и i 4 j»\ iUcug/
38- раем

50



1.6.3. Айлана ёйи чизиш буйруги ва ундан 
фойдаланиш алгоритми

Бу буйрукдаи фойдаланиб айлана ёйи берилган учта нукта оркали 
куйидагича утказилади:

1. Буйрук тугмаси юкланади. Шунда мулокотлар ойнасида 

«Биринчи нуктасини киритинг» сурови пайдо булади. Унга жавобан биринчи 

нукта киритилади.

2. Навбатдаги суровда «Иккинчи нуктани киритинг» сурови 

мулокотлар ойнасида пайдо булади. Иккинчи нукта, ундан кейин 

сураладиган учинчи нукта хам киритилади ва айлана ёйи чизилади, 38- раем.

1.6.4. Эгри чизик - сплайн чизиш буйруги ва ундан 
фойдаланиш алгоритми

Бу буйрукдан фойдаланиб, берилган ёки топилган нукталар оркапи 

утувчи равон эгри чизик куйидагича ясалади:

1. Буйрук 1/"ч/ тугмаси юкланади. Шунда мулокотлар ойнасида 

«Биринчи нуктани киритинг» сурови пайдо булади, унга жавобан биринчи 
нукта курсатилади.

2. Мулокотлар ойнасида навбатдаги «Иккинчи нуктани киритинг» 

сурови пайдо булади. Иккинчи нукта ва шу тарика колган нукталар хам 

кетма-кет курсатилади. «Enter» тугмасини кетма-кет уч марта юкланиб 

нукталар кайд этилади ва улар оркали утувчи равон эгри чизик ясалади, 

39-расм.

Барча нукталар кетма-кет киритишда, хар гал объектларга богланиш 

панелидаги, нуктага богланиш буйругидан фойдаланилади.

1.6.5. Эллипс чизиш буйруги ва ундан 
фойдаланиш алгоритми

Бу буйрукдан фойдаланиб марказлари берилган эллипелар куйидагича 
экранда чизилади:
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1. Буйрук l<*> тугмаси юкланади. Шунда мулокотлар ойнасида 

«Марказни киритинг» сурови пайдо булади, унга жавобан эллипс маркази 

курсатилади.

2. Мулокотлар ойнасида навбатдаги «Биринчи ярим укнинг узунлигини 

киритинг» сурови пайдо булади, унга жавобан биринчи ярим укнинг 

узунлиги киритилади.

3. Мулокотлар ойнасида иккинчи ярим укнинг узунлигини киритиш 

суралади, унга жавобан суралган киймат киритилади. Натижада катта ва 

кичик укнинг киритилган улчамларига мос булган эллипс чизилиб колади,

39- раем.
а г 
к г
ш &■'
*1....
*

Команде _ е  H i  p so
К онечная т о ч к а  о с и  эл л и п с а  или [Д д гл /Ц о н и р ] 
Ц ентр э л л и п с е :
К онечная т о ч к а  оси

Щ лина 9РН®ой, о р ц  или [ П о в о р о т ] :

39- раем 

Намуна
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Таянч иборалар: куп чизик-полилиния, тугри туртбурчак, айлана ёйь 

сплайн -  эгри чизик, эллипс.

Назорат саволлари:

1. Куп чизик-полилиния буйруги ва унинг алгоритмини айтиб беринг;

2. Туртбурчак буйруги ва унинг алгоритмини изохдаб беринг;

3. Айлана ёйини чизиш буйруги ва унинг алгоритмини айтиб беринг;

4.Сплайн-эгри чизик чизиш буйруги, унинг алгоритми. Сплайн 

ёрдамида равон эгри чизиклар кандай бажарилишини тушунтиринг,

1.7. Чизмани тахрир килишнинг асосий буйруклари ва 
улардан фойдаланиш алгоритмлари (6- машгулот)

1-5 машгулотларда чизманинг асосий кисмларини компьютердя 

бажариш урганиб чикилди. Маълумки, график ахборотларни бажарии. 

жараёнида куплаб тузатишлар, яъни учириш, суриш, нусха кучирип' 

тасвирларни купайтириш, симметрик тасвирлар ясаш каби график амаллар 

бажарилади. Бундай амалларнинг буйруклари чизмани тахрир килиш 

панелида жойлашган булади. Бундай чизмани тахрир килиш амаллари 

AutoCAD дастурида автоматлаштирилган. Улардан фойдаланишни алохидя 

алохида куриб чикамиз.

1.7.1. «Стереть» - «Учириш» буйруги

Компьютерда график ахборотларни бажаришдаги хатоликларнк 

«Стереть»-«Учириш» буйругидан фойдаланиб тузатиш куйидаги алгоритм 

асосида бажарилади:

1. Объект ажратилади ва «Стереть»-«Учириш» буйруги Ш \ «Сичкок» 

ёрдамида юкланади. Натижада шу ондаёк ортикча чизиклар экранда.ч 

йуколади. Ёки «Стереть»-«Учириш» буйруги юкланиб, учирилиши кераи 

булган чизиклар квадрат нишонча билан «Сичкон» ёрдамида алохида- 

алохида, ёки бир йула тугри туртбурчак очиб ажратилади ва «Enter» билан 

кайд этилади. Шу ондаёк ортикча чизиклар экрандан йуколади.
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1.7.2. «Копировать» - «Нусха олиш» буйруги

Компьютерда график ахборотларни бажариш жараёнида уларнинг 

зйрим элементларидан нусха олиб, бошка жойга куйишда «Копировать» 

буйругидан фойдаланилади.

Бу буйрук куйидаги алгоритм асосида бажарилади:

1. Объект ажратилади ва «Копировать»-«Нусха олиш» ШЙ буйруги 

«Сичкон» ёрдамида юкланади.

2. Шунда мулокотлар ойнасида навбатдаги «Таянч нуктасини 

курсатинг ёки [Перемещение]:» сурови пайдо булади. Агар о&ьектнинг 

нусхаси битга булса, бу еуровга унинг бирор нуктаси курсатилади. Агар 

объектнинг нусхаси бир нечта булса, бу еуровга куп нусха олиш кушимча 

буйруги -  «Перемещение»нинг биринчи П хдрфи териб киритилади.

3. Объектнинг «Сичкон» ёрдамида богланган таянч нуктаси чизманинг 

керакли жойига келтирилиб, унинг чап тугмаси билан кайд этилади. 

Натижада нусхаси кучирилиб олинган объект янги жойда тасвирланиб 

колади. Агар куп нусха олиш кушимча буйруги юкланган булса, объектнинг 

таянч нуктаси чизманинг керакли жойларига бирин-кетин келтирилиб, кайд 

этилади ва унинг куплаб тасвирлари ясалади.

1.7.3. «Зеркало» - «Кузгу» буйруги

Компьютерда график ахборотларни бирор чизикка нисбатан симметрик 

тасвирларини «Зеркало»-«Кузгу» буйругидан фойдаланиб осонгана ясалади. 

«Зеркало»-«Кузгу» буйруги куйидаги алгоритм асосида бажарилади:

1. Объект ажратилади ва «Зеркало»-«Кузгу» Я  буйруги «Сичкон» 

ёрдамида юкланади. Шунда мулокотлар ойнасида навбатдаги «Симметрия 

укининг биринчи нуктасини киритинг» сурови пайдо булади. Бу еуровга 

суралган нукта киритилгач, навбатдаги «Симметрия укининг иккинчи 

нуктасини киритинг» сурови пайдо булади.
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2. Иккинчи суралган нукта киритилгач, сунгги «Берилган тасзир 

йукотилсин-ми ёки йукотилмасин-ми (Да\Нет) сурови пайдо булади. Ъу 

кушимча буйруклардан бирортасининг бош харфи киритилади. Агар Д  хэрфи 

киритилса, берилган тасвир чизмадан йуколиб, унга симметрик булге н 

тасвир пайдо булади. Агар Н харфи киритилса, берилган тасвир чизмада ул 

урнида колиб, унга симметрик булган тасвир пайдо булади. Компьютер х-"р 

доим Н харфини таклиф килади. Шуниниг учун иккинчи суровга симметрия 

укининг иккинчи нуктасини киритиб, «Enter» тугмаси юкланса, берилган 

чизмага симметрик булган тасвир, масалан берилган икки айланага. 

симметрия уки-тасвирдаги тугри чизикка нисбатан иккита айлана чизилиб 

колади.

1.7.4. «Подобие» - «Объектни узгартирмай берилган масофага суриш» 
буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритми

«Подобие»-«Объектни узгартирмай берилган масофага суриш» *- 

буйругидан фойдаланиб бирор чизмани экраннинг бир жойидан иккинчи 

жойига берилган масофада узига параллел холда, бир ва бир нечта 

тасвирларини ясаш мумкин. Экрандаги бирор кесмага 25 мм узокликда узига 

параллел булган кесмани бир ёки бир нечта тасвири бу буйрукдач 

фойдаланиб, куйидаги алгоритм асосида бажарилади:

1. «Подобие»-«Объектни узгартирмай берилган масофага сурии*» 

буйруги «Сичкон» ёрдамида юкланади.

Мулокотлар ойнасида куйидаги суров пайдо булади: «Суриш 

масофасини киритинг». Суралган масофа, масалан, асосий ёзув катакларини 

бажариш учун 5 мм (мм лар ёзилмайди) териб киритилади ва «Enter» билан 

кайд этилади. Шунда мулокотлар ойнасида навбатдаги суров пайдо булади 

«Суриш объектини танланг».

2. Кесма квадрат нишонча билан ажратилади. Шунда навбатдаги сур. >ь 

пайдо булади: «Суриш нуктасини ва йуналишини белгиланг». Суриш 

нуктаси ва томони курсор ёрдамида «Сичкон» билан курсатилади ьа
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юкланади. Натижада кесмадан берилган масофада унга параллел булган 

кесма чизилади. Бу амалларни кайта-кайта бажариб, ораликлари берилган 

масофага тенг ва узаро параллел булган кесмалар дастасини чизиш мумкин. 

Бунда хар гал охирги чизилган кесма суриш объекта сифатада олинади, (40- 

расм).

1.7.5. «Массив» - «Чизмада бир хил элементларни 
куплаб тасвирлаш» буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритми

Мазкур буйрукдан фойдаланиб чизманинг бирор элементи-«Объект» 

ни тугри туртбурчак сохасига каторлар ва устунлар куринишида, ёки, айлана 

буйлаб берилган тулдириш бурчагига кутб соха буйича унинг тасвирини тенг 

бурчак остида куплаб ясаш мумкин. «Объект»ни тугри туртбурчак сохага 

каторлар ва устунлар куринишида купайтириб тасвирлашга «Тугри 

туртбурчак» массиви деб аталади.

| | |  Команда:
У Команда: _ o £ fs e t
If Тахджие настройки: gqa/гажь исходмые-Нож Слой-Иоочиих

40- раем

AutoCAD 2006 дасгурида «Массив» буйруги такомшшашган булиб, 

унинг барча курсаткичлари бевосита «Массив» ойнасидан фойдаланиб 

куйидагича киритилади, 41- раем:

1. Н И  «Массив» буйруги юкланади ва экранда «Массив» ойнаси пайдо 

булади. Бу ойнанинг юкори чап бурчагида массив турлари, тугри туртбурчак 

соха- «Прямоугольный массив» ва кутб- «Круговой массив» таклиф этилади.

Тугри туртбурчак соха-«Прямоугольный массив» куйидаги алгоритм 

асосида бажарилади:

56



1. Таклиф этилган массивдан «Прямоугольный массив» нинг тугмаси 

«Сичкон» ёрдамида юкланади. «Строки»-каторлар ва «Колонки»-устунлэр 

ячейкаларига каторлар ва устунлар сони, масалан 5 ва 10 ракамлари rep i6 

киритилади;

2. «Между рядами» ва «Между столбцами» ячейкаларига каторлар ва 

устунлар орасидаги масофа кийматлари объект улчамларини хисобга ол;йн 

холда мм ларда киритилади, масалан 400 ва 400 ракамлари.

3. «Массив» дарчасининг юкори чап бурчагида жойлашган «Выбор 

объекта» тугмаси юкланади. Экранда пайдо булган квадрат нишонча билич 

тасвири купайтириладиган элемент, масалан диаметри 12 мм булган айлана 

ичига чизилган бешбурчак богланади ва «Enter» билан кайд этилади.

4 1 - р а ем

4. Шунда экранда дастлабки «Массив» дарчаси пайдо булади. Унинг 

куйи унг бурчагидаги «Просмотр»-дастлабки кузатиш тугмаси юкланадч. 

Тугма юклангандан сунг дарча экрандан йуколиб берилган бешбурчакнш г 

купайтирилган, яъни 50 та тасвири чизилиб колади, (42- раем). Кузатиш 

натижасида бажарилган массив тугри деб топилса, кичик «Масоип» 

дарчасидаги «Принять»-кабул килмок тугмаси юкланиб, тугри туртбурчак 

соха-«Прямоугольный массив» экранда бажарилади, 42- раем. Шунда кичч.с 

«Массив» дарчаси хам экрандан йуколиб колади, (43- раем).
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43- раем

Кутб-«Круговой массив» куйидаги алгоритм асосида бажарилади:

1. Таклиф этилган массивдан «Круговой массив»нинг тугмаси 

«Сичкон» ёрдамида юкланади. «Центр» ячейкасига кутб марказининг X ва Y 

координаталари киритилади. Агар кутб марказини чизмадан олинса, X ва Y 

ячейкаларининг унг томонида жойлашган тугма юкланади. Шунда дарча 

йуколиб, берилган чизмага кайтилади. Чизмадан «Сичкон» билан кутб 

маркази курсатилади ва унинг ихтиёрий X ва Y координаталари аникланиб. 

ячейкаларга ёзилиб колади, 44- раем.

2. «Число элементов»-тасвирларнинг умумий сони ячейкасига 

тасвирлар сони, масалан 13 раками киритилади. «Угол заполнения»- 

тулдириш бурчаги ячейкасига, масалан 360 раками киритилади.

3. «Массив» дарчасининг юкори чап бурчагида жойлашган «Выбор 

объектов» тугмаси юкланади. Экранда пайдо булган квадрат нишонча билан 

тасвири купайтириладиган элемент белгиланади. Масалан, диаметри 12 мм
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булган айлана ичига чизилган бешбурчак ва унинг кутб маркази билан 

богловчи чизик биргаликда ажратилади ва «Enter» билан кайд этилади.

О  Прямодольтй масо» ©КИГИЮ ЙМЖ Х* > У |3 1 [ М аХ Кьечтов

Центр; К  j-167!

Способ и значений ~тп 
Способ построения:

; Число элементое и Угол зотолнемв*

Число элементов:

Угол заполнения 

Угол мвщедэяемвнтаюс

Ш

 Положительно®
!;соот**гс

: > ^ соответствует поворот по

... л < -:Я~ ?£Г'Г.:гг:>
0П <иорм м п>элементмассиы  ^ ° ^ “ f  * : * . j  Cnfm rn 1

44-раем

4. Шунда экранда дастлабки «Массив» дарчаси пайдо булади. Унинг 

куйи унг бурчагидаги «Просмотр»-дастлабки кузатиш тугмаси юкланади. 

Дарча экрандан йуколиб, берилган бешбурчакнинг купайтирилган, яъни 15 та 

тасвири чизилиб колади.

Бажарилган кутб массивини кузатиб, бажарилган массив тугри булса, 

кичик «Массив» дарчасидаги «Принять»-кабул килмок тугмаси юкланиб 

кутб массиви экранда бажарилади, 45- раем.

45- раем
Вазифа: кучириш, нусха олиш, массив, кузгу-симметрик-акс 

тасвир ва суриш буйрукларидан фойдаланиб намуна каби бажарилсин.
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Вазифа: кучириш, нусха олиш, массив, кузгу-симметрик-акс 

тасвир ва суриш буйрукларидан фойдаланиб намуна каби бажарилсин.

Намуна

Вазифа

Таянч иборалар: чизманинг тахрири, учириш, нусха олиш, массив, 

чизмада бир хил элементларни куплаб тасвирлаш, кузгу-акс тасвир, суриш

Назорат саволлари:

1. «Стеретв»-«Учириш» буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритмини 

ёзиб беринг;

2. «Копировать»-«Нусха олиш» буйруги ва ундан фойдаланиш 

алгоритмини айтиб беринг;

3. «Массив»-«Чизмада бир хил элементларни куплаб тасвирлаш» 

буйруги ва унинг туртбурчак усулидан фойдаланиш алгоритмини изохлаб 

беринг;
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4. «Массив» буйругининг кутб усулидан фойдаланиш алгоритмини 

изохдаб беринг;

5. «Зеркало»-«Кузгу» буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритми кима 

учун зарур?

6. «Подобие»-«Объектни узгартирмай берилган масофага суриш» 

буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритми ёрдамида асосий ёзув графаларияи 

бажариш мумкинми?

1.8. Объектларни кучириш, буриш ва масштабини узгартириш 
(7- машгулот)

1.8.1. Объектларни кучириш буйруги ва ундан 
фойдаланиш алгоритми

«Перенести»-«Кучириш» буйругидан фойдаланиб бирор чизмани 

экраннинг бир жойидан иккинчи жойига берилган масофада, узига параллел 

холда, бир ва бир нечта тасвирларини ясаб кучириш мумкин.

Экрандаги бирор кесмага 25 мм узокликда узига параллел булгдл 

кесманинг бир ёки бир нечта тасвири бу буйрукдан фойдаланиб, куйид 

алгоритм асосида бажарилади:

1. «Перенести»-«Суриш» буйруги МИ «Сичкон» ёрдамида юкланади.

Мулокотлар ойнасида объектнибелгилаш суралади, квадрат нишолча

билан объект белгиланиб киритилади. «Таянч нукта киритинг» суровига 

таянч нукта курсатилади.

2. Навбатдаги суров пайдо булади: «Суриш нуктасини ва йуналишини 

белгиланг» ёки [Перемещение (кучириш)]:». Суриш нуктаси ва томоьи 

курсор ёрдамида «Сичкон» билан ихтиёрий ёки 25 мм (мм лар ёзилмайди"' 

териб киритилади ва «Enter» билан кайд этилади. Натижада объект берилган 

масофага сурилади. 46- расмда объектни янги жойга кучириб келинган. 

лекин «Сичкон» билан кайд этилмаган. Агар бу амал бажарилса, накш янги 

жойда тасвирланиб колади, яъни дастлабки жойидан бутунлай кучиб келадг.
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1.8.2. Объектларни буриш буйруги ва ундан 
фойдаланиш алгоритми

Экрандаги бирор объект куйидаги алгоритм асосида берилган бурчакка

бурилади:

1. Объект ажратилади ва буйрук тугмаси юкланади. Шунда таянч 

нуктасини-буриш марказини киритиш ёки белгилаш суралади ва бундай 

яукта курсатилади.

2. Мулокотлар ойнасида бурчак кийматни киритиш суралади ва у 

киймат масалан, 45 киритилади ва «Enter» тугмаси юкланади. Натижада 

объект 45 градусга соат стрелкаси йуналишига тескари бурилиб колади, 47- 

расм. Чунки компьютер бурчак кийматни шу йуналиш буйича укийди. Агар 

манфий киймат, масалан, -45 киритилса, объект соат стрелкаси йуналишида 

45° градусга бурилиб колади.

46- раем 47- раем

1.8.3. Объектлар масштабини узгартириш буйруги ва 
ундан фойдаланиш алгоритми

Компьютерда бажариладиган тасвирларнинг масштабларини чизиб 

булгандан кейин хам осонгина узгартириш мумкин:

1. Объект ажратилади ва буйрук В  тугмаси юкланади. Шунда 

мулокотлар ойнасида таянч нуктасини киритиш ёки белгилаш суралади ва 

бундай нукта курсатилади.
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2. Навбатдаги суровда масштаб коэффициентами киритиш суралади. У 

бутун ёки каср куринишида, яъни 1 дан катта ёки кичик булиши мумкин- 

Агар 2 раками киритилса, объект икки марта катталашиб тасвирланади, 48- 

расм.

Вазифа: Барча утилган материаллар асосида AutoCAD дастурида 

мустакил равишда турли геометрик фигуралар чизиб, уларни бир жойд&н 

иккинчи жойга кучириб, айлантириб х,амда масштабини узгартириш машк 

килинсин.

48- раем

Таянч иборалар: кучириш, буриш, масштаб

Назорат саволлари:

1. Объектларни кучириш буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритмини 

тушунтириб беринг.

2. Объектларни буриш буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритм ин и 

ёзиб беринг.

3. Объектлар масштабини узгартириш буйруги ва ундан фойдаланиш 

алгоритмига мисоллар айтиб беринг.

1.9. Чизикларни узайтириш, уларни бир ва икки нуктада узиш хамда 
фаска бажариш буйруги ва улардан фойдаланиш алгоритми (8- машгулот)

1.9.1. Узайтириш буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритми

Бу буйрувдан юкори аникликда график ясашлар бажарищда 

фойдаланилади. Масалан, берилган айланани АВ ва CD ватарлариникг

63



кесишган Е нуктасини топиш масаласи куйилган булсин. Бу нуктани 

узайтириш буйругидан фойдаланиб куйидагича топилади:

1. Изланаётган нуктадан узокрокда бу ватарлар билан кесишадиган 

ихтиёрий тугри чизик утказилади.

2. Буйрук тугмаси \~**\ «Сичкон» билан юкланади ва «Enter» билан 

кайд этилади. Шунда экрандаги барча тугри чизикларни узайтириш холати 

кайд этилади.

3. Экранда квадрат нишонча пайдо булади ва уни АВ ватарнинг В 

учига келтириб куйиб, «Сичкон»нинг чап тугмаси билан юкланса, В учидан 

бошлаб АВ кесма утказилган ихтиёрий тугри чизиккача узайиб колади. Бу 

амални кайта-кайта CD тугри чизик учун бажариб, АВ ва CD тугри 

чизикларнинг кесишув Е нуктаси аникланади, 57- раем.

57- раем

Баъзи холларда бирор чизикни битга нукта ёки икки нукта билан 

иккига ажратиш керак булиб колади.

1.9.2. Бир нуктада узиш буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритми

fPfg
1. Буйрук »*3  тугмаси «Сичкон» билан юкланади ва мулокотлар 

ойнасида объект суралади. Унга жавобан тугри чизик экранда пайдо булган

квадрат нишонча билан курсатилади.
;1ЩЯЯ! 1 — —.......Ш т
a ; y
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2. Мулокотлар ойнасида навбатдаги «Узиш нуктасини курсатинг» 

сурови пайдо булади, унга жавобан узилиш нуктаси киритилади. Шунда 

тугри чизик куз илгамас икки булакка ажралиб колади. 58- расмда шундай 

тугри чизик тасвирланган. Тугри чизикнинг биринчи ярми 30 мм  йугонликда 

ва кизил рангда, иккинчи ярми 50 мм  йугонликда хамда кора рангда 

тасвирланган.

1.9.3. Икки нуктада узиш буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритми

Агар бирор чизикни икки нукта оралигида ажратилмокчи булса, 

куйидаги амаллар бажарилади:

ойнасида объект суралади. Унга жавобан тугри чизик экранда пайдо булган 

квадрат нишонча билан курсатилади. Компьютер тугри чизикни квадрат 

нишонча билан курсатилган нуктасини, биринчи узилиш нуктаси деб кайд 

этади.

2. Мулокотлар ойнасида навбатдаги «Иккинчи узиш нуктасини 

курсатинг» сурови пайдо булади, унга жавобан иккинчи узилиш нуктаси 

киритилади. Шунда тугри чизик бу нукталар оралигида узилиб, икки булакка 

ажралиб колади. 58- расмда шундай тугри чизик тасвирланган. Тугри 

чизикнинг биринчи ярми 30 мм  йугонликда ва кизил рангда, иккинчи ярми 

60 мм  йугонликда хамда кора рангда тасвирланган.

1.9.4. Фаска бажариш буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритми

Машинасозлик чизмачилигида куп учрайдиган бурчакларнинг 

фаскалари куйидгича бажарилади:

1. Буйрук Ш  тугмаси «Сичкон» ёрдамида юкланади ва мулокотлар 

ойнасида бурчакнинг биринчи томонини курсатиш суралади ёки 

IjjBbifjepuie первый о«резок или [оТиени*ь/полИлииия/Длина/Эгол/05резка/Межод/Несксмько] 

буйруклари таклиф килинади. Булардан куп фойдаланиладиган буйруклар:

1. Буйрук тугмаси «Сичкон» билан юкланади ва мулокотлар
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«Полилиния» буйруги ёрдамида купбурчакнинг барча бурчаклари 

бирдаиига фаскасини бажариш буйруги.

«Длина» - фаска томонларининг улчамларини киритиш буйруги.

* «Обрезка»-фаскаси бажарилган бурчакни кесиб ташлаш ёки уни кесмай 

колдириш имкониятини бериш буйруги.

Бурчакнинг биринчи томони экранда пайдо булган квадрат нишонча 

билан курсатилади.

2. Шунда мулокотлар ойнасида бурчакнинг иккинчи томонини 

курсатиш суралади. Иккинчи томони хам курсатилади ва шу ондаёк бурчак 

томонлари кесилиб фаскаси бажарилади, 59- раем, чап томондаги чизма.

раем

Агар фаска кийматни узгартириш зарур булса, юкоридагидек, аввап 

буйрук тугмаси юкланиб, «Длина» сузининг Д харфи киритилади. Шунда 

суралган биринчи томоннинг фаска улчами ва ундан кейин суралган иккинчи 

томон улчамлари киритилади. Сунгра янги фаска кийматларида фаска 

бажариш учун суралган томонлар кетма-кет киритилади ва фаска улчами 

киритилган кийматларга тенг булиб бажарилади.

Агар купбурчакнинг хамма бурчакларининг фаскасини бирданига 

олиш зарур булса, кушимча «Полилиния» буйругидан куйидагича 

фойдаланилади:

1. «Фаска» буйруги юкланади. Мулокотлар ойнасидаги еуровга 

«Полилиния» сузини тулалигича териб киритилади ва «Enter» билан кайд 

этилади;

2. Экрандаги купбурчакнинг бирор томони квадрат нишонча билан 

«Сичкон» ёрдамида юкланади. Шунда купбурчакнинг бурчаклари аввал 

киритилган фаска улчамларида фаскаси бажарилиб колади, 59- раем, унг 

томондаги чизма.
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Вазифа: 1 ёки 2 нуктада узиш, фаска бажариш буйрукларидан 

фойдаланиб намуна каби бажарилсин.

Намуна Вазифа

! Г 
| \

Намуна Вазифа

Таянч иборалар: узайтириш, узиш, фаска

Назорат саволлари:

1. Узайтириш буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритмини тушунтириб 

беринг;

2. Нуктада узиш буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритмини айтис 

беринг;

3. Икки нуктада узиш буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритмини ёзи?> 

беринг;
4. Фаска бажариш буйруги ва ундан фойдаланиш алгоритмини 

тушунтириб беринг.

1.10. Кесим ва кирким юзаларини штрихлаш. Ёзувлар бажариш 
(9- машгулот)

Геометрик, проекцион, машинасозлик, курилиш ва архитектура 

чизмачилик тасвирларида кесим ва кирким юзаларини штрихлаш, матн 

ёзувлари ёзиш ва объектларни кучириш, буриш хамда масштабини 

узгартириш керак булади.

Шунингдек, бундай амаллардан саноат ва либос дизайн лойихаларини 

бажаришда хам кенг фойдаланилади. Шунинг учун, укувчи ва талабаларга 

юкорида келтирилган амалларни ургатиш учун, 9- машгулотнинг куйидсп, 

шакл ва мазмуни ишлаб чикилди.
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1.10.1. Кирким ва кесим юзаларини штрихлаш

Кесим ва кирким юзаларини штрихлаш буйругидан 

фойдаланиб чизмадаги бирор объект ёки контурнинг ички сохаси штрих 

килинади. AutoCAD дастурлари кесим ва кирким, айлана ва 

купбурчакларнинг юзаларини объект деб кабул килади. Объектларнинг узаро 

кесишувидан хосил булган берк сохани эса, контур деб кабул килади.

Бу буйрукдан фойдаланиб экрандаги бирор объектни ёки контурнинг 

ички берк сохаси куйидаги алгоритм асосида штрих килинади:

1. И  «Штриховка» буйруги «Сичкон» ёрдамида юкланади, шунда 

экранда мулокотлар ойнаси «Штриховка и градиент» ойнаси пайдо булади,

49- раем.

49- раем

Ундаги «Штриховка» вкладкаси (унинг узи юкланган холда хам 

булиши мумкин) юкланиб, «Образец» ячейкасидаги тугма юкланади. Ундан 

керакли штрих намунаси «Сичкон» ёрдамида танланади ва юкланади. 

Танланган штрихни «Структура» - намуна ячейкасида кузатиш мумкин. 

Ойнанинг унг томонидаги «Добавить: точки выбора» ёки «Добавить:
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Выбрать объекты» тугмаси юкланади. Агар контурнинг ичи штрихланса, 

тугмаси, агар объектнинг ички сохаси штрихланса,

тугмаси «Сичкон» ёрдамида юкланади. Агар " 

тугмаси юкланса, ойна йуколиб экранда чизма ва мулокотлар ойнасида 

куйидаги суров пайдо булади:

l&Sepume внутреннюю точкд или [вЫБрать оБъемы/ддалить Контдры]: 

« И ч к и  нуктасини курсатинг», яъни контурнинг ички сохасида бирор нук ?

танлашни сурайди. Агар и Ю Щ Щ Я Щ  тугмаси юкланса, ойна йуколиб, 

экранда чизма ва мулокотлар ойнасида куйидаги суров пайдо булади: 

|ВыБерите объекты или [ВЫБрать внутреннюю аочку/ддалить Контдры]

«Объектни курсатинг», яъни объектнинг чегараловчи барча 

чизицларини кетма-кет белгилаб чикишни сурайди.

2. Квадрат нишонча билан «Сичкон» ёрдамида объектни чегаралс вч ч 

чизиклари ёки контурнинг бирор ички соха нуктаси юкланади ва «Enter» 

билан кайд этилади.

3. Шунда яна дастлабки ойна пайдо булади ва ундаги «Образец» 

тугмаси «Сичкон» ёрдамвда юкланади. Натижада олдиндан куриб чикиш 

учун экрандаги объектнинг тасвири штрихланган холда пайдо булади. Агар 

штрих тасвири талабга жавоб бермаса, сичконнинг унг тугмасини босиб еки 

«Enter» тугмаси юкланади ва яна экранда ойна пайдо булади. Ундаги «Угол» 

ва «Масштаб» ячейкасидаги бурчак ва штрих чизиклари орасидаги улчамнаг 

киймати керакли кийматларга узгартирилади. Яна бир бор ойнадап» 

«Образец» тугмаси «Сичкон» ёрдамида юкланиб, штрих тасвири кайта 

куриб чикилади. Агар штрих тасвири талабга жавоб берса, «Сичкон» ё ‘:и 

«Enteo> тугмасини юклаб ойнага кайтилади, 49- раем.

4. Ойнадаги «ОК» тугмасини «Сичкон» ёрдамида юклаб, экранда 

берилган объект ёки контурнинг штрихи бажарилади.
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1.10.2. Матн ёзувларини бажариш буйруги ва ундан 
фойдаланиш алгоритми

AutoCAD дастурида бир ёки куп каторли ёзувлар ёзиш мулжалланган. 

Ёзувлар куйидаги алгоритм асосида ёзилади:

1. Буйрук ■А- ] тугмаси юкланади. Мулокотлар ойнасида «Биринчи 

бурчагини киритинг» сурови пайдо булади ва ёзув бажариладиган каторнинг 

бирор нуктаси сичкон ёрдамида курсатилади. Шунда унинг, яъни ёзув 

бажариладиган тугри туртбурчакнинг иккинчи бурчагини киритиш суралади 

да у хам курсатилади, (улчам чизма улчамларидан келиб чикади, масалан:

2. Шунда экранда «Формат текста» ойнаси пайдо булади. Ундан шрифт 

тури, масалан, «ISOCPEUR» танланади, 50- раем. Ёнидаги ойнада унинг 

баландлиги ва колган курсаткич белгилари танланади ва ёзув ёзилади, сунг 

<ОК» тугмаси юкланади.

Агар ёзувни узгартириш зарур булса, ёзув устига курсор олиб келинади 

ва «Сичкон» чап тугмаси кетма-кет икки марта юкланади ва яна «Формат 

текста» ойнаси пайдо булади. Ойнадаги ёзувга керакли узгартиришлар 

киритилиб, «ОК» тугмаси юкланади ва ёзув тахрир килиниб, ёзилиб колади.

50- раем

Вазифа: Утилган материаллар асосида штриховкалаш ва матн ёзувини 

бажариш намуна каби мустакил бажарилсин.
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Намуна

Н Н

Вазифа
45____

Н 1:2 Н И

Таянч иборалар: штрихлаш, штрихлаш объекта, штрихлаш контури. 

матн ёзиш

Назорат саволлари:

1. Кесим ва кирким юзаларини штриховкалаш буйруги юкланга ! 

кандай амаллар бажарилади?

2. «Просмотр»-дастлабки кузатиш, яъни куздан кечириб олиш тугмяси 

кандай вазифани бажаради?

3. Кесим ва кирким юзаларини штриховкалаш чизиклари орасидаги 

масофа кандай килиб узгартирилади?

4. Штриховкалаш чизикларининг горизонтал чизикка нисбатан опал 

бурчаги кандай килиб Узгартирилади?

5. AutoCAD дастурларида штриховкалаш объекта ва контури дгГ; 

кандай берк юзаларга айтилади?

6. Матн ёзувларни бажариш буйруги ва ундан фойдаланиш 

алгоритмини айтиб беринг.
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1.11. Улчам куйиш, узайтириш, нуктада узиш, икки нуктада узиш ва
фаска бажариш буйруклари, улардан фойдаланиш алгоритмлари

(10- машгулот)

Бу машгулотда чизмани тахрир килишнинг колган буйруклари ва 

уларга улчам куйиш урганилади. Улчамлар куйиш учун чикариш нукталари 

ва улчам чизигининг урни курсатилса, улчам кийматлари ва стрелкаларини 

компьютер автоматик у з и  чизмага куяди. Чизмада бирор чизикни нукта 

билан узиш, икки нукта оралигида узиш ва бурчак фаскаларини олиш 

зарурияти булиб туради.

«Размеры»-«Улчамлар» буйругидан фойдаланиб геометрик фигуралар, 

деталлар ва буюмларнинг керакли улчамлари чизмада куйилади. Бунинг учун 

аввал керакли курсаткичларнинг улчамлари компьютерга киритилади, яъни 

улчам куйишнинг тайёргарлик куриш боскичи бажарилади.

1.11.1. «Размеры» - «Улчамлар» куйиш га 
тайёргарлик куриш боскичи

Бу боскич куйидаги тартибда амалга оширилади:

1. «Сичкон» ёрдамида тушувчи менюлар каторидан «Формат» буйруги 

юкланиб, ундаги «Размерные стили...» кушимча буйругига кирилади. Шунда 

экранда «Диспетчер размерных стилей» дарчаси пайдо булади, 51- раем.

Д не п е т ч е  р p a }ь*? р н ы х  «: ти  i e  и

етмяь»’ ISO # 5  ’ •>ч>' v  Щ

Стили: : '  ^  ■" -  < ’ ’ /■'О бразецстяй; 1SO-2S?v

cu t*)

Вывести е  список:

Изменить.,.
Переопределить..

> ЙсК/ЮЧНТЪ ,£ГИЛИ

51- раем 
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2. Бу дарчадаги унг томонда жойлашган буйруклар орасидан 

«Изменить» (юкоридан учинчи) тугмаси юкланади. Экранда «Изменение 

размерного стиля: ISO-25» дарчаси пайдо булади, 52- раем.

мнение- рлиморного стичя: IS*i /')
---_—i---------- --------

ИНИИ i Символы и стрелки! Tекст |[ Размещеше |  Основные едижцы | А /ь г, еяи^цы ]

^дльмение за выносные;

Шаг в базовых размерах;

Подавить; □  1-ю ЕЛ 

Выносные линии 

Uegr.
Тип выносной 
линии 1:
Тип выносной 
линии 2;

'ВЩ'';'ЛЙИИЙ:- "•
Пслаеигь;

□  2юРД

ПоБлоку

П об лог. у

У®лжение за размерные; |2

. Отст^агобьекта; . Ю
| ----------ПоБлоку

| ------------ПоБлоку

Е И -о В Л □ 2 *> В Л

Овыносиые линии свиксироеанной длины

—

L OK
..  ... . .

J  I 9™?** I I . J

52- раем

Аввал ундаги «Линии» вкладка-куйилмаси юкланади ва дарчаьинг 

пастки унг тарафида жойлашган «Удлинение за размерные» ва «Отступ от 

объекта» ячейкаларига тегишлича, чикариш чизигининг улчам чизигидан 

чикиб туриш узунлиги ва чикариш чизиги билан контур чизик орали-1; 

танлаб киритилади, 52- раем. Агар бу кийматлар тегишлича 2-3 ва 0 булса, 

давлат стандартига мувофик булади.

Сунгра вкладкада иккинчи булиб жойлашган «Символы и стрелки» 

буйруги юкланади (53- раем).

Бу дарчадан фойдаланиб, стрелканинг турлари, катталиги, марказ 

урнининг белгиси улчами, ёй узунлигининг рамзий белгиси ва синик 

радиусли улчамнинг бурчакларини чизма улчамларидан келиб чиккан холда 

узгартириш мумкин. Бунда дарчада таклиф этилган улчамларни
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узгартирмаган х р л д а  чизмада кузатиб курамиз ва узгартирилиши лозим 

булган катталикларга узгартириш киритилади.

53-расм

Энди бу дарчадаги «Текст» вкладка-куйилмаси юкланиб, «Высота 

текста» ва «Отступ от размерной линии» ячейкаларига, матндаги шрифт 

баландлиги ва харф хамда ракамлар билан улчам чизиклари орасидаги 

масофалар киритилади. Бу катталиклар чизма улчамларидан келиб чиккан 

холда куйилади. Масалан, кичик улчамли чизмаларда бу кийматлар 

тегишлича 5 ёки 7 ва 2 ёки 3 булади. Агар улчамлар катга булса, тегишлича 

100, 120 ва 50, 60 хам булиши мумкин. «Ориентация текста»-матнни 

текислашдаги «Стандарт ISO» тугмаси юкланиб, сунгра «ОК» тугмаси 

юкланади, 54- раем.

Шунда экранда дастлабки «Диспетчер размерных стилей» дарчаси 

пайдо булади ва ундаги «Закрыть» тугмаси юкланиб чизмага кайтилади:

3. Улчам кийматларини ва чизмадаги ёзувларни ДСТ (ГОСТ)га 

мувофик ёзилиши учун менюлар каторидаги «Формат» менюсига кирилади 

ва ундаги «Текстовые стили» буйруги юкланади. Шунда экранда «Текстовые 

стили» дарчаси пайдо булади, 55- раем. Ундаги «Степень растяжения» ва
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«Угол наклона» ячейкаларига харф ва ракамлар энининг баландликха 

нисбатан коэффициента ва уларни каторлар асосига огиш бурчаги, вертикал 

чизикка нисбатан киритилади. Агар бу кийматлар тегишлича 0.6 ва 15 булса, 

ёзувлар 75° га огган холда стандартга мос ёзилиш холатига утиб колади.

54- раем

ПоБлоку

npeeprwicartw

55- раем

Улчамлар белгилангандан сунг, «Закрыть» тугмаси босилади, 

«Текстовые стили» дарчаси ёпилади ва улчамлар куйишга тайёргарлик



куриш боскичи якунланади. Сунгра берилган чизмага кайтиб, улчамлар 

куйишга киришилади.

1.11.2. «Размеры»-«Улчамлар» куйиш алгоритмлари

Экраннинг унг томонида жойлашган улчам куйиш асбоблари 

ланелидан фойдаланиб чизмада тасвирланган геометрик фигуралар, деталлар 

ва буюмлар элементларининг улчамлари, уларни богловчи улчамлар ва 

охирида габарит улчамлари куйилади. Барча улчамларнинг чикариш ва 

улчам чизикларини хамда улчам кийматларини компьютернинг узи 

автоматик хисоблаб чизмага ёзиб куяди. Шунинг учун, улчамларни чизмада 

куринимли булишини хисобга олган холда жойлаштирилади. Агар унга 

эришишнинг иложи булмаса, «Диспетчер размерных стилей» дарчасидан 

«Изменение размерного стиля: ISO-25» кайта кириб, ундаги «Размещение» 

куйилма-«вкладка»сини юклаб, «Подгонка элементов»даги «Размещение 

текста вручную» буйруги юкланади ва улчамларнинг чизмадаги жойларини 

узгартириб, уларнинг куйилишининг куринимли булишига эришилади.

Чизмада горизонтал ва вертикал чизикли улчамлар, улчамлар 
^  ц ц

панелидаги И  тугмани, кия жойлашганлари эса, Ши тугмани юклаб 

куйилади.

Чизмада бирор нуктанинг X ёки Y координаталарини курсатиш лозим 

булса, Ш тугмани юклаб куйилади.
j—

Айлана ёйининг радиуси ва айлана диаметри тегишлича, ШШШт
8Ш1ЙЯ

тугмалардан, хамда бурчак улчамлар, ЯВ тугмадан фойдаланиб куйилади. 

Агар бирор сабаб билан улчам курсаткичларини узгартириш керак булса,

улчамлар панелидаги охирги тугмасини юклаб, экранга дастлабки 

«Диспетчер размерных стилей» дарчасини чакириш хам мумкин.

Агар бирор улчам кийматни яхлитлаб олиш ёки унга кУшимча ёзув 

киритиш зарур булса, менюлар каторидан «Редактирование» менюси
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юкланиб, унинг тушувчи ойнасидан «Объекты/Текст/Редактировать» 

кушимча буйруклари кетма-кет юкланади, 56- раем.

Размеры ] Редакт Окно Сгравка

I  ■  1З Ш У » 0*& ■  9 ’Л Ш_ i я -- >• Калиооваме свойств § - - w . «ьГ- .. —  >™ S  {Сопироеа»** свойств

jjL  Стереть 
Копировать

^  Штриховка...

2еркало 
Подобие 

□□ Массив...

/ у ПОЛЦЛ1НИЯ 
^  Сплайн

Атрибуты 

%  О оясмежвкблоку...

56 -раем

Шунда экранда пайдо булган квадрат нишонча оркали узгартириш 

киритиладиган улчам билан богланади. Экранда пайдо булган «Формат 

текста» ойнасига керакли узгартириш, масалан 0100,51 ёзувини, 0100 ёки 

0101 ёзувига, ёки 010 ёзувини, «4теш.01О» ёзувига узгартирилади. 

Ойнадаги «ОК» ёки «Enter» тугмасини юклаб, кУйилган улчам тахрир 

килинади.

Вазифа: улчам кУйиш, узайтириш, 1 ёки 2 нуктада узиш, фаска 

бажариш буйрукларидан фойдаланиб намуна каби бажарилсин.

Намуна

32 2 tesh M



Вазифа

Таянч иборалар: улчам, тайёргарлик, чизикли, радиус, диаметр

улчамлар

Назорат саволлари:

1. Улчамлар куйиш га тайёргарлик курит тартибини айтиб беринг;

2. Улчамлар куйишнинг кайси тугмаларидан фойдаланиб горизонтал, 

вертикал ва огма контурларга улчамлар куйилади?

3. Улчамлар куйишнинг кайси буйрукларидан фойдаланиб айланага ва 

унинг ёйига улчамлар куйилади?

4. Улчамдаги ёзувларни кандай килиб 75 градусга огдириб ёзилади?

5. Улчамдаги ёзувларнинг баландлиги кандай килиб узгартирилади?

6. Улчамдаги ёзувларни кандай килиб тахрир килинади, яъни улчам 

к,ийматлари кандай килиб яхлитланади ёки унга кушимча ёзувлар 

киритилади?
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II БОБ

Компьютер графикасидан график ишларини 
бажаришга оид методик курсатмалар ва тавсиялар 

(11- машгулот)

Утилган туккизта машгулотларда фойдаланувчи (укувчи, тала5а, 

тингловчи) лар график ахборот элементларини компьютерда тасвирлашпи'; 

асосий буйруклари билан танишиб, уларга оид билим ва куникмага >■, 

булдилар. Улар кейинги машгулотларда мутахассисликларига оид бупг;-,, 

график ишларини бажариб, олган билим ва куникмаларь ,к 

мустахкамлайдилар хамда амалий малака ва тажриба орттирадилар.

Маълумки, компьютерда бажарилган хар бир примитив битга ёки куч 

чизиклардан иборат булишига карамай битга объект хисобланади. Масалан 

бирор улчамни олсак, унда иккита чикариш ва стрелка, улчам чизиги ха?.: ч . 

улчам кийматидан иборат булган олтита элемент мавжуд. Улаонниг 

бирортасини алохида тахрирлаб булмайди. Бундай холларда «Расчлени: ь;:- 

портлатиш буйругидан фойдаланиб, объектларни таркибий кисмларгг 

ажратиб юборилади ва чизмада керакли тузатишлар бажарилади. Бунин' 

учун объект ажратилади ва «Расчленить»-портлатиш буйруги юкланял.» 

Натижада объект таркибий кисмларга ажралиб колади. Масалан, киркьш. 

бажарилган втулканинг ички тешигининг диаметр улчамини курсатяш.г 

яъни куйилган улчамдаги битта чикариш чизигини ва стрелкани у'шр; -и 

хамда улчам чизигини кискартиришда бу буйрукдан фойдаланиладь, 

раем.
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Юкорида кайд этилганидек, ушбу ишда график ишлари учун 

мухандислик чизмачилигига оид вазифалар мулжалланган. Энди уларни 

жойлаштириш учун когоз форматларининг бичими ва асосий ёзувларни 

бажаришга оид маълумотлар билан танишиб чикамиз.

Аввалги узлаштирилган билимлар асосида график ишларини 

жойлаштириш учун А4 ёки АЗ форматларни асосий ёзуви билан бажарилади. 

А4 форматни хамда асосий ёзув катакларини чизишни, улардаги ёзувларни 

бажаришни куриб чикамиз.

А4 форматни экранда чизиш учун «Кесма» буйруги юкланади. 

Курсорни экраннинг пастки ёки юкори чап бурчагига олиб келиб, унинг 

биринчи чап бурчагининг урни белгиланади. Шунда мулокотлар ойнасида, 

кесманинг иккинчи учининг координаталарини киритиш суралади. Кесма 

узунлигини киритишнинг тезкор усулидан фойдаланиб, курсорни горизонтал 

чизик буйлаб унг томонга сурилади ва 210 мм  (мм лар ёзилмайди) терилиб, 

«Enter» билан кайд этилади. Натижада А4 форматнинг бир томони хосил 

булади ва курсор бу томоннинг иккинчи учига келиб колади. Курсорни 

юкорига вертикал чизик буйлаб сурилади ва 297 мм  ни клавишлар ёрдамида 

терилади хамда «Enter» билан кайд этилади. Натижада А4 форматнинг 

иккинчи томони экранда чизилиб колади. Долган томонларини хам 

юкоридаги томонлари каби чизиб олинади.

Агар рамка чизиги чизиладиган булса, кесма буйругига кирилади ва 

курсорни А4 форматнинг куйи чап бурчагига келтириб, @ 20,5 ёзуви 

киритилади. Шунда курсор рамка чизигининг куйи чап бурчагига келиб 

колади. Тугри туртбурчак буйругига кириб, @ 45,287 ёзуви киритилиб чизма 

рамкаси ясалади, (37- раем). Иккинчи амалдаги чизилиб колган кесма 

белгиланиб, учириб ташланади.

Асосий ёзувнинг катакларини чизиш учун квадрат нишонча билан 

кетма-кет ун бир маротаба силжитиб, горизонтал чизиклари чизиб олинади. 

Сунгра, «Подобие»-«Объектни узгартирмай берилган масофага суриш» 

буйругидан ёки кесма узунлигини тезкор киритиш усулидан фойдаланиб,
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унинг вертикал чизиклари чизиб олинади. Ортикча тугри чизикларни ва 

уларнинг узунликларини кесмани ажратиб, экрандан йукотилади ёки 

узунликлари кискартирилиб чикилади. Натижада асосий ёзув катаклари ДСТ 

ида белгиланганидек чизилади. Лекин А4 формат тасвирини, нукта 

координаталарини киритишнинг нисбий усулидан фойдаланиб хам бажариш 

мумкин.

Катаклардаги ёзувни бажаришда уларнинг бир нечтасини 

катталиштириб олинади. AutoCAD дастурида матн ёзувларини бажаришни 

аввалги машгулотларда куриб чиккан эдик. Куйида тушувчи менюлар 

ойнасидаги «Рисование» менюсидан фойдаланиб, асосий ёзув катакларини 

тулдиришни куриб чикамиз.

1. Менюлар ойнасидан «Рисование»-«Чизиш» менюси юкланиб, ундаги 

«Текст»-«Матн» буйруги юкланади. Охирги буйрукдаги «Однострочный»- 

«Бир каторли» кушимча буйрук юкланади (61- раем).

Шунда мулокотлар ойнасида «Матн ёзувининг бошланиш нуктасини 

курсатинг» сурови пайдо булади. Ёзувнинг бошланиш нуктаси бирор катакни 

чап томонидан курсатилади.

2. Энди мулокотлар ойнасидаги навбатдаги суров пайдо булади: 

«Матндаги харфларнинг баландлигини киритинг»: Бу суровга 2,5 мм  териб 

киритилади ва «Enter» билан кайд этилади.



3. Шунда яна навбатдаги суров пайдо булади: «Матн асосининг 

горизонтга нисбатан огиш бурчагини киритинг». Бу еуровга «О», яъни 

горизонтал чизик буйлаб матннинг ёзилиши киритилади (0 кийматни 

компьютернинг узи таклиф килади). Бу суровнинг курсаткичи хам «Enter» 

билан кайд этилади.

4. Шундан сунг мулокотлар ойнасида «Матнни киритинг» сурови 

пайдо булади, (62- раем).

Бу еуровга жавобан керакли ёзувлар, масалан, асосий ёзув катаклари 

«Туташма» сузини ёзган каби, унинг барча катаклари тегишли ёзувлар билан 

тулдирилиб чикилади.

Агар ёзувларни бажаришда хатоликка йул куйилган булса, уларни 

куйидагича узгартирилади: узгартирилиши талаб этиладиган ёзув устида 

сичкончанинг чап тугмасини икки маротаба босилади, ёзув белгиланиб 

колади. Эски ёзув устидан янгиси терилиб «Enter» босилади.

Асосий ёзув катакларига ёзувларни «Копировать»-«Нусхалаш» 

буйругиниг «Перемещение» кушимча буйругидан фойдаланиб, бир хил 

ёзувни унинг хамма катакларига куйиб чикиб, юкорида берилган усулдан 

фойдаланиб керакли ёзувларга узгартириб чикиш мумкин. 63- раемда график 

ишлари учун А4 формат асосий ёзуви билан катаклари тулдириб 

курсатилган.

Х,осил булган А4 форматни блок деб хотирага олиб, ундан АЗ каби 

форматларни хосил килиш мумкин. Ёки асосий ёзувини алохида блок 

куринишида хотирага киритиб куйиб, уни исталган форматларга 

жойлаштириш мумкин. Блок деганча йигма бирлик таркибига кирув^и
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деталларининг тугалланиб хотирага сакданган чизмаси тушунилади. 

Масалан, болтли бирикмани ясаш учун унинг кисмлари чизмаси алох,ида- 

алохида чизиб олиниб, блоклар хосил килинади. Сунгра уларни битта чизик -  

укка йигилиб, болтли бирикманинг тасвири бажарилади.

Вазифа: А4 форматга асосий ёзув катакларини чизиб, гегишли ёзувлар 

билан тулдирилсин.

Намуна

Таянч иборалар: график иш, методик курсатма, форматлар, бир ва 

куп каторли ёувлар

Назорат саволлари:

1. А4 ёки АЗ форматларни бажаришнинг энг макбул булган нукта 

координаталар киритиш услубини асослаб беринг.

2. Асосий ёзув графаларини чизишда ва унга ёзувлар ёзишда кайси 

буйруклардан фойдаланишни макбул курасиз ва нима учун?

2.1. I график ишни бажаришга оид тавсиялар ва 
методик курсатмалар (12-13- машгулот)

I график ишни бажариш учун укувчи ва талабалар гурух журналидан 

уз тартиб ракамларига мос булган вазифани оладилар.

Олинган вазифани Укувчи ва талабалар аввал уз вазифаларини 

дафтарларига кучириб оладилар. Вазифада «Текис контур» чизмасини 

куйидаги кетма-^етликда бажариш тавсия этилади (текин буни хар бир
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укувчи ёки талаба узи истаган, яъни узи макбул деб топган режа асосида 

бажаришлари х;ам мумкин):

1. Текис контурнинг улчамларидан келиб чиккан холда А4 ёки АЗ 

формат танлаб олинади. Сунгра бу форматда туташманинг симметрия уклари 

ва марказ чизиклари «Отрезок»-«Кесма» буйругидан фойдаланиб утказилади. 

Марказ чизикдарини утказишда улар орасидаги масофани «Подобие»- 

«объектларни берилган масофага суриш» буйругидан ёки кесма узунлигини 

тезкор киритиш усулидан фойдаланиб киритилади.

2. Текис контур чизмасида берилган чизикдар, яъни тугри чизик ва 

айланалар чизиб олинади. Бунда «Отрезок»-«Кесма» ва «Круг»-«Айлана» 

буйрукларидан фойдаланилади.

3. Текис контур чизмасидаги туташма элементи-айлана ёйи утказилади. 

Компьютерда бундай айлана ёйи тулик айлана куринишда чизиш панелидаги 

ёки «Рисование» менюсидаги «Круг»-«Айлана» буйругидан фойдаланиб 

чизиб олинади. Бунинг учун уларнинг бирортасига кириб, ундаги «2 точки 

касания/радиус» буйруги юкланади ва тахминий уриниш нукталари 

«Сичкон» ёрдамида курсатилади. Мулокотлар ойнасидаги суровга туташма 

радиуси киритилади ва «Enter» ни юклаш билан туташма ёйи тулик айлана 

булиб тасвирланиб колади.

Шундай амалларни бажариш асосида чизмадаги барча туташмалар 

бажарилади. Улардаги ортикча айлана ёйларнни чизмадан йукотиш учун, 

«Обрезать»-«Кесиш» буйругидан фойдаланилади.

Юкоридаги боскичларда бажарилган «Текис контур» чизмаси тахт 

килинади. Яъни I график ишни когозга чикариб олишдан аввал унинг 

чизиклари керакли турларда-киёфаларда ва йугонликларда бажариб 

чикилади.

Ук ва марказ чизиклари иккинчи «По слою» буйругидан фойдаланиб 

бажарилади. Асосий чизиклар йугонлигини экраннинг энг пастки «Режим»- 

«Холат» ойнасидаги «ВЕСЛИН» буйругига кириб курилади ва текширилади.
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Агар чизмада бирор йугонлаштирилмаган чизик колиб кетган булса, уни 

ажратиб учинчи «По слою» буйругидан фойдаланиб йугонлаштирилади.

Агар чизмадаги чнзикларга ранг бериш лозим булса, биринчи «Пс 

слою» буйругидан фойдаланилади.

«Текис контур» вазифасида берилган улчамлар, экранда бажарилган 

чизмага куйиб чикилади. Улчам чизиклари, стрелкалари ва ракамларининг 

к^рсаткичлари «Формат» менюсидаги «Размерные стили...» буйругига кириб, 

«Диспетчер размерных стилей» ойнасидан фойдаланиб танлаб олинади.

Тайёр булган «Текис контур» чизмаси догозга чикариш учун тайёр 

холда хотирада сакланади ва бир нусхада когозга к^чириб олинади. Унинг 

намунаси 64- расмда келтирилган.

Вазифа: айлана ва унинг кушимча буйрукларидан фойдаланиб 

туташма бажарилсин.
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Намуна Вазифа

Намуна

Вазифа
Намуна каби асосий ёзув ёзилиб, улчамлар куйилсин.



Таянч иборалар: текис контур, туташма-туташув, чизмани тахт 

килиш-пардозлаш.

Назорат саволлари:

1. Туташмада берилган айланаларнинг марказларини режалашда кайси 

нукта координаталарини киритиш усулидан фойдаланишни афзал курасиз?

2. Кайси буйрукдан фойдаланиб чизмадаги улчамлар тахрир килинади?

3. Чизик турларининг йугонлигини макбул булган кийматларини айтиб 

беринг.

4. Масалан, диаметри 5 мм булган бешта айланани чизмада кандай 

килиб «5 теш. 0 5 »  куринишида ёзиш мумкин?

5. Диаметри 17 ва 7 мм булган иккита айланани чизмада кандай килиб 

«2 теш. 0 1 7  ва 2 теш. 0 7  » куринишида ёзиш мумкин?

6. Кандай килиб улчам кийматни куринимли жойга кучириш мумкин?

2.2. II график ишни бажаришга оид тавсиялар ва услубий 
курсатмалар (14-15- машгулот)

II фафик иш учун вазифа бир нечта оддий сиртлардан ташкил топган 

геометрик предметнинг иккита куринигпи, куп холларда олдидан ва устидак 

куринишлари берилган булади.

II график ишни аввалги машгулотларда олинган билим ва куникмалар 

асосида куйидаги боскичларда бажариш тавсия этилади:

1. Бу вазифадаги улчамлар тахдил килиниб, II график ишни бажариш 

учун формат танланади. Куп холларда вазифа АЗ форматда бажарилади. Ага;-/ 

АЗ формат хотирага сакланган булса, ундан фойдаланиш мумкин.

Чизмани худци когозда бажаргандек, берилган хар бир 

куринишларнинг, аввал симметрия уклари билан марказ чизикларини 

утказиб олинади. Сунгра предметнинг бош (олдидан), устидан ва чагтдан 

куринишлари кетма-кет бажарилади. Вазифанинг аввал хомаки вариантини 

когозда бажариб, унинг тугрилигини з^китувчидан текширтириб олингач, 

компьютерда бажариш тавсия этилади.
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2. Керакли кесим ва киркимлар бажарилиб, кесилган (киркилган) 

юзалари штрихланади.

3. Предметнинг берилган икки куринишида курсатилган улчамларини 

унинг учта куринишига таксимлаб, ДСТ талабларига мос холда куйиб 

чикилади.

Чизмани когозга чикариб олишга тахт килинади.

Бу боскичда чизманинг чизикларига керакли чизик турлари ва 

йугонликлари ва лозим булган холларда ранг берилади. Чизма тахт килиниб 

булгач, хотирага сакланиб чизма когозига чоп этилади ёки кейинчалик 

когозга чикариш учун гурух папкасига, хотирада саклаб куйилади.

П график ишни ун биринчи ва ун иккинчи машгулотларда тулик 

бажариб, тахт килинади. II график ишининг бажарилган намунаси 65- расмда 

келтирилган.

Proyeksbn
chiznacMik

sat is гост i4ie-7s

Р С Н Н Ш ,

Таянч иборалар: проекцион чизмачилик, куриниш, кесим, кирким

65- раем

88



Назорат саволлари:

1. Куринишларни ясашни осонлаштириш учун уни бутун экранга 

катталаштириш кайси тугма ёрдамида амалга оширилади ва кайси тугма 

ёрдамида дастлабки чизмага кайтилади?

2. Куринишларда айланапарнинг марказлари кайси макбул булган 

буйруклардан фойдаланиб аникланади?

2.3. III график иш - «Йигма бирлик деталларини ажратиб иш 
чизмаларни бажариш» га оид услубий курсатмалар ва тавсиялар 

(16-17- машгулотлар)

Укувчи ва талабалар бу машгулотларда III график ишни бажарадилар. 

Бунинг учун уларга йигма бирликнинг йигиш чизмаси укитувчи томонидан 

таркатилади. Улар аввал вазифа килиб берилган деталларнинг эскизларини 

хомаки килиб уз дафтарларида етарли куринишлари, кесим ва киркимлари 

хамда улчамларини куйиб оладилар. Сунгра уларни тугрилигига ишонч 

хосил килиб булгач, компьютерда бажариш тавсия этилади.

IV график ишда «Йигма бирлик чизмаси» бажарилади. Шунинг учун III 

график ишда, айнан IV график ишда бажариладиган йигма бирлик таркибига 

кирувчи 3 ёки 4 та деталларнинг ишчи чизмалари ДСТлари талабларига 

мувофик бажарилади. Ёки П1 график ишга йигма бирликнинг аслидан, яъни 

талабалар узларининг «Йигиш чизмаси» вазифасидаги узелнинг 3 ёки 4 та 

деталларининг ишчи чизмаларини вазифа сифатида бажаришлари хам 

мумкин.

III график иш учун вазифа иловада келтирилган булиб, талаба уни 

шахсий, яъни гурух журналидаги тартиб ракамига мос булган йигма бирлик 

чизмаси вариантини вазифа килиб олади. Бу чизмадан гурух укитувчиси 

томонидан ажратиб олишга 3 ёки 4 та деталлар вазифа сифатида белгилаб 

берилади. Мазкур вазифани белгилашда уларни бир-бирлари билан кулай ва 

осон хамда одций бириктириш детаплари ёрдамида бирикишини хам назарда 

тутиш лозим булади.
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III график ишни бажаришдан кузланган асосий максад талабаларнинг 

чизмачиликдаи ва компьютер графикасидан олган билим, куникмаларини 

мустахкамлаб, уларни компьютерда чизма бажариш малакалаларини 

оширишдан иборат.

III график иш иккита ёки учта АЗ форматга бажирилади. Форматлар 

сони вазифадаги деталларнинг улчамларига хамда содда ёки мураккаблигига 

боглик булади.

III график ишни куйидаги кетма-кетликда бажариш тавсия этилади:

1. Йигма бирлик чизмасидан ажратиб олишга белгиланган деталларни 

тахлил килиб, уларнинг чизмаси укилади, яъни фазода куз олдига келтириб 

тасаввур килинади. Масалан, вазифани бажариш учун «Кондуктор» йигма 

бирлигидан (узелидан) куйидаги 1- корпус, 2- призма, 3- вилка ва 6- винт 

деталлари берилган булсин (66- раем).

Бу боскичда кар бир деталнинг номи, материали ва кандай геометрик 

сиртлардан тузилиши хамда бошка деталлар билан бирикиш турлари 

аникланади. Х,ар бир деталнинг кандай оддий сиртлардан ташкил 

топганлиги, уни йигиш чизмасидаги барча куринишлардаги ташки ва ички 

контурлари хамда кесим ва киркимдаги оггриховкалаш йуналишлари диккат 

билан куздан кечирилади. Хар бир детални бундай тахлил килиш асосида, 

уларнинг бош куринишлари ва куринишлар сони аникланади. Шу асосда 

уларни хомаки, яъни эскиз куринишидаги чизмасини дафтарга чизиб 

олинади ёки тугридан-тугри компьютерда бажаришга киришилади.

2. Х,аР бир деталнинг чизмаси II график ишдаги вазифа каби тавсия 

этилган боскичларда бажарилади ва чизма когозига чикаришга тахт 

килинади.

Бунда улчамлар куйишда деталларнинг бир-бирлари билан бирикмада 

буладиган сиртлари улчамларнинг бир-бирига мос булиши назарда тутилиши 

шарт. Акс холда уларни йигиб «Йигма бирлик чизмасини бажариш»да, яъни

IV график ишни бажаришда кушимча муаммолар келиб чикади.
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Белгиси Номи

Со
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Э
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ат
ма

Хужжатлар 1

22 МЧ 00 15 00.00. ЙЧ Йигиш чизмаси 1

Дсталлар 1

12 1 МЧ 00.15.00.01 Корпус 1

12 2 МЧ 00.15.00.01 Призма 1

12 3 МЧ 00.15.00.01 Вилка 1

11 4 МЧ 00.15.00.01 Тиргак 1

11 5 МЧ 00.15.00.01 Втулка

11 6 МЧ 00,15.00.01 Винг М20 1

11 7 МЧ 00.15.00.01 Даста 1

11 8 МЧ 00.15.00.01 9к 2

Стандарт бую мл ар

9 Болт М8х40.58 
ГОСТ 7798-70

2

10 Винт М5х12.58 
ГОСТ 1476-64

1

11 Винт М5х14.58 
ГОСТ 1476-64

2

12 Винт M l0x25.58 
ГОСТ 1481-64

1
■

66- раем 
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Чизмалари тайёр булган йигма бирлик таркибига кирувчи деталлардан 

кейинчапик йигиш чизмасини бажаришда фойдаланиш учун, уларни 

«Создать блок» буйругидан фойдаланиб блокпар куринишида хотирага 

сакпаб куйилади. Чизмалари тахт килинган деталларни III график иши 

сифатида чизма когозига чикариб олинади.

66, 67 ва 68- расмларда юкорида III график ишига вазифа килиб 

берилган детапларнинг ишчи чизмалари кУрсатилган. 67- расмда 

«Корпус», 68- расмда «Призма» ва 69- расмда «Вилка» билан «Винт»нинг 

чизмалари тасвирланган.

MCHM4.i2.01. 
Korpus

sm is та и

hone triya а foc=m  
z

1

t 1 *

67-расм

Ушбу кондуктор чизмада ингичка чизик билан тасвирланган деталга 

иккита цилиндрик тешик пармалаш учун мулжалланган. Ишлов бериладиган 

деталь, 3- деталь ичига киритилади ва у 4- деталга тиралиб туради. Яъни у, 

вилка (3) ва винт (6) ёрдамида махкам сикилади. Кесувчи пармани ук буйлаб 

йуналиши, 5- кондуктор ёрдамида таъминланади. 1- деталь -  йуналтирувчи
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68- раем

69- раем
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корпус станинага туртга болт билан махкамланади. 2-призманинг парма- 

сверлога нисбатан тугри урнашуви аникланиб. бу узгармас вазиятни 12-болт 

билан махкам котирилади.

Таянч иборалар: йигма бирлик, таркибий кием, деталларга ажратиш, 

туташувчи сиртлар, улчамлар

Назорат саволлари:

1. III график ишининг максади ва мазмунини айтиб беринг.

2. Йигма бирлик таркибига кирувчи деталларни ажратиб ишчи 

чизмаларни бажариш кандай тартибда бажарилади?

3. Йигма бирлик таркибига кирувчи деталларнинг кандай улчамларини 

куйишда, алохида ахамият берилади? Нимага?

Вазифа: 1-7 деталларнинг чизмаси бажарилсин.

Деталларнинг материаллари:

1-4 - деталлар-СЧ 4-36 ГОСТ 1412-70

5,6 ва 8 - деталлар - Пулат 45 ГОСТ 1050-74

7- деталлар - Пулат 3 ГОСТ 380-71

Шунингдек, III график ишида бажарилган деталь чизмаларини блок 

куринишида хотирада саклаш ва ундан фойдаланиб йигиш чизмаларини 

бажаришга урганадилар.

2.4. IV график иш -  йигма бирликнинг «Йигиш 
чизмаси» ни бажаришга оид методик курсатмалар ва тавсиялар 

(18- машгулот)

IV график ишида, III график ишида деталларга ажратиш учун вазифа 

килиб берилган йигма бирликнинг «Йигиш чизмаси» бажарилади.

IV график ишини бажаришдан максад укувчи ва талабаларнинг 

чизмачиликдан хамда компьютер графикасидан олган билим ва 

куникмаларини мустахкамлаш булиб, уларнинг замонавий техник воситалар- 

компьютерлардан фойдаланиш малакасини оширишдан иборат.

Агар «Йигиш чизмаси»нинг спецификацияси-йигма бирлик таркибига 

кирувчи деталлар тугрисидаги маълумотлар жадвали АЗ форматга сигмай
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колса, уни иккинчи АЗ форматга, йигиш жараёнининг кетма кетлигини акс 

эттипувчи «Блок схема» билан биргаликда бажарилади.

III график ишида бажарилган деталларнинг ишчи чизмаларини, 

«Создать блок»-«Блок яратиш» буйругидан фойдаланиб хотирага саклзб 

куйилиши таъкидланган эди. Шунинг учун, экранда хотирада сакланган АЗ 

формат очилади. Агар АЗ формат хотирада булмаса, АЗ форматда 

бажарилган бирор чизма экранда очилиб, унинг чизмасини учириб ташлаш 

йули билан хам тайёр АЗ форматни олиш мумкин.

68- раем

Бизнинг мисолимизда аввал призма ва вилка ук билан бириктирилган 

холда, корпуснинг йуналтирувчи призмасига урнатилиб 6-винт билан 

котирилган вазиятда тасвирланади. Сунгра, «Вилка»га таянч винт буралган 

холда тасвирланади. Бу деталларнинг чизмаси «Вставить блок» - «Блокни 

куйиш» буйруги ёрдамида хотирадан олиб келиб, корпус билан 

бириктирилади. Корпус каби, бириктирилган деталларнинг улчамлаРи 

экрандан учирилади ва куринишларига тегишли узгартиришлар киритилади.
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3 ёки 4 та ва ундан купрок деталларидан иборат булган кисми вазифа килиб 

берилади.
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Йигиш чизмаси хакикий улчамларда бажарилади. Бунииг учун йигма 

бирлик чизмасининг масштаби асосий ёзув дан олинади ва ундан фойдаланиб, 

унинг детапларининг асл-хакикий улчамлари аникланади.

Йигма бирликни йигиш чизмасини, бош куриниши ва бошка 

куринишларининг симметрия укларини хамда марказ чизиклари утказилиб, 

вазифани бажаришга киришилади.

Йигма бирликнинг йигиш чизмаси, унинг бош-олдидан куринишини 

тасвирлашдан бошланади. Сунгра унинг устидан ва чапдан куринишлари 

бажарилади.

Чизмада йигма бирликнинг габарит улчамлари ва бошка деталлар 

билан бевосита бирикувчи сиртларининг улчамлари хам куйилади. Йигма 

бирлик таркибига кирувчи деталлар номерланиб, улар учун бурчак 

спецификацияси (зарурият булса «Блок схемаси» хам) бажарилади, (70- 

расмда блок схема келтирилмаган).

Йигма бирликнинг «Йигиш чизмаси»ни чоп этиш учун сунгги 

тахрирдан утказилиб, барча камчиликлари тузатилади ва хотирага саклаб чоп 

этилади.

2.5 AutoCAD дастурининг график амалларини 
автоматик аник бажариш имкониятлари

1.Берилган А ва В нукгалар оркали утувчи АВ кесма ясалсин, 71- раем.

АВ кесмани ясаш учун, кесма буйруги юкланади ва суралган биринчи

нукта учун, А нукта куйидагича киритилади: «Объектга богланиш» 

буйругининг тугмаси курсор билан юкланади ва А нукгага курсор 

якинлаштирилади. Шунда нукта рангли ёниб, автоматик богланишни таклиф 

этади. Шундай холат кузатилиши биланок «Сичкон»нинг чап тугмаси 

юкланса, курсор А нукгага унга етиб бормасданок уз-узидан автоматик 

богланиб колади. Шунда кесманинг иккинчи нуктаси суралади. Унга 

жавобан В нукта А нукта каби киритилади ва АВ кесма ясалади.

2. АС, АО ва AD кесмалар ясалсин. Бунда С ва D нукгалар айлана 

квадрантида, О нукта эса, айлана марказида ётади.
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Бу кесмаларни утказиш учун, кесма буйруги юкланади ва биринчи 

суралган нуктага А нукта киритилади. Иккинчи, масалан, О нуктани киритиш

учун, курсор билан «Марказга богланиш» буйругининг тШ тугмаси 

юкланади ва курсор айлана марказига якинлаштирилади. Курсор унга етиб 

келмасдан айлана маркази яркираб ёнади, яъни курсорни айлана маркази 

билан уз-узидан автоматик боглашга тайёр эканлигинн билдиради. Шунда 

«Сичкон»нинг чап тугмаси юкланса, АО кесма чизилиб колади.

АС ва AD кесмаларни чизиш учун хам, кесма буйругига кирилади ва 

уларнинг биринчи нуктаси сифатида А нукта киритилади. Иккинчи нуктани 

киритиш учун, курсор билан «Айлана квадрантларига богланиш»

буйругининг U l i  тугмаси юкланади ва уни айланага якинлаштирилади. 

Шунда айлана квадрантлари рангли ромб куринишида уз урнини билдиради. 

Уларнинг кераклиси курсор билан кетма-кет боглаб, АС ва AD кесмалар 

ясалади.

3. АК кесма утказилсин. К нукта ОВ кесманинг уртасида ётади.

Бу кесмани утказиш учун, кесма буйруги юкланади ва биринчи 

суралган нуктага А нукта киритилади. Иккинчи К нуктани киритиш учун,

курсор билан «Объектни уртасига богланиш» буйругининг ^  тугмаси 

юкланади ва курсор ОВ кесмага якинлаштирилади. Курсор изланаётган 

нуктага етиб келмасдан, кесма уртаси яркираб учбурчак куринишида 

белгиланади, яъни курсорни кесма уртаси билан уз-уз идан автоматик боглаш 

урнини билдиради. Шунда «Сичкон»нинг чап тугмаси юкланса, АК кесма 

чизилиб колади.

4. EF кесма утказилсин. Бунда F нукта ОВ ва AD тугри чизикпарнинг 

кесишган нуктасида ётади.

Бундай кесмани утказиш учун, кесма буйруги юкланади ва биринчи 

суралган нуктага Е нукта киритилади. Шунда курсор унга етиб бормасдан

сарик рангли Ий белги унинг урнини белгилайди. Агар шундай белги 

кузатилмаса. курсор билан «Объектларнинг кесии'иш нуктасига богланиш»
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буйругининг Ж  тугмаси юкланади. Шунда айлана ёйи билан вертикал 

марказ чизикнинг кесишган нуктасида сари к рангли «№» белги пайдо булади 

ва у билан курсорни боглаб, Е нукга киритилади.

Иккинчи F нуктани киритиш учун, курсор билан «Объектларнинг

кесишиш нуктасига богланиш» буйругининг X  тугмаси юкланади ва курсор 

AD ва ОВ кесмаларнинг кесишган нуктасига якинлаштирилади. Курсор 

изланаётган нуктага етиб келмасдан, кесмаларнинг кесишган нуктаси 

яркираб сарик рангда «И» белги билан ёритилади ва у F нуктанинг урнини 

белгилайди. Шунда «Сичкон»нинг чап тугмаси юкланса, EF кесма чизилиб 

колади.

5. А нуктадан берилган айланага уринма чизик AT (t) утказилсин. 

Уринма утказиш учун, кесма буйруги юкланади ва суралган биринчи

нукта учун, А нукта киритилади. Шунда кесманинг иккинчи нуктаси 

суралади. Унга жавобан курсор билан «Объектнинг уриниш нуктасига

богланиш» буйругининг ш тугмаси юкланади ва курсор айлананинг 

тахминий уриниш нуктасига якинлаштирилади. Шунда айланадаги уриниш 

нуктаси сарик рангда уриниш белгиси билан ёритилади. Курсорни у билан 

боглаб, АТ уринма ясалади.

6. В нуктадан АТ уринмага перпендикуляр ва параллел тугри чизиклар 

утказилсин.

АТ кесмага В нуктадан параллел тугри чизик утказиш учун, кесма 

буйруги юкланади ва суралган биринчи нукта учун, В нукта киритилади.

«Объектга параллел богланиш» буйругининг ^  тугмаси курсор билан 

юкланади ва курсор АТ кесманинг устига келтирилади. Шунда кесманинг 

устида сарик рангли параллеллик белгиси пайдо булади. Бу белги кузатилгач, 

курсор В нуктага якинлаштирилади. Шунда В нуктадан утувчи нукта-нукта 

куринишида АТ га параллел чизик пайдо булади ва шу вазиятда «Сичкон» 

нинг чап тугмаси юкланса, В нуктадан АТ кесмага параллел булган ti тугри 

чизик ясалади.
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7. В нуктадан АТ уринмага перпендикуляр утказилсин.

Бу перпендикулярни утказиш учун, кесма буйруги юкланади ва 

биринчи суралган нуктага В нукта киритилади. Иккинчи суралган нукггани 

киритиш учун, курсор билан «Объектга перпендикуляр богланиш»

буйругининг тугмаси юкланади ва курсор AT(t) уринмага

якинлаштирилади. Курсор изланаётган нуктага етиб келмасдан, АТ кесмага 

туширилаётган перпендикулярнинг асосини сарик рангли перпендикулярлик 

белгиси билан автоматик белгиланади. Бу белгини курсор билан боглаб, 

«Сичкон»нинг чап тугмаси юкланса, перпендикуляр чизилиб колади.

8. R нуктаси t! тугри чизикнинг чап учида ётувчи AR кесма ясалсин. 

AR кесмани ясаш учун, кесма буйруги юкланади ва суралган биринчи нукта 

учун, А нукта киритилади. R нуктани киритиш учун «Объектнинг четки

нукталарига богланиш» буйругининг iH  тугмаси курсор билан юкланади ва 

курсор ti тугри чизикнинг чап учига якинлаштирилади. Шунда унинг четки 

нуктаси сарик рангли квадратча билан белгиланиб колади. Бу белгини курсор 

билан боглаб, изланаётган AR кесма ясалади.

Шундай килиб, объектларга богланиш буйругининг имкониятларидан 

фойдаланиб, уларнинг характерли нукталари билан осонгина богланиш 

мумкин экан. Бундай богланишлар абсолют аникликда бажарилган булади, 

яъни хеч кандай хатолик булмайди.
I f
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