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MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Ma’lumotlar bazasi siz
o'ylaganchalik  narsalar  yoki
predmetlar ombori emas, balki
predmetlar haqidagi ma’lumot-
larning tizimlashtirilgan to‘plami
(bazasi)dir. Siz bunga Kkitobni
o‘gish jarayonida ishonch hosil
qilasiz.

KIRISH

Ma’lumki, informatika fani ma’lumotlar (axborotlar) ustida ish olib
boradi, ya'ni bir ma’lumotdan (ma’lumotlardan) boshga bir ma’lumotni
(ma’lumotlarni) hosil qiladi. Masalan, ixtiyoriy programmalashtirish -
tillari yordamida boshlang‘ich ma’lumot asosida yangi ma’lumotlarni
hosil qilishni ko‘rgansiz. Kvadrat tenglama koeffitsiyentlari a, b, s be-
rilgan deb, yangi ma’lumotlar: kvadrat tenglamaning ildizlari Xl va X,
larni hosil gilishni har birimiz o‘rta maktabdan bilamiz.

Zamonaviy kompyuterlardan foydalangan holda yangi axborot
texnologiyalari asosida ma’lumotlarni qayta ishlash bilan akademik
litsey va kasb-hunar kollejlari o‘quvchilari, shuningdek, institut va
universitet talabalari keng shug‘ullanmoqdalar. Hozirgi kunda kom-
pyuterdan foydalanuvchi har bir kishi WORD matn muharriri yor-
damida matnlarni gayta ishlashni, ya’ni kerakli ko‘rinishda format-
lashni, chop etishni va bir qancha nusxa olishni gqiynalmasdan amalga
oshiradi. Hisoblashlar bilan bog‘liq masalalarni EXCELda, tagdimot
jarayonlarini’ PowerPointda amalga oshirish ko‘pchilikka ma’lum.
Xuddi shuningdek, internet sahifalariga ma’lumotlarni kiritish uchun
HTML tilidan yoki FrontPage programmasidan foydalamsh kerakligini
bilasiz.

Kompyuter bilan bog‘lig va kompyuter yordamida juda tez amalga
oshirish mumkin bo‘lgan shunday masalalar turkumi mavjudki, ular
bilan har kuni va har qadamda ro‘baro‘ bo‘lasiz. Bunday masalalar
turkumi ma’lumotlar bazasi deb ataladi. Ma’lumotlar bazasini loyiha-
lash, hosil qilish, ma’lum bir sistemaga Kkeltirish, ma’lumotlarni
to‘plash, tashkil etilgan bazadan kerakli ma'lumotlarni qidirib topish
va h.k. masalalar bilan shug*‘ullanuvchi programmaga ma’lumotlar ba-
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zasini boshqarish sistemasi deb ataladi. Windows muhitida ishlovchi
shunday programmalardan biri Accessdir. Hozirgi kunda Accessning
juda ko’p ko‘rinishlari (versiyalari) mavjud. Masalan, Access 2.0, Win-
dows 95 uchun Access, Access 2000 va b.q. Bu programmalar
zamonaviy kompyuterlarning paydo bo‘lishi va zamonaviy operatsion
sistemalarning yaratilishi bilan bog‘liq bo‘lib, ular bir-birini to‘ldirib
boradi. Programmalarning har biri oldingisining imkoniyatlarini gay-
tarish bilan birga, yangi imkoniyatlarga ham ega. Lekin bu program-
malarning qaysi birini o‘rganishingizdan gat’i nazar, ularning asosi bir
xildir.

Access paydo bo‘lmasidan oldin ham ma’lumotlar bazasi bilan
ishlovchi bir gator programmalar mavjud bo‘lgan. Hozirgi kunda Ac-
cess kabi keng go'llanilayotgan juda mukammal ma’lumotlar bazasini
boshqarish sistemalari mavjud bo‘lib, ulardan mutaxassislar va foy-
dalanuvchilar unumli foydalanib kelmoqdalar. Masalan, PC-FILE, Re-
flex, Lotus, Paradox, FoxPro, Dbase, Karat, Oracle, MS SQL Server
kabi programmalardir. Ammo Accessning qulayligi shundaki, uni
o‘rganish juda oson bo‘lishi bilan birga, deyarli barcha kompyuterlarda
go‘llanilayotgan. Windows operatsion sistemasi muhitida ham ishlay
oladi.

Ma’lumotlar bazasi yuqorida ta’kidlanganidek, predmetlar ombori
emas, balki ombordagi predmetlar hagidagi ma’lumotlarning siste-
malashtirilgan ma’lum bir strukturasidir. Masalan, dorixonani (apte-
kani) qaraydigan bo‘lsak, unda turli-tuman dorilar to‘plangan. Agar
biz shu dorixonadagi dorilar haqgidagi ma’lumotni to‘plasak, shu
dorixonadagi dorilarning ma’lumotlar bazasini yaratgan bo‘lamiz. Bu
ma’lumotlar nimalardan iborat bo‘lishi. mumkin: dorilarning nomi,
qaysi kasalga davoligi, ularning narxi, qaysi firma tomonidan ishlab
chiqilgani, saqlanish muddati va h.k. Agar shu ma’lumotiar har bir
dori uchun shu sistemada (shu tahlilda) yozilib bir yerga to‘plansa, u
holda siz dorilarning ma’lumotlar bazasini yaratgan bo‘lasiz. Yaratilgan
ma’lumotlar bazasidan o‘zingizga kerakli ma’lumotni qidirib topi-
shingiz mumkin va bu ma’lumotlar asosida dorixonada ish yuritish os-
onlashadi. Albatta, dorixonaga yangi-yangi dorilar kelib turganidek
(dorilar ombori yangilanib turganidek), mos ma’lumotlar bazasi ham
doimo o‘zgarib turadi. Bu o‘zgarishlarni MS Access programmasi
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kompyuter yordamida juda tez amalga oshiradi.

Yuqorida ta’kidlangan ishlarni Access yordamida amalga
oshirishni o‘rgatish mazkur kitobning asosini tashkil etadi va kitobning
har bir bobi Accessni tashkil etuvchi obyektlarning tavsifini akslanti- -
radi.

Kitobning 1-bobida ma’lumotlar - ularning turlari, loyihalash va
ma’lumotlar bazasiga tegishli bir qator tushunchalar keltirilgan.

2-bobda ma’lumotlar bazasini boshqgarish sistemalari, ularning tur-
lari va Access oynasi va menyu elementlari hagida ma’lumot berilgan.

Darslikning 3-bobi jadvallarga, 4-bobi so‘rovlarga, 5-bobi forma-
larga, 6-bobi hisobotlarga bag‘ishlangan bo‘lib, ular misollar va
rasmlar yordamida yoritilgan.

7-bobda modul va makroslar keltirilgan bo lib, ularni loyihalash
usullari aniq misollar yordamida tushuntirilgan.

Mazkur kitobga talabalarming reyting tizimini tashkil etish va
kerakli ma’lumotlarni olish uchun yaratilgan «REYTING» ma’lumotlar
bazasi disketada ilova qgilinadi. Bu sistema Accessni o‘rganishni yana
ham osonlashtiradi va shu sohaga to‘g‘ridan-to‘g‘ri qo‘llash imkoni-
yatini yaratadi.
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I bob. MA’LUMOTLAR BAZASI

Mazkur bobda ma'lumotlar bazasi haqida fikr vyuritiladi.
Ma’lumotlar bazasi o‘zi nima, u qganday yaratiladi? Ma'lumotlar
bazasini loyihalash deganda nimani nazarda tutish kerak?
Ma’lumotlarni jadvallarda gay yo‘sinda ‘saqlash, ularning takror-
lanmasligini ta’minlash kabi bir qator tushunchalar keltiriladi.
Kitobning kirish gismida ta’kidlanganidek, ma’lumotiar bazasi nar-
salar yoki predmetlar ombori emas, balki ombordagi predmetlar
haqgidagi ma’lumotlarning sistemalashtirilgan ma’lum bir struktura-
sidir. Bu strukturada nafagat predmetlar, balki insonlar hagidagi
ma’lumotlar ham bo‘lishi mumkin. Masalan, kadrlar bo‘limidagi
xodimlar hagidagi ma’lumot, o‘gishga kirayotgan abiturientning
shaxsiy varaqasi yoki shifoxonadagi har bir bemor uchun
to‘ldiriladigan kasallik tarixi varagasi va h.k. ‘

Ma’lumotlar bazasini yaratishda eng muhim narsalardan biri —
loyihalash. Yaxshi loyihalangan ma’lumotlar bazasi tejamli, puxta
bo’lib, ma’lumotlarning takrorlanmasligini va undan boy
ma’lumotlar olish imkonini yaratadi. Siz qurayotgan uyingiz uchun
avvalo loyiha tayyorlaysiz. Loyihani tajribali mutaxassis ustalardan
so‘rab olasiz. Natijada, siz qurgan uy puxta, ko‘rkam bo‘ladi va
eng asosiysi kam mablag® sarflanadi, lekin uning foydali xonalari
ko‘proq bo‘ladi.

Ma’lumotlar bazasini qurish ham xuddi uy qurishdek gap. Av-
val, uni loyihalash kerak. Loyihalashda ganaga turdagi
ma’lumotlarning bo‘lishi va bu ma’lumotlardan qanday foydalana
olish juda muhimdir. Chunki biror loyiha asosida qurilgan uyni
buzib, gaytadan qurish qganchalik gimmatga tushishini tasavvur
qilamiz, albatta. Xuddi shuningdek, ma’'lumotlar bazasining loyihasi
yogmasa yoki loyihaning ayrim elementlarini o‘zgartirishga ehtiyoj
tug’ilsa, bu ishni Access osongina amalga oshiradi, fagatgina ayrim
ma’lumotlar yo‘qolishi mumkin. Bundan hech cho‘chimaslik kerak.
Qilingan ayrim xato va kamchiliklar sizga keyingi loyihalarning
puxta bo‘lishi uchun dars vazifasini bajaradi.
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1.1. Ma’lumotlar bazasi nima?

Ma’lumotlar bazasi - bu ma’'lumotlar ' (informatsiyalar)ni
saqlash uchun mo‘ljallangan tashkiliy struktura. Ma’lumotlar bazasi
elektron saqglash va qayta ishlash vositalariga bog‘liq bo‘lishi shart
emas. :

Kundalik turmushda juda ko‘p misollar mavjud:

1. Yon daftaringizdagi do‘stlaringizning ismi-sharifi va ular-
ning telefon ragamlari. | ‘

2. Dekanatdagi talabalar ro‘yxati va ular to‘g‘risidagi
ma’lumotlar.

3. Kadrlar bo‘limidagi ishchilar va ular hagidagi ma’'lumotlar
(shaxsiy varaqalari).

4. Ombordagi tovarlarning nomlari, ularning soni, narxi va
h.k. -
5. DAN idorasidagi mashinalar hagida ma’lumot, ularning
egalari, nomerlari va h.k...

6. Telefon raqamlari va ular egalarining adreslari.

7. Kutubxonadagi kitoblar va ular haqidagi ma’lumotlar.

8. Dorixonadagi dorilar hagida ma’lumot. _

9. Bank va bank xodimlari hagidagi ma’lumot.

10. Respublikadagi oliy o‘quv yurtlari hagidagi ma’lumot.

11. Va h.x.

Yuqoridagi misollardan ko‘rinib turibdiki, ma’lumotlar bazasini
har bir sohada ko‘rish mumkin ekan. Aynigsa, hozirgi paytda mu-
him masalalardan biri arxivlardir. Arxivga ma’lumotlarni ma’lum bir
sistemaga solib yozishning o‘zi ma’lumotlar bazasidir., Undan
kerakli ma’lumotlarni qidirib topish juda mashaqqatli ishlardandir.
Agar shu va shunga o‘xshash masalalar uchun ma’lumotlar ba-
zasining loyihasi yaratilsa va u kerakli ma’lumotlar bilan to‘ldirib
borilsa (Access yordamida), u holda bizga kerakli ma’lumotlarni
kompyuter yordamida daqiqa ichida qidirib topishimiz mumkKin.
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Keling, blnnchl rmsolga qaytayhk Slz bllgan-bllmagan holda
o‘zingiz uchun ma’lumotlar bazasini yaratgansiz. Yon daftar-
changizga e’tibor garating, unda siz o‘zingiz uchun eng sodda
ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasini do‘stlaringiz va tanish-
bilishlaringiz haqidagi ma’'lumotlar yordamida tuzib chigqgansiz.
Unda ancha palapartish shaklda yozilgan quyldagl ko ‘rinishdagi
ma’lumotlarni ko rishingiz mumkin:

1-misol
Alimov Uchqun 23-41-33
Salimov B 162-41-67
65-66-72 Parpiev Ahmad
Razzoqov Vahob 45-67-52

Turdieva Zilola (Andijondan) 35-43-56

Shu zaylda siz yon daftarchangizni ma’lumotlar bilan to‘ldirib
borasiz. Undagi ma’lumotlar juda palapartish yozilgan, ya'ni ayrim
yozuvlarda oldin familiya va ism, keyin esa telefon nomeri, ayrim
yozuvlarda fagat ism, so‘ngra telefon nomeri. Bir xil yozuvlarda
oldin telefon nomeri, so‘ngra familiya va ism, hattoki esdan
chigmaslik uchun ayrim tushuntirishlar (Andijon) ham yozib
go‘ygansiz. O’zingiz tuzgan bu ma’lumotlar bazasidan kerakli
ma’lumotni qidirib topishda ancha vaqtingiz sarf bo‘ladi. Ayrim
hollarda daftarchangizdagi bor ma’lumotni qidirib topolmaysiz
ham. Varaqlashga erinasiz. Shundaymi?

Bu giyinchilikdan qutulish uchun siz endi boshqa ko ‘rinishdagi
yon daftarchadan, ya’ni alfavit harflari ketma-ketligida tartiblangan
va har bir varag‘i ikki qismga chiziq bilan ajratilgan daftarchadan
foydalanasiz. Bu daftarchaga familiyani yozishda siz, albatta, al-
favitga e’tibor berasiz va qgidirishda ham familiyaning qaysi harfdan
boshlanishiga qgarab uni tezda topasiz. Endi, albatta, topasiz (agar
shu ma’lumot daftarchangizda bo‘lsa). | ;

Siz endi ma’lumotlarni ma’lum bir strukturaga solib
yozganligingizni payqadingiz shekilli va bu struktura sizga
ma’lumotni tezda qidirib topish imkonini yaratdi. Buni endi
go‘rgmasdan ma’lumotlar bazasi deb aytsa bo‘ladi. Yashang. Mana,
siz tuzgan ma’lumotlar bazasi:
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A Alimov Yorqin 162-42-56
Axmedov U 45-26-23
Akramov Botir 344567
B Botirov Nozim 67-46—-78
Boltaev Sobir 123-45-99
Bakirov T 567893
K Komilov T 34-35-35
Karimov Sh 67-34-23
Kabirov Ilxom 56-45-56

Xo'sh, sizning ma’lumotlar bazangizda nimalar mavjud va un-
dan nimalarni topish mumkin? Ko‘rinib turibdiki, undan familiyani
yoki telefon nomerlarini, yoki familiya va telefon nomerini topi-
shingiz mumkin. Juda ham kam ma’lumot to‘g‘rimi? Magazinda
yoki omborda narsalar, yoki narsalarning turi ganchalik ko‘p
bo‘lsa, undan xarid qiladigan narsalarimiz ham shunchalik ko‘p
bo‘ladi. Xuddi shuningdek, ma’lumotlar bazasi ganchalik to‘liq
bo‘lsa, undan shunchalik ko'’p ma’lumot olishimiz mumkin.
Ma’lumotlar bazasining magazin yoki ombordan farqi shundaki, siz
magazindan narsa xarid qilganingizda magazindagi narsalar ka-
mayib boradi (shuning uchun ham magazinni shu narsalar bilan
to’ldirib turishadi), ammo ma’lumotlar bazasidan ‘ma’lumot’ olga-
ningizda' u kamaymaydi. Ma’lumotlar bazasini ‘faqat vyangi
ma’lumotlar bilan to‘ldirib turish mumkin, bu esa sizga yanada
yangi ma’lumotlar olish imkonini tug‘diradi.

Yuqoridagi misollardan ikkinchisini ko‘raylik, ya’ni dekanat-
lardagi talabalar hagidagi ma’lumot. Har bir talaba uchun dekanat-
larda shunchalik ko‘p ma’lumotlar to‘planadiki, hatto uni gayta
ishlash uchun kamida ikkita-uchta uslubchilar ish olib boradilar.
Buni har bir dekan juda yaxshi biladi. Respublikamizda juda ko‘p
0'quv yurtlari mavjud va ularda talabalar haqgidagi ma’lumotlar
turli-tuman ko‘rinishda to‘planadi (har bir o’quv yurtining xususi-
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yatlariga qarab). Quyida Jahon iqtisodiyoti va diplomatiya univer-
siteti misolida Kkeltirilgan ma’lumotlar bazasining eng sodda
ko‘rinishi tasvirlangan.

2-misol

Ma’lumotlar bazasini jadval shaklida tasvirlaymiz.

1.1-jadval
t/r F.I.Sh.! Fakul-|Kurs | Guruh Qaysi O’rtacha
tet viloyatdan | reyting
| bali
1 | Tolipov E. XIM* [ 3 | 0-1a-00 | Andijon 92
2 | Ahmedov N.O. | XX* 1 | 1-1a-02 | Samarqand 84
3 | Sobirov K.G. XM* | 1 [3-2a-02 | Toshkent 88
4 | Parpiyev R.O. XIM 2 | 0-5a-01 | Buxoro 79
5 | Mansurov G.Sh. | XX S | 1-2a-98 | Toshkent 80
6 | Nosirov V.A. XX 1 | 1-5a-02 | Sirdaryo 98
7 | Valiyev A.E. XM 2 | 3-3a-01 | Farg‘ona 81
8 | Sattorov X.A. XIM 1 | 0-6a-02 | Toshkent 90
9 | Mahsudov P.O. | XM 3 | 3-4a-00 | Namangan 82
10 | Shamsiyeva K.N. | XIM 1 | 0-7a-02 | Xorazm 84

Bu ro‘yxatni universitetda nechta talaba bo‘lsa, shuncha davom
ettirish mumkin. Hozir biz uchun uning nechtaligi emas, balki
ma’lumotlar bazasining strukturasi va undagi ma’lumotlarning turi
muhimdir. Mazkur ma’lumotlar bazasida yetti xildagi ma’lumotlar
mavjud bo‘lib, ular quyidagilardan iborat:

! Familiyalar ixtiyoriy olingan.

? Xalgaro iqtisodiy munosabatlar.
* Xalqaro huquq.

¢ Xalqaro munosabatlar.
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Talabaning tartib nomeri.

Talabaning familiyasi, ismi va sharifi.

Talabaning gaysi fakultetda o‘qgishi.

Talabaning qaysi kursda o‘qgishi.

Talabaning guruh nomeri.

Talaba qaysi viloyatdan ekanligi.

Talabaning o‘rtacha reyting bali.

N Db - N

Biz tuzgan bu ma’lumotlar ma’lum bir sistemaga solib yozilgan,
jadvalning har bir ustunida qat’iy bir turdagi ma’lumotlar
tasvirlangan. Jadvalning har bir satridagi ma’lumot faqat bitta
talabaga tegishlidir. Shu shaklda tuzilgan  ma’lumotlarni
ma’lumotlar bazasi deb atash mumkin. Ammo jadvalda Kkeltirilgan
ma’lumotlar juda kam. Sizda yana bir gancha ma’lumotlar Kiritish
haqgida fikr tug‘ilishi tabiiy. Jadvalning ustunlariga - yangi
ma’lumotlar kiriting, masalan, talabaning tug‘ilgan yili, stipendiya
miqdori, mutaxassisligi, budjetda yoki kontraktda o‘qishi va h.k.
Bu yangi ma’lumotlar har bir talabani (yoki obyektni) yana ham
to‘liqroq aniqlaydi. Jadvalning har bir katagida, albatta, ma’lumot
bo‘lishi shart emas, biror bir paytda sizda biror obyektning ma’lum
bir tomonini aniqlovchi ma’lumot bo‘lmasligi ham mumkin. Uni
keyinchalik yozib qo‘ysa bo‘ladi. Yuqoridagi jadvalda keltirilgan
ma’lumotlar bazasida Kkeltirilgan ma’lumotlardan uchta narsaga
e’'tibor qarating, chunki bular keyinchalik ma’lumotlar bazasini
boshqgarish - sistemasida (Accessda) ishlashingizda - muhim  rol
o‘ynaydi. Bular quyidagilar:

» jadval ustunlarida yozilgan ma’lumotlar turlarining har xilligi;

» jadvalning bir ustunida yozilgan ma’lumot turining bir xilligi;

» jadval satrida yozilgan barcha ma’lumotlar bitta obyektga te-
gishliligi.

Endi uchinchi misolga e’tibor qarataylik. Ishga kirmogqchi
bo‘lgan har bir xodim kadrlar bo‘limiga uchrashishi va shaxsiy va-
raqa to‘ldirishi shartligini biladi. Shaxsiy varaga ma’lum bir for-
mada bo‘lib, unda har bir shaxs hagida ma’lumot to‘planadi. Sizga
tushunarli bo‘lishi uchun quyidagi ko‘rinishdagi formani olamiz:
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J3-misol
Shaxsiy varaqa

Familiyasi

Ismi

Otasining ismi

Rasm uchun

Millati Jinsi
Tug‘ilgan Mutaxassisligi
yili

Tug‘ilgan joyi:
Respublika Viloyat yoki shahar
Tuman Ko‘cha

Turar joyi:

Respublika Viloyat yoki shahar
Tuman Ko'cha

Qaysi oliygohni gachon tugatgan

Pasport Ne

Qachon va kim tomonidan berilgan

Seriya

To‘ldirilgan kuni Imzo

Har bir ishga Kkiruvchi bu formani to‘ldirganda o‘zi haqida
ma’lumot yozadi va shu tariga kadrlar bo‘limida ma’lumotlar bazasi
tashkil topadi. Bu ma’lumotlar bazasida
ma’lumotlar to‘planib, keyinchalik undan kerakli ma’lumot olinadi
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yoki to‘ldirib boriladi. Mazkur ma’lumotlar bazasiga e’tibor bersak,
unda biz oldingi misollarda uchramagan yangi ma’'lumotni uchrat-
dik. Bu rasmdir. Demak, ma’lumotlar bazasidagi ma’lumotlar turli-
tuman 'bo‘lishi mumkin ekan. Hozirgi zamon kompyuterlari bu xil-
dagi ma’lumotlarni ham xotirasida saglash imkoniyatiga ega.
Bunga, Siz kompyuter bilan mulogot paytida ishonch hosil gilgan-
siz.

Yana bir misolga e’tiboringizni qarataylik. Ombor uchun
ma’lumotlar bazasini yaratishga harakat gilaylik. Ombordagi nar-
salarning nomini N1, N2, N3, ... va shu narsalarni ishlab chiquvchi
firmalarning nomlarini F1, F2, F3, ... ko‘rinishda yozaylik. Qulaylik
uchun ma’lumotlar bazasini jadval shaklida tasvirlaymiz.

4-misol
1.2-jadval
: g
T/r - -.—%’ f§ £,
§ 5 E 9 @ 3 g B
= R Lrd -
= |E |£38 |BE s T
g |& |'Z ¢ 8 S T g
(=} E vl 2
= E 3
Z . ° 5
1 N1 | F1 1000 kg 500 t. ha
F2 850 kg 600 t yo‘q
2. N2 | F2 120 metr 5000 m. ha
F3 150 metr 1000 m. ha
3. N3 | F4 350 dona 6000 d. ha
F1 200 dona 4000 d. yo'q
4, N4 | F3 5000 quti 500 k. ha
F5 4500 quti 4000 k. ha
F6 4000 quti 0 k. yo'q
F? 5000 quti 4500 k. ha
L]
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Jadvalni xohlagancha davom ettirish mumkin, chunki ombérda
kamida yuz xildan ortiq narsalar bo‘ladi. Biz uchun muhimi jadval-
dagi narsalarning sonida emas, balki ularning yozilish struktura-
sida. Jadvaldagi ma’lumotlarga e’tibor bersak, unda bir xil nomli
narsalarning bir gancha firmalarda ishlab chiqarilganligini ko‘ramiz.
Omborchi uchun balki shu ko‘rinishda ma’lumotlar bazasini
yaratish muhimdir, chunki u har bir tovarning qgaysi firmalarda ish-
lab chiqarilishini, ularning narxi va zaxirasi ganchaligini birpasda
aniqlaydi. Ammo ma’lumotlar bazasini boshqarish sistemalari bilan
ishlash jarayonida bu ko‘rinishdagi ma’lumotlarning loyihasini
tuzishda ma’lum bir qoidalarga e’tibor berishga to‘g‘ri keladi. Bu-
lar bilan keyingi boblarda tanishamiz.

O’ylaymanki, Sizda ma’lumotlar va ma’lumotlar bazasi haqgida
ayrim tushuncha va tasavvurlar hosil bo‘ldi. Qolgan misollar uchun
yoki o‘zingiz xohlagan masalalar uchun ma’lumotlar bazasini u
yoki bu ko‘rinishda yaratishga harakat qiling. Keyingi bo‘limlarda
ma’lumotlar bazasining turlari va ularni loyihalash ustida fikr yuri-
tamiz.

1.2. Ma’lumotlar bazasining turlari

Yuqoridagi misollardan ko‘rinib turibdiki, ma’lumotlar turli
ko‘rinishda bo‘lishi mumkin ekan. Qanchalik turli-tuman bo‘lishi-
dan gat’i nazar, ularni uchta guruhga ajratish mumkin. Bu guruhlar
quyidagicha nomlanadi:

¢ daraxtsimon ma’lumotlar bazasi;

» tarmoq ko‘rinishidagi ma’lumotlar bazasi;

* relatsion (jadval) ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasi.

Bularni misollarda ko‘rib chigamiz.

-

Daraxtsimon ma’lumotlar bazasi

Daraxtsimon ma’lumotlar bazasi sizga informatika kursidan
ma’lum bo‘lgan Norton kommanderda kataloglar strukturasini
daraxtsimon ko‘rinishda tasvirlash misol bo‘la oladi. Uni quyida-
gicha tasvirlash mumkin (1.1-rasm):

284 -
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Norton Commander

Cs
Disk

NC Windows ANTI
Katalogi | | Katalogi| | Katalogi

i 1 ‘I_l'__l
T

1.1-rasm.

Xuddi shuningdek, 4-misolni ham daraxtsimon ko‘rinishda tasvir-
lash mumkin. Ayrim hollarda ma’lumotlar bazasini bu ko‘rinishda tas-
virlash foydalanuvchi uchun ma’lum qulayliklar tug‘diradi. Bunga, Siz
Norton programmasida ishlaganingizda ishonch hosil qilgansiz.
Ayniqsa, ichma-ich joylashgan (qism) kataloglarni daraxtsimon ko‘ri-
nishda tasvirlash foydalanuvchiga ‘qulayliklar tug‘diradi. Shuningdek,
daraxtsimon ma’lumotlar bazasini Windows bilan ishlaganda ham
ko‘rgansiz. PUSK menyusi yoki PROVODNIK bilan ishlaganingizda
bunga amin bo‘lgansiz.

Tarmoq ko‘rinishidagi ma’lumotlar bazasi

Bu ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasiga internet tarmog‘i misol
bo‘la oladi. Internetda ma’lumot ma’lum bir protokol asosida yozi-
ladi va shu protokol asosida barcha internetga ulangan kompyuter-
lar uni o‘qiydi. Ma’lumotlar bazasi esa bir-biridan uzoqda joylash-
gan serverlarda (kompyuterlarda) saqlanadi. Bu turdagi ma’lumot-
ar bazasini quyidagi rasmda ko‘rish mumkin (1.2-rasm):

wlft
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TARMOQ

1.2-rasm.

Relatsion (jadval) ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasi

Relatsion yoki jadval ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasi hayotda
keng go‘llanadigan ma’lumotlar bazasi bo‘lib, Access ham relatsion
ma’lumotlar bazasi bilan ishlaydi. Relatsion ma’lumotlar bazasi —bu
shunday ma’lumotlar bazasiki, unda ma’lumotlar ikki o‘lchovli jad-
vallarda saqlanadi va ular o‘rtasida o‘rnatilgan bog‘lanish gayta
ishlash samaradorligini oshiradi hamda bir xil ma’lumotlarning tak-
rorlanishini (dublirovanie) kamaytiradi.

Relatsion ma’lumotlar bazasi maydon (ustun) va yozuv (qator)
dan tashkil topgan (1.3-rasm).

B © g
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Relatsion ma’lumotlar bazasining ko‘rinishi:

USTUNLAR _
S | 1-maydon [ 2-maydon [ 3-maydon [4-maydon
A | 1- yozuv
T | 2- yozuv
R | 3- yozuv
L % yozuv
3‘ 5- yozuv

1.3-rasm.

Maydon - ma’lumotlar bazasida saglanadigan obyektning bitta
parametrini (xarakteristikasini) kiritish uchun mo‘ljallangan jad-
valning elementi (ustuni). Bitta maydonning barcha elementlari
fagat bir turli ma'lumotlarni saglaydi. Yozuv — ma’lumotlar ba-
zasiga tegishli biror obyekt hagida axborot beruvchi (bir gatorda
yozilgan) barcha maydonlar majmui. Bu holda jadvalning asosini
salr va ustunlar tashkil etadi. Har bir satr biror obyekt hagidagi
ma'lumotlardan iborat bo‘lib, yozuv (zapis) deb ataladi. Har bir us-
tun bir xil turdagi ma’lumotlardan iborat bo‘lib, maydon (polya)
deyiladi.

Bunga misol qilib, dekanatdagi talabalarning ro‘yxati tuzilgan
2-misolni (ma’lumotlar bazasi) olish mumkin. Har bir satrda joylash-
gan ma’'lumotlar aniq bir talabaga tegishli bo‘lib, ular mos ravishda
talabaning tartib nomerini, familiyasini, ismini, sharifini, gaysi fa-
kultetda o‘gishini, Kkursini, guruhini, talaba qaysi viloyatdan kel-
ganligini va uning o‘rtacha reyting balini aniglaydi. Har bir ustundagi
ma’lumotlar bir xil turda bo‘lib, ularning turi quyidagichadir:

1.3-jadval
Ustun nomi Ma’lumot turi
Ne Butun
F.I.Sh. Matn
Fakultet Matn
Kurs Butun
Guruh Matn
Viloyat N R L e —
Reyting bali David: ... Butun -’
B-L-'i:' '::"“80(
L 2 JAF L AT
] rﬂi_':a_"r‘r,r".' Sh. !
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Jadvaldan ko‘rinib turibdiki, bir gancha maydonlarning turlari
bir xil bo‘lishi mumkin ekan. Ko‘p hollarda obyektni aniglovchi
parametrlar soni juda ham ko‘payib, jadvalni to‘ldirish va uni
o‘gish - murakkablashib- ketadi. Bu hollarda ma’lumotlarni
bo‘laklarga bo‘lish va bir nechta jadvallardan foydalanish
magsadga muvofigdir. Accessda bir paytda bir gancha jadvallardan
foydalanish va ularni o‘zaro bog‘lash imkoniyati mavjud. Bu holda
ma’lumotlarning takrorlanishi kabi ayrim kamchiliklardan xoli
bo‘lamiz. Bu ishlarni ganday amalga oshirish keyingi bo‘limlarda
aniglanadi. Siz o‘zingiz o‘ylagan yoki yuqorida keltirilgan misol-
larning jadval ko‘rinishidagi ma’lumotlar bazasini yarating.

1.3. Ma’lumotlar bazasini loyihalash

Siz yuqoridagi bo‘limlardan ma’lumotlar bazasi nima va u
ganaga ko‘rinishda bo‘lishi mumkinligi hagqida ma’lum tushuncha
va tasavvurlarga egasiz. Ma’'lumotlar bazasini yaratishdagi eng mu-
him tushunchalardan biri uni loyihalashtirishdir. Keyingi barcha
mulohazalarimiz relatsion ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasiga te-
gishli bo‘ladi.

Ma’lumotlar bazasini loyihalashtirishning dastlabki bosqichida
ma’lumotlar bazasini yaratishning magsadini, uning asosiy funksi-
yalarini va unda saglanadigan ma’lumotlarni aniqglab ‘olish zarur.
Ya’'ni ma’'lumotlar bazasi jadvallarining asosiy mavzuini va jadval
maydonlarida saqlanadigan axborotlarni aniqlab olish zarur.

Ma'lumotlar bazasi u bilan doimiy ishlovchilarning talablariga
muvofiq bo‘lishi kerak. Buning uchun mavzularni, ma’lumotlar ba-
zasi chigarib beradigan hisobotlarni aniglab olish, ma’lumotlarni
yozishda go‘llanayotgan formalarni tahlil qilib chiqgish, yaratilayot-
gan ma’lumotlar bazasini unga o‘xshash yaxshi loyihalashtirilgan
ma’lumotlar bazasi bilan tagqoslash lozim.

Microsoft Accessda jadval, forma va boshga obyektlarni hosil
gilishdan oldin ma’lumotlar bazasining tuzilishini aniqlab olish za-
rur. Ma’'lumotlar bazasining tuzilishi gancha yaxshi bo‘lsa,
ma’lumotlar bazasi ham barcha talablarni ganoatlantiruvchi va
samarali bo‘ladi. Loyihalashda ikki bosqich bo‘lishi mumkin:

-4 .
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Dastlabki ® Masalaning aniq qo‘yilishi. Ma’lumotlar bazasini
“kompyu- | qurishning magsadini = aniglash. Masalalarni oydin-

tersiz” lashtirish.
bosqichlar | ® Ma’lumotlar bazasiga qanaga = ma’lumotlarni
- | kiritish.

® Masalalar bajarilishining ketma-ketligi.

® Ma’'lumotlarni tahlil gilish. Ma’lumotlar bazasini
o‘zida saqlovchi jadvalni aniqlash.

® Ma’'lumotlar bazasida ma’lumotlarning takror-
lanmasligini ta’minlash.

® Ma’'lumotlarning  tizimini, jadvaldagi = kerakli
maydonlarni va ular o'rtasidagi  o‘zaro  alogani
aniqlash.

® Ma’'lumotlar bazasidan qanaqa ma’lumotlar talab
qilinishini aniglash.

Ishning ® llovaning maketini va foydalanuvchi interfeysini
“kompyu- | ishlab chigish. '
terga ® llovaning tashkil gilinishi.

bog‘lig" ® Tekshirish va mukammallashtirish. MS Accessda’

bosqichlari | tahlil qilish vositalaridan foydalanish.

Ma’lumotlar bazasi uchun zarur jadvallarni aniqlash

Ma’lumotlar bazasini loyihalashtirishda jadvallarni  ishlab
chigish murakkab bosgichlardan biridir. Jadvallarni loyihalashti-
rishda = umuman MS Accessdan foydalanish = shart emas.
Ma’lumotlar bazasining strukturasini, avvalo, gog‘ozda qilib olgan
ma’qul. Jadvallarni loyihalashtirishda quyidagi asosiy prinsiplarga
amal qilish magsadga muvofiq:

¢ Jadvaldagi ma’lumot takrorlanmasligi kerak. Jadvallararo
ham takrorlanishlar bo‘lmasligi zarur.

* Agar ma’'lum bir axborot faqat bitta jadvalda saqlansa, uni
o‘zgartirish ham faqat bitta joyda amalga oshiriladi. Bu esa ishning
yanada samarali bo‘lishini ta’minlaydi hamda ma’lumotning turli
jadvallarda muvofiq kelmay qolishining oldini oladi.

<19 -
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¢ Har bir jadvalda faqgat bitta mavzudagi ma’lumotlar saqlanishi
kerak. Har bir mavzuga oid ma’lumotlar bir-biriga bog‘liq
bo‘lmagan jadvallarda saqglansa, ularni gqayta ishlash osonroq
~ bo‘ladi. Masalan, mijozning manzili va buyurtmasi alohida jadval-
larda saqlansa, buyurtma hagidagi ma’lumot o‘chirilgan taqdirda
ham, mijoz hagidagi ma’'lumot ma’lumotlar bazasida saqlanib
goladi.

e Jadvaldagi zaruriy maydonlarni aniglash. Har bir jadvalda
alohida mavzuga oid ma’lumotlar saglanadi, jadvalning har bir
maydonida esa jadvalning mavzuiga oid alohida axborotlar saqgla-
nadi. Har bir jadval uchun maydonlarni aniqlashda quyidagilarni
e’tiborga olish zarur:

»  har bir maydon jadval mavzui bilan bog‘liq bo‘lishini;

»  jadvalga kiritilayotgan ma’lumotlar biror ifodaning nati-
jasi bo‘lmasligini; '

»  jadvalda barcha kerakli ma’lumotlar mavjud bo‘lishi za-
rurligini; :

»  ma’lumotlarni imkoni boricha kichik mantiqiy birliklarga
ajratish kerakligini (masalan, “F.I.Sh.” degan umumiy maydon
emas, balki “Familiyasi”, “Ismi” va “Sharifi” maydonlari).

Har bir maydonga yagona giymat berish

MS Access turli jadvallardagi ma’lumotlarni bog‘lay olishi
uchun (masalan, mijoz va uning buyurtmalari haqidagi
ma’lumotlarni) har bir jadval shu jadvaldagi har bir yozuvga alo-
hida ' (individual) gqiymat beruvchi maydon yoki maydonlar
majmuyiga ega bo‘lishi zarur. Bunday maydon yoki maydonlar
majmuyi asosiy kalit hisoblanadi.

Jadvallararo bog‘lanishni aniqlash

Ma’lumotlarni jadvallarga tagsimlab: va asosiy maydonlarni
aniglab bo‘lgandan so‘ng, turli jadvallardagi ma’lumotlarni
bog‘lovchi sxemani tanlab olish zarur. Buning uchun jadvallararo
bog‘lanishni belgilab olish kerak.

Ma’lumotlarni go‘shish va ma’lumotlar bazasining boshqa
obyektlarini yaratish
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Jadval strukturasi
ma’lumotlarni Kiritish,
makros va modullarni hosil qilish

Umuman, hamma ma’lumotlar
Jadvallar ishlatilishiga garab uch tu

qo'yilgan talablarga javob ber
istalgan ‘so‘rov, forma, hisobot,
mumkin.
jadvallarda saqlanadi. Accessda
rda bo‘ladi. Ular quyidagilardir:

asosiy jadvallar;

ma’lumotli jadvallar:
yordamchi jadvallar.
Buni misollarda ko‘rib chigamiz. Bu

so‘ngra

bazasi 1.1-jadvalda keltirilgan (1.4-jadval).
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gandan so‘ng,

misol uchun ma’lumotlar

1.4-jadval

t/r F.I.Sh. Fakul- | Kurs [ Guruh Qaysi O'rtacha

» tet viloyatdan m:;:?g
§ A 2 3 4 5 6 7
-lmpov E. XIM [3 | 0-1a-00 Andijon 92
2 | Ahmedov N.O. | XX 1 1-1a-02 |Samarqand 84
3 | Sobirov K.G. XM 1 3-2a-02 | Toshkent 88
4 | Parpiyev R.O. | XIM 2 0-5a-01 | Buxoro 79
5 | Mansurov G.Sh. | XX 5 1-2a-98 | Toshkent 80
6 | Nosirov V.A, XX 1 1-5a-02 ' | Sirdaryo 98
7 | Valiyev A.E. XM 2 3-3a-01 | Farg‘ona 81
8 | Sattorov X A. XIM 1 0-6a-02 | Toshkent 90
9 | Mahsudov P.O. | XM 3 3-4a-00 Namangan 82
10 | Shamsiyeva K.N.| XIM 1 0-7a-02 | Xorazm 84

1.4-jadvalni asosiy
valning uchinchi,

beshinchi va oltinchi
e’tiborga olmaganda) takrorlanishlarni ko‘r
fakultetlar soni uchta bo‘lishiga qaramasda

<97
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rorlanadi. Xuddi shuningdek, 6-ustunda viloyatlar nomi ham tak-
rorlanadi. Endi faraz giling, ma’lumotlar bazasida talabalar soni
mingdan ortiq bo‘lsa (amalda shunday ham bo‘ladi), u holda tak-
rorlanishlar soni yana ham ortadi. Bu ma’lumotlar bazasini
to'ldirish uchun ko‘p vaqt talab etsa, ikkinchidan, xatoliklarga yo'l
qo‘yilishiga olib keladi. Undan tashqari, ma’lumotlarni to‘ldirish
jarayonida siz «XIM» so‘zining o‘rniga «Xim» yoki «Xxim»,
«Samarqand» so‘zining o‘rniga «SAMARQAND» va hk. yozib
yuborishingiz mumkin. Siz va men uchun bu so‘zlarning ma’nosi
bir xil bo‘lishiga qaramasdan, kompyuter uchun ular boshqga-
boshga so‘zlardan iboratdir. Go'yoki kompyuter ichun «XIM»,
«Xim» va «xim» nomli uchta fakultet mavjud, xuddi shuningdek,
«Samarqand» va «SAMARQAND» nomli ikkita viloyat paydo
bo‘ladi.

Agar siz «XIM>» fakultetida o‘qiydigan talabalarning ro‘yxatini
kompyuter yordamida, ya'ni Accessda hosil gilmogqchi bo‘lsangiz, u
holda sizning ro‘yxatingizga «Xim» va «xim»da o‘qgiydigan tala-
balar kirmaydi. Vaholanki, ular ham shu fakultetning talabalaridir.
Shu kabi muammolar viloyatlar uchun ham yuz berishi ehtimoldan
xoli emas.

Faraz qilaylik, rektorning buyrug‘i bilan biror fakultetning
nomi o‘zgardi. U holda siz ma’lumotlar bazasida shu fakultet nomi
necha marta uchrasa, shuncha marta o‘zgartirishingizga to‘g‘ri ke-
ladi. Shunga o‘xshash bir qator muammolar mavjudki, bular
ma’lumotlar bazasi bilan ishlashni ancha murakkablashtiradi. Bu
muammolardan qutulishning yoli bormi? Bor, albatta. Buning
uchun ma’lumotli jadvallardan foydalanish kerak bo‘ladi. Asosiy
jadval bilan ma’lumotli jadvallarni o‘zaro bog‘lash va birgalikda
ishlatish Accessda juda yaxshi yo‘lga go‘yilgan. Ma’lumotli jadval-
lardan foydalanish yuqoridagi muammolarga ' o0‘z-0*zidan chek
go‘'yadi. Xo‘sh, ma’lumotli jadval nima va unda Janaqa
ma’lumotlar saglanadi. Umuman, ma’lumotli jadvallarga asosiy jad-
valda takrorlanishi mumkin bo‘lgan ma’lumotlarni Kiritish
magsadga muvofigdir. Yuqoridagi misol uchun birinchi ma'lumotli
Jadvalga fakultetlarni kiritamiz:

S30 .

Y



ALQTIUWOTLARthbuﬂmﬂlKHﬂﬂﬂARﬂﬂ?SEHE%&MH

_(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

1.5-jadval
Fak_kodi Fak_nomi ot
1 XIM
2 XH
3 XM

l.5-jadval ikki ustundan iborat ekan (ko‘p hollarda ma’lumotli
Jadvallar ikki ustundan iborat bo‘ladi). Birinchi ustunda fakultetga
mos qo‘yilgan ragam (kod) va ikkinchi ustunda mos fakultetning
nomi. Kod har doim ham natural sonlar bo‘lishi shart emas.

Xuddi shuningdek, viloyatlar uchun ham ma’lumotli jadval

tuzish mumkin. Uning ko ‘rinishi quyidagicha bo‘lishi mumkin (1.6~

. jadval);
o 1.6-jadval

W Viloyatlar

T—-Tmhkent sh

DLl A Toshkent
3 Samargand
4 Sirdaryo
5 Jizzax
6 Buxoro
8 Navoiy
8 Qashqadaryo: f |
9 Surxondaryo '
10 Farg‘ona :
11 [ Andijon
12 ‘Namangan
13 Xorazm
14 Qoragalpog‘iston
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Struktura jihatidan bu jadval ham oldingisiga o‘xshar ekan.
Fagat ular ma’lumotlar soni (yozuvlar) va ma’lumotlarning tarkibi
jihatdan farq gilar ekan. Bu ikki jadvalni shartli ravishda maydonlar
nomi orgali quyidagicha tasvirlash mumkin:

Fakultet jadvali
Fak_kodi
Fak_ nomi

Viloyat jadvali
Vil _kodi
Viloyatlar

Asosiy jadvalda (1.4-jadval) fakultet va viloyat ustunlarida mos
fakultet va viloyatlarning o‘rniga ularning kodini qo‘yib chigamiz.
U holda asosiy jadvalning ko‘rinishi quyidagicha bo‘ladi (1.7-jadval).

1.7-jadval
t/r F.I.Sh. Fakul- | Kurs | Guruh | Qaysi | O‘rtacha
tet vilo- reyting
yatdan bali
1 2 3 4 5 6 7
1 Tolipov E. 1 3 0-1a-00 | 11 92
2 Ahmedov N.O. |2 1 1-1a-02 |3 84
3 Sobirov K.G. 3 1 3-2a-02 | 2 88
4 Parpiyev R.O. 1 2 0-5a-01 | 6 79
5 Mansurov G.Sh. | 2 S 1-2a-98 | 2 80
6 Nosirov V.A. 2 1 1-5a-02: 4. = 98
7 | Valiyev A.E. 3 2 | 3-3a-01 | 10 81
8 Sattorov X.A. 1 1 0-6a-02 | 2 90
9 Mahsudov P.O. |3 3 3-4a-00 | 12 82
10 | Shamsiyeva K.N.| 1 1 0-7a-02 | 13 84

<0
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Xuddi shu ishni guruhlar uchun ham qilish” mumkin, chunki
ular ham juda ko‘p marta takrorlanadi. Har bir kodning qaysi fa-
kultet yoki gaysi viloyatga mos kelishini biz o‘zimiz tuzgan jadval-
larga garab aniglashimiz mumkin. Access aniqglashi uchun asosiy va
ma’lumotli jadvallar orasida bog‘lanish bo‘lishi kerak. Bu
bog‘lanish ya’ni fakultet kodi asosiy jadvalda 1 ragami bo‘lsa, u
ma’lumotli jadvaldagi «XIM» fakultetiga mos kelishi, xuddi shu-
ningdek, asosiy jadvaldagi 3 ragamli viloyat kodiga «Samargand»
viloyati mos Kkelishi mumkin. Agar asosiy jadvalning 3-ustuni (fa-
kultet)ni ma’lumotli «Fakultet jadvali» jadvalining «Fak_kodi»
maydoni bilan va xuddi shuningdek, asosiy jadvalning 6-ustuni
(viloyat)ni ma’lumotli «Viloyat jadvali» jadvalining «Vil_kodi»
maydoni bilan mos bog‘lanishlarni o‘rnatsak, u holda Access ham
biz tushungandek tushunadi. Bunga siz Access bilan tanishish
jarayonida ishonch hosil qilasiz. Jadvallar orasidagi o‘zaro aloga
quyidagicha bo‘ladi:

Asosiy
jadval

Fakultet Tal_kodi

jadvali F.L.Sh.

Fak_kodi

Fak_nomi Fak_kodi Viloyat jadvali
Kurs ‘-iﬂ:kodi
Guruh Viloyatlar
Vil_kodi ?'—)
Reyting

1.4-rasm.

1.4-rasmda asosiy va ma’lumotli jadvallarning mos maydonlari
orasidagi bog‘lanishlar keltirilgan. Asosiy jadvalning «Fakultet» va
«Qaysi viloyatdan» nomli maydonlari ma’lumotli jadvallarning
mos ravishda «Fak_kodi» va «Vil_kodi» nomli maydonlari bilan
almashgan. *

Jadvallar orasidagi bu bog‘lanishlarni o‘rnatish yuqorida sanab
o‘tilgan barcha kamchilik va muammolarni bartaraf etadi, ya’ni:

> jadvallardagi ma’lumotlarning takrorlanishlarini yo‘qotadi;
» har xil ko‘rinishdagi yozishlarga barham beradi («XIM»
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o‘rniga «Xim» kabi yozishlar). Barcha yozuvlar,ma’lumotli jadvalda
| qaysi ko‘rinishda bo‘lsa, shu ko‘rinishda tasvirlanadi;

» asosly jadvaldagi 'biror ma’lumot o‘zgarsa (masalan,
«XIM» so‘zi « MEO» so'ziga almashganda), uni mos ma’lumotli
jadvalda bir marta almashtirish yetarli; |

> asosiy jadvalni to‘ldirish juda tezlashadi va xatoliklarga bar-
ham beriladi. :

Biz ‘yuqorida asosiy va ma’lumotli jadvallar, ular orasidagi
bog‘lanishlarni ko‘rdik. Jadvallarning yana bir turi yordamchi jad-
vallar bo‘lib, ular bilan biz sizni keyingi bo‘limlarimizda tanishtirib
-0‘tamiz.
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Accessni o‘rganish uchun
kompyuter tili yoki grek alfa-
vitini ~ bilish  shart  emas.
Matematikani yaxshi bilish ham
talab etilmaydi

II bob. MA’TUMOTIAR BAZASINI BOSHQARISH
SISTEMALARI (MBBS)

MBBSlar katta informatsion massivlar-ma’lumotlar bazasini
(MB) boshgarish sistemasi bo‘lib, u yangi bazalar sistemasini
rll'llllhga. uni yangi ma'lumotlar bilan to‘ldirishga va tahrir qi-
Ishga hamda ma'lumotlarni vizuallashtirishga mo‘ljallangan vosita-
lar majmuyidir.

Ma'lumotlarnl  vizuallashtirish-ko‘rsatilgan omillarga ko'ra
ma' lmotlarl tanlash, ularni tartiblash, chigarish qurilmasiga be-

uchun mOIIab tahrir gilishdir. MBBClarning bir necha turlari

vjud!

Oddly MBBSlar, Bular fagat bitta informatsion massivlar (jad-
vallar)  bilan ishlash imkoniyatini beradi, masalan, shaxsiy
kartotexa. Ular yordamida ma’lumotlarni kiritish, qgidirish, saralash,
hisobot tayyorlash va h.k. mumkin. Ularga PC-FILE, Reflex, Q&A
misol bo'ladi

Mukammal MBBSIlar. Bular bir paytda bir necha informatsion
massivlar bilan ishlash imkonini beradi va wular orasidagi
bog‘lanishni ta’minlaydi. Odatda, bunday MBBSlarida program-
malashtirish imkoniyatlari ham mavjud.” Ularga Lotus, Paradox,
FoxPro, Dbase, Access, Karat, RTIHC va boshqalar kiradi. -

Mijoz-server turidagi MBBClar. Ularda ma’lumotlar bazasi
| server ‘deb ataluvchi kuchli kompyuterlarda saqlanadi. Serverga
,' ma’lumotlar boshqa kompyuterlardan—mijozlardan keladi. Ularga
Oracle, MS SQL Server, Informix ‘misol bo‘ladi.

Biz quyida mukammal MBBS lardan biri bo‘lgan va Windé"ws
muhitida ishlaydigan Access ma’lumotlar bazasini'boshqarish sis-
temasi bilan tanishib o‘tamiz. :
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MS Access - funksional to‘liq relatsion MBBS. Access turli
manbalardan olingan ma’lumotlarni bitta relatsion ma’lumotlar ba-
zasiga birlashtiradi. Tuzilgan formalar, so‘rovlar va hisobotlar
ma’lumotlarni tez va samarali yangilash, savollarga javob olish,
kerakli ma’lumotlarni qidirishni tashkil etish, ma’lumotlarni tahlil
qilish, hisobot va diagrammalarni chop etish imkonini beradi.

MB da har bir manbadan kelgan ma’lumot alohida jadvalda
saqlanadi. Bir necha jadvallardagi ma’lumotlar bilan ishlaganda,
ular o‘rtasida bog‘lanish o‘rnatiladi. Ma’lum talablarga javob be-
ruvchi ma’lumotlarni qidirish va tanlash uchun so‘rovlar tuziladi.
Shu bilan birga so‘rovlar bir vaqtning o‘zida bir necha yozuvlarni
yangilash yoki o‘chirish, maxsus hisoblashlarni bajarish imkonini
beradi.

Jadvallarga ma’lumotlarni kiritish, ularni ko‘rish  yoki
o‘zgartirish uchun formalardan foydalaniladi. Forma bir yoki bir
necha jadvallardan ma’lumotlarni standart yoki foydalanuvchi to-
monidan tuzilgan maket asosida tanlash va ularni ekranga chiqa-
rish imkonini beradi.

Ma’lumotlarni tahlil qilish va ma’lum tartibda chop etish
uchun hisobotdan foydalaniladi. Masalan, ma’lumotlarni gu-
ruhlovchi va natijalarni hisoblovchi hisobotni tuzish va chop etish
mumKin.

Access quyidagilarni amalga oshirish imkonini beradi:

Ma’lumotlarni aniglash—siz ma’lumotlar bazasida aynan ganday
axborot saqlanishini aniglashingiz, ma’lumotlarning tizimi va turini
(masalan, ragam va belgilarning soni), shuningdek, bu ma’lumotlar
o‘zaro gqanday bog‘langanligini berishingiz mumkin. Ayrim hollarda
siz - ma’lumotlarni . tekshirishning format va xususiyatlarini beri-
shingiz mumkin. _

Ma’lumotlarni gayta ishlash — ma’lumotlarni turli usullar bilan
gayta ishlash mumkin. - Ixtiyoriy maydonni tanlash, filtrlash  va
ma’lumotlarni saralash mumkin. Ma’jumotlarni unga o‘zaro
bog‘langan boshga ma’lumotlar bilan birlashtirish va yakuniy nati=
jani hisoblash mumkin. '

Ma’lumotlarni boshqarish — siz ma’lumotlar bilan tanishish,
ularni tahrir gilish va yangi ma’lumotlar go‘shish uchun kim huquq-
li ekanligini ko‘rsatishingiz mumkin.
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MS Access — funksional to‘lig relatsion MBBS. Access turli
manbalardan olingan ma’'lumotlarni bitta relatsion ma’lumotlar ba-
zasiga Dbirlashtiradi. Tuzilgan formalar, so‘rovlar va hisobotlar
ma’lumotlarni tez va samarali yangilash, savollarga javob olish,
kerakli ma’lumotlarni qidirishni tashkil etish, ma’lumotlarni tahlil
qilish, hisobot va diagrammalarni chop etish imkonini beradi.

MB da har bir manbadan kelgan ma’lumot alohida jadvalda
saglanadi, Bir necha jadvallardagi ma’lumotlar bilan ishlaganda,
ular o‘rtasida bog‘lanish o‘rnatiladi. Ma’lum talablarga javeb be-
ruvchi ma’lumotlarni qidirish va tanlash uchun so‘rovlar tuziladi.
Shu bilan birga so‘rovlar bir vaqtning o‘zida bir necha yozuvlarni
yangilash yoki o‘chirish, maxsus hisoblashlarni bajarish imkonini
beradi.

Jadvallarga ma’lumotlarni  kiritish, wularni Kko‘rish  yoki
o‘zgartirish uchun formalardan foydalaniladi. Forma bir yoki bir
necha jadvallardan ma’lumotlarni standart yoki foydalanuvchi to-
monidan tuzilgan maket asosida tanlash va ularni ekranga chiqa-
rish imkonini beradi.

Ma’lumotlarni tahlil qilish va ma’lum tartibda chop etish
uchun hisobotdan foydalaniladi. Masalan, ma’lumotlarni gu-
ruhlovchi va natijalarni hiscblovchi hisobotni tuzish va chop etish
mumkin.

Access quyidagilarni amalga oshirish imkonini beradi:

Ma’lumotlarni aniglash—siz ma’lumotlar bazasida aynan ganday
axborot saqlanishini aniqlashingiz, ma’lumotlarning tizimi va turini
(masalan, ragam va belgilarning soni), shuningdek, bu ma’lumotlar
o‘zaro qanday bog‘langanligini berishingiz mumkin. Ayrim hollarda
siz - ma’lumotlarni tekshirishning format va xususiyatlarini beri-
shingiz mumkin.

Ma’lumotlarni gayta ishlash — ma’lumotlarni turli usullar bilan
gayta ishlash mumkin. Ixtiyoriy maydonni tanlash, filtrlash va
ma’lumotiarni saralash mumkin. Ma’jumotlarni unga o‘zaro
bog‘langan boshga ma’lumotlar bilan birlashtirish va yakuniy nati-
jani hisoblash mumkin. '

Ma’lumotlarni boshqgarish — siz ma’lumotlar bilan tanishish,
ularni tahrir qilish va yangi ma’lumotlar go‘shish uchun kim huqugq-
li ekanligini ko‘rsatishingiz mumkin.
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2.1. MS Accessning arxitekturasi

MS Access nugtayi nazaridan ma’lumotlar bazasi bu yozuvlar
va umumiy masala bo‘yicha o‘zaro bog‘langan obyektlar
o' plamtidir. MS Access — ma’lumotlar bazasini boshqarish sistema-

sty layli [kengaytmasi .mdb) ma’lumotlar bazasi haqidagi bar-
« ha axborotlarni o‘z ichiga oladi.

Accessda nomga ega bo‘lgan barcha narsalar obyektlar deb
alaladi. Accessda asosiy obyektlar bo'lib jadvallar (1abannsi),
so‘roviar (3anpocsi), formalar (dopmu), hisobotlar (oT4eTHl),
makroslar (makpocsl) va modullar (MoAyAaBl) hisoblanadi. Offise
2000 tarkibiga kiruvchi Accessda yana bir obyekt Kiritilgan bo'lib,
uning nomi sahifalar (crpaamnsl} deb nomlangan.

Jadval  Ma'lumotlarni  saqlash uchun aniqlanadigan va foy-
dalaniladigan obyekt. Har bir jadval ma’'lum turdagi ax-
horollaini o'z ichiga oladi, masalan, talabalar haqidagi.
Jadval turli ma'lumotlar, masalan, talabalarning familiyasi
yoki manzilgohini o‘zida saqlovchi maydon (ustun)dan va
yozuv (gator deb ham ataladi)dan iborat. Yozuvda muay-
yan predmet hagidagi barcha ma'lumotlar yig'ilgan, ma-
salan, Alisher Olimov ismli talaba haqida. Har bir jadval
uchun siz dastlabki kalit (har bir yozuv uchun yagona
giymat oluvchi bir yoki bir nechta maydonjni va
ma’'lumotlarga kirish tezligini oshirish maqsadida bir yoki
bir nechta indekslarni aniqlab olishingiz mumkKin.

So‘rov Foydalanuvchiga bir yoki bir necha jadvallardan kerakli
ma’lumotlarni olish imkoniyatini beruvchi obyekt.
So‘rovni tuzishda «kxorcmpyxmop 3anpoca» (namunaga
ko'ra so‘rovjdan yoki SQL ko‘rsatmalaridan foydalanish-
ingiz mumkin. Siz ma'lumotlarni tanlash, yangilash,
o‘chirish yoki go‘shish maqgsadida so‘rovlarni tuzishingiz
mumkin. Mavjud bir yoki bir necha jadvallardagi
ma’lumotlardan foydalanib, so‘rovlar yordamida siz yangi
jadvallar tuzi-shingiz mumkin.

Forma  Asosan  ma’'lumotlarni  kiritishga, ularni  ekranga
chigarishga yoki ilova ishini boshqarishga mo‘ljallangan
obyekt. So‘rov yoki jadvallardan olingan ma’lumotlarni

<D
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Hisobot

Makros

Modul

Sahifa

foydalanuvchi talablariga ko'‘ra, tasvirlash magsadida siz
formalardan  foydalanishingiz ~mumkin. Shuningdek,
formalarni chop etish mumkin. Forma yordamida siz
ayrim hodisalarga javob tarigasida makros vyoki

modullarni ishga tushirishingiz mumkin -~ masalan, aniq
bir ma'lumotlarning giymati o‘zgarganida makrosni ishga
tushirishingiz mumkin.

Hujjat tuzishga mo‘ljallangan obyekt. Tuzilgan hujjat
boshqga ilova huijatiga kiritilishi yoki chop etilishi mum-
kin. Hisobotni printerda chop etishdan oldin ekranda
ko‘rib chiqishingiz mumkin.

Bir yoki bir necha harakatning tartiblangan tavsifi bo‘lib,
ma’lum bir hodisaga javoban Access bajarishi lozim
bo‘lgan harakatdir. Masalan, siz asosiy formadagi biror
elementni o‘zgartirishingizga javoban boshqa formani
ochuvchi makrosni aniqlashingiz mumkin. Boshqa makros
yordamida siz biror maydonda o‘zgartirish kiritilganida,
uning qiymatint tekshirishingiz mumkin. Makrosga
kiritilgan harakatlardan birortasining bajarilish yoki ba-
jarilmasligi uchun, makrosga yana qo‘shimcha shartlar
kiritish mumkin. Shuningdek, siz bir makrosdan boshga
makrosni yoki modul funksiyasini ishga tushirishingiz
mumkin.

Ish jarayonini ancha kichik harakatlarga parchalab va
makroslar yordamida aniglanmay qgolgan xatolarni topish
imkonini beruvchi programmalarmi MS Access Basicda
saqlovchi obyekt. Modullar ilovaning ixtiyoriy joyidan
chagirish mumkin bo‘lgan funktsiyalarni o‘zida jamlagan
mustagil obyektlar bo'lishi ham mumkin. Lekin ular alo-
hida forma yoki hisobotlarga, ularda ro‘y berishi mumkin
bo‘lgan ayrim o‘zgarishlarga reaksiya uchun bevosita
«bog‘langan» bo‘lishi mumkin.

Ma’lumotlarga murojaat gilish sahifasi maxsus
ko'rinishdagi Web-sahifa bo‘lib, I[nternetdagi ma'lu-
motlarni Ko‘rish va unda ishlash imkoniyatini yaratadi.
Shuningdek, MS Accessning yoki MS SQL Serverning
ma’lumotlar bazasida saqlanuvchi ma’lumotlar bilan
qiziquvchilarga tanishish uchun imkoniyat vyaratadi.
Ma’'lumotlarga murojaat sahifasi MS Excel kabi boshga
ma’iumotlar manbalarini ham o‘z ichiga oladi.
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nomi va u hosil gilinadigan joyni taklif etadi (2.3-rasm). Kerakli
joyni (ITamka) va nomni o‘zingizga yogadigan ko‘rinishda oling
(vaxshisi masalaning qo‘yilishiga mos bo‘lgani ma’qul, masalan,
«Talaba»). O‘ylaymanki, bu ishlarni amalga oshirish uchun sizda
tajriba bor, chunki siz boshga programmalar bilan ishlab, ancha
tajriba orttirgansiz.

1. Kerakli joini tanlang

2.Nom tanlang 3. Shu yerni bosing

LR
Basti assneax Microsoft Access
e

2.3-rasm.

2.3-rasmdan ko‘rinib turibdiki, Access sizga o'zi ham nom tak-
lif etadi (db1, db2 va h.k.). Xohlasangiz. bu nomlarni goldirishingiz
ham mumkin. Yaxshisi, o‘zgartirganingiz ma’qul. Ammo fayl nomi
nima bo‘lishidan gat’i nazar, uning kengaytmasi .mdb (masalan,
Talaba.mdb) ko‘rinishda bo‘ladi. Siz Co3jaTh tugmachasini bosi-
shingiz bilan ekranda ma’lumotlar bazasining oynasi paydo bo‘ladi
(2.4-rasm). 2.4-rasmda keltirilgan oyna Accessning markaziy oy-
nalaridan biri bo'lib, barcha boshgarishlar shu yerdan amalga
oshiriladi, go‘yo bu joy Accessning boshgarish pultidir. Haqiqatan
ham shunday, siz bunga ma’lumotiar bazasini yaratish jarayonida
ishonch hosil qilasiz. Windows 95 uchun mo‘ljallangan Accessda
va uning keyingi versiyalarida bu oynaning ko‘rinishi biroz farq
qiladi {2.5-rasm).
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2.5-rasm.

Accessning gaysi bir obyektini (jadval, so‘rov, forma, hisobot,
sahifa, modul va makros) hosil gilmoqchi bo‘lsangiz, shu nomli
bo'limni facllashtiring. Hozir sizda bu bo‘limlar bo‘sh. Ma’lumotlar
bazasi hosil bo‘la borishi bilan, bu bo‘limlarda jadvallarning,
so‘rovlarning va h.k. ro‘yxati paydo bo‘ladi. Mukammal yaratilgan
ma’lumotlar bazasidagi ro‘yxatlarda bir qancha obyektlar bo‘ladi
(2.6-rasm).
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2.3. Access menyusi

Access yuklanganda ma’lumotlar bazasi oynasi (2.4-rasm) Ac-
cess oynasining ichida paydo bo‘ladi. Access programmasining oy-
nasi Windows boshqa programmalarining (Word, Excel va b.q.)
oynasidek Kko‘rinishda bo‘lib, fagat menyularining ro‘yxati va
ularning tarkibida farq bo‘lishi mumkin. Quyida Access menyusi
bilan gisgacha tanishib o‘tamiz. Umuman, Windows tarkibiga ki-
ruvchi programmalarda biror obyekt ustida bajarilishi mumkin
bo‘lgan ma’lum bir ishni (nusxa olish, qirqish, ajratish va h.k.)
kamida uch xil usulda amalga oshirish mumkin:

1. Asosiy menyu orqgali.

2. Konteks menyu orqali.

3. Asboblar panelidagi asboblar orqali.

Qaysi usulda ishlash foydalanuvchining ixtiyorida, ammo nati-
jasi bir xildir. Access oynasida (2.7-rasm) quyidagi menyular
ro‘yxati keltirilgan.

Fayl menvusi

Fayl menyusi ochilganda (uni siz ganday ochish kerakligini bi-
lasiz, bu Windowsning boshqa programmalaridek, ya’'ni mos
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menyu ustida sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosish bi-
lan amalga oshiriladi), obyektlarning aktiv yoki passiv holatiga
(farab uning qaysidir bo‘limlari aktiv, qaysilaridir passiv bo‘ladi.
' tasmda T_talaba nomli jadval aktiv (ya’ni belgilangan). Agar
bitorta ham obyekt belgilanmagan bo‘lsa, u holda menyuning bir
(qancha bo‘limlari passiv holatda bo‘ladi. Bu hol barcha menyular
vchun ham o‘rinlidir.

ful Micivsolt Accoss A S
Iraiun [Jpooxa fQua Bergers Cepewc [kro [npacks
[ Comare Chil+N
L T it Cul+0
Nisaypnm fareie b et
Jawpman

l.l 1o WA Lt
(R T T
b LTI

: @J Coanarme Tabmiubl B pexume KoHCTPYKTOpa
: @1 Coagative Ta6aMUbI G NOMOLLBIO MACTepa
e
i ]

Cozgamme TaBAMULI NYTeM BEAAS 0aHHBIX

0 L TR
[0 (it 1 mrmt g
lesann

Clilsp

2t7-rasm. R i

Co3pats — yangi fayl hosil qilish. Bu holatda ochilgan fayl av-
lomatik tarzda yopiladi va yangi fayl hosil bo‘ladi, ya’'ni 2.3-
rasindagi holat takrorlanadi. Bu ishni Ctrl+N tugmalarini birgalikda
bosib ham amalga oshirish mumkin.

OTKpoITE(CtrHO) — mavjud faylni ochish. Agar siz qidirgan
layl Fayl menyusining quyi gismida Keltirilgan fayllar ro‘yxatida
bo‘lmasa, bu holatdan foydalaning. Bu holda sizga tanish 2.3-
rasmdagidek oyna paydo bo‘ladi. Faqat Co3zaaTts so‘zining o‘rniga
OTkpeITh bo‘ladi. Kerakli joydan kerakli faylning nomini tanlab
OTKpeITE tugmachasini bosing yoki tanlangan fayl nomi ustida
sichqonchaning chap tugmasini ikki marta bosing.

« 3%
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3akpeiTh — faylni yopish. Bu holda aktiv ma’lumotlar bazasi
oynasi yopiladi, ammo Access oynasi ochiq goladi.
CaxpasuTth (Ctrl+S) —biror ochiq obyektdagi (konstruktor ho-
latida ham bo‘lishi mumkin) o‘zgarishlarni saqlash. ¥
CaxpanbITh Kak — bu hol ochiq faylning biror obyekti (ma-
salan, biror jadval belgilangan) aktiv bo‘lganda ishlaydi va shu
faylda belgilangan obyektdan qaysi ko‘rinishda (jadval, férma, hi-
sobot) nusxa olish kerakligini ko‘rsatadi (2.8-rasm). ”
IkcnopTt — faylning biror aktiv obyektidan boshqa bir faylga
nusxa olish.
IIpeABapuTEeAbHbIE NPOCMOTP —biror aktiv obyektni chop et-
ishdan oldin qog‘ozdagi holatini ko‘rish.
| Meuats (CtrHP)- biror aktiv obyektni chop etish.
CgpoiictBa 6aza Aanmbix - shu fayl hagida go‘shimcha
ma’lumotlar olish.
Beixop, (Alt+F4) — Accessdan chiqish.

T R

Coxpanenue

 Coxparestie cbrexta Tabwaia T_tansbs'e: [

Coanaruse TabAqLb! B PEXIME KOHCTD |1

| CrREr
T R e R

; ﬁaﬂnnu

B Tab s

Hover v
pd OTueT _ :

Coagarme Tabmius! C NOMOWBIO MaCT -
Coxarue Tabnuus! NyTem Beona Akt § |

2.Aktiv jadval

a

%wm

|‘ 2.8-rasm.
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Pravka menyusi

Pravka menyusidagi bo‘limlar obyektning holatiga va uning
ustida bajarilgan ishga gqarab o‘zgarib turadi (2.9-rasm).

OtmenuTtsb (Ctrl+Z) — so‘nggi bajarilgan ishdan voz kechish.

Bripesats (Ctrl+X) - qirgish (buferga olish).

Koneposats(Ctrl+C) — nusxa olish (buferga olish).

BcraswiTs (Ctrl+V) — joylashtirish (buferdan qo‘yish).

Co3paTts ApABIK — biror obyekt uchun yorliq hosil gilish (ma-
salan, biror jadvalni ishchi stoldan yorlig yordamida ochish).

Vaaaure (Delete) — belgilangan obyektni yo‘qotish.

Ilepenmenosats (F2) — aktiv obyektning nomini o‘zgartirish.

W AL R T

Coanatme Tatnilibi & paxme KOHCTPYKTOpa

Coanars apne ..

Moamgs

Coanarise vafnius: € NOMowWb0 MacTepa

Conaame TatnMubl NYTEM BBOLA 4aHHLI

T ranada

2.9-rasm.

Vid menyusi

Vid menyusining umumiy ko‘rinishi 2.10-rasmda Keltirilgan.
Qaysi holatda bo‘lishingizga qarab menyuning bo‘limlari o‘zgaradi.
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E Coaname Ta6mubl B PEAMME KOH-
; @] Cosnarse Tabmais C NOMOUBIO M

2.10-rasm.

O6eKkThl Ga3za AaHHBIX — bu holatda siz Accessning asosiy
obyektlaridan biriga o‘tishingiz mumkin. Bu ishni ma’lumotlar
bazasining oynasi orqali ham amalga oshirish mumkKin.

KpynHsle 3Ha4YKH, MeAKbie 3Ha'4KH, cIMcoK, Tabamma — bu
to‘rtta bo‘lim yordamida ma’lumotlar bazasidagi obyektlarning
(jadvallar, so‘rovlar va h.k.) ko‘rinish holatini tanlashingiz mumkin.

VnopsipAO4MT 3Ha4yKM — bu bo‘lim orqali siz ma’lumotlar bazasi-
dagi obyektlarning (jadvallar, so‘rovlar va h.k.) joylashish tartibini
tanlashingiz mumkin (masalan, yaratilish vaqti, o‘zgartirilgan vaqti
va h.k.).

[TaneAan mHCTpyMeHTOB — Kerakli asboblar panelini tanlash.

O6roBuTh (F5) — menyu elementlarini yangilash (o‘zgartirish).
BcraBKa menyusi

BeraBKa menyusi va uning bo‘limlari 2.11-rasmda Kkeltirilgan
bo‘lib, unda Accessning asosly obyektlarini hosil gilish mumKin.
Bu jarayonni to‘g‘ridan to‘g‘ri ma’lumotlar bazasi oynasi orqali
ham amalga oshirish mumkin. Sizga ma’lumki, Windowsda biror
ishni amalga oshirishning bir gancha usullari (alternativlari)
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mavjud. Agar biror obyekt aktiv bo‘lsa (rasmda «Talaba» nomli
jadval belgilangan), u holda menyudagi oxirgi ikkita bo‘lim ham
aktiv bo‘ladi:
ABTo(opMa — aktiv jadvalga Accessning o‘zi forma quradi.
ABTooT4eTh — aktiv jadvalga Accessning o‘zi hisobot quradi.

Ed Miciosolft Access

Cosaarue Tabnuub! B pexime KOHCTPYKTORS
Coagasme Tabmilbl © NOMOWILIO MacTepa
Cozaanue Tabmiub nyrem sBoga garHex
- Cfving
Orwgra 0
Crpakt il

" Mal potet

2.11-rasm.

Servis menyusi

Servis menyusi Access bilan ishlash jarayonida ma’lum bir qu-
layliklarni (opsiyalarni) o‘rnatish uchun Kkerak. Undagi bo‘limlar
bilan siz Accessni o‘rganish jarayonida tanishib borasiz. Ulardan
eng muhimi ITapaMeTpsi (2.12-rasm) bo‘limi bo‘lib, unda ma’lum
opsiyalar joylashgan. Ularning mazmuni keyinchalik tushunarli
bo‘ladi.
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OKHO menyusi

OxHo menyusida (2.13-rasm) barcha ochiq obyektlarning (jad-
vallar, so‘rovlar va h.k.) ro‘yxati va ularni joylashtirish usullarining
ro‘yxati keltirilgan. Bu obyektlarga ma’lumotlar bazasining oynasi
ham kiradi. 2.13-rasmda uchta oynaning (ikkita jadval va
ma’lumotlar bazasi oynasi) ro‘yxati keltirilgan. Ulardan uchinchisi
aktiv holatda (uning oldidagi belgi buni bildiradi). Qaysi oynaga
o‘tish kerak bo‘lsa, ro‘yxatdan shu oynani tanlaysiz.

Albatta, bu yagona yo‘l emas. Ammo oynalar ekranda bir
paytda ko‘rinib turishi yoki boshqga usulda joylashishini (Cepxy
BHHM3 — yuqoridan pastga, CaeBa Hampaso — chapdan o‘ngga,
KackapomM — qatlam) OKHo menyusining mos bo‘limlaridan
tanlashingiz mumkin.
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2 MNaprites A,
3 Paxumoe T.
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2 Naprises .A
3 Fapmos T,
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] Connarse 780 miln! NYTem BBOLA 0 aHHEX

2.14-rasm.
KoHTeKkcT menyu

Biz yuqorida tanishgan menyulardan tashqari yana bir menyu
mavjud. Windowsda bu menyu kontekct menyu deb ataladi. Bu
menyuni hosil qilish uchun biror belgilangan obyekt ustida
sichqonchaning o‘ng tugmasini bir maria bosish vyetarli. Ekrande
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shu obyekt ustida hozir nima ishlarni bajarish mumkinligi hagidagi
ro‘yxat (menyu) hosil bo‘ladi. Siz undan keraklisini tanlashingiz
mumkin (2.14-rasm).

2.14-rasmda «Talaba» nomli jadval belgilangan bo‘lib, bu
obyekt ustida nima ishlarni bajarish mumkinligi kontekst menyuda
keltirilgan. Bu menyuning bo‘limlari bilan biz yuqorida tanishib
o‘tdik.

Copaska menyusi

CnpaBka menyusi yordamida Accessga tegishli har ganday
savolga javob olishingiz mumkin. Windowsning kutubxonasi shun-
chalik boyki, uning yordamida fstagan savolingizga tezda va to‘liq
javob topishingiz mumkin. Uning kutubxonachisi doim sizning
xizmatingizda. Faqat savolingizni to‘g‘ri bersangiz bo‘ldi. Savolga
javob olishning ikki xil usuli mavjud (2.15-2.16-rasmlar):

" Dersere

4 Crpadinies:  §
i 2

Mar poce

_H"mgra-f :

CnpaBka no Microsoft Access (F1) — bu holda siz umuman
~cess haqida ma’lumot olishing::: mumkin. O‘zingizni gizigtirgan

e
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savolni savol yoziladigan darichaga yozib, Ha#tu tugmachasini bo-
sishingiz bilan savolingizga javob olasiz.

-

rﬂcﬁc TBHE

¥ CO3A8HHE N M3MEHEHHE npoueayp s
HMOA4Y NAxX

¢ Co3a3HHe, HsMeHeHHe n NPOCMOTD 1. Savolni yozmg
pe3ynbTaToB 3anpoca

¢ CO3A8HUe M M3MeHEHNe Makpocos

¢ CO3A3HME, MIMEHEHME U NeYaTE
OTHYEeTOB

¢ Co3naHme, M3MEHEHME W BESZ 2 BU yernl bOSlﬂg J

AaHHbIX B Tabnkuy
¥ Cm. panse,,,

BEEANTE CEOR Bonpoc
SHOMK Y “Har T

H M3 MIMTE

NapapeTpis Haﬁ.'.r.n

2.16-rasm.

Y10 1o rakoet (Shift+F1) — bu holda siz aniq bir obyekt
hadida ma’lumot olishingiz mumkKin. Bu usulni tanlashingiz bilan

(2.15-rasm) sichqoncha kursori k? ko‘rinishni oladi. Bu yangi
kursorni biror obyekt ustiga olib kelib, sichqonchaning chap tug-
masini bir marta bosishingiz bilan shu obyekt hagida ma’lumot
ekranda paydo bo‘ladi (2.17-rasm). Yozuv tashqarisida sichqon-

chaning chap tugmasini bir marta bosish bilan yozuvni yo‘qotish
mumKkin.

KOMaHa a «Bbipe3satbs» (MeHio «[paekan)

YAanAeT BblAENEHHbIA 3NeMeNT (Hanpumep,
SNEMEHT YNPaBNEHUA UK 3aNMCL) W nomewaer ero
8 6ydep ofimena ana nocneayiowei BeTazku, Ytobbl
OTMEHUTL NOCNEAHIOI0 0NepaLMIo Bbipe3aHus,
8bibepute B Mexo MNpaexa KOMaHZy OTMeHUTL
yAanexue B bydep.

® KOHCTPYKTOPa

110 MacTepa
2.17-rasm.
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Asboblar paneli

Asboblar paneli menyu satridan keyin joylashgan bo‘lib, unda
har xil piktogrammalar joylashgan. Har bir piktogramma ma’lum
bir ma’noni anglatadi va u asosiy menyuning bo‘limlarini takror-
laydi. Bu piktogrammalarning nima ish bajarishini menyu
bo‘limlarini o‘rgangan paytimizda ko‘rib chiqqanmiz. Agar biror
piktogrammaning nima ish bajarishi yodingizdan Kko‘tarilsa,
sichqonchaning kursorini shu piktogramma ustiga olib kelib biroz
kuting (taxminan bir soniya). Natijada, piktogramma tagida shu
piktogrammaning vazifasini eslatuvchi mos yozuv paydo bo‘ladi.
Asboblar  panelidagi  piktogrammalar  siz gaysi  holatda
bo‘lishingizga qarab doimo o‘zgarib turadi. Hattoki, asboblar pa-
nelining o‘zi ham o‘zgarishi mumkin. Siz asboblar panelining gay-
silari kerakliligini Bmp => IlaHeAm MHCTPYMEHTOB menyusi orqali
tanlashingiz yoki ortigchasini olib tashlashingiz mumKin. Kerakli

piktogrammalarni asboblar paneliga o‘rnatish uchun Bup = Ilane-

AM MHCTpyMeHToB —> HacTpoiika menyusidan foydalanish lozim.
Yoki standart asboblar panelidan foydalanib ham (Access 2000da)
bu ishni amalga oshirish mumkin (2.18-rasm).

1. Bu yerni
bosing

ORTw o s e el i iad

s MEEABE BN QB8 *SPBL

2. Bu yerni bosing

1 | 3. Tanlang

2.15-rasm.
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Mening barcha narsalarim
chamadonda taxlangan, Accessning
barcha ma’lumotlari jadvalda
joylashtirilgan.

III bob. JADVALLAR

Ia, Accessda barcha ma’lumotlar jadvalda saqlanadi. Undan

Kerakli ma’lumotlarni siz ham, Access ham tezda topa oladi. Bu-
ning uchun ma’lumotlarni shunday joylashtirish kerakki, ular jad-
valdan (chamadondan) imkon boricha kam joy olsin. Ikkinchidan,
chamadonga bir xil narsadan ikki-uchtadan joylashtirish magsadga
muvoliq emas, xuddi shuningdek, jadvalda ham ma’lumotlarni tak-

totlamanhikka harakat gilish kerak.

Jadval  Accessning eng muhim tomonlaridan  biri bo‘lib,
ma’lumotlar bazasini loyihalash deganda ham jadval (jadvallar)ni
qanday tanlash ko‘zda tutiladi. Siz uy qurish uchun uyning loyi-
hasini tuzishga harakat qilasiz, ya’ni xonalari nechta bo‘lishi va har
bir xonaning bo‘yi va eni ganday bo‘lishi kerakligini o‘ylaysiz. Bu
hammasi ketadigan sarf-xarajatlar bilan bog‘liq. Hech gachon osh-
Xonangizning enini o‘n metr, bo‘yini sakkiz metr qilib loyihalamay-
siz_ yoki mehmonxonangizni torgina qilmay, imkoni boricha keng
qilishga harakat qilasiz. Bu narsa Accessda ham juda muhim rol
o'ynaydi. Jadval maydonlarining (ustunlarining) o‘lchamini tanlash
xonalarning o‘lchamini tanlashdek muhimdir. Chunki Xonalarning
o‘lchamini noto‘g‘ri tanlash ortiqcha sarf-xarajatlarga yoki noqu-
layliklarga olib kelganidek, maydonlarning o‘lchamini noto‘g‘ri
tanlash kompyuter xotirasidan ortigcha joy olishga yoki
ma’lumotlarning yo‘qolishiga sabab bo‘ladi.

Shuni nazarda tutish kerakki, Accessda xohlagan paytda jad-
valning xohlagan joyiga yangi ustunlar go‘shishingiz yoki nokerak-
larini olib tashlashingiz mumkin, Jadvalga yangi ustunlar
qo‘shilganda ma’lumotlar yo‘qolmaydi, faqatgina mavjud maydon-
ning turi yoki o‘lchami o‘zgarganda undagi ma’lumotlar yo‘qolishi
mumkKin. Bundan ehtiyot bo‘lish lozim.
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3.1. Jadval maydonlaridagi ma’lumotlarning turlari

Yugorida ta’kidlanganidek, jadval satrlardan (yozuvlardan) va
ustunlardan (maydonlardan) tashkil topgan. Har bir yozuv bitta
obyektga tegishli va ustun elementlari bir turda bo‘lishi shartligini
biz oldingi boblardan bilamiz. Jadval ustunlariga (Accessda may-
donlar deb ataladi) kiritiladigan ma’lumotlarning turiga garab, har
bir maydon oldindan aniqlangan bo‘lishi kerak. Bitta ustunda bir
xil turdagi ma’lumotlar yoziladi.

Maydonni aniqlash deganda quyidagilar tushuniladi:

1. Maydonning nomi.

2. Maydon elementlarining turi.

3. Maydonga beriladigan izoh.

1. Maydonning nomi, albatta, bo‘lishi shart va bu nom Kkiri-
tiladigan ma’lumotning mazmuniga bog‘liq bo‘lgani ma’qul
(masalan, Kkurs, stipendiya, viloyat va h.k.). Accessda maydon
nomining uzunligi eng ko‘pi bilan 64 ta belgidan tashkil topgan
bo‘lishi mumkin (probellarni qo‘shib hisoblaganda). 64 ta belgidan
tashkil topgan nom deyarli uchramaydi, amalda nomlarning
uzunligi 5—8 ta belgidan tashkil topgan bo‘ladi.

2. Maydon elementlarining turi maydonga Kkiritiladigan
ma’lumotning turiga bog‘liqdir. Accessda maydonda Kiritiladigan
ma’lumotlarning turi 3.1-jadvalda keltirilgan.

3.1-jadval
Ma’lumot Maydonda bo‘lishi mumkin O‘lchami
turlari
Matnli Hisoblashda ishlatilmaydigan Belgilar soni 255
TexcroBBIN matn yoki sonlar, masalan, telefon | tadan oshmasligi
raqamlari. kerak. MS Access
maydonning foy-
dalanilmagan qis -
midagi bo‘sh belgi-
larni saglamaydi.
MEMO Uzun matn yoki matn va ragamlar | Ko‘pi bilan 65335
maydoni kombinatsiyasi. tagacha belgi
Pole MEMO
Sonli Sonli ma’lumotlar hisob-kitob | 1, 2, 4 yoki 8 bayt
YnrcAOBRIN ishlarini bajarish uchun foyda-
' laniladi.

« ke
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'ulllrl/\r"lll' l
Aara/ppems

1000 -9999 -yillarga
bo‘lgan sanalar va vagqt.

taalluqli

8 bayt

Malh
Acneokunii

Pul giymatlari va butun qismida
15 ta, kasr qismida 4ta belgigacha
aniqglikda  bo‘lgan, matematik
hisoblarda ishlatiladigan  sonli
qiymatlar.

8 bayt

I hisobehi
(O T MK

O‘ziga X0s ketma-ketlikda
(I taga) o'suvchi va jadvalga har
bir yangi yozuv qo‘shilganda
avtomatik tarzda kiritiluvchi
sonlar. Bu turdagi maydonning
(qiymatlarini o‘zgartirish mumkin
emas.

4 bayt

M.mlul-lyh_ oy
AOIMUcCKUn

BNk
mayidoni

ohyekt

HoAae  oOeLKTH
OLLE
Ciaper-murojaat

I'mnepceenaka

Mantiqiy qiymatlar, shuningdek,
Ha/Yo'q (Aa/Her) qiymatlaridan
birini  qabul  qilishi mumkin
bo‘lgan maydonlar.

1 bit

MS Access Jadvallariga bog‘lan-
gan yoki kiritilgan obyekt (ma-
salan, Excel, Word hujjati, rasm

o k)

Bir Gigabaytgacha
(disk hajmi bilan
chegaralanadi)

Gipermurojaatni ko‘rsatuvchi ixti-
yoriy matn.

Matn uzunligi 1048
tagacha bo‘lishi
mumkin

Sonli ma’lumotlar qiymatiga qarab xotiradan 1-, 2-, 4-, 8-bayt
Joy egallashi mumkin. Bu joylarga qanday kattalikdagi sonlarni
yozish mumkinligi 3.2-jadvalda keltirilgan.

3.2-jadval
Qiymati Bayoni Kasr O‘Ilchami
qismi

Bayt 0 dan 255 gacha bo‘lgan butun sonlar Yo‘q 1 bayt
Butun -32768 dan 32767 gacha bo‘lgan Yo‘q 2 bayt

sonlar
Uzun butun | -2 147 483 648 dan Yo‘q 4 bayt

2 147 483 647 gacha bo lgan sonlar i
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O‘nli kasr Manfiy giymatlar uchun - 7 taga- | 4 bayt
3,402823E38° dan  -1,401298E-45 cha
gacha bo‘lgan sonlar va musbat ragqam

giymatlar uchun 1,401298E-45 dan
3,402823E38 gacha bo‘lgan sonlar.

O‘nli kasr Manfiy qiymatlar uchun 15 ta- | 8 bayt
-1,79769313486231E308 dan gacha
-4.94065645841247E-324 gacha va ragam

musbat sonlar uchun
1.79769313486231E308 dan
4.94065645841247E-324 gacha

3. Maydonga beriladigan izoh bo‘lishi ham, bo‘lmasligi ham
mumkin. Agar izoh yozilgan bo‘lsa, u jadvalning mos maydonini
to‘ldirish jarayonida holatlar satrida paydo bo‘ladi. Ayrim hollarda,
maydonni to‘ldirish jarayonida ma’lumotning formati, matnning
uzunligi, sonlar giymatining chegaralari esdan chiqib golishi mum-
kin. Yoki ma’lumotlar bazasini yaratgan kishi boshqa, undan foy-
dalanuvchi esa boshga kishi bo‘lishi mumkin. Bunday hollarda ay-
rim tushunmovchiliklarning oldini olish uchun izoh yoziladi.

3.2. Jadvalni loyihalash

Endi biz Accessda jadvallarni hosil qilishni ko‘rib o‘tamiz.
Faraz gilaylik, bizda loyihalashtirilgan ma’lumotlar bazasi bor. Buni
I bobdagi dekanatdagi talabalarning ro‘yxati misolida ko‘rishimiz
mumkin (2-misol).

1. Accessni yuklang(2.1-rasm): ITyck = IMporpammel = Mi-
crosoft Access.

2. Hosil bo‘lgan oynada (2.2-rasm) HoBass 0a3a AQHHBIX
bo‘limini tanlang va OK tugmasini bosing.

3. Hosil bo‘lgan oynada (2.3-rasm) fayl nomi sifatida «Talaba»
so‘zini yozing va rasmdagidek amallarni ketma-ket bajaring.

4. Hosil bo‘lgan ma’lumotlar bazasi oynasidan (2.4-rasm yok
2.5-rasm) Ta6annsl obyektini aktivlashtiring va Co3paTe tugmasin:
sichqonchaning chap tugmasi bilan bir marta bosing. Natijada
yangi oyna paydo bo‘ladi (3.1-rasm).

5 Sondagi E harfi 10 darajasi ekanligini bildiradi (masalan, 1,.2E2 =
1,2°10%).
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3.1-rasm.

3.1-rasm. Jadval hosil qilishning besh xil usuli keltirilgan.

»  PexuMm Tabammsl — ma’lumotlarni to‘g‘ridan-to‘g‘ri jad-
valga kiritish yo‘li. Bu usul bilan Co3zpanne TabAnmsl NMyTEM BBOAQA
AaHHBIX usuli bir xildir.

> KoHcTpyKTop — bu usul yordamida jadvalning har bir
maydoni alohida loyihalashtiriladi, ya'ni maydon nomi, maydon-
dagi ma’lumotning turi va maydonga berilgan izoh aniglanadi. Bu
usul jadval qurishning eng qulay usuli bo‘lib, asosan undan foy-
dalaniladi. Bu usul bilan Co3panue TabAHIbI B pe)XKHMe KOHCTPYK-
topa usullari bir xildir.

> Macrep Tabamn_— bu usul tanlanganda Access sizga bir
qator oldindan tuzilgan jadvallarning ro‘yxatini va ularga mos
maydonlarning ro‘yxatini taklif etadi. Siz hosil qilayotgan
ma’lumotlar bazasiga qarab bu ro‘yxatdan o‘zingizga keragini
tanlab olishingiz mumkin. Bu usul bilan Co3panne TaGAMIBI C 1O~
momro MacTtepa usullari bir xildir.

»  Hmnopt tabamy — bu usulda siz boshga ma’lumotlar ba-
zasidan (boshga fayldan) tayyor jadvalni ko‘chirib olishingiz (im-
port qgilishingiz) mumkKin.

> Cpsiz ¢ Tabammamel — bu usul tanlanganda boshqa
ma’lumotlar bazasidan (boshqa fayldan) biror jadvalni (jadvallarni)
joriy fayl bilan bog‘lashingiz (import qilishingiz) mumkin. Bu usul
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ham mmmopt usuliga o‘xshashdir. Bu usulda bog‘langan (amMmopt
gi-lingan) jadvalga ixtiyoriy o‘zgartirishlar kiritish mumkin emas.
Lekin siz oz faylingizdan turib aloga o‘rnatilgan jadvalga
o'zgartirishlar  kiritsangiz (yangi yozuvlar qo‘shsangiz), bu
o'zgarishlar aloga o‘rnatilgan boshqa fayldagi mazkur jadvalning
o‘zgarishiga ham sabab bo‘ladi.

3.3. Konstruktor yordamida jadval hosil qilish

3.1-rasmdan KoHcTyKTOpni tanlang, natijada, jadval qurishning
KOHCTPYKTOP holatiga o‘tasiz (3.2-rasm).

Demak, bizda ma’lumotlar bazasining nomi «Talaba», hosil qi-
linayotgan birinchi jadval hozircha «Ta6auma 1» deb nomlangan.
3.2-rasmdan ko‘rinib turibdiki, konstruktor oynasi ikki gismdan
iborat. Yuqori qismi jadval maydonlarini aniglash uchun, pastki
qismi esa har bir maydonning xossasini (CBoHCTBO moasi) aniglash
uchun mo‘ljallangan. Bu gism hozir passiv holatda. Maydonning
nomini va ma’lumotning turini ko‘rsatishimiz bilan u aktivlashadi.
Xuddi shuningdek, konstruktor oynasining pastki gism o‘ng to-
monida maydon haqida gisqacha ma’lumot paydo bo‘ladi. Oyna-
ning eng pastki qismida Access qo‘shimcha ma’lumot ham berib
boradi. Bu ma’lumot qaysi holatda bo‘lishingizga garab o‘zgarib
turadi.

>

‘| 1. Maydon nomi

3.2- rasw':
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I'ndi jadval maydonlarini aniglashni davom ettiramiz. I-bobda
keltinilgan 3.4-jadvalni konstruktor yordamida aniglaymiz.

3.4-jadval
Ve | BFESh Fakultet | Kurs | Guruh Qaysi O‘rtacha
viloyatdan | reyting
bali
| lohpov | XIM 3 | 0-1a-00 | Andijon 92
Col Abmedov NO. | XX 1 1-1a-02 | Samarqand 84
b | Sobitov K.G XM 1 3-2a-02 | Toshkent 88
L | Parpiyev RO XIM 2 0-5a-01 | Buxoro 79
I Mannurov CG.Sh | XX 5 1-2a-98 Toshkent 80
B Fomitov VA XX 1 1-5a-02 Sirdaryo 98
: Valiyuv A XM 2 3-3a-01 Farg‘ona 81
i | Sattorov X A XIM | | 0-6a-02 | Toshkent 90
0| Mahsudov PO | XM 3 | 3-4a-00 | Namangan 82
1 | Shamsiyeva KN [ XIM Bl 0-7a-02 Xorazm 84
{1 jadval ustunlari nomini 3.2-rasmda Keltirilgan jadval kons-
tiuktonmnimeg Msst noast maydoniga yozamiz (3.3-rasm).
iineht maydon nomi bu talabaning tartib ragami, uni
«lal kodis deb nomladik. Tab tugmasini bosib (yoki Enter tugma-
wini bosib, yoki sichqoncha kursorini olib kelish bilan) Tan AaHHBIX
maydoniga o'tamiz. Access sizga TeKCTOBBIM (matnli) ma’lumot

turini taklif etadi. Ammo bizning hol uchun ma’lumotning bu turi
lo'¢gri kelmaydi. Chunki talabalarning tartib raqami natural sonlar-
dan (1, 2, 3, ...) iboratdir. Shuning uchun ham shu maydonning
o'ng  ltomonida paydo bo‘lgan tugmachani bosamiz. Natijada,
ma’'lumotlarning turini ko‘rsatuvchi ro‘yxat ochiladi. Bundan
Cvyerynk (hisobchi)ni tanlaymiz va yana Tab tugmasini bosib ke-
yingi maydonga o‘tamiz. Onucanue maydoniga ixtiyoriy matn, ma-
salan, «Talabaning tartib ragamir»ni yozib go‘yish mumkin. Yana
Tab tugmasini bosib, keyingi maydonning nomini kiritamiz. U tala-
baning familiyasi, ismi va sharifining bosh harflaridan iborat

8T -
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bo‘lgan nom (3.4-rasm).

£ Microsolt Accoss % (1 * e O (o B
ol xifis]
ToGmmal : 706 10l xif
_ Mwanona THN A3Hr {4
¥ Torvom oo, NS
; TexcTosL
MNone MEMO
Yacnosorn v
i Aara/opems i _! ]
Ofiupse l MoacTanoska I Narvdeckin i i ]
Paznep nona S0 Mone ofivexta OLE :
BOpHAT MoK Munepcceinka o
Macka ssoaa MacTep NOACTaHOBOK. ., P
foannce L Tan Aarenic ONpeASRRET
SHAHEHHE NO YMOIT4aHHID i THAYEHMA, KOTOPIE HOMHO v
;KBHETﬁ&-f‘KWD- 'Fé;'iwmknru-w'uné:'-ﬁbh.' e e e o o e oe
4
3.3-rasm.

Bu rasmga e’tibor bersangiz KoHCTpyKTOp oynasining quyi
gismida XI bo’limdan tashkil topgan maydonning xossalarini
aniglovchi bo‘limlar ochiladi. Bu bo‘limlar maydonning turiga
qarab doim o‘zgarib turadi. Har bir bo‘limning mazmuni keyin-
chalik o°'z-o‘zidan tushunarli bo‘lib boraveradi. Hozir biz uchun
Pazmep moas gismidagi 50 soni muhimdir. Access sizga shu may-
donda yoziladigan matnning uzunligini har doim 50 tadan oshma-
sin deb taklif etadi. Sizga ma’lumki, bu maydonga yozish mumkin
bo‘lgan matnning uzunligi 255 tadan oshmasligi kerak edi. Bizning
misolimizda familiya uchun (ism va sharifning bosh harflari) 50 ta
joy juda ko‘p. Uni 20 ga o‘zgartirib qo‘ysak ham bo‘laveradi. Har
qanaqa ortiqcha joy kompyuter xotirasidan qo‘shimcha joy talab
etadi. Imkoni boricha ajratiladigan joylarni minimumga keltirish
kerak. Ortigcha joy ortigcha sarf-xarajat deganidir.
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3.4-rasm.

o bo'limlarnimg (3.4-rasm) yana biriga e’tibor bering. U O6s-
wreannoe noae bo'limidir. Agar bu bo‘limda Her so‘zi turgan
Lo lwas bu jadvalng ma’lumotlar bilan to‘ldirish jarayonida mos
maydonn hozincha bo'sh goldirish ham mumkin degan ma’noni
incplatadh Agar maydonni ma’lumotlar bilan to‘ldirish, albatta,
hatt bo'lsa, bu bo'himga Aa so‘zini yozib qo‘ying. Buni shu may-
donda ochiluvehr menyudan ham tanlashingiz mumkin. Aa so‘zi
vozilgandan so'ng, jadvalning mos maydoniga ma’lumot yozma-
(quningizcha Access sizni boshga maydonga o‘tkazmaydi. Sizda bir
«avol tugtilishi mumkin. Nima uchun Access har doim maydonning
turmi matnli (TekcroBei) va maydon uzunligini 50 deb taklif

cladi. Buni siz Cepsuc = IlapaMeTpnl = TaGAMIBLI M 3anpocCkl
menyusi orqali ko‘rishingiz va xohlasangiz o‘zingizga moslab
o' zgartirishingiz mumKin.

3.4-rasmdagi konstruktor oynasini to‘ldirishni davom ettiramiz.
IKeyingl maydonning nomi «Fakultet» bo‘lsin. Bizning misolimizda
lakultetlarning nomi sifatida XIM, XX, XM so‘zlari olingan. Shu-
ning uchun ham maydonning turi matnli bo‘lib, uzunligini 3 qilib

-53.-



-

MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS—-9X/2000 UCHUN)

_______—_m_

olish yetarlidir.

Keyingi maydonning nomini «Kurs» deb nomlaymiz. Kursning
qiymati bizning misolimizda 5 dan oshmagan butun sonlar. Shu-
ning uchun ham bu maydonning turi sonli (Yacaoso#) bo‘ladi va u
uchun bir bayt joy yetarli. Bir bayt joyni o‘rnatish uchun Konct-
PYKTOp oynasining CpolcrBa mnoaAss (ismidan Pa3smep mnoas
bo‘limiga kiramiz va ochiluvchi menyudan Ba#rni tanlaymiz. Umu-
man, sonli ma’lumotlar uchun sonli format shu yerdan tanlanadi
(3.5-rasm).

Tanabarmmr darmnacH. Mcrn Ba wapkdwrmn- Gow xapdnapy
DAy NETETNAD HOMK i

-~ Pasmep n Thn uncen,
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YCAoBIE HE SHaderee Koa perimucaiim ; O bEAMHEHIM AHHOMO NDAA ©
o6 pupbke | LASHCTBNTENbHOE -1 nonem cueT KA B OTHOWSHINM | |

ArsHHoe uenoe

1 Vwhorne & cuf.mmfnno AOMHT
AMETE TH ﬂrwmae ueuoe'

| ObasarensHos rone !
VIHASKCHDOB SHHOe none

Navbatdagi maydon «Guruh» bo‘lib, uning turi matnli va
uzunligi 7 ta bo‘lishi yetarli. Keyingi maydonning nomi «Viloyat»
bo‘lib, uning turi matnli va uzunligi 15 ta bo'‘lishi yetarlidir. Oxirgi
maydonning nomini «Reyting_bali» ko‘rinishida olamiz. Bu may-
dondagi sonlar butun bo‘lgani va giymati 100 dan oshmagani tu-
fayli, ma’lumotning turini sonli (YmcaoBo¥) va maydon o‘lchovini
(Pasmep moas) baiTt deb tanlash yetarli. Natijada, jadval konstruk-
tori oynasining ko‘rinishi 3.6-rasmdagidek bo‘ladi.

Shunday qilib, biz jadvaldagi barcha maydonlarni anigladik. Bu
ishlarning barchasi konstruktor holatida amalga oshirildi. Umuman,
jadvalga yangi maydonlar go‘shish yoki olib tashlash, maydonlar-
ning turini va o‘lchamini o‘zgartirish kabi barcha tuzatishlar Kou-
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cipywrop holatida amalga oshiriladi. Bu holatdan chigishdan oldin
jndvalda shunday maydonni aniglash kerakki (bu har doim ham
“has masalan, yordamchi jadvallarda), bu maydondagi qiymat har
it yozuvin bir giymatini aniqglasin. Bizning misolimizda bunday
maydonga «Tal_kodi» nomli maydon va undagi giymat, ya’'ni tala-
baning tathib raqami mos keladi. Chunki har bir talaba uchun
vagona kod (raqam) mavjud. Qolgan maydondagi giymatlar bu
i amalga oshira olmaydi. Masalan, «Kurs» nomli maydondagi
divmatiamn oladigan bo‘lsak, ularda takrorlanishlar mavjud. O’z-
coakdan kKotnmb o turibdiki, bir xil kursda o‘giydigan talabalar bir
dancha Nuddr shuningdek, golgan maydonlarning giymatlari ham
liat hit yozuvni - bir  qgiymatini aniqlay olmaydi. Faqatgina
chal kodis nomh maydondagi giymat (har bir talabaning o‘z kodi
howva bu kod boshqa talabada uchramaydi) har bir yozuvni bir
Avmatlianmiglaydi. Accessda bunday maydonlar kalitli maydon
(KAawsenon noae) deb ataladi. Kalitli maydonni jadvalni loyihalash
rayonida (koncrpykrop holatida) aniglash lozim. Agar siz kalitli
ey donnt andglamagan bo'lsangiz,  Access hisobchi  (CuyeTumk)
fnidagt maydonn kahith maydon sifatida oladi. Jadvalda hisobchi
e rinishidagi maydon bo'lmasa, Access o°zi bunday maydon hosil
diladh v ung Kalith maydon deb belgllaydl
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Biror maydonni Kalitli maydon deb belgilash uchun konstruk-

tor holatida shu maydon belgilanadi va asboblar panelidan b2
kalit yorlig‘i sichqonchaning chap tugmasi bilan bosiladi. Natijada,
mos maydon nomi oldida kalit belgisi paydo bo‘ladi. Bu shu
maydonning kalitli maydonligini bildiradi (3.7-rasm).

2 Mictosoft Access
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Konstruktor holatida jadval hosil gilingandan so'ng, uni

saglash lozim. Agar jadval birinchi marta saglanayotgan bo’lsa,

daitan = CaxpanuTh yoki asboblar panelidan =1 yorligni bosish

yoki Ctri+S tugmalarini birgalikda bosish yetarli. U holda ekranda
jadval nomini so‘rovchi oyna paydo bo‘ladi (3.8-rasm). Access
sizga jadvalning nomi sifatida «TaGaunal» ni taklif etadi. Yaxshisi,
2(x] bu nomni o‘zgartirish va

~7 | masalaning mohiyatiga
moslab nom berish
maqsadga  muvofigdir.
Bizning misolimizda bu
nom «J_asosiy» bo'lsin
3.8-rasm. (3.9-rasm). Nomning
oldiga «J_» ni qo‘shib
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vozishning  qulayligi shundaki, ma’lumotlar bazasi yaratish jara-
yomda obyektlar juda ko‘payib ketadi va ularning qgaysi biri jadval,
— e ansaone - (Jaysilari: sofrov yoki
(mtpnuouue R s | formaligi yodingizdan
ko‘tariladi. Shu hol-
e Il larda Si7: e
_.—mewa 1| birinchi harfiga qarab,
ularni tezda ajratib
3.9-rasim. olish imkoniga ega
bo‘lasiz. Agar jadval
cldindan hosil qilingan bo’lsa va siz unga ma’lum o‘zgartirishlar
kinhib, uni yuqoridagi usullarning biri yordamida saqlasangiz 3.8-
tanimdagr oyna hosil bo‘lmaydi. Barcha o‘zgarishlar shu jadvalning
o ada saglanadi. Jadval saqlangandan so'ng ma'lumotlar bazasi
cyvnasining ko'nimishi 3.10-rasmdagidek bo‘ladi. Agar biror obyekt
(tasimda «) asosiy» nomli jadval) aktiv bo‘lsa, ma’lumotlar bazasi
v tastda Orkprs, Korncrpykrop va Co3zaars bo‘limlari ham aktiv
Lo ladh Aks holda, fagat Sozdat bo‘limi aktiv holda bo‘ladi. Co3-
Aatk yordamida biz yangi obyekt hosil gilishimiz mumkin. Umu-
iman, Accessda lun lm obyekt 1kk1 xil holatda bo* 115h1 mumKin.
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3.10-rasm.
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Birinchisi — Koncrpykrtop holati. Bu holatda aktiv obyektni
ochib, uning strukturasiga o‘zgartirishlar Kkiritish mumkin, ya’ni
yangi maydonlar qo‘shish, kerakmaslarini olib tashlash,
ma’lumotlar turini va o‘lchamini o‘zgartirish va h.k.

Ikkinchisi — jadval (yoki so‘rov, yoki forma, yoki hisobot va
h.k.) holati. Bu holatga OTkpeITs buyrug‘i yordamida o‘tiladi va
jadvalga yangi ma’lumotlar Kiritilishi yoki avvalgi ma’lumotlarga
o‘zgartirishlar Kkiritilishi, ma’lumotlar formatlanishi mumkin va h.k.

3.4. Jadvalga ma’lumot Kiritish

Aktiv jadvalni jadval holatida ochish uchun OTkpeITEDI tanlash
yoki jadval nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki marta
bosish yetarli. Shu usullarning biri bilan ochilgan «J_asosiy» jad-
valning ko‘rinishi 3.11-rasmda keltirilgan. Har bir maydonga mos
izoh holatlar satrida akslanadi va bir maydondan ikkinchisiga
o‘tganda o‘zgarib turadi. Tab ‘yoki Enter tugmasini bosish yor-
damida bir maydondan ikkinchisiga o‘tiladi.

Mictosoft Access

fedwrrvhoe ¥ T TR RN

3.11-rasm.
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b.11-rasmda hozir «Tal_kodi» nomli maydon aktiv va maydon
i hisobehi (Cyervnk). Shuning uchun ham holatlar satrida shu
maydonga mos izoh ko‘rinib turibdi. Bu turdagi maydonlarga qiy-
mat kirtilmaydi. Uning giymatini Access avtomatik ravishda o‘zi
hosil quladi (1, 2, 3, ..). Tab tugmasini bosib «F_I_Sh» nomli may-
dongao*tishimiz bilan «Tal_kodirda mos qiymat hosil bo‘ladi.
Colgan maydonlarga 3.4-jadvalga mos giymatlarni Kiritamiz. Nati-
jacka, «J_talaba»  nomli jadvalning Kko‘rinishi 3.12-rasmdagidek
bodladi Bir yozuvdan ikkinchisiga o‘tilganda ma’lumotlar xotirada
acglanih boradi.

Marker ustuni deb ataluvchi ustunga e’tibor bering. Shu us-
tundagr ixtiyony to'rt burchakni sichqonchaning chap tugmasi bi-
L bie marta bosish yordamida mos satr belgilanadi. Bu ustunda

tarsus belgplar hosil bo‘lishi mumkin va ular quyldagi ma’noni
Bibehinad
J : - :
solirada saqglangan joriy yozuv;
" ma lumot kKimtish mumkin bo‘lgan yangi yozuv;
4 solirada hali sagqlanmagan, o'zgartirilayotgan yozuv;
@

bu yozuvni o‘zgartirish mumkin emas.

b1 rasmda 11-yozuv hali xotirada saqglanmagan. Jadvalning
banmen deb nomlangan satriga e’tibor bering. Unda joylashgan
ha 21 b belgilarning ma’nosi quyldagicha (belgilar bosilganda ba-
Janiladhgan amallar):

de_ birinchi yozuvga o‘tish;

21— bitta yozuv orgaga o‘tish;

[ 11" — Kkursor turgan yozuv ragami;

2 |-bitta yozuv oldinga o‘tish;

L - oXirgi yozuvga o ‘tish;

v —Yyangi ma’lumot Kiritish uchun jadvalning oxirgi bo‘sh
salriga o‘tish.
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3.12-rasm.

3.5. Konstruktor holatida jadvalga o‘zgartirishlar Kiritish

Jadval aktiv bo‘lganda, uni biror holatda ochish uchun
ma’lumotlar bazasi oynasidagi OTKpeITE Yyoki KOHCTPYKTOP
bo‘limlaridan foydalanish mumkin. Agar jadval biror holatda ochiq
bo‘lsa, bir holatdan ikkinchi holatga tezda o‘tish uchun asboblar

panelidagi =271 (Bup) tugmasidan foydalanish mumkin. Bu tug-
macha ko‘rish holatini o‘zgartirish uchun go‘llanadi, u barcha
obyektlar uchun ham o‘rinli.

Jadval konstruktori holatida yangi maydonlar qo‘shish, olib
tashlash yoki mavjud maydonlarni moslash hisobiga yangi jadvallar
hosil gilish mumkin.

Maydonlarning o‘rnini o‘zgartirish

Agar siz tuzgan jadvalda biror maydonning o‘rnini almashti-
rishga to‘g‘ri kelsa, quyidagi ishlarni bajaring (3.13-rasm).

1. Marker ustunidan joyi o‘zgarishi kerak bo‘lgan maydonni
tanlang.

2. Tanlangan satrning marker ustunida sichqonchaning chap
tugmasini bosing.
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3.13-rasm.

Lo Bichgonchanimg  chap tugmasini bosgan holda yuqoriga
(ayst maydondan oldin) yoki pastga (qaysi maydondan Kkeyin)
ddhrangg

I Quyuq qora chiziq (satr) kerakli joyga kelganda sichqon-
« haning chap tugmasini qo‘yib yuboring.

Natijada, maydonning o‘rni almashadi, ya'ni «Reyting» nomli
maydon «CGuruh» nomli maydondan oldin joylashib qoladi. May-
donni sudrash jarayonida quyuq qora chiziqqa e’tibor bering. Bu
chiziq sizga gaysi maydonga kelganingizni ko‘rsatib turadi.

Jadvalga yangi maydon qo‘shish

Konstruktor holatida jadvalga yangi maydon qo‘shish uchun
(masalan, siz talabaning reyting balidan keyin uning stipendiyasini
ham qo‘shmoqchisiz) «Reyting_bali» nomli maydondan (3.13-rasm)
Keyingi satrga mos ravishda maydon nomini (masalan, «Sti-
pendiya»), maydondagi ma’lumot turini (masalan, AeHe>XHBbIi) va
lozim bo‘lsa, izohni Kkiriting. Tan AaHHBIX bo‘limida AeHe>KHbIi
turi tanlangandan keyin, ®opmar moasi gismida mos formatni
tanlang (3.14-rasm).
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3 14-rasm.

Siz kiritmoqgchi bo‘lgan maydon mavjud maydonlarning orasida
joylashishi kerak bo‘lsa, yuqoridagi usul bilan jadvalning oxiriga
maydon Kkiritish va uni kerakli joyga surib go‘yish mumkin. May-
donlar orasiga yangi maydon Kkiritishning yana bir usuli quyida-
gicha (masalan, siz viloyatdan oldin talabaning millatini ham Kkirit-
mogqchisiz 3.14-rasm):

1. «Viloyat» nomli maydonni tanlang (3.14-rasm).

2. Asboblar panelidan AobGaBHTBL CTPOKH = tugmasini bo-
sing, natijada, jadvalning shu satri ustida bo‘sh satr hosil bo‘ladi
(3.15-rasm).

| oA ar‘ucuu T:dnuua

1.Maydon nomini 2. Ma’lumot turini
aniglang aniqlang

3. Izohni aniglang

3.15-rasm.
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3. Yangi maydonni aniqlang.

Maydonlarni yo‘qotish

Konstruktor holatida jadvaldan keraksiz biror maydonni olib

tashlash uchun shu maydonni belgilash va asboblar panelidan Vaa-
!
ANTL CTPOKH = | tugmachasini bosish yetarli. Access sizdan yana

bir bor shu maydon va undagi ma’lumotlarni yo'qotish hagida
wo'taydi va sizdan tasdiq olgandan keyingina uni yo‘qotadi.

Ketma-ket joylashgan bir nechta maydonni birdaniga yo‘qotish
uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

I~ Yo'qotilishi kerak bo‘lgan birinchi maydonni belgilang.

2 Shift tugmasini bosgan holda oxirgi maydonni belgilang.
Hatijada, bitincht va  oxirgi maydon oralig‘i (birinchi va oXirgi
maydon ham) belgilanadi,

I Shitt tugmasin qo‘yib yuboring.

| Delete tugmasin bosing.

Nuddir shu yo'l bilan ketma-ket joylashgan bir nechta maydon-
g joyine ham o‘zgartirish mumkin.

Maydon oralarini kengaytirish

Aytim hollarda konstruktor holatida Jadval Konstruktori oyna-
sida satrlar orasini yoki ustunlar enini kengaytirishga to‘g‘ri keladi.

Marker ustunida sichqoncha kursori (—) bir satr chegarasidan ik-

Kinchi satr chegarasiga o‘tish davrida -{_ ko‘rinishda bo‘ladi.
Shu holda sichgonchaning chap tugmasini bosgan holda chegara
vuqoriga (kichraytirish) yoki pastga (kengaytirish) tortilsa, barcha
salrlarning o‘lchami bir xil o‘zgaradi. Xuddi shu usul bilan Hms
nmoasi, Tan AaHHEIX va Omnmcarme uchun ajratilgan kengliklarni
ham o‘zgartirish mumkin. Bu holda o‘zgarish har bir ustun uchun
alohida bo‘ladi.

Yuqorida konstruktor holatida Jadvalga ba’zi bir o‘zgartirishlar
kiritish mumkinligini ko‘rib o‘tdik. Bu o‘zgarishlarning ko‘plarini
kontekst menyu orqali ham amalga oshirish mumkin.
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3.6. Jadval holatida jadvalga o‘zgartirishlar kiritish

Biror jadvalni yuqoridagi usullarning biri bilan jadval holatida
oching. Bizning misolimizda bu «J _talaba» nomli jadval, 3,12~
rasmdagi Kko'‘rinishda bo‘ladi. Ko‘rinishidan hammasi Yyaxshiga
o‘xshaydi. Ammo Accessda ishlash jarayonida jadvalga ma’lum bir
o‘zgartirishlar kiritishga to‘g'ri keladi. Bular quyidagilar bo‘lishi
mumKin:

Shriftlarni o‘zgartirish

Kursorni jadvalning ixtiyoriy katagiga o‘rnating. Menyu satri-
dan Format = Shrift ni tanlang. Hosil bo‘lgan oynadan (3.16-rasm)
siz  shriftning turini, ko'rinishini, o‘lchamini va rangini
o‘zgartirishingiz mumkKin. Barcha o‘zgartirishlarni kiritganingizdan
so‘'ng OK tugmasini bosing. Natijada, jadvaldagi barcha
ma’lumotlar siz o‘rnatgan ko‘rinishga o‘tadi. Accessda alohida ka-
takdagi matnning o‘zini formatlash mumkin emas. Jadvaldagi ixti-
yoriy formatlash jadvalning barcha elementlariga tegishli bo‘ladi.

WpndT: HauepTaHne; Pazmep: ;
!Balt icallzbek !r:ypcne- 12 G bl o v ;

1 AcademyUzbek :‘4
| " Arial
{"H arial Black
TP Arial Narrow
M Arial Unicode MS
Balticallzbek

ofibIMHBIA

WHPHBIA
" {>¥MpHbIA KYpCHB 114

3.16-rasm.
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Jadval ko‘rinishini o‘zgartirish
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3.17-rasm.

Ma’lumotlar bazasi bilan ishlash jarayonida Access sizga jad-
vallarning  ko‘rinishini 3.12-rasmdagidek taklif etadi. Ayrim hol-
larda, bu ko‘rinish sizga yoqmasligi yoki foydalanuvchi uchun no-
(qulay bo‘lishi mumkin. Bu hollarda jadval ko‘rinishiga ba’zi bir
o'zgartirishlar kiritishingiz mumkin (masalan, jadval foni, chegara
chiziglarining ko‘rinishi, rangi va h.k.). Bu ishlarni amalga oshirish
uchun menyu satridan Format = PexXuM Ta6GAMOBI ni tanlang.
Natijada 3.17-rasmdagi ko‘rinishdagi oyna paydo bo‘ladi. Undan
mos o‘zgarishlarni tanlashingiz mumkin. Agar kiritgan o‘zgartirish-
laringiz yogmasa, yana bu holatga qayta kirib, har xil tajribalar
qilib ko‘ring. Natijada o‘zingizga yoqadigan jadval ko‘rinishini ho-
sil qgilasiz.

Satrlarning bo‘yi va ustunlar kengligini o‘zgartirish

Satrlar bo‘yi va ustunlar kengligini o‘zgartirish jadvalning kon-
struktor holatidek amalga oshiriladi. Bu holda ham biror satr

-65 -



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS—-9X/2000 UCHUN)

e B e e e e T e e e e ol PO S T A e M e S it il e Mt e SRR

bo‘yining o‘zgarishi barcha satrlar balandligiga bir xil ta’sir etadi,
ya’'ni ular bir xilda o‘zgaradi (3.18-rasm).

Ustun enini o‘zgartirish uchun sudrang
Ma’lumot katakda

to‘liq ko'rinishi uchun,
o‘ng chegarani sich-
qgonchaning chap tug-
masi bilan ikki marta
bosing

= g
kL éa‘
Fa %

10001 1 Mere Paillarde
10002'Fokoch faHB

Satr balandligini o‘zgartirish uchun sudrang

3.18-rasm.

Agar biror maydonning o‘ng chegarasida sichqonchaning chap
tugmasini ikki marta bossangiz, maydonning kengligi undagi eng
uzun ma’lumot kengligida o‘zgaradi (bunga maydon nomi ham
kiradi).

Satrlar balandligini menyu satridan Format = BsicoTa CTPOKH
orqali ham amalga oshirish mumkin. Bu o‘zgarish ham barcha satr-
larga tegishli bo‘ladi. Kursor turgan ustunning enini o‘zgartirishda
ham menyu satrida Format = IIlupnna croa6ua dan foydalangan
holda bajarish mumkin.

Katakdagi ma’lumotlarni o‘zgartirish

1. Jadval holatida jadvalni oching.

2. Katak ichidagi ma’lumotlarni o‘zgartirish uchun shu katak-
ning ichiga ko‘rsatkichni o‘rnating va sichqonchaning chap tugma-
sini bosing. Jadval holatida butun katakni belgilash uchun ko‘rsat-
kichni maydonning chap chegarasiga olib boring va sichqoncha-
ning tugmasini bosing.

3. Klaviaturadan matnni kiriting.

Izoh.

m Agar matnni kiritishda xatoga yo‘l qo‘yilgan bo‘lsa, BACK-
SPASE tugmasini bosing. Joriy maydonda qilingan o‘zgarishni be-
kor qilish uchun ESC tugmasini bosing. Butun yozuvda qilingan
o‘zgarishlarni bekor gilish uchun maydondan chigishda yana ESC
tugmasini bosing.
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® MS Access qilingan o‘zgarishlarni boshqa yozuvga o‘tish
vaqtida saqlab qgoladi.

“O6AacTe BBOAQ” oynasini ochish

Ayrim hollarda biror maydonga kiritiladigan ma’lumot juda
tzun bo'lib, uni bir paytda ko‘rish va tahrirlashda ma’lum noqulay-
hiKklar vujudga keladi, Shuning uchun ham Accessda ma’lumotlarni
bir paytda Kko'rib turish uchun O6aacrts BBOAA oynasidan foy-
dalantladi. Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

I Jadvalni jadval holatida oching.

2. Ozgartirilishi (ma’lumot Kiritilishi) lozim bo‘lgan maydonni
tanlang

4 SHIFT+F2 tugmalarini bosing. Natijada, ekranda O6iacrts
UROAQ oynast (3.19-rasm) paydo bo‘ladi.

foa_w @©_n_i

’ I Loainon B

Wi finaur s nuoaae

S 44 Iypfx.. Muaa
3 0—1

oomiain o

3.19-rasm.

Agar Kursor turgan katakda ma’lumot bo‘lsa, u O6aacs BBOAG
ovnasida hosil bo‘ladi. Siz bu oynada turib yangi ma’lumotlar
Kiritishingiz yoki avvalgilarini tahrirlashingiz mumkin. Barcha o‘z-
‘jartirishlardan so‘ng OK tugmasini bosing.

Jadval ustunlarining o‘rnini almashtirish
Konstruktor holatidagidek jadval holatida ham maydonlarning
0'rnini, nomini almashtirish va yangi maydonlar qo‘shish mumkin.

TN
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ﬁ
Maydonlarning o‘rnini almashtirish uchun o‘rni almashtirilishi
kerak bo‘lgan maydonni aniqlang va maydon nomi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini bir marta bosing. Natijada shu maydon
belgilanadi (3.20-rasm). Maydon nomi ustida sichqonchaning chap
tugmasini qaytadan bir marta bossangiz gqora quyuq vertikal chiziq
paydo bo‘ladi. Sichqonchaning chap tugmasini qo‘yib yubormagan
holda uni chapga yoki o‘ngga sudrang. Qora chiziq kerakli joyga
kelganda sichqonchaning chap tugmasini go‘yib yuboring. Natijada
belgilangan maydon surilib goladi.

2l Miciosoft Access

"2 Axmegos H.

3 Cobupos K.I. Towxenm
4 [apnues PO. mf;yxopé
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3.20-rasm.

Yonma-yon joylashgan bir necha maydonlarning o‘rnini ham
pir paytda almashtirish mumkin. Buning uchun yuqoridagi usul
bilan biror maydonni belgilang va sichqonchaning chap tugmasini
qo'‘yib yubormasdan kursorni chapga yoki o‘ngga suring. Natijada
yonma-yon joylashgan maydonlar belgilanadi. Bu ishni boshgacha
ham amalga oshirish mumkin. Birinchi maydonni belgilang. Shift
tugmasini bosgan holda ko‘chirilishi kerak bo‘lgan oxirgi may-
donni belgilang va sichqonchaning chap tugmasini go'yib yubo-
ring. Natijada, siz aniglagan barcha maydonlar belgilanadi. Sich-
gonchaning chap tugmasini belgilangan biror maydon nomi ustida
bosib, chapga yoki o‘ngga sudrang. Belgilangan barcha maydonlar
birgalikda o‘rnidan ko‘chadi.
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Jadval maydonlarining nomini o‘zgartirish, yangi maydonlar
qo‘shish va maydonlarni yo‘qotish

Jadval biror maydonining nomini O'zgartirish uchun, shu may-
don nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki marta bosish
Kerak va yangi nomni Kkiritish lozim. Bu ishni maydon nomi ustida
sichqonchaning o°ng tugmasini bosib, hosil bo‘lgan kontekst
menyudan IlepemMmeHoBaTh cTOAGen bo‘limini tanlab ham amalga
oshirish mumkin.

Jadvalga yangi maydon qgo‘shish uchun uni gaysi maydondan
oldim qo‘yishingizni aniglang va bu maydonni belgilang. Kontekst
menyudan AobaBATh cToAGen bo‘limini tanlang. Natijada, IToae 1
noml yangr maydon hosil bo‘ladi. Uni yuqgoridagi usullar bilan
qayta nomlashingiz mumkin. Maydondagi ma’lumotning turini
Access malnli gilib tanlaydi.

ladvaldan biror maydonni undagi ma’lumotlar bilan birga olib

tashlash uchun, shu maydonni belgilang va kontekst menyudan
YAaAnTL croaben bo'limini tanlang. Access sizdan maydonni olib
tashlash tasdig i so'raydi va shundagina maydonni yo‘qgotadi.

Maydonlarni vaqtincha yashirish

Kalta jadvallar bilan ishlash jarayonida jadvalning bir nechta
maydonlari vaqtincha kerak emas va ular ishlash paytida (ma’lumot
Kiritish, ma’lumotlarni tahrirlash va h.k.) sizga xalaqit berishij
mumkin. Bunday hollarda mazkur maydonlarni vaqtincha yashirish
(ekranda ko'rinmay turishini ta’minlash) mumkin. Buning uchun:

Oro6paxenue croatuon

B e A Rk
¥

Mo w

A M rypyx

| mmynbter

@ ivpe

Yashiringan
maydonlar

3.21-rasm.
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1. Shu maydonni belgilang yoki kursorni shu maydonning
ixtiyoriy katagiga o‘rnating.

2. Menyu satridan Format = CKpBITb cToAbnB! ni tanlang.

Natijada, shu maydon jadvaldan vaqtincha yo‘qoladi va undan
o‘ngdagi barcha maydonlar bitta chapga suriladi. Bu ishni kontekst
menyu orqali ham amalga oshirish mumkKin. Yashiringan may-

donlarni qaytadan hosil qilish uchun, menyu satridan Format =
OTo6pa3uTh CTOAOIBI bo‘limini tanlang. Natijada 3.21-rasmdagl
oyna hosil bo‘ladi. Unda shu jadvaldagi barcha maydonlarning
ro‘yxati keltirilgan. Oldida belgi go‘yilmagan maydonlar yashirin-
gan maydonlardir. Ular oldidagi to‘rtburchaklarni sichgonchaning
chap tugmasini bir marta bosish bilan belgilashingiz va ekranda
Ko‘rinishini ta’minlashingiz mumkin. Birdaniga shu oynani ochib,
xohlagan maydonlaringizni yashirishingiz yoki ekranda ko‘rsa-
tishingiz mumkKin.

Maydonni doim ko‘rinadigan holga keltirish

Maydonlari ko‘p jadvallar bilan ishlash (ma’lumot Kiritish,
tahrirlash va h.k.) jarayonida bir maydondan ikkinchi maydonga
o‘tishda maydonlar ekrandan yo‘qolib boradi va ma’lum qiy-
inchiliklar tug‘iladi. Masalan, biror talabaga tegishli ma’lumotlarni
kiritish jarayonida talaba familiyasi ko'rsatilgan maydon ekrandan
yo‘goladi va siz bir zumda qaysi talaba hagida ma’lumot Kiritayot-
ganingizni unutib qo‘yishingiz tabiiydir. Siz yana orqaga gaytib,
talabaning familiyasini ko‘rib olasiz va ortigcha vaqt yo‘qotasiz. Bu
jarayon bir necha bor takrorlansa, asabingizga tegadi. Bu vaziyat-
dan chigish uchun Access da ayrim maydonlarni doimo ekranda
ko‘rinib turadigan qilish imkoniyati Kkiritilgan (yodingizda bo‘lsa,
bu Fxcel da ham bor edi). Siz, masalan, 3.20-rasmda «F_I_Sh»
nomli maydonni ekranda doimo Kko‘rinadigan gilmoqchisiz. Buning
uchun quyidagi ishlarni bajaring:

1. «F_I_Sh» nomli maydonni belgilang.

2. Menyu satridan Format = 3aKpenuTh CTOAGIBI Ni tanlang.

Natijada, siz tanlagan maydon birinchi ustun bo‘ladi va doim
ekranda ko‘rinib turadi. Bu holatdan chigish uchun menyu satridan

Format = OcB0OOAWNTE BCE ctoAGmel ni tanlang. Bir paytda bir
nechta maydonlarni ham ckranda doimo ko'rinib turadigan gilish
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mumkin. Maydonni o‘z Joyiga qaytarish uchun yuqoridagi usullar-
dan birini tanlang.

Jadval maydonlarida foydalaniladigan ma’lumotlar

NMaydonda foydalaniladigan ma’lumotlarning turini tanlashda
‘(uyidagilarni e’tiborga olish zarur:

® Maydonda qanday qiymatlar aks ettirilishj kerak? Masalan,
maydonga berilgan ma’lumotlar turj raqamli bo‘lsa, unga matn
kiniish mumkin emas,

® Maydonda giymatlarni saqlash uchun gancha joy kerak?

® Maydonda qgiymatlar ustida qanday amallar bajarilishi kerak.
Masalan, sonli va pul formatlari berilgan maydonlarda qiymatlarni
qo shish mumkin, lekin OLE obyektlari va matnlj maydonlarda
mumkin emas.

® Maydonni indekslash yoki saralash kerakmi? MEMO may-
donlanin saralash va indekslash mumkin emas, xuddij shuningdek,
OLE obyektlan va Jtpermurojaatlar uchun ham mumkin emas.

® No'tov yoki hisobotlardagi yozuvlarni guruhlashda may-
donlardan foydalanish zarurmi? Yozuvlarni guruhlashda MEMO
maydonlari, OLE obyektlari va gipermurojaatlardan foydalanish
mumkin emas.

® Maydondagi giymatlar qay tartibda saralanishi kerak? Matnli
maydonlardagi sonlar sonli giymatlar sifatida emas, balki sonli ga-
totlar sifatida saralanadi (1 10; 100, 2 20, 200 va h.k.). Sonlarni

dan foydalaning.

3.7. Foydalaniladigan kalit maydonlarning turlari

= =5 5 e S e eaEE



MA'LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS—9X/2000 UCHUN)

————————————————————————
lar. Buning uchun har bir jadvalda jadvaldagl har bir yozuvni bir
giymatli nomlovchi (aniglovchi) bir yoki bir necha maydonlar
bo‘lishi kerak. Bu maydon (maydonlar) jadvalning kalitli maydoni
(maydonlari) deb ataladi. Agar jadvallar uchun kalit maydonlar
belgilangan bo‘lsa, MS Access kalit maydonlarga bo‘sh giymatlar-
ning kiritilishi va takrorlanishining (dublirovanie) oldini oladi.

MS Accessda Kkalit maydonlarni uchta turga ajratish mumkin:
hisobchi (schetchik), oddiy kalit va tarkibli kalit.

Schetchikning (hisobchining) kalit maydonlari

Hisobchi maydoni shundayki, jadvalga har bir yozuvni Kiritish
bilan bu maydonga avtomatik ravishda tartib raqami kiritiladi. Kalit
maydonlarni hosil gilishning eng sodda usuli, hisobchi maydonning
kalit maydon sifatida qabul gilinishi bo‘ladi. Tuzilgan jadval yopil-
gunga gadar kalit maydon belgilanmagan bo‘lsa, saglash jara-

yonida kalit maydon tuzilganligi haqida ma’lumot chiqadi.

Oddiy kalit

Agar maydon yagona giymatga ega bo‘lsa (masalan, kod yoki
inventar ragamlari kabi), bu maydonni kalit maydon sifatida gabul
qgilish mumkin. Agar maydon takrorlanuvchi yoki bo‘sh giymatlarga
ega bo‘lsa, bu maydon Kkalit maydon bo‘la olmaydi. Takrorlanuvchi
ma’lumotlarga ega bo‘lgan yozuvlarni aniglash uchun, takrorlanuv-
chi yozuvlarni gidirishga oid so‘rov berish mumkin. Qiymatlarni
o‘zgartirish yo‘li bilan ham takrorlanishlarni bartaraf etishning iloji
bo‘lmasa, jadvalga Kalit maydon sifatida hisobchi maydonni
qo‘shish kerak yoki tuzilgan kalitni aniqlash kerak.

Tarkibli kalit

Har bir maydon giymatlarining yagonaligini ta’minlab bo‘l-
masa, bir necha maydonlardan iborat bo‘lgan Kkalit tuzish imkoni-
yatidan foydalanish mumkin. Ko‘pincha punday holat ikkita jad-
valni «ko‘pga-ko'p» munosabatda bog‘lash uchun foydalaniladigan
jadvallarda vujudga keladi. «Ko‘pga-ko‘p» munosabatlar bilan key-
ingi boblarda tanishib o‘tamiz.
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llova. Agar tarkibli kalit uchun mos maydonlar to‘plamini
aniglash giyin bo‘lsa, hisobchi maydon qo‘shing va uni kalit may-
doni qilib qo‘ying. Masalan, kalitni “Ism” va “Familiya” maydonlari
bo‘yicha aniqlash tavsiya etilmaydi, chunki turli shaxslar uchun bu
juftlikning qiymatlari takrorlanmasligining oldini olib bo‘lmaydi.

3.8. Ma’lumotlarni klaviatura yordamida tahrirlash

Izoh. Agar kursor ekranda ko‘rinmasa, uni chiqarish uchun F2

tugmasini bosing.

Kursorni maydonda harakatlantirish

3.5-jadval
Bajariladigan ish Klaviaturadan

Bir belgi o'ngga =3
Bir belgi chapga H!
Bir so‘z o‘ngga CTRL +—
Bir so‘z chapga CTRL + «
Bitta gatordan tashkil topgan maydonning END
oxiriga
Bir necha gatordan tashkil topgan maydon- | CTRL + END
ning oxiriga
Bitta gatordan tashkil topgan maydonning HOME
boshiga

"Bir necha gatordan tashkil topgan maydon- | CTRL + HOME
ning boshiga
Keyingi maydonga Tab yoki Enter
Oldingi maydonga Shift + Tab
Keyingi sahifaga PageDown
Oldingi sahifaga PageUp

T
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Matnni ko‘chirish, undan nusxa olish va yo‘qotish

3.6-jadval

Buyruq Menyu orqali Tugmachalar | Klaviatura |
orqgali orqgali
Qirqish [paBka = Bhipesats ¥ Ctri+X
Nusxa [lpaBka = Komnuposats - Ctr+C

olish |
Qo'yish | Npaska = Berapmms Ctri+v

Harakatni bekor qilish

Klaviaturadan xiritil

yoki Alt+Backspace.
Jorly maydon yoki
Esc tugmasini bir

gan yozuvnl butunlay bekor qilish: Ctrl+Z

jorii yozuvdagi o‘zgarishlarni bekor qilish;
marta bosish maydondagi,

ikkinchi marta bosish

yozuvdagi o‘zgarishlarni bekor qiladi.

Jadval holatida ma’lumotlarni kiritishni tezlatish

3.7-jadval

Buyruq

Natija

CTRL + ;(nuqtali vergul)

Joriy sanani kiritish

CTRL + :(ikki nuqta)

Joriy vaqtni Kiritish

CTRL+ ALT + probel

Qiymatlar maydoniga avtomatik ravishda
qiymat berish

CTRL+E(* apostrof)

Maydonning qiymat maydoniga oldingi
yozuvdagi qiymatni qo‘yish

CTRL+ + (plus)

Yangi yozuv qo‘shish

| CTRL + - (minus)

Joriy yozuvni o‘chirish

SHIFT + ENTER Joriy yozuvdagi o‘zgarishlarni saqlash
PROBEL Holat bayroqchasini o‘rnatish
CTRL+ ENTER Yangi satr qo'yish

T4
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Maydondagi ma’lumotlarning turi va dgiymatlarga qo‘yilgan
talablarning kiritilayotgan ma’lumotga ta’siri

NMa'lumotlarni  kiritib  bo‘lib, maydondan chiqishda Access
lintilgan qiymatning shu maydonga mos yoki mos emasligini tek-
shinib ko'radi. Agar mumkin bo‘lmagan qiymat bo‘lsa, ekranga bu
hagda xabar chigadi. Bu holda maydondan chiqish uchun to‘g‘ri
diymat kimtish yoki avval kiritilgan giymatni bekor qilish lozim.

Maydondagi giymat quyidagi sabablarga ko‘ra, qgabul qilinmas-
Lo muamkin:

® Qymal maydonning ma’lumot turiga mos emas (masalan,
sonli vaomatnli maydonlar yoki sana maydoni). Agar maydonga turi
torg e kelmaydigan ma’lumot Kiritilsa, Access uni maydonning turi
hotyicha to*g'rilashga harakat qiladi. Lekin ayrim ma’lumotlarni
hoshaa turga o'tkazib bo‘lmaydi, masalan, sonli maydonda matnli
(iymatm saglash mumkin emas.

® NMa'lumotlar shu maydonning YcAoBHe Ha3HaYeHMST XOs-
anida ofratilgan barcha shartlarni qanoatlantirmaydi.

® Maydonga ma’lumotlar Kiritilmasdan bo‘sh qoldirilishi mum-
kin eman

® Maydonning yangilanishi Ao o6HOBAeHHS X0ssasi bilan bog*-
langan makrosda bekor gilingan, lekin bu tekshirilayotgan shartga
s,

Malumotlar, shuningdek, yozuvdan chigilayotganda ham tek-
shandadi Yozuvni saqlashdan avval Access Ycaosme Ha3Ha4YeHus
Yonsasida o'rnatilgan barcha shartlarni tekshiradi. Bundan tashqari,
v zgartinish kiritilayotgan jadval Kkalitga yoki unikal indeksga ega
ho'lsa, o*zgartiriladigan yozuvda jadvalning boshqga yozuvlaridagi
(rymat bilan ustma-ust tushuvchi maydonlar bor-yo‘qligi tekshiri-
ladi. Agar yozuvni saqlash mumkin bo‘Imasa, kerakli o‘zgarishlarni
kiiting  yoki  OrmenmTs tugmasini  bosib yozuvga Kiritilgan
o zgarishlarni bekor qiling.

Jadval holatida maydon va yozuvlarni belgilash

3.8-jadvalda ma’lumotlar bazasining jadval holatida ma’lumot
va yozuvlarni belgilash uchun sichqoncha yordamida qilinadigan
harakatlar bayon qilingan.
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ma’lumotlar

3.8-jadval
Belgilash Ko‘rsatkichni o‘rnatish va sichqoncha
tugmalarini bosish
Maydondagi Ko‘rsatkich belgilanadigan sohaning boshiga

keltiriladi. Sohani kengaytirish uchun sichqon-
chaning tugmasini bosgan holda ko‘rsatkich suri-
ladi.

Butun maydon

Jadval maydonining chap chegarasida, ya'ni ko'r-

satkich *
ning tugmasi bosiladi.

* ko‘rinishini olgan holda sichqoncha-

Qo‘shni Ko‘rsatkich maydonning chap chegarasida. Sohani
maydonlar kengaytirish uchun sichqonchaning tugmasini
bosgan holda ko‘rsatkich suriladi.

Ustun Maydonni belgilash sohasida (maydon nomi

ustida) sichgonchaning chap tugmasi bosiladi.
Qo*shni Maydonning nomida sichqonchaning tugmasi bo-
ustunlar siladi. Sohani kengaytirish uchun sichqonchaning

tugmasini bosgan holda ko‘rsatkich suriladi.
Yozuv Yozuvni belgilash sohasida (marker ustunida) sich-

gonchaning chap tugmasi bosiladi.

Bir nechta yoz-

uvlar

Birinchi yozuv belgilanadi. Sohani kengaytirish
uchun sichqonchaning tugmasini bosgan holda

ko‘rsatkich suriladi.

Barcha yozuvlar

INpaska menyusida BBIAEAHTH BCe 3allMCH buyru-

g‘ini tanlang.

3.9-jadvalda yozuv va ma’lumotlarni klaviatura yordamida gan-
day belgilash mumkinligi bayon etilgan.
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3.9-jadval
Belgilash Bajariladigan amallar
Maydondagi Ko‘rsatkich belgilanadigan matnning boshiga olib
ma’lumotlar kelinadi va Shift tugmasini bosgan holda ko‘chi-
ruvchi klavishlar(¢<-T—{) yordamida kerakli soha

| belgilanadi.
Iutun maydon | Ko‘rsatkichni maydonda joylashtiring va F2 tug-
masini bosing.

Qo'shni Maydonni belgilang va Shift tugmasini bosgan

maydonlai holda mos ko‘chiruvchi («T—!) klavishlarni bo-
sing.

lony ustun _(flrl+pmbel tugmalarini bosing

oty yozuv Shift +probel tugmalarini bosing.

e necha yozuy Shift +probel, so‘ngra Shift + Tyoki Shift +|

Jadval elementlarini saralash

ladval satrlarini bir yoki bir necha ustunlardagi qiymatlarga
ko'ra saralash mumkin. Buning uchun saralash amalga oshiriladi-
(an maydonni tanlang. Agar saralash bitta ustun bo‘yicha bo‘la-
dhigan bo'lsa, kursorni saralanadigan maydonning ixtiyoriy katagiga
o'tnatish yoki maydonni belgilash yetarli. Saralash bir necha may-
don bo'yicha amalga oshiriladigan bo‘lsa, bu maydonlarni belgilash
lozim. Bu holda ham saralash birinchi maydon bo‘yicha amalga
oshinladi. Fagat birinchi maydonning ikKi yoki bir gancha elementi
ustma-ust tushgan holdagina saralanishi kerak bo‘lgan ikkinchi
maydonning mos elementi bo‘yicha saralanadi va h.k. Maydonlar
saralanganda mos yozuvlarning o‘rni o‘zgaradi.

Maydon elementlarini saralash uchun asboblar panelidan Cop-

o

rHPOBKa MO BO3pacTaHUIO !ﬂl (o*sish tartibida) yoki CopTupoBKa
i

110 yOBIBAaHHUIO iﬂ] (kamayish tartibida) tugmalaridan mosini bos-

ing. Saralash chapdan o‘ngga tartibda amalga oshiriladi. Bu ishni

menyu satridan 3anucs = CoprupoBKa => COpTHPOBKA MO BO3-

pactaHuio yoki 3anuce = CopTHpoBKa = CoOpTHpPOBKAa 110 YObIBa-
auio orgali ham amalga oshirish mumkin. Xuddi shuningdek, kon-
tekst menyu orqali bajarsa ham bo‘ladi.
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Faraz qilaylik, 3.12-rasmda keltirilgan «J_talaba» nomli jadval
elementlarini kurs bo‘yicha o‘sish tartibida saralamoqchimiz, ya’ni
oldin birinchi kurs, so‘ngra ikkinchi kurs va h.k. shaklda talabalar
ro'yxati hosil bo‘lsin. Buning uchun kursorni «Kurs» nomli may-
donning ixtiyoriy katagiga o‘rnatamiz yoki bu maydonni belgi-

ST
laymiz va asboblar panelidan |§ 4 tugmachani bosamiz. Natija 3.22-
rasmdagidek ko ‘rinishda bo‘ladi.

i Tabmt __ ol
|Taa xogu| © M IOl | Pelimunr baa
i 1 Ammos LT, e ) |
| | 0llawcuesa KH.(0-7%a-02 XEM 1 Xopasm 84
4 § Cammopos XA 0~6a~02 XMM | Touxenm ' 9%
0 6 Hocupos BA  1-5a-02 XX  1Cupgape N
] 3 Cobupor KI.  3-2a—02 XM = ! _Tbiuxéﬂm i 8
|| 2AwegosH 12 XX 1 Camapxang .
?Bames AE.  3-3a-0! XM 2 Qaprona 8!
K _ 4Tloprues PO. 0-5%-0! XHM  2bpmopo B
5 9 Maxcygos [10. 3—4a—00 XM . 3Hamawran e
. I N e I L
| Cuemux) | : ' 3 '
e Al e

3.22-rasm.
Jadval elementlarini filtrlash

Filtrlash jadvaldagi fagat ma’lum bir yozuvlarni ko‘rish imko-
nini beradi, ya’ni siz o‘zingizga kerakli yozuvlarni ko‘rmoqchi
bo‘lsangiz filtrlashdan foydalanganingiz maqgsadga muvofiq. Ma-
salan, sizga fagat birinchi kurs yoki toshkentlik talabalarining
ro‘yxati kerak. Bu holda siz «Kurs» yoki «Viloyat» nomli may-
donlar bo‘yicha filtrlashingiz lozim. Natijada, jadvalda fagat bir-
inchi kurs yoki toshkentlik talabalarning ro‘yxati qoladi. Xohla-
sangiz filtrni bekor qilib, jadvalni gayta tiklashingiz mumkin.

Filtrlashning uch xil usuli mavjud.
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® |anlash o‘tkazilishi mo l]allangan ma’lumotni aniqlang, so‘ngra

PuALTp 10 BEIAEAGHHOMY (71 tugmasini bosing.

® Jadvalning bir yoki bir necha maydonlariga talab gilingan qiy-

-

matlarnt chigansh uchun smeHuTs GpuABTp ‘j tugmasini bosing.

® Iiltilash yoki yozuvlarni saralash magsadida ancha kengroq
hartlarnt berish uchun, 3anuen menyusining ®UABTp buyrug‘idan
Facumpenne ¢puabrpa bo‘limini tanlang.

Oddiy yoki kengaytirilgan filtrni qo‘llash uchun IpuMennTs

1EYNET Iv] tugmasi bosiladi.
Iaraz. qilayhk, sizga faqat birinchi kurs talabalarining ro‘yxati
hetak (322 1asm). Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshiring:
I Kursornt «Kurs» nomli maydonning qiymati 1 bo‘lgan ka-
Lagiga ornating.  Masalan, 10-raqamli talaba Shamsiyeva K.N.

e han

i
Do Ashoblar panclidan EVE__/_J tugmachani bosing.
HNatijada, 3.2 rasmdagi jadval hosil bo‘ladi.

Fd Miciosolt Access =0l x}
o pmea B Bty Pop kol
M- dBRY & B ~
)K LACOCHA : Taﬁnuua .
| Ta 1AL
b 10 Wamcuesa K.H 0—7a—02 XHM f Xopasm 84
§ Cammopos X.2 0—6a—02 XUM ! Towxerm 9|
6 Hocupos BA  1-5%—02 XX ! Cupgape 98} |
3 Cobupos KI, 3-2a—02 XM { Towixenm 851
2 Awneqos . 1-1a—02 XX ! Camapyang o4]
¥ ffqem‘{ux) | | : '
Pemumaﬁmuu @mgimmfm;hfmm;mrﬁ %
3.23-rasm.
- g0l
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E’tibor bering, filtr gqo‘llangandan so‘ng, kursor o‘rnatilgan ka-
takdagi yozuv belgilanib qoldi. Shuning uchun ham bunday
filtrlashni PuAbTp no BEIAeAeHHOMY deb atashadi. Xohlasak, biz
o‘zimiz biror katakdagi matnning ma’lum qismini belgilab, shu
bo‘yicha ham filtrlashimiz mumkin, ya’ni belgilangan matn gismin-
ing boshga kataklarda uchrashi qidiriladi. Filtrlash jarayoni amalga

oshgandan so‘ng (3.22-rasm) asboblar panelidagi tugmacha
aktiv ko‘rinishda bo‘ladi va uning vazifasi o‘zgaradi, ya'’ni endi u
filtrni bekor qilish vazifasini bajaradi. Bu tugmachani yana bir
bosib, jadvalni avvalgi holiga keltirish mumkin.

Ma’lumotlami qidirish va almashtirish

Jadval holatida kerakli ma’lumotlarni biror maydon bo‘yicha
yoki butun jadval bo‘yicha qidirish va almashtirish imkoniyati ham
mavjud. Maydondagi aniq bir ma’lumotni qidirish uchun asboblar

panelida Ha#Tn ) tugmasini bosing va shu ma’lumot mavjud
bo‘lgan barcha yozuvlar bo‘yicha ketma-ket qo‘llang (3.24-rasm).

C ntoboH YacTeH nona

NHIBCH YACTEHD NONA

CMatss N

3.24-rasm.
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Topilgan ma’lumotlarni almashtirish uchun 3.24-rasmdagi 3a-
Mena  bo‘limiga kiring yoki menyuning IIpaBka bo‘limida
Jdamennts buyrug‘ini tanlang. Yangi yozuvlar kiritish uchun Hosas

g
TTITHR fi' tugmasidan foydalaniladi. Bu tugmani bosish bilan
Jadvalning oxirida bo‘sh satr paydo bo‘ladi. Yozuvlarni o‘chirish
wchun yozuvlarning ixtiyoriy maydonini tanlab, YaAaAuTs 3ammces

lﬂl tugmasini bosish kerak.
3.10. Jadval holatida yangi jadval yaratish

Biz yuqoridagi bo‘limlarda konstruktor holatida jadval qurishni
ko'rdik. Yangi jadval hosil gilishning yana bir yo‘li jadval holatidir.
Bunimg uchun 3.1-rasmdan Pe>xuM TabAuubl bo‘limini tanlang va
OK tugmasini bosing. Natijada, ekranda 3.25-rasmdagi jadval hosil
o ladh

Ml Ta6nuual : TaBamua ed
lloael | Tone2 | Tone§ a

3annce! I¢14“ 1 PIH'F*IHBZI : "I I _:J-J

3.25-rasm.

E’tibor bering: bu jadvalda maydonlarning nomlari Pole 1, Pole 2,
Pole 3 va h.k. ko‘rinishda nomlangan bo‘lib, ularning soni 10 tadir.
Yozuvlar soni esa 21 ga teng (Access 97 da ustunlar 20 ta, yozuvlar
esa 30 ta). Agar maydonlar yoki yozuvlar soni yetarli bo‘lmasa, siz
yuqoridagi usullarning biri bilan xohlagancha maydon yoki yo-
zuvlar qo‘shishingiz mumkin.
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Maydonlarning nomi, albatta, sizni gqanoatlantirmaydi. Ularning
nomlarini o‘zgartirish uchun nomning ustida (marker satrida, bu
satrda sichqoncha kursori # ko‘rinishda bo‘ladi) sichgonchaning
chap tugmasini ikki marta bosib, yangi nomni Kkiritish yetarli. Bu
ishni Popmar = IlepemMenoBaTh cToAGel yoki kontekst menyu-
ning IlepenmeHoBars cTtoAbGen bo‘limi orgali ham amalga oshirish
mumkin. Buning uchun mos maydon belgilangan bo‘lishi lozim.
Masalan, 3.12-rasmdagi jadvalni hosil qilish uchun mos ravishda
nomlarni Kiritib chiqish yetarli (3.26-rasm). Endi maydonlarga mos
giymatlarni Kiritib chiqamiz. Qiymat Kkiritish jarayonida har bir
maydondagi giymatlarning turi bir xil bo‘lishi kerak.

Masalan, sizda sana/vaqt formatida Kkiritayotgan qiymatingiz
«10.05.1950» ko‘rinishida bo‘lsa, qolganlari ham shu ko‘rinishda
bo‘lishi kerak. Agar siz boshga yozuv uchun uni «10-may 1950»
ko‘rinishda Kkiritsangiz Access tushunmasligi mumkin yoki matnli
formatda qgabul qilib, shu maydonni matnli maydon deb olishi
mumkKkin. Access maydon elementlarining turini undagi giymatlarga
garab o‘zi aniqlaydi. Bunga, albatta, qoyil golish kerak. Siz, 3.12-
rasmdagi jadvalda «Tal_kodi» nomli maydon bor edi, nima uchun
u endi yo'q, degan savolni berishingiz tabiiy.

QMncmsuflAccess : Gt
i‘Pasm l]pam Euu Bc'rm fPome Qalmfgmmﬁm QWO’-_ :
M 1! @& viihegiole iy ﬁ:;;::.,;:n

Il da_l'l_l.lI %wumr- Kypc [ Typyx [

Toaunor 3. XHMM 3 0—1a—00 Anpuson G2
Ame,apb H XX 1 1-1a—02 Camaprana 84
Co6upos KI. XM ' 1 ' 3-2a—-02 Toumenr :Bﬁl

A 1 1 | | §

Bvics: u|4]|"'_."— p[u[n]mzl
326 rasm.

Bunga javob quyidagicha: 3.26-rasmdagi jadvalni saqlang. Jad-
valga kerakli nomni bering. Access sizdan kalitli maydon hosil qi-
lish haqida so‘raydi, rozi bo‘ling. Natijada, siz 3.27-rasmdagi jad-
valga ega bo‘lasiz.
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3.27-rasm.

Bu jadvaldagi «Kod» nomi yoqmasa, uni o‘zgartirishingiz
mumkin. Jadvalni saqlash jarayonida qiymat Kiritilmagan may-
donlar o'z-o*zidan yo‘qgoladi. Endi jadval konstruktori holatiga
©ting. Maydonlarning turiga va CBo#icTBa moAs qismidagi bo‘lim-
latga e'tibor  bering. Qanoatlantirmaydigan joylarini o‘zgartirib
chiging

ladvallar hosil qilishning bu usuli ancha qulay bo‘lib, juda
Hinga vaqtiachida jadvalni loyihalash imkoniyatini beradi.

3.11. Jadval masteri yordamida jadval hosil qilish

Jadvallarni hosil qilishning yana bir usuli Macrep yordamida
hosil qilishdir. Accessda ma’'lum bir mavzular bo‘yicha oldindan
jadvallar va ularga mos maydon nomlari hosil qilingan bo‘lib, un-
dan siz ma’lumotlar bazasini yaratishda foydalanishingiz mumkin.
Buning uchun siz Access taklif etadigan dialogli oynalarda ma’lum
bir ishlarni amalga oshirishingiz yetarli. Macrep yordamida biror
jadvalni hosil qilish uchun 3.1-rasmdan Macrtep Ta6ann bo‘limini
lanlang va OK tugmasini bosing. Ekranda 3.28-rasmda tasvirlangan
vyna paydo bo‘ladi. Bu oyna uch gismdan iborat:

O6pasnel TabAnusl — by yerdan siz mavzuga mos jadvalni
tanlashingiz mumkin, Tanlangan jadvalga mos maydonlar O6pa3ibi
MoaeH gismida paydo bo‘ladi.

O6paszuer moaeit — bu bo‘limdan siz. kerakli maydonlarni
fanlashingiz mumkin. Biror maydonni tanlash uchun shu maydon
nomi belgilanadi va > tugmacha bosiladi. Birdaniga barcha may-
donlarni tanlash >> tugmasi yordamida amalga oshiriladi.

- 83 -
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ITors HOBOM Tabammel — bu bo‘limda tanlangan maydonlar-
ning ro‘yxati paydo bo‘ladi. Agar siz biror maydonni noto‘g‘ri
tanlab qo‘ygan bo‘lsangiz, bu maydonni IToad HoBo#l TaGAHMIEI
bo‘limida belgilang va < tugmachani bosing. Natijada, maydon
nomi mazkur bo‘limdagi maydonlar ro‘yxatidan yo‘qotiladi. Sizga
bu bo‘limdagi barcha maydonlar kerak bo‘lmasa, u holda << tug-
masini bosing.

3.28-rasm.

Faraz qilaylik, biz talaba uchun jadval qurmoqchimiz. Jadvallar
ro‘yxatidan CryAeHTsl nomli jadvalni olamiz (3.29-rasm) va o‘zi-
mizga kerak bo‘ladigan maydonlarni tanlab olamiz.

5 : i
{KoaCryaenta
M

Dam A

3.29-rasm.
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Rasmda to‘rtta maydon tanlangan. Siz xohlasangiz yangi may-
donlar qo‘shishingiz mumkin. Agar Access taklif etgan maydonlar
nomi sizni qanoatlantirmasa, shu maydonni belgilang va ITepenme-
nopaTtek moAe tugmasini bosing. So‘ngra hosil bo‘lgan 3.30-
tasmdagl oynaga yangi maydon nomini kiriting va OK tugmasini
hosing. Agar qilgan 1shlar1nglz sizni qanoatlantlrmasa. OTMeHa

tugmasini bosing. Agar
jadval nomini Access tak-

[ H] llnpnumeuoaauue nonaa

A nona:
agpect lif etgan «CryaeHTBI» KO*-
rinishida qoldirishni xoh-
e lasangiz TortoBOo tugma-
s =R sini, aks holda Aaaee
tigmasini bosing. ToToBo tugmasi bosilganda jadval tayyor bo‘ladi
va ma’lumotlar Kiritish uchun u jadval holatida ochiladi (3.34-
tasin). Aanee tugmasi bosilganda 3.31-rasmdagi yangi oyna hosil
ho'ladi Bu oynada siz jadvalga yangi nom berishingiz mumkin.
Hozncha kalitni aniglashni Access ixtiyoriga qoldiring. Agar shu

iwhlarni yetarli deb qarasangiz, F'etoBo tugmasini tanlang, natijada,
jadval tayyor bo‘ladi va u jadval holatida ochiladi. Siz unga
ma’lumot  Kkiritishingiz mumkin (3.34-rasm). 3.31-rasmda Aanaee
lugmasi tanlansa, yangi oyna paydo bo‘ladi (3.32-rasm). Bu oynada
ma’lumotlar bazasida mavjud jadvallar bilan master yordamida
luzilgan jadval orasida bog‘lanish (aloga) o‘rnatiladi.

Cosganue Tabauu

3aaanTe A Ans HOBOH Taﬁfsﬁu

3.31 ;ras}n.
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Hozircha 3.32-rasmda tasvirlangani bo‘yicha jadvallar orasida
aloga o‘rnatilmagan. Bizda ham jadvallar orasidagi aloga to‘g‘risida
tushuncha berilmagan. Shuning uchun ham bu rasmdan Aanee
yoki I'eTtoBo tugmachalaridan birini tanlashimiz mumkin.

Coapanme Talinuu

o] o e o e |
] WEA ARK KKK BN §
S soew swwse v sone B
| semw ommm i wMMe
A s s u

He cBA3aHa ¢ "M _Ttanabal”

3.32-rasm.

ToroBo tanlanganda yuqoridagi hol yuz beradi. Aaree tugma-
sini tanlash natijasida masterning oxirgi dialogli oynasi paydo
bo‘ladi (3.33-rasm). Oynada uchta asosiy qism mavjud bo‘lib, ular
quyidagi ma’noni anglatadi:

H3MeHUTH CTPYKTYPY THIOAMIBI — bu holat o‘rnatilganda hosil
qilingan jadvalni Access jadval konstruktori holatida ochadi. Siz
jadvalga ixtiyoriy o‘zgartirishlar kiritishingiz mumkin.

BBecTn AaHHBIe HeMOCPEACTBEHHO B Tabamiy — bu holat
tanlanganda hosil qilingan jadvalni Access jadval holatida ochadi
va ma’lumotlar kiritishga tayyor bo‘ladi (3.33-rasm)."

BeecTn paHHBIEe B TaGAMIY ¢ moMomsio (hOpMBI, CO3AaBaeMomn
MactepoM — bu holatda master hosil gilingan jadvalga forma
quradi va forma yordamida jadvalga ma’lumotlar kiritish mumkin
bo‘ladi. Hozircha forma bilan biz tanish emasmiz va shuning uchun
ham bu holatni tanlamay turamiz.
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Cosganue Tatnuy

3.33-rasm.

%12 uchala  holatdan birini tanlab va bir paytda BeiBecTn
‘Hpanky no pabore ¢ rabamnnes holatini ham o‘rnatsangiz, Access
ihlash jarayonida  sizga Mmavzuga mos ma’lumotlarni avtomatik
tavishda berib boradi. Agar 3.33-rasmda o'rnatilgan holatni tanlab,
T'oroso tugmasini bossak, ekranda hosil qilingan jadval ochiladi
(3341 rasm) va u ma’lumotlar Kiritishga tayyor bo‘ladi.

aﬁnﬁh

Kop crypenta

(CueTnr)

3.34-rasm. ]

Bu holat bilan biz yuqoridagi bo‘limlarda tanishib o‘tganmiz.
Umuman, jadval qurishning bu usuli juda qulay bo‘lib, ayrim
o°zgarishlarni konstruktor holatida amalga oshirish mumkin.

Postroitel yordamida maydonlar Kiritish

Accessda mavjud jadvallarga master yordamida yangi may-
donlar Kiritish Imkoniyati mavjud. Umuman, biror jadvalga yangi

 f0
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maydon Kkiritishni konstruktor yordamida ham amalga oshirsa
bo‘ladi. Shunga qaramasdan Accessda mavzular bo‘yicha oldindan
jadvallar va ularga mos maydonlar tuzib go‘yilgan. Siz bu jadval-
lardan xohlagan maydonlarni tanlab, o‘zingizning mavjud jadval-
lingizga go‘shib olishingiz mumkin. Bu maydonlardagi ma’lumot-
larning turlari oldindan aniqlab go‘yilgan. Bu ishni amalga oshirish
uchun mavjud jadvallardan birini konstruktor holatida oching va
quyidagi ishlarni amalga oshiring:

1. Eng oxirgi bo‘sh satrda (shu satrda maydon Kkiritiladi)
sichqonchaning o‘ng tugmasini bosing.

2. Hosil bo‘lgan kontekst menyudan 1 ITocTpouTbni tan-
lang.

3. Sizga vyuqoridagi bo‘limlardan tanish bo‘lgan oynadan
(3.35-rasm) kerakli jadvalni va maydonni aniglang. AeAaoBsle yoki
Anynsele holatlaridan birini tanlab turli xil jadvallarning ro‘yxatini
ko‘rishingiz mumkin. Biror jadval va unga mos maydon tanlangan-
dan keyin OK tugmasini bosing. Natijada, siz tanlagan maydon
nomi va unga mos maydon turi konstruktor holatida ochiq bo‘lgan
jadvalingizning oxirida paydo bo‘ladi. Yana yangi maydon qo‘shish
uchun yuqoridagi ishlarni takrorlab chiqing.

&3 Noctpourens nonefi _ e : _)f_l

BuibepuTe obpasell Tabnvubl, a 3aTem Tpebyembid obpasel nons,

| Obpasubl Tabnvw, Obpasubl nonew: L I; oK
B Cnicok pacceinkk PO K0ACNHCKAPACChINKH | g
KOHTaKTbI {Npedmxc _ OTMEH
KnHeHTbl M :
COTpY AHHKH OTYecTBO
Tosapbl hammnma
3akasbl Cypdmrc
{CeBeaenna o 3akase :"_" Mposeuwe
- : - jAonxHocTe
' fenostie MMAOPraHU3aUHH
" Nnaubie Aapec =i
3.35-razm.
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3.12. Jadvallar orasidagi bog‘lanishlar

Birinchi bobda siz jadvallarni loyihalash, jadvallar orasidagi
alogalarni o‘rnatish va bu aloqalarning roli haqida ba’zi bir
tushunchalarga ega bo‘ldingiz. Asosiy jadval bilan ma’lumotli
Jadvallar orasidagi alogani o‘rnatish uchun mos maydonlarni
tanlash, bu maydonlardagi ma’lumotlarning turi mos bo‘lishini
ta’'minlash haqida tushunchalarga egasiz (1.4-rasm). Bu bo‘limda
biz, Accessda mavjud bo‘lgan jadvallararo aloqalarning turi va
(anday qilib bu aloqalarni o‘rnatish haqida fikr yuritamiz.

Sizga ma’lumki, Accessda aloqalar jadvallar o‘rtasida o‘rnati-
ladi.  Aniqroq aytganda, aloqa ikki jadvalning mos maydonlari
o'rtasida o‘rnatiladi. Maydonlarning mosligi deganda, bu may-
donlardagi ma’lumotlarning turi aynan bir xil bo‘lishini ta’minlash
tushuniladi. Aks holda, ikki maydon orasida aloga o‘rnatib bo‘l-
maydi. Aloga o‘rnatilayotgan maydonlarning nomlari umuman bir

v1l bo'lishi shart emas, lekin ko‘p hollarda ular bir xil bo‘ladi (3.36-
rasm).
Asosiy jadval
FAKULTET Tal_kodi

F.LSh,

Kurs
Guruh
Vil__kodi
Reyting

3.36-rasm.

Jadvallar orasida aloga o‘rnatishda ular ma’lumotlar bilan
to‘ldirilgan bo‘lishi shartmi, degan savol tug‘ilishi tabiiy. Umuman,
bu shart emas. Yaxshisi, jadvallar orasida aloqalar o‘rnatilgandan
so'ng, jadvallarga ma’lumot Kiritish magsadga muvofiq. Sizga
ma’lumki, biz Accessda jadvallarning uch turi haqida fikr yuritgan
edik.
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Yodingizda bo‘lsa, ular quyidagilar edi:

1. Asosiy jadvallar.

2. Ma’lumotli jadvallar.

3. Yordamchi jadvallar.

Jadvallarga ma’lumot kiritishdan oldin ular orasidagi aloqalarni
o'rnatish lozim (agar ular orasida aloga o‘rnatish mumkin bo‘lsa),
keyin ma’lumotlarni kiritish magsadga muvofiq. Jadvallarga ma’lu-
mot Kiritishni avval ma’lumotli jadvallardan boshlash kerak, chunki
ko‘p hollarda ular asosida asosiy jadvallar to‘ldiriladi. Ikkinchi
bosqichda asosly jadvallarga ma’lumot kiritish lozim, chunki ma’-
lumotli va asosiy jadvallar asosida yordamchi jadvallar to‘ldiriladi.
Uchinchi bosgichda esa yordamchi jadvallarni ma’lumotlar bilan
to‘ldirish tavsiya etiladi.

Accessda aloqalarning uch turi mavjud va ular quyidagilardir:

> Birga bir giymatli aloqgalar;

» Birga ko‘p qiymatli aloqalar;

» Ko'pga ko'p giymatli alogalar.

Ma’lumotlar bazasini yaratish jarayonida bulardan eng ko‘p
qo‘llaniladigani birga ko‘p qiymatli aloqalardir. Alogalarning qol-
gan turlari ham masalaning qo'‘yilishiga qarab ishlatib boriladi.
Keyingi bo‘limlarda bu aloqalarning mazmuni va o‘rnatish usullari
haqida fikr yuritamiz.

Birga bir giymatli alogalar

Birga bir qiymatli alogalarda (3.37-rasm) «J_fam» jadvaldagi
har bir yozuvga «J_o‘qish» jadvalidagi bittadan ortiq bo‘lmagan
yozuv mos Kkeladi (bog‘lanadi). Bu turdagi munosabatlar kam
qo‘llaniladi, chunki bunday ma’lumotlarni bitta jadvalda ham joy-
lash mumkin. Birga bir qiymatli aloqalar juda katta jadvallarni
qismlarga bo‘lishda, himoya maqgsadida jadvaldan bo‘laklar ajratib
olishda, shuningdek, asosiy jadvaldagi yozuvga tegishli bo‘lgan
qo’'shimcha ma’lumotlarni saqlashda qo‘llaniladi. Masalan, tala-
balarning gay darajada va o‘qishning qaysi turida o‘qishi (3.37-
rasm) haqgidagi ma’lumotlarni saqlash uchun jadvalda shu turdagi
bog‘lanishdan foydalanish mumkin. Ikkala jadvalda ham bir xil
nomlangan «Tal_kodi» nomli mavdon mavjud bo‘lib, ular oddiy
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kalith maydonlardir. Bu maydonlarning turlari hisobchi (CyeTunk)
korinishida bo‘ladi.

B X eam: Ta6amiLa
T&l)&_;_ltﬁéil-_

S 2 Coé’npona
“3 Méms il Tepys
4 Ulapunopa Tyapyx
5 | P_g.mxuon Baan :J

3anmce: 14 | ‘i] 1 »in I.Hiti S

Har bir talaba “J_fam jadvalida
mos bitta yozuvga ega

‘BroaskeT

: I\",Un‘rpuln‘r.
3 ¥Ypraua BroasxeT
4 Abaouu KouTtparr

5 S ' 'KonrtpagT

Bu giymatlar “J_fam”"dagi “Tal_kodi”
maidonidagi giymatlar bilan bir xil.

3.37-rasm.

Birga ko‘p giymatli alogalar

Accessda eng ko‘p qo‘llaniladigan aloqalardan birj birga ko‘p
qiymatli aloqalardir. Yodingizda bo‘lsa, biz I bobdagi 2-misol
uchun uchta jadval tuzgan edik: 1.4-jadval asosiy, 1.5-jadval va
1.6-jadvallar esa ma’lumotli jadvallar. Ma’lumotli jadvallar asosida
1.4-jadvalni 1.7-jadval ko‘rinishiga keltirdik va ular orasidagi alo-
qani 1.4-rasm Kko‘rinishida tasvirladik. Mazkur bobda asosiy jad-
valni Accessda loyihalashning ikki xil usulini va unga ma’lumot
Kiritishni ko‘rdik. Konstruktor yordamida 1.5-jadval va 1.6-jad-

vallarni loyihalashtiramiz va ularga mos qiymatlarni Kiritamiz (3.38,
3.39-, 3.40-rasmlar).
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3.40-rasmda tasvirlangan «J_asosiy» jadvalning «Fakultet»
nomli maydoni bilan 3.39-rasmda tasvirlangan ma’lumotli
«J_fakultet» nomli jadvalning «Fakultet» nomli maydonlarini
taqqoslab, quyidagiga amin bo‘lamiz: «J_fakultet» jadvalida fa-
kultetlarning nomi hir martadan ishtirok etsa, «J_asosiy» jadvalda
esa ular ko‘p martadan ishtirok etadi. Xuddi shuni «J_asosiy» jad-
valning «Viloyat» maydoni bilan «J_viloyat» jadvalning «Viloyat»
maydonlari orasida ham kuzatish mumkKin, ya'ni «J_viloyat» jad-
valida viloyatlarning nomlari bir martadan uchrasa, «J_asosiy» jad-
valda ular ko‘p martadan ishtirok etadi. Shuning uchun ham ma’-
lumotli jadvallar bilan asosiy jadvallar orasidagi bu ko‘rinishdagi
alogalarga birga ko‘p giymatli alogalar deb ataladi.

i

. .. \|ToummenT Im.
1 2 Touwmwent
i 3 CamapraHpg
4 Cuppape

5 2Kunzzax

& Byxopo

7 Hasouit i |
8 Kamnrkapape

9 CypxoHpaPe
10 PaproHa
11 AnproxoH
12 Hamanran

13 Xopasm .
14 Rapakanmnox A
¥*| (Cuerumnk) i
3annce; 14 ¢ B 1 {u]up] '
3.38-rasm.

B X_oakynvteT ; Tabauua

_ ] DaxK_Koa | -d)au_ynﬁe?—]
1 XMM| |
2 XX
3 XM
3.39-rasm.
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3.40-rasm.

Kompyuter xotirasim tejash uchun (katta ma’lumotlar bazasi
votiradan juda ko'p joy talab etadi) asosiy jadvallardagi uzun nom-
lar ormiga ularning mos kodlari ma’lumotli jadvallardan olib
qo'yiladi. Masalan, «J_asosiy» jadvalning «Fakultet» maydonidagi
barcha «XIM» so‘zlarining o‘rniga «J_fakultetrdan «1» kodi, «XX»
o‘tniga «2» kodi va «XM» o‘rniga esa «3» kodi yoziladi. Xuddi
shuningdek, viloyatlar uchun ham wularga mos kodlarni yozish
kerak. Qog'ozda bu narsalarni yozib qo‘yish qiyin emas. Ammo bu
ishlarni Accessda amalga oshirish uchun ma’lumotlar bir gqancha
qoidalarga rioya qilishi lozim. Bular nimalardan iborat?

Biz «J_asosiy» jadvalning «Fakultet» nomli maydonidagi matn-
[ qiymatlarni «J_fakultet» jadvalining «Kod_fak» maydonidagi 1,
2, 3 Kkabi natural giymatlar bilan almashtir-moqchimiz. Accessda
ularni almashtirish uchun bu ikki maydondagi ma’lumotlarning
turlari bir xil bo‘lishi kerak, aks holda bu ikki maydon orasida
aloga o‘rnatib bo‘lmaydi. Shuning uchun ham bu ikki maydondagi
ma’lumotlarning turini moslashtiramiz. Kodlarni ma’lumotli jadval-
lardan asosiy jadvallarga qo‘yganimiz uchun, asosiy jadvaldagi mos
maydonning turini ma’lumotli jadvaldagi «kod»larning turiga
moslaymiz. «J_fakultet» jadvalidagi «Kod_fak» maydonining turi
hisobchi (cyeTymk) va u kalitli maydon. Bu turdagi maydonga mos
keluvchi maydonning turi sonli (4mcaosoit), maydonning uzunligi
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(pasmep moAst) AAuHHOe neaoe ko‘rinishida bo‘lishi shart. Demak,
bizning misolimizdagi «J_asosiy» jadvalning «Viloyat» va «Fakul-
tet» maydonlarining turi yuqoridagidek bo‘lishi kerak. Shuning
uchun ham jadvallarni loyihalashda birdaniga shu narsalarga
e’tibor berish lozim. Aks holda ko‘p vaqtingiz jadvallarni gayta
loyihalashga va ma’lumotlarni boshqatdan kiritishga ketadi.

Maydonlarning nomi ustida gap ketadigan bo‘lsa, bu sizning
ixtiyoringizdagi narsa. Xohlasangiz, ularni bir xil tanlashingiz
mumkKin. Accessda ularni o‘zgartirish qiyin ish emas. Ko‘p hollarda
asosly jadvaldagi nom ma’lumotli jadvaldagi nomga moslashtiriladi,
ya'ni asosly jadvaldagi «Fakultet» o‘rniga «Fak_kod», xuddi shu-
ningdek «Viloyat» o‘rniga «Vil_kod» kabi nomlar yoziladi. Bu al-
mashtirishlar bizga tushunarli bo‘lishi uchun bo‘lib, Access uchun
hech qanday ahamiyati yo‘q.

Endi sizga jadval nima uchun ma’lumotli jadval deb atalishi tu-
shunarli bo‘lgandir. Axir, biz asosiy jadvallar uchun ma’lumotlarni
u yerdan olayapmiz. Shuning uchun ham bu turdagi jadvallarni
ma’lumotli jadvallar deb yuritiladi. Asosiy jadval bilan ma’lumotli
jadvallar orasidagi alogalarni o‘rnatishni va ulardan foydalanishni
keyingi bo‘limlarda ko‘rib o‘tamiz.

Ko*‘pga ko‘p qiymatli alogalar

Ko‘pga ko‘p qiymatli aloqalarda A jadvalining har bir yozu-
viga B jadvalining bir necha yozuvlari mos keladi, B jadvaldagi har
bir yozuvga A jadvalidan bir necha yozuv mos kelishi mumkin.
Bunday sxema fagat uchinchi (bog‘lovchi) jadval yordamida amal-
ga oshiriladi. Shu bog‘lovchi jadvalga yordamchi jadval deb ataladi.
Masalan, faraz qgilaylik, siz asosiy jadvalga (3.40-rasm) talabaning
qaysi chet tillarini bilishini kiritmoqchisiz. Agar siz chet tillari
uchun ikkita maydon aniglab, ularga har bir talabaning qaysi tilni
bilishini Kkiritmoqgchi bo‘lsangiz, shunday bir talaba topiladiki, u
uchinchi bir tilni ham biladi. Yoki talaba fagat bitta tilni bilishi
mumkin. Balki shunday talabalar topilishi mumkinki, ular to‘rtta
chet tilda gaplashishni biladi. Demak, asosiy jadvalda oldindan til-
lar uchun maydonlar sonini aniqglab bo‘lmas ekan.

Bu misolni quyidagicha ham ifodalash mumkin, ya’ni bitta ta-
laba bir gancha tilni biladi va bi‘ia tilni bir gancha talaba biladi.
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\gar biz tillar uchun ma’lumotlj jadval tuzib, unga tillarning ro‘y-
vatim kiritib go‘ysak, u holda asosiy jadvaldagi har bir talabaga
(hat bir yozuvga) til jadvalidagi bir gqancha til (bir gancha yozuv)
mos Keladi va aksincha, til Jadvalidagi har bir tilga (bitta yozuvga)
anosty jadvaldan bir nechta talaba (bir nechta yozuv) mos keladi.
“hu xaldagr alogalarga ko‘pga ko‘p qiymatli aloqalar deb ataladi.

Bu ko'rinishdagi aloqalarga juda ko‘p misollar keltirish mum-
kin. Masalan, talabalarning kutubxonadan olgan Kkitoblari. Bitta ta-
laba bir nechta Kitobni olishi mumkin (odatda shunday ham bo*-
lacht), bir xil nomli Kitobni (bu kitobdan kutubxonada bir necha
nusxa bo'lisht mumkin) bir nechta talaba olishi mumkin. Yana bir
misol, s1z bir nechta taomni yoqtirishingiz mumkin, bitta taomni bir
echa Kishi yoqtirishi mumkin. Yoki bitta taomga bir necha xil ma-
«alliq Ketsa, bitta masalliq bir necha taomga ishlatiladi.

Qishloq xo'jaligida qaraydigan bo‘lsak, bitta fermer bir necha
vibomahsulot yetishtirsa (masalan, paxta, bug‘doy, pomidor, bod-
tng, Karam, Kartoshka, sabzi, piyoz va h.k.), bitta mahsulotni (ma-
alang paxtam) b gancha fermerlar yetishtiradi. Shunga o‘xshash
Ll masollarme keltirish mumkin.

FE (o) xf Bu turdagi aloqalarni Accessda or-

,"'j‘;*“;ohﬂ Tin natish uchun uchinchi bir jadvallardan-

3 — _wf{_ﬁﬁm (yordamchi jadvaldan) foydalaniladi va

2 ®pannys Ko'pga ko'p qiymatli aloqalar go‘yoki

3| Hesnc ikkita alogaga keltiriladi. Asosiy jadval

g 4 Pyc bilan yordamchi jadval orasidagi aloqga

% 5 WMcnan (birga ko‘p qiymatli) va yordamchi jadval

£ Xuroi bilan ma’lumotli (masalan, tillar jadvali)

il 7Smor  jadval orasidagi aloqaga (ko‘pga bir

e 8 Kopey  qgiymatli). Ko‘pga bir giymatli aloga bilan
.9 %mma  birga ko‘p giymatli aloqalar bir xildir,

10 @opc Endi yordamchi jadvalni loyihalashni

%] (Ceerumy) | o, unga qganday giymatlar yozilishini ko‘-

| Sammen: da| ¢ | ! raylik. Bizda «J-asosiy» nomli asosiy jadval

bor (3.40-rasm). Tillar uchun ma’lumotli

3.41-rasm. jadval tuzamiz va uni «J_tillar» deb nom-
laymiz. Uning strukturasi 3.38-rasmda yoki

3.39-rasmda Keltirilgan mos «J_viloyat» yoki «J_fakultet» nomli
ma’lumotli jadvallarning strukturasidek bo‘ladi (3.41-rasm). Endi
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yordamchi jadvalni loyihalashtiramiz. Yordamchi jadval ikkita may-
dondan iborat bo‘lib, uning birinchi maydoniga talabaning kodi
yozilsa, ikkinchi maydoniga tilning kodi yoziladi. Bu jadvalning
hech qaysi maydoni kalitli maydon bo‘lolmaydi, chunki har bir
maydonda bir xil kodlar bir necha bor takrorlanishi mumkin. Lekin
bu maydonlar asosiy va ma’lumotli jadvallarning kalit maydonlari
bilan bog‘langanligi tufayli ular orasida ma’lum moslik bo‘lishi
kerak. Buni yuqorida ko‘rgan edik. Yordamchi jadvalni «J__yor-
damchi» deb nomlaymiz va uni konstruktor yordamida hosil
gilamiz (3.42-rasm).

] Miciosoft Access
L s e
j'&m !

¥, ’ . .
 Koncrpron. 76 = nepenoiee oxon. Fl s cwseks, L [ PR RO
3.42-rasm.
Ko‘p marta ] :

Bitta talaba —] Bitta til
T oy | O o | DS o
T Taalroqu] © B |Qaymmers]| | | [lsoms|nsopr| | [ [Topxoan] Tar |
_P_ L ! Joanoe 3. Al : : T L2 opanuys

2 Aveqos H XX o | 11 3 Heaunc

3 Cobupoz KI. XM __ 2 i1 5 HUcnan
= 4Taprues PO. XM | [ 2 4 | 6 Xuro
] SRS _ 3 5 e 7 flnon

5 Mancypos I XX o 3 1 S| g Kopen

b Hocupos BA XX bl 3 iR E 13 cr;;i
| ' i -:-i 4 3 E -;; [CreTaux)

nn I oS0 . O T ix
S5 ".’ {"--——-T A I“]’*]-"ﬁ L ¥ e by |

3.43-rasm.
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3.43-rasmda tasvirlangan «J_yordamchi» nomli jadvalning
maydonlaridagi gqiymat mos ravishda «J_asosiy» va «J_tillar» nomli
Jjadvallarning mos maydonlaridan olinadi. «J_yordamchi» jad-
valming «Tal_kodi» maydonida turgan uchta bir - birinchi raqamli
talabaning (Tolipov E.) uchta tilni bilishini (ingliz, fransuz va ne-
mis)  aniqlaydi. Xuddi shuningdek, ingliz tilini birinchi talaba
(lohipov L) va uchinchi talaba (Sobirov K.G.) bilar ekan. Demak,
yordamchi jadvalning mos maydonlarida talaba va til kodlari ko‘p
martadan ishtirok etar ekan. Shuning uchun ham bu xildagi alo-
qalar ko‘pga ko‘p qiymatli aloga deb ataladi va ular ikkita birga
ko‘p qiymatli aloqalarga keltiriladi, ya’'ni «J_asosiy» bilan «J_yor-
damchi» orasidagi birga ko‘p qgiymatli aloga va «J_yordamchi»
bilan «J_lillar» orasidagi ko‘pga bir giymatli aloqalar.

Jadvallar orasidagi aloqalarni aniqlash

Jadvallar orasidagi bog‘lanishni o‘rnatish uchun ma’lumotlar
bazasi oynasida jadval bo'limi aktiv bo‘lishi kerak (3.44-rasm).

F2 Microsoft Access e ” . o ﬂJ‘Q_{)_(I

| Paiin [paska By il
= - |
@Hﬂmaﬁa 6asa E;

_ CoznaHue TabAulUbl B peuMe KOHCTPYKTOpa X _rana6al

4 Cosznarue Tabauubl ¢ NOMOLLBIO MAcTepa K _Tunnap

EIJ éCo&aanue Taﬁfm!._lbl nyrem Beca naHHble Ay

: X_acocwii K_dakyneter

X_sunosr K_pam i

' K_eépaamum

¢

loteso afmea s Lo Rt NUM | gt g

3.44-rasm.

Siz 3.44-rasmda, shu paytgacha hosil qgilgan jadvallar ro‘yxatini
ko‘rib turibsiz. Bunga siz boshga bo‘limlarni aktivlashtirib ishonch
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hosil qilishingiz mumkin. Jadvallararo alogani o‘rnatish uchun
(agar aloga o‘rnatilgan bo‘lsa ularni ko‘rish, o‘zgartirishlar Kiritish
uchun) menyu satridan ®opmar = Cxema AaHHBIX yoki kontekst
menyudan CxeMa AaHHBIX bo‘limlarini tanlash kerak. Bu ishni as-

boblar panelidagi fﬁ; tugmachani bosib ham amalga oshirish
mumkin. Bulardan biri tanlanganda ekranda Cxema AQHHBIX oynasi
ochiladi (3.45-rasm). Bu oynaning ichida yana bir oyna (Ao6aBae-
HHe Tabanusl) bo‘lib, unda uchta bo‘lim mavjud:

Ta6amuer — barcha jadvallar ro‘yxati.

3anpocsl — barcha so‘rovlar ro‘yxati.

Ta6Anne! u 3anpocsl — barcha jadvallar va so‘rovlar ro‘yxati.

Agar siz faqat jadvallar orasida bog‘lanish o‘rnatmogqchi
bo‘lsangiz, Ta6AunsI bo‘limini tanlang.

3.45-rasm.

Agar so‘rovlar orasida aloga o‘rnatmoqchi bo‘lsangiz (Accessda
nafaqgat jadvallar orasida, balki so‘rovlar orasida ham aloga o‘r-
natish mumkin), 3anpocer bo‘limini tanlang. Natijada, Ao6aBArenne
TabAMLBI oynasida barcha so‘rovlarning ro‘yxati hosil bo‘ladi.
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Aqar s12z ham jadvallar, ham so‘rovlar orasida aloga o‘rnat-
moqeht bo'lsangiz, TabAannsl | 3anpocskl bo‘limini tanlang. Nati-
jadda, AoGanrenme TabAmnsr oynasida barcha jadvallar va so‘rov-
larning ro'yxati paydo bo‘ladi.

Faraz qilaylik, siz jadvallar orasida aloqa o‘rnatmoqchisiz. Bu-
g uchun Aobaprenne Tabamusl oynasidan kerakli jadvalni
lanlaysiz va AoGasuTe tugmachasini bosasiz. Natijada, siz tanlagan
jadhval Cxema pannpix oynasida paydo bo‘ladi. Shu usulda barcha

jadvallarni tanlash mumkin. Yonma-yon joylashgan jadvallarni bir-
daniga tanlash ham mumkin. Buning uchun ro‘yxatdan kiritmoqchi
botlgan binnchi jadvalni tanlaysiz va IlngT tugmasini bosib turgan

holda 1o'yxatdagi oxirgi jadvalni tanlaysiz. Barcha jadvallar belgi-
lanadi va AoGasute tlugmasini bosib, ularni Cxema A@HHBIX oyna-
dda hosil qilish mumkin. Xuddi shuningdek, yonma-yon joylash-
magan bir necha jadvallarni ham bir paytda tanlash mumkin. Bun-
g uchun birinchi jadvalni tanlaysiz va Ctrl tugmasini bosgan
holda qolgan jadvallarni ham tanlash mumkin. Barcha tanlangan
jadvallarnt oldingi usul bilan CxemMa AaHHBIX oynasida hosil qilish
mumkin. Kerakli jadvallar tanlangandan so‘ng Ao6aBreHme Ta6-
At oynasini yopish kerak. Buning uchun 3akpsiTh tugmasini
hostsh yoki Windows oynalari uchun umumiy bo‘lgan yopish tug-
machasidan foydalanish mumkin. Bu oyna yopilgandan so‘ng ek-
tanda laqal Cxema AaHHBIX oynasi qoladi va unda siz tanlagan jad-
vallar o'ziga mos maydonlarning ro‘yxati bilan ko‘rinib turadi (ka-
lth - maydonlar quyuq qora shriftda bo‘ladi).

Buior jadvalni Cxema AaHHBIX oynasiga Kiritish yodingizdan

¢ hiqqan bo‘lsa, asboblar panelidan === OTto6pa3urs Tabanny tug-
masint bosib, gaytadan AoGaBAenHue TaGAHIBI oynasini hosil qil-
ish mumkin. Qolgan ishlarni qanday amalga oshirishni endi siz bi-
lasiz. Agar CxeMa AaHHBIX oynasida biror jadval ortigcha tanlangan
bo'lsa, uni bu oynadan yo‘qotish uchun, shu jadvalning ixtiyoriy
maydonini belgilang va Delete tugmasini bosing.

Endi 3.38-, 3.39- va 3.40-rasmlarda keltirilgan «J_asosiy»,
«J_fakultet», va «J_viloyat» jadvallari orasidagi bog‘lanishni
o'rnatamiz. Bu bog‘lanishlarni hosil gilishdan oldin «J_asosiy» jad-
valdagi «Fakultet» va «Viloyat» nomli maydonlardagi ma’lumot-
larning turini jadval konstruktor holatida (matnlidan sonliga) o‘z-
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gartiramiz. Xuddi shuningdek, ularning nomlarini ham mos rav-
ishda «Fak_kod» va «Vil_kod»ga o‘zgartiramiz. Yuqorida keltiril-
gan usullarning biri bilan bu jadvallarni tanlab, ularni Cxema paH-
HBIX oynasida hosil qilamiz (3.46-rasm). Har bir jadvalning o‘rnini
va o‘lchamlarini Windows qoidasi bo‘'yicha o‘zgartirish mumkin.
Jadvallarning o‘rnini va o‘lchamlarini o‘zingizga qulay ko‘rinishda
o‘zgartiring. Iloji boricha jadvallar va ulardagi maydonlarning
ro‘yxati ekranda ko‘rinib tursin (3.46-rasmdagidek). Endi «J_viloyat»
Jadvalining «Vil_kod» nomli Kkalitli maydonini sichqonchaning
chap tugmasini bosib turgan holda «J_asosiy» jadvalning «Vil_kod»
nomli maydoni ustiga sudrab kelamiz va sichqonchaning chap
tugmasini qo‘yib yuboramiz. Bu ishni teskarisiga ham bajarish
mumkin, ya'ni «J_asosiy» jadvalning «Vil_kod» nomli maydonin
«J_viloyat» jadvalining «Vil_kod» nomli kalitli maydoniga sudrab
kelish ham mumkin. Natijada, 3.47-rasmda tasvirlangan mulogot
oynasi paydo bo‘ladi. Bu oynada tanlangan jadvallarning gaysi
maydonlari o‘zaro bog‘lanayotganligi keltirilgan.

=« Cxema ganHbix - = ll':li,?ﬁ

®_W LU
. |®Pak_xoa
- |Kypc
Fypyx :v:r»;f;g..z&.,' ., “‘ > o
o |Bun_xoa Yo oo |

e L

3.46-rasm.

Bog‘lanishning turi bog‘lanish o‘rnatilayotgan maydonlarga
bog‘liq bo‘ladi.

® Agar maydonlarning faqgat bittasi kalitli maydon bo‘lsa yoki
unikal indeksga ega bo‘lsa, birga ko‘p qiymatli aloga o‘rnatiladi.

- 100 -



e e

MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMAS]
(ACCESS WINDOWS—-9X/2000 UCHUN)

%\

Ma’lumeotlarning beshikastligi nimani bildiradi?

Accessda o‘zaro bog‘langan jadvallarning yozuvlari orasidagi
munosabatni o‘rnatish, shuningdek, bog‘langan ma’lumotlarni ta-
sodifiy o‘chirilish yoki o‘zgartirishdan saglash magsadida qo‘lla-
nuvchi qoidalar sistemasi ma’lumotlar beshikastligi deyiladi. Ma’-
lumotlar beshikastligini o‘rnatish uchun quyidagi shartlar bajarilishi
kerak:

® Ma’lumotli jadvalning bog‘langan maydoni Kkalitli maydon
bo‘lishi yoki unikal indeksga ega bo‘lishi lozim.

® Bog‘langan maydonlar bir xil turdagi ma’lumotlarga ega.

® Ikkala jadval ham Accessning bitta ma’lumotlar bazasiga te-
gishli bo‘lishi lozim. Agar jadvallar bog‘langan bo‘lsa, ular, albatta,
Accessning jadvallari bo‘lishlari kerak. Ma’lumotlarning beshikast-
ligini o‘rnatish uchun jadval joylashgan ma’lumotlar bazasi ochiq
bo‘lishi kerak. Boshga formatdagi ma’lumotlar bazasidagi bog‘lan-
gan jadvallar uchun ma’lumotlar beshikastligini o‘rnatishning iloji
yo‘q.

Ma’lumotlar beshikastligini o‘rnatgandan so‘ng quyidagi qoi-
dalarga amal qilish lozim:

" Asosiy jadvalning tashqi kalit maydoniga («Vil_kod») ma’-
lumotli jadvalning Kkalitli maydonida bo‘lmagan giymatni Kiritish
mumkin emas. Masalan, respublikada yangi viloyat tashkil etilgan,
ammo uning nomi sizning «J_viloyat» nomli jadvalingizga hali
kKiritilmagan. Agar siz bu yangi viloyatning nomini (yoki kodini)
«J_asosiy» jadvalning «Vil_kod» maydoniga Kkiritmoqchi bo‘lsan-
giz, Access bunga yo‘l qo‘ymaydi.

® Lekin tashqi kalit maydonini bo‘sh qgoldirish mumkin. Ma-
salan, asosiy jadvalda biror talabaning qaysi viloyatdan ekanligi
haqida hozircha sizda ma’lumot yo'q. Vaqtincha bu maydonni
bo‘sh qoldirishingiz mumkin.

® Agar asosiy jadvaldagi yozuvga ma’lumotli jadvaldagi yo-
zuvlar bog‘langan bo‘lsa, ma’lumotli jadvaldagi yozuvni o‘chirish
mumKkin emas. Masalan, «J_asosiy» jadvalida biror talabaning
Toshkent viloyatidan ekanligi qayd etilgan bo‘lsa, «J_viloyat» jad-
validan Toshkent viloyati joylashgan yozuvni o‘chirish yoki
o‘zgartirish mumkin emas.
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Bu qoidalarni muayyan bir bog‘lanishga tatbiq etish uchun
bog‘lanish hosil qgilinayotganda O6ecneuyeHne HEAOCTHOCTH AaH-
HBIX bayrog‘ini o‘rnatib qo‘yish lozim. Agar bayroq o‘rnatilgan
bo‘lsa, yuqorida sanab o‘tilgan qoidalarni buzuvchi har ganday
harakatda ekranda bu harakatning mumkin emasligini bildiruvchi
xabar chiqadi va u bajarilmaydi.

Ma’lumotlar beshikastligini ta’minlagan holda bog‘langan yo-
zuvlardagi ma’lumotlarni o‘chirish yoki o‘zgartirish mumkin bo‘li-
shi uchun Kackapnoe o6HoBAeHHe CBA3aHHBIX MoAeln va Kackaa-
Hoe YAaAeHMe CBS3aHHBIX 3amucell bayroqlarini o‘rnatib qo‘yish
lozim.

Agar KackapHoe OOHOBAeHHMe CBSI3aHHBIX IIOAeH bayrog‘i
o‘rnatilgan bo‘lsa, ma’lumotli jadvalning kalit maydoni o‘zgarishi
bilan bog‘langan yozuvlardagi unga bog‘liq giymatlar ham mos
ravishda o‘zgaradi va ma’lumotlarning beshikastligi saglanib qo-
ladi. Masalan, faraz qilaylik, biror viloyatning nomi o‘zgardi va bu
o‘zgarishni siz ma’lumotli «J__viloyat» jadvaliga kiritdingiz. U holda
«J_asosiy» jadvalda shu viloyat nomi bilan bog‘langan barcha
yozuvlarda yangi nom yoziladi.

Agar KackapHoe ypareHHe CBSI3aHHBIX 3amuced bayrog‘i o‘r-
natilgan bo‘lsa, ma’lumotli jadvaldagi biror yozuv o‘chirilishi bilan
bog‘lig jadvallardagi unga mos yozuvlar ham o‘chib ketadi va
ma’lumotlarning beshikastligi saqlanib qoladi. Masalan, «J_viloyat»
jadvalidan biror yozuvni (viloyatni) olib tashladingiz, u holda
«J_asosiy» jadvalda shu viloyat nomi bilan bog‘langan barcha yo-
zuvlar yo‘qoladi.

Ma’lumotlarning beshikastligini ta’minlovchi bayroqcha o‘rna-
tilishi bilan golgan ikki hol ham aktivlashadi. Ularga mos bayroq-
chalarni o‘rnatib (masalaning qo‘yilishiga qarab), 3.47-rasmda Co3-
AaTtk tugmasini bossak, jadvallar orasida aloga o‘rnatiladi (3.48-
rasm).

Yuqoridagi usul bilan «J_asosiy» va «J_fakultet» jadvallari
orasida ham aloga o‘rnatish mumkin (3.49-rasm). Bu rasmlardagi 1
mos jadvalda giymatlar bir martadan ishtirok etishini bildirsa, eo
belgi esa, mos jadvalda giymatlarning ko‘p marta ishtirok etishini
bildiradi. Ixtiyoriy paytda jadvallar orasidagi aloqalarni o‘zgartirish
mumkKin. Buning uchun bog‘lovchi chiziglar ustida sichqonchaning
chap tugmasini ikki marta bosish kerak. Natijada, chiziq quyuqla-
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shadi va 3.47-rasmda tasvirlangan oyna paydo bo‘ladi. Bu oyna bi-
lan qanday ishlash kerakligini siz bilasiz. Bu ishni chiziq ustida
sichqonchaning o‘ng tugmasini bir marta bosib, hosil bo‘lgan kon-
tekst menyu orqali ham amalga oshirish mumkin (3.50-rasm). Agar
M3mennTh cBs3b tanlansa, ekranda 3.47-rasmda tasvirlangan oyna
paydo bo‘ladi. YaaauTe tanlansa, jadvallar orasidagi aloga yo‘qo-
tiladi. Shunday qilib, biz jadval orasida ganday qilib aloga o‘rnatish
va u bilan bog‘liq ba’zi bir tushunchalarni ko ‘rdik.

- {dakynbTeT

|PeAtHr_Banm |

3.48-rasm.

|PerTinr_Bann

3.49-rasm.
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3.50-rasm.

Birga bir giymatli aloqalarni o‘rnatish

Biz yuqorida birga ko‘p qiymatli aloqalarni o‘rnatish va u bilan
bog'liq bo‘lgan ba’zi bir tushunchalarni ko'‘rib o‘tdik. Birga bir qiy-
matli aloqalar ham yuqoridagi usul bilan o‘rnatiladi. Agar aloga
o‘rnatilayotgan ikki jadvalning mos maydonlari turi cueTuymk va
ular kalitli bo‘lsa, alogalar o‘z-o‘zidan birga bir qiymatli ko‘rinish-
da bo‘ladi. Bu turdagi alogani 3.37-rasmda keltirilgan «J_fam» va
«J_o‘qish» jadvallari uchun o‘rnatamiz. Buning uchun quylidagi
ishlarni bajarish yetarli:

|

1. Asboblar panelidagifﬁl tugmacha yordamida Cxema paH-

HBIX ochamiz,
. .

2. Asboblar panelidagi ===tugmacha yordamida AoGaBrenue
TabAuMILBI oynasini ochamiz.

3. AobaBreHne Tabamupl oynasidan «J_fam» va «J_o‘gish»
jadvallarini tanlab, ularni CxeMa paHHBIX oynasiga o‘tkazamiz.

4. AoGaBaenme TaGAHUBI Oynasini yopamiz.

5. «J_fam» jadvalining «Tal_kodi» maydonini «J_‘qish» jad-
valining «Tal_kodi» maydoniga sudrab o‘tkazamiz.

6. Xohishimizga qarab, Of6ecneueHne NEAOCTHOCTH AaHHBIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini o‘rnata-
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miz. Bu turdagi alogalarda qolgan ikki holni o‘rnatish mumkin
emas.
7. Natijada, 3.51-rasmda tasvirlangan oyna hosil bo‘ladi.

= o CxeMa ganHwix

“ | Iyo_rypn

DaMrnHMAcH
- {Mcrn

Peritiir_banm

3.51-rasm.
Ko‘pga ko‘p giymatli alogalarni o‘rnatish

Yugorida ta’kidlanganidek, ko‘pga ko‘p giymatli aloqalar ik-
kita birga ko‘p giymatli aloqalarga keltiriladi. Bu turdagi alogalarni
o'tnatish uchun 3.43-rasmda keltirilgan «J_asosiy», «J_tillar» va
«J_yordamchi» nomli jadvallardan foydalanamiz va quyidagi ish-
larni amalga oshiramiz:

1. Asboblar panelidagi.ﬁ?f tugmacha yordamida CxeMa AaHHBIX
oynasinl ochamiz.

2. Asboblar panelidagi E tugmacha yordamida Ao6aBaenune
TabAMIBI oynasini ochamiz.

3. AobGaBareHme TabAMIBI oynasidan «J_tillar» va «J_yordamchi»
nomli jadvallarni tanlab, ularni Cxema AaHHBIX oynasiga o‘tkazamiz
(«J_asosiy» nomli jadval Cxema AaHHBIX oynasida bor, shuning
uchun uni qayta kiritmaymiz).

4. Ao6GaBAreHue TaGAMIBI Oynasini yopamiz.

9. «J_asosiy» jadvalining «Tal_kodi» maydonini «J_yordamchi»
jadvalining «Tal_kodi» maydoniga sudrab o‘tkazamiz.

6. Xohishimizga qarab, O6ecneuyenne merocTHocTH AAQHHBIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayrogchasini va u
bilan bog‘liq bo‘lgan ikkita bayroqchani o‘rnatamiz.
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Wﬁ

7. Co3paTthk tugmasini bosamiz.

8. «J_yordamchi» jadvalining «Til_kodi» maydonini «J_tillar»
jadvalining «Til_kodi» maydoniga sudrab o‘tkazamiz.

9. Xohishimizga garab, O6ecneyeHHe HEAOCTHOCTH AAHHBIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini va u
bilan bog‘liq bo‘lgan ikkita bayroqgchani o‘rnatamiz.

10. Co3paTh tugmasini bosamiz.

Natijada, 3.52-rasmda tasvirlangan oyna hosil bo‘ladi.

DaK_KoA
- |Kypc
ATypyx

= |Brn_xoa

 |PeiiTiHr_6anu

3.52-rasm.

3.52-rasmda tasvirlaigan Cxema AaHHbBIX oynasida jadvallar
orasidagi alogalarning uchala holi ham tasvirlangan. Ko‘pga ko'p
qiymatli aloqalar o‘rnatilgan jadvallarga e’tibor bersak, bu aloqa
yordamchi jadval yordamida ikkita birga ko‘p («J_asosiy» bilan
«J_yordamchi» orasida birga ko‘p va «J_yordamchi» bilan
«J_tillar» orasida ko‘pga bir ) giymatli alogalarga mos kelar ekan.

Barcha aloqgalar o‘rnatilgandan so‘ng CxeMa AaHHBIX oynasini
yopish lozim bo‘ladi.

3.13. Ma’lumotlarning turi
Konstruktor yordamida jadvallarni loyihalash haqgida 3-bobda

fikr yuritgan edik. Jadvallari yaxshi loyihalashtirilgan ma’lumotlar
bazasi juda ko‘p imKkoniyatlarga ega bo‘ladi. Jadvalni loyihalash —
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bu uning maydonlarini loyihalash demakdir. Yodingizda bo‘lsa, har
bir maydon o‘zining uchta parametri bilan aniqlanar edi (3.2-rasm):

» Umsamoass - Maydon nomi.
» Tun pAaHeIx — Ma’lumotlar turi.
> OnucaHue - lzoh.

Bulardan eng muhimi ma’lumotlar turi bo‘lib, Accessda uning
10ta ko ‘rinishi mavjud (3.3-rasm):

1. TekcroBon — Matnli.

2. INore MEMO = MEMO maydon.

3. Yncaoson -~ Sonlj:

4. Aara/Bpems — Sana/vaqt.

5. AeHeXxHbIH =Pyl

6. CyeTynmk — Hisobchi.

7. AornyeckKkum — Mantiqiy.

8. IToae o6bekTa OLE - OLE obyekt maydoni.
9. I'mnepcchiAKa — Gipermurojaat.

10. MacTep noactaHoBoK — O’rnatish ustasi.

Har bir maydon ma’lumotlarning turi bilan bog‘lig o‘zining
Xossasiga ega (3.4-rasm). Xossalar ma’lumotning turiga garab
o‘zgarib turadi va uni to‘ligroq aniqlaydi. Quyida har bir ma’lumot
turiga mos ayrim xossalarning muhimlari bilan tanishib o‘tamiz.

TekcroBoin - Matnli

Bu holda maydonning xossasi quyidagi qismlardan iborat bo*-
ladi (3.53-rasm):

PasMmep moast — maydondagi belgilar soni;

®opmar noas — bu hol uchun ahamiyatsiz;

Macka BBopa —Kkiritish qolipi.

Macka BBopa — bu ma’lumotlarni biror golip (maska) asosida
Kiritishni aniqlaydi. «Maska»ni siz tayyor ro‘yxatdan tanlashingiz
yoki o‘zingiz tuzishingiz kerak bo‘ladi. Masalan, siz tuzgan jad-
valning biror maydonida telefon nomerini kiritmoqchisiz. Odatda,
telefon nomeri matnli ko‘rinishda bo‘ladi va faraz gilaylik, u quyi-
dagi ko‘rinishlarning birida yozilsin:

» 45 50 60;

> 162-65-72;

» 6f..35 23
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3.53-rasm.

Bulardan gqaysi birini tanlash sizning ixtiyoringizda, ammo
uchala hol ham ma’lum bir qolipga tushadi, ya'ni birinchi guruh
ko'pi bilan uchta ragam (kamida ikkita). Ulardan keyin bitta
ajratuvchi belgi (bo‘sh joy yoki «-» yoki «_»). Belgidan keyin yana
ikkita ragam (ikkalasi ham bo‘lishi shart) va oldingidek ajratuvchi
belgi va ikkita ragam. Bu qolipda faqat raqamlar o‘zgarib turishi
mumKin, ajratuvchi belgilar esa doim bir xil ko‘rinishda bo‘ladi.
Macka BBoOAaning roli shundaki, u har doim siz tanlagan formani
saqlab turadi va ajratuvchi belgilarni avtomatik ravishda yozib bo-
radi. Bu jadvalga ma’lumotlar Kiritishni tezlashtiradi va foydalanuv-
chining ishini yengillashtiradi. Macka BBoAani o‘rnatish uchun
kursorni shu maydonga keltiramiz (3.53-rasm). Natijada, maydon-

ning o‘ng tomonida == ko‘rinishdagi tugmacha paydo bo‘ladi. Uni
bosib Co3panmne Mmacku BBOAA oynasini hosil gilamiz (3.54-rasm).
Bu oynaning Macka BBoaa bo‘limida tayyor «maskanrlarning
nomlari, Bup AaHHbIX bo‘limida esa ularning ko‘rinishlari keltiril-
gan. Ulardan birortasi sizni ganoatlantirsa, shunisini tanlashingiz va
IIpo6a darichasida sinab ko‘rishingiz mumkin. ITpo6a darichasida
yozilgan @ belgi to‘ldiruvchi belgi deb ataladi. Bu belgi siz jad-
valning mos maydonini «maska» yordamida to‘ldirgan vaqtingizda
shu maydonda hosil bo‘ladi. Siz biror belgini kiritishingiz bilan bu
belgi yo‘goladi. U sizga ma’lumotni qayerga Kiritish kerakligini
ko‘rsatib turadi. Agar sizni ro‘'yxatdagi «maska»lar qanoatlantir-
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masa, ixtiyoriy ravishda ulardan birini o‘zgartirishingiz ham mum-
kin. Buning uchun oldin o‘zgartirmoqchi bo‘lgan «maska»ni bel-
gilash va Aanee tugmasini bosib, keyingi oynaga o‘tish lozim

bo‘ladi (3.55-rasm).

Cosaauue MAacoK BBOﬂa

KOTOpaﬂ 13 MacoK asona oﬁcmm wmmﬁ am mr&pc 5

npommb paﬁuw mﬁpanﬂoﬁ macku mmm s ncme 'Tboﬁa ;
Anﬂ Hmm cnw:xa Hacnx aaoa.a Hamm'e KHOMKY: "Crmcok o

3 cha Secaar 0 v Bra HarHbix: LiEE ;

f'l aDO no e speslefeopololk s

AnnHHBM dopmaT BpeMeHH 3:12:00

KpaTtkni dopMat aaTbl 27.09,1969

KpaTkni dopMaT EpeMeHH 03:12

CpeaHmr (opMaT BpeMeHh 03:12 LI

Mpoba: j@@@@ |
ancdx I : OmeHa I __d axad | fanee > . [oToso {

3.54-rasm.

e e
St S

Cosnanue Macok ssofla

_ V3MEHMTL MacKy eBoAaT 2 i _
Vivst MACKM BBOAA: ONPEASNReTCA NOMLIOBATENEN e /
Macka seosa: + |p00_00_00 :

Buifeprre 3Hax 3anonHMTens Ang 0Tobpaxenha B none,

- 3HaKH 3aNonHMTENa 3aMeHSIOTCA No Mepe BaoAa
JanonHnTens:

I'lpoﬁa 1@@@ @@ @@ / i
Omanal <§aml .,l L',urm’

3 55 resm.
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3.55-rasmdagi oynada kerakli ishlarni amalga oshirganingizdan

so'ng Aaaee tugmasini bosing. Keyingi oynalar sizga «maska»ning
tayyor bo‘lganligi hagida ma’lumot beradi va sizdan T'oToBo tug-
masini bosishni so‘raydi. Siz tanlagan «maska» 3.53-rasmda tasvir-
langan Macka BBoAa maydonida hosil bo‘ladi.

Agar siz yangi «maska» qurmoqchi va uni «maska»lar ro‘y-
xatiga Kkiritib qo‘ymoqchi bo‘lsangiz (bu «maska»dan yangi jadval-
larda va boshqa ma’lumotlar bazalarida ham foydalanish mumKkin),
u holda 3.54-rasmdagi oynaning Cmnmcok tugmasini bosing. Nati-
lada, 3.56-rasmda tasvirlangan muloqot oynasi paydo bo‘ladi. Bu
holda ham ro‘yxatdagi ixtiyoriy "maska"ni o‘zgartirish va yangi
nom berish mumkin. Bu holda ro‘yxatda yettita "maska" mavjud va

ularning birinchisi ko‘rinib turibdi. r#| tugmacha yordamida bo‘sh,
ya'ni sakkizinchi yozuvga o‘tamiz va mos ma’lumotlarni kiritamiz
(3.57-rasm).

Hactpofika macox ssoga - % e

VsmeHMTe i A0DABLTE MECKH BEOAS, 0TObPaKAEMbIE MACTEPOM.

Onhcaﬂﬁe: m Crpaska

Macka BBoAa! [PASSWORD :

oo BhiaRtoal s Sd ke - 33KpbITE
3anonHMTENG: E e
OBpasb AGHHBIX: [—"******

Thn Macku: [TEKcT,fcsoEionglﬁ =]
3.56-rasm.

Bu yerda:

Onucanne — "maska"ning nomi (masalan, telefon).

Macka BBopa - "maska'ning o‘zi. Bu joyda har xil belgilar

bo‘lishi mumkin. Ularning mazmuni bilan sal keyinroq tanishamiz.
3anoanuTeAs — ixtiyoriy belgi, uning mazmuni bilan siz yu-

qorida tanishdingiz.
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OG6pa3snel AaHHBIX — bu bo‘limda siz "maska"ni tekshirib ko*-
rishingiz mumkin.
Tnn mackm — bu holda rasmdagidek bo‘ladi.

& Hacrpoika macok esoga

Ve SR R R i e SR i

@ o0 ool

Tex T/ceoboaHbii

3.57-rasm.

3akpeiTh tugmasini bosib va keyingi hosil bo‘ladigan muloqot
oynalarda Aanaee yoki ToroBo tugmalaridan birortasini tanlab,
yangi "maska"ni hosil qilamiz. Hosil bo‘lgan bu yangi «Telefon»
nomli "maska" 3.54-rasmda tasvirlangan "maska"lar ro‘yxatida pay-
do bo‘ladi va u 3.53-rasmdagi maydonlarning xossalari bo‘limining
Macka BBopa satrida 900/_00/_00;;@ ko'‘rinishda bo‘ladi (3.58-
rasm). "Maska"dagi ragamlar va undagi ayrim belgilarning ma’nosi
nima yoki "maska"da qaysi belgilar ishtirok etadi, degan savol
tug‘ilishi tabiiy.

Umuman, 3.58-rasmdagi Macka BBopa darichasida youzilishi
mum-Kin bo‘lgan "maska" uch gismdan iborat bo‘ladi va ular bir-
biridan nuqtali vergul (;) bilan ajratiladi (masalan, (999) 000-
0000%0;" ").

Qismlar Mazmuni

Birinchi «Maskan»

Ikkinchi Matnli belgini saqlash yoki saglamaslik haqida ko‘rsatma
beradi. 0 - matnli belgi kiritilgan giymatlar bilan birga
saqlanadi, 1 yoki hech narsa ko‘rsatilmasa, faqat Kiritil-
gan qgiymatlar saqlanadi. Misolda (3.58-rasm) «g*‘» belgini
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' saqlash yoki saqlamaslik ustida gap ketmoqgda. Bu holda
belgi saqlanmaydi.
Uchinchi  «Maskardagi to‘ldiruvchi belgini bildiradi (misolda «@»
belgisi). Bu joyda ixtiyoriy belgini ko‘rsatish mumkin.
«Probelni» tasvirlash uchun uni " " ko‘rinishda yozish
kerak. Agar bu gism bo‘'sh qoldirilsa, Access avtomatik
ravishda ( _ ) belgini o‘rnatadi.

B8 XK_acocwi : Tabauna AR R 3o
1 MManons Tun ABHHBIX
Brn_koa Hncnoeor
PeAThHr _Banm Yrcnosor
ETenmpou - TekcTose# , ~]
 Obume Iﬂo.anauosna JGimal
PazMep nons 15
- @opMaT nons Geabiand . ;
Macka esoaa ~ 900\_00\_00;;@ =
o NoARMEDL: " s s e Macka
~ ravewe no yromiao ok bastia
| Yonosnenahaueme | | mobx
- Coobiuenme of oumbe A | aannbix
- Ofmsatenstoenone . Her B none
Tlycreiectpory  Her
WHAekcuposaHoe none  Her _
Lxatve I0HKos . Aa i
: £ % i
E ;
3.58-rasm.

«Maskarda ko‘rsatilmagan ayrim belgilarni Access avtomatik
ravishda o‘zi o‘rnatadi va bu belgilar 3.58-rasmdagi Macka BBoaa
maydonida hosil bo‘ladi.

«Maska»da ishtirok etishi mumkin bo‘lgan belgilar

Quyidagi jadvalda «maska»ning birinchi qismida wuchrashi
mumkin bo‘lgan belgilarning ma’nosi keltirilgan. Jadvalda keltiril-
gan belgilar (harf, ragam va belgilar)dan tashqari boshqa belgilarni
"maska"ga kiritish uchun ularni kerakli joyda yozish kifoya. Agar
"maska"ga jadvaldagi belgilarni yozish ehtiyoji tug‘ilsa, bu belgi-
lardan oldin / (og‘ma chiziq) belgini yozish kerak.
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Ma’nosi

Kiritilishi shart bo‘lgan Odan 9gacha bo‘lgan ixtiyorly
ragam. Ragam o‘rniga plus [+] yoki minus [-] belgisini
yozish mumkin emas.

Kiritilishi shart bo‘lmagan Odan 9gacha bo‘lgan ixtiyoriy
ragam yoki «probel». Plus [+] yoki minus [-] belgisini
yozish mumkin emas.

Kiritilishi shart bo‘lmagan ixtiyoriy ragam yoki «probel».
Ragam o‘rniga plus [+] yoki minus [-] belgisini yozish
mumkin. Kiritilmagan belgi «probel»ga almashtiriladi.
Kiritilishi shart bo‘lgan harf (Adan Zgacha yoki Adan Ya-
gacha).

Kiritilishi shart bo‘lmagan harf (Adan Zgacha yoki Adan
Yagacha).

Kiritilishi shart bo‘lgan harf yoki ragam.

Kiritilishi shart bo‘lmagan harf yoki ragam.

Kiritilishi shart bo‘lgan ixtiyoriy belgi yoki «probel».
Kiritilishi shart bo‘lmagan ixtiyoriy belgi yoki «probel».
Butunni kasrdan ajratuvchi o‘nli belgi.

Shu belgidan keyin yozilgan barcha belgilarni quyi regis-
trga o‘tkazishni bildiradi (masalan, bosh harflarni kichik
harflarga).

Shu belgidan keyin yozilgan barcha belgilarni yuqori re-
gistrga o‘tkazishni bildiradi (masalan, kichik harflarni bosh
harflarga).

Macka BBopani chapdan o‘ngga emas, balki o‘ngdan
chapga garab to‘ldirishni ko‘rsatadi. «Maska» ni belgilar
bilan to‘ldirish har doim ham chapdan o‘ngga amalga
oshiriladi. Undov belgisini Macka BBoaaning ixtiyoriy joy-
iga o‘rnatish mumkin.

Ro‘yxatdagi ixtiyoriy belgini matnli konstanta ko‘rinishida
tasvirlashni bildiradi (masalan, /A yozilsa «A» belgi
ko‘rinishda tasvirlanadi).

Macka BBopada Ilapoasm tanlansa, parolni Kkiritish uchun
maydon hosil bo‘ladi. Bu maydonga Kkiritilgan ixtiyoriy
belgi shu ko‘rinishida saqlanadi, ammo yulduzcha(*) shak-
lida akslantiriladi.
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«Maska» ga misollar

Umuman «maska» jadval va so‘rovlarning matnli maydonlarida,
shuningdek, formaning ro‘yxatli maydonlarida ma’lumotlarni for-
matlash va kiritilayotgan ma’lumotlarni boshqgarish uchun ishlati-
ladi. «<Maska»dan asosan matnli, sana/vaqt, sonli va pul turidagi
maydonlarda foydalaniladi.

Quyida «maska»ning ko‘rinishi va Kiritilishi mumkin bo‘lgan
unga mos ayrim qiymatlar keltirilgan.

«Maska»ning ko‘rinishi Qiymatiga misollar

(000) 000-0000 (123) 456 — 7890

(999) 9999999 (123) 456 —-7890
() 456 —7890

(000) AAA-AAAA (123) 456 — CTRL O]
(123) WIN — 1985

#999 g -20

1234
-123

>L222?21L.2000L.0 WSSSSAA123F3
MAY R 452Yu?

>LOL010 . S1S 8A8

00000-9999 12345— 1234 =l
12345- i

>1<?2?77?227727272222 Sattorov
Axat

WIN 0-84&&8&&&&&-0 [ WIN 1-2345=6789-9 b
WIN 1-23-456789—0

<LL00000- | ss12345- ¥

Shunday qilib, biz matnlj turga tegishli bo‘lgan maydon Xos-
salaridan biri Macka BBOAA bilan tanishdik. Quyida maydonning
boshqa xossalarini o‘rganishni davom ettiramiz.

Ioanncy — jadvalning biror maydonini aniqlashda ITopnucs
bo‘limiga (3.53-rasm) Kiritilgan biror nom, Jadvalni jadval holatida
ochganda, shu maydonning nomi sifatida keladi. Bu hol jadvalga
mos so‘rov va formada ham qaytariladi. Jadval konstruktor holatida
ochilganda maydonning avvalgi nomi saqglanadi.
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3HayeHHMe No yMoAdYaHmi — maydonning bu xossasi jadval
maydonlarini giymatlar bilan to‘ldirishda juda muhim rol o‘ynaydi.
Bu satrga (3.53-rasm) yozilgan giymat avtomatik ravishda jad-
valning mos maydonida hosil bo‘ladi. Agar biror maydonga yozi-
ladigan giymat ko‘p marta takrorlansa, uni yaxshisi shu maydon
xossasining 3HayeHne mo ymMoA4YaHuio bo‘limiga kiritish magsadga
muvofiq.

YcaoBHe Ha 3HavyeHHMe — maydonning (3.53-rasm) bu xossasi
maydonga Kiritilayotgan qiymatlarning to‘g‘ri yoki noto‘g‘riligini
tekshirib boradi. Maydonga Kkiritilayotgan har bir giymat Ycaoemne
Ha 3HaveHWe satrida yozilgan shart bilan taqqoslanadi. Shartni
ganoatlantirmagan giymatlarni Access gabul gilmaydi (mos xabar
beriladi). Masalan, 3.40-rasmdagi «J_asosiy» nomli jadvalda «Kurs»
maydonining giymatlari sonli bo‘lib, ular 5 dan oshmasligi kerak.
Hozir siz unga adashib 5 dan katta giymatlar bersangiz ham gabul
gilaveradi. Vaholanki, kurs 5 dan oshmasligi kerak. Bu hollarni
istisno gilish uchun yaxshisi YcAoBue Ha 3HayeHue satriga mos
shartni yozgan ma’qul. Bizning misolimizda bu shart «<=5»
ko'rinishida bo‘ladi.

Shartlarga misollar:

=4 fagat 4 qiymatni qabul qgiladi;

<5 faqgat 5dan kichik giymatlar;

>5 fagat 5dan katta giymatlar;

Between 5 And 10 5 va 10 oralig‘idagi giymatlar (5 ham, 10
ham kiradi);

“X*” X (katta yoki kichik) harfidan boshlangan ixtiyoriy matn;

“F?F” uchta belgidan iborat bo‘lib, birinchisi va oxirgisi F harfi
bo‘lgan ixtiyoriy matn (harflarning katta yoki kichikligining farqi
yo'q);

>31/12/2000 2001-yil 1-yanvardan boshlab hozirgacha bo‘lgan
barcha sanalar;

Between 1/1/01 And 31/12/01 fagat 2001-yildagi sanalar Yc-
AOBMe Ha 3HavyeHHe satrida yozilishi mumkin bo‘lgan shartlar bilan
so‘rovlar bo‘limida to‘ligroq tanishamiz.

Coob6merne 06 omub6ke — biror maydonga Kiritilayotgan qiy-
mat YcaoBue Ha 3HadeHme satriga Kiritilgan shartni ganoatlantir-
masa, CoobmeHne 06 ommo6Ke satrida yozilgan matn (xabar) ek-
randa paydo bo‘ladi.
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Oo0s3areAbHOe moAe — agar mos maydonning giymati, albatta,
kiritilishi kerak bo‘lsa, bu satrga «Da» so‘zini, aks holda «Net»
so'zini yozish kerak. Bu so‘zlarni ochiluvchi ro‘yxatdan tanlab olish
ham mumkin.

ITycTeie cTpoknm — agar maydonning qiymati, albatta, bo‘lishi
kerak bo‘lsa (yuqoridagi bo‘limdek), «Da» so‘zini, aks holda «Net»
so‘zini yozish kerak.

NHAeKcupoBaHHoe noAe — indeks ma’lumotlarni qidirishni va
maydon bo‘yicha tartiblashni tezlashtiradi. Maydonga takrorlanadi-
gan giymatlarni kiritishni man etish uchun «Da (CoBnapeHus He
AonyckarwTtcs)»ni tanlash kerak.

Cxarne HOHHKoA — MS Access 2000 dan boshlab matnli,
MEMO va I'mnepcceiaka turidagi maydonlardagi ma’lumotlarni
xotirada saglashda Yunikod kodirovkasidan foydalaniladi. Bu kodi-
rovkada har bir belgi ikki bayt joy egallaydi.

Shunday, qilib biz matnli ma’lumotlar uchun maydon xossalari
bilan gisqacha tanishib o‘tdik.

ITone MEMO -~ MEMO maydon

Bu turdagi maydonlar uchun matnli maydonlarning xossalari
mos Keladi va ularning mazmuni matnli maydonlar xossalariga
o'xshashdir.

Yucarosou — sonli

Bu turdagi ma’lumotlar uchun maydonning xossalari deyarli
3.58-rasmdagidek bo‘ladi. Fagat unda Cxxartme KOHMKoOA ishtirok
etmaydi. Sonli maydonlar uchun xossalarning ayrimlari bilan tan-
ishib o‘tamiz.

Pasmep moasi — Accessda maydonning o‘lchovini unda yozi-
ladigan sonning turi va kattaligiga bog‘liq holda tanlash kerak
(3.59-rasm). Bu haqda oldingi boblarda ham fikr yuritgan edik. Ac-
cess o'zl sizga AaAmHHOe HeAaoeni taklif etadi. Agar sizda shu may-
don bilan boshqa bir jadvalning schetchik turidagi kalitli maydoni
orasida bog‘lanish bo‘lsa yoki unga yoziladigan qgiymatlar juda
katta sonlardan iborat bo‘lsa, maydonning o‘lchovini shu ko'‘ri-
nishda tanlash magsadga muvofigdir.
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| AevicTeMTENBHOE
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3.59-rasm.

®opmar moAst — maydonning bu xossasi sonlarning jadvalda
gaysi ko‘rinishda tasvirlanishini aniqlaydi. Accessda maydon for-
matining bir necha ko‘rinishi mavjud (3.60-rasm). Agar Pasmep
noad bo‘limida siz butun son ko‘rinishini tanlagan bo‘lsangiz, son-
ning kasr gismi har doim nol deb olinadi. Sondagi ragamlar soni
bu holda ko‘pi bilan 7 ta bo‘lishi mumkin. Agar sondagi ragamlar
soni 7 tadan ko‘p bo‘lsa, Pazamep moasida ABoiiHoe C NAaBalouen
toykKomni tanlash magsadga muvofiqgdir.

OAMHAPHOE C NNABAIOWENH TOUKOH

OCHOBHOW 3456,789
AeHeXHbIN '3 456,79p.
Espo 1 3 456,79€
DUKCHPOBAHHBIN 13456,79
C pasaenutensmi paspsaaos 3 456,79
MpoueHTHbIM 123,00%
r3“§'tHOPEHuHaﬂbelﬁ 3,46E+03

o R PR R

3.60-rasm.

YuCAO A€CATHYHBIX 3HaKoB — sonning kasr gismidagi ragam-
lar sonini aniglaydi. Access maydonning bu xossasiga Avto so‘zini
yozib qo‘yadi. Bu sonning kasr gismida nechta ragam bo‘lsa, u
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shundayligicha jadvalda tasvirlanishini bildiradi. Ayrim hollarda
sonlarning kasr qismidagi raqamlar sonini bir xil qilib tasvirlash
(ortigchalarini yaxlitlash yoki yetmaganlarini nol bilan to‘ldirish)
magsadga muvofiqdir. U holda bu bo‘limga sonning kasr qismidagi
raqamlar sonini yozish yoki ochiluvchi menyudan birortasini
tanlash kerak bo‘ladi.

Maydon xossalarining golgan bo‘limlari matnlj maydon xos-
salarinikidek. Fagat bu holda Macka BBOAani qo‘llab bo‘Imaydi.

AaTta/Bpems — sana/vaqt

Maydonlarning bu turi sana va vaqtni kiritishni aniqlaydi. Bu
turdagi  maydonning PopMaT mnoAst xossasida vaqtni  gaysi
ko'rinishda tasvirlash aniglanadi (3.61-rasm). Maydonning boshqa
Xossalari matnli maydonning xossalari bilan ustma-ust tushadi.
®opmar noasida siz AAuMHHBIA dopMmaTt AaTeIni tanlasangiz va jad-
valning mos maydoniga ma’lumotni «12.05.01» ko‘rinishda Kkirit-
sangiz, Access siz tanlagan formatga moslab uni «12 maya 2001 g.»
ko‘rinishga keltiradi.

®opMaTnons x
Mackassoaa ~  [Nonmom dopmar aath 19.06.1994 17:34
Moanwes ] AnveHbii dopmaT aaTe 19 MroHa 1994 r,
3Ha‘-lem1&noyamaﬂm | Cpearmii dhopmar aaTel 19-mioH-94
YCNoBHE Ha 3HaueHMe . |Kpatkni dopmat aatel 19.06.1994
; ,:dwuim“é _bﬁmluh'ﬁéé ,anHHbrﬁ dopmMaT BpemeHm :17:34:23
Ofs3aTensHos ﬂong : CpeaHn dopMaT BpemMern  5:34

Veaexcnposaroe none  [RB2T bopriar spenenn _17:34

3.61-rasm.

AeHexHblit — pul — bu holda maydon xossalari sonli maydon
xossalaridek bo‘ladi (3.60-rasm).

Cuerynk — hisobchi — bu hol bilan siz yuqoridagi bo‘limlarda
tanishdingiz. Maydon turining bu holi uchun maydonning xossalari
chegaralangan (3.62-rasm). Bu holda Paszmep nmoast uchun Aamnnoe
eroe olinadi. Maydon xossalaridan Hosgpre 3Ha4YeHHUs1 uchun ik-
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M
kita ko‘rinish mavjud: ITocarepoBaTerpHBIe Va CAy4yanHEIE. Bular-
dan ixtiyoriy birini shu satrdagi ochiluvchi menyudan tanlash
mumkin. Birinchisi tanlanganda maydonning giymatlari ketma-ket
kelgan natural sonlardan iborat bo‘lsa, ikkinchisida esa ular tasodi-
fiy sonlardan iborat bo‘ladi. ®opMaT MOAs sonli maydonlarnikidek
bo‘ladi. Maydonning keyingi xossalari matnli maydonlar bilan bir
xildir.

Obuwe ‘ MoacTanoeka |

PasMep nona © AnunHoe uenoe

Hoeble sHauewnst ~ [ocnedoBaTencHbie s
Gopmar nona

MOAMMCL - & A sy CnyyanHbie

MHaexcuposanroe none . Het

3.62-rasm.

Aoruyecknin — mantiqiy.

Mantigiy turdagi maydonlarning xossalari chegaralangan
bo‘lib, format polyaning uch ko‘rinishi mavjud (3.63-rasm). Ular-
dan qaysi biri tanlanishidan qgat’i nazar, jadvalning mos maydonida
O ko'rinishdagi belgi paydo bo‘ladi va u mantiqly maydonning
«\ox» (yolg‘on) yoki «Het» (yo'q), yoki «BeikA» (ulanmagan) hol-
larining biriga mos keladi. Mantiqgiy maydonning «Mcruna» (rost)
yoki «Aa» (ha), yoki «Bxa» (ulangan) giymatlaridan birini o‘rnatish
uchun belgining ustiga sichqonchaning chap tugmasini bir marta

bosish kerak. Natijada, belgi ko‘rinishga keladi. Maydon Xos-
salarining qolgan bo‘limlari ma’nosi oldingi hollarga mos keladi.

-~ Obuwe | Moacravoexa | -
flnee st ot e
- |McTrHal Noxe McTrHa

GopreT nons
Moarnce
3HaueHHe M0 YMONUaHHIO
YCnosHe Ha SHadueHHe

=l

BknfBoikn

P e :-"?'--f-i-‘"':."-?":;“-'-f-'-"sé:i'-é'" e Lkl e _-;_\;_’-; e

3.63-rasm.
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IToae o6bekTa OLE — OLE obyektli maydon

Bu turdagi maydonlar uchun ikkita xossa (ITopnucs va Obs3a-
TeAbHOe TmoAe) mavjud bo‘lib, ular ham matnli maydonlarning
xossalari kabidir.

I'mnepcceinka — Gipermurojaat

Bu turdagi maydonlar uchun matnli maydonlarning ayrim xos-
salari o‘rinli. Fagat ®opmaTt noas bu holda bo‘sh bo‘ladi.

MacTep noAcTtaHoBoK — o‘rnatish ustasi

Biz yugqoridagi bo‘limlarda maydonlarning turlari va ularning
xossalari bilan tanishib o‘tdik. Ularga ko‘ra oldin maydon turi
aniglanar, keyin esa mos xossalar tanlanar ekan. Bulardan tashqari,
jadval maydonlariga yana bir xususiyat qo‘shish mumkinki, u Mac-
Tep MOACTaHOBOK orqali amalga oshiriladi (3.3-rasm). Ko‘p hollarda
jadvalning ayrim maydonlaridagi gqiymatlar doimo takrorlanib
turadi. Masalan, 3.37-rasmda Kkeltirilgan «J_o‘qish» nomli jad-
valning «O‘qishi» maydonida doimo «Alochi», «Yaxshi» va
«O‘rtacha» so‘zlar takrorlanib keladi. Xuddi shuningdek, shu jad-
valning «O‘qish_turi» maydonida ham «Budjet» yoki «Kontrakt»
so‘zlari qayta-qayta takrorlanadi. Jadvalni ma’lumotlar bilan
to‘ldirishda bu so‘zlarni har doim yozish, birinchidan, ko‘p vaqtni
olsa, ikkinchidan, ayrim xatoliklarga olib kelishi mumkin. Accessda
shu va shunga o‘xshash so‘zlar ketma-ketligini har doim ham yozib
o‘tirmaslik uchun, ularning ro‘yxatini oldindan bir marta tuzib
go‘yish va jadvalning mos maydonini ma’lumotlar bilan to‘ldirishda
bu ro‘yxatdan kerakli so‘zni tanlab olish imkoniyati mavjud. Bu
ishni MacTtep mopcTaHoBOK amalga oshiradi. Yuqorida aytilganlarni
3.37-rasmda Kkeltirilgan «J_o‘qish» nomli jadvalning «O‘qishi»
maydoni uchun qo‘llab ko‘ramiz. Buning uchun jadvalni (3.34-
rasm) konstruktor holatida ochamiz (3.64-rasm). Maydon turi Tek-
croBel tanlangandan so‘ng rasmdagidek MacTep HDOACTaHOBOK
turini o‘rnatamiz. Natijada, o‘rnatish ustasining birinchi dialogl
oynasi ochiladi (3.65-rasm). Bu oynada ikkita bo‘lim mavjud bo‘lib,
ular quyidagi ma’noni anglatadi. Agar hosil gilinayotgan ro‘yxat
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3.64-rasm.

o '. Mac-rep cosaaeT ctonﬁeu no.qcrmm, B KOTOpOM '
 OTOBPANABTCH (NICOK 3HAUEHMIT ANA ebibopa. ‘ Kakin cnm:cﬁom
crorﬁou nmcrm Gyaetn nonmm 3‘I‘h mqermn? -

- THN AanHeD onpeAsnseT

HAYEHAA, KOTOPLIE MOMHO

:ﬁxnﬂnamermmm Ana

W;WF:

- Oﬁmr cronﬁeu nm&n_\ 'H":ﬁr.am' ﬂmurbmsa'rb
:Haqm m ‘r&ﬁmub; A mmoca ; o

. Ormena l f

i

3.65-rasm.

jadvaldan yoki so‘rovdan olinsa, ulardan birinchisini tanlash kerak.
Agar ro‘yxat yangidan tuzilsa,
¢bukcnpoBaHHBIM HaOGop 3HavyeHHMM holini tanlash kerak (3.65-

rasmdagidek).
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P e e e
oynasini hosil gilamiz (3.66-rasm). Bu oynada YucAao croabmorda
o‘rnatilgan 1 giymatni o‘zgartirmaymiz va CroaGen 1 nomli may-
donga mos giymatlarni kiritamiz. Ro‘yxatdagi barcha so‘zlar kiritil-
gandan so‘ng Aaaee tugmasini bosib, keyingi oynaga o‘tamiz. Bu
oynada siz maydonga (ITopammcs) yangi nom berishingiz mumkin
(umuman shart emas) va F'oroBo tugmasini bosib, yana 3.64-rasm-
dagi oynaga gaytib kelasiz. Bu oynada maydon uchun siz o‘rnatgan
tur va xossalar saqlanib qoladi. Barcha o‘zgarishlarni xotirada
saqlab, jadvalni jadval holatida ochamiz va Kkursorni «O‘qishi»

nomli maydonga o‘rnatishimiz bilan 21 tugmacha paydo bo‘ladi.
Bu tugmani bosib, ochiluvchi ro‘yxatdan keraklisini tanlaymiz
(3.67-rasm). Bu jadval maydonlarni ma’lumotlar bilan to‘ldirishning
qulay usullaridan biridir. Ammo bu usul ham ma’lum kamchilik-
larga ega. Masalan, ro‘yxatingizga yangi elementlar Kiritmoqchi
bo‘lsangiz, uni to‘g‘ridan-to‘g‘ri kiritishning iloji yo‘q. Buning
uchun barcha ishlarni gaytadan amalga oshirish kerak. Bundan
qutilishning yagona yo‘li 3.65-rasmdan birinchi holni, ya’ni O6b-
eKT «CTOAGel] MOACTAaHOBKH» OyAeT HMCIOABL30BaTh M3 TaOAHMIBI
uAn 3anpocani tanlash kerak bo‘ladi. Buning uchun siz ro‘y-
xatingizni biror ma’lumotli jadvalda hosil qilasiz. Yangi element-
larni ma’lumotli jadvalga Kkiritish yetarli. Qolgan narsalar
o‘zgarmaydi. Quyida bu holni o‘rnatishni ko‘rib o‘tamiz. Faraz
qilaylik, «J_asosiy» nomli jadvalning (3.40-rasm) «Fakultet» nomli
maydoniga MacTtep moAcTaHOBOK Ni qo‘llamoqchisiz. Bu maydon-
ning giymatlari «J_fakultet» nomli jadvaldan (3.39-rasm) olinadi.
Ma’lumotlar bazasi oynasidan «J_asosiy» nomli jadvalni konstruk-
tor holatida ochamiz va «Fak_kod» nomli maydonga MacTtep noA-
cTaHOBOKNi o‘rnatamiz. Hosil bo‘lgan birinchi muloqot oynasidan
(3.65-rasm) birinchi gismini tanlaymiz va Aaaee tugmasini bosib,
keyingi oynaga o‘tamiz. Bu oynadan kerakli jadvalni (so‘rovni)
tanlaymiz. Bizning misolimizda bu «J_fakultet» nomli jadval. Yana
Aanree tugmasini bosib, keyingi oynaga o‘tamiz (3.68-rasm). Bu
oyna sizga tanish, AocrynHsie moas bo‘limidan ikkala maydonni
ham BeiGpaHHBIe NMOAst maydoniga o‘tkazamiz hamda Aaaee tug-
masini bosamiz va keyingi oynaga o‘tamiz (3.69-rasm). Agar bu
oynada CKpBITh KAIOYeBOM cToAGern o‘rnatilsa, asosiy jadvalda fa-
kultet nomlari yoziladi, aks holda fakultet nomlariga mos kodlar
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Cronbeyl
ABNOYH
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3.66-rasm.

; @ X gxum Taﬁnuua
T Tan_xopm

1 Arnrocu Bro,a.}x.er
2 Sy ” Km—rrpam‘
< _ Em,a.mew
Korrrpaz-u'

(R e

3.67-rasm.
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ﬁ

qo‘yiladi. Hozircha biz 3.69-rasmdagidek tanlaymiz va Aaaee tug-
masini bosib, keyingi oynaga o‘tamiz. Bu oynadan AocTynHble o-
Asa sifatida «Fak_kod»ni tanlash kerak bo‘ladi. Keyingi oynalar
sizga tanish va oxirgi oynada Toroso tugmasini bosib, jadvalning
konstruktor holatiga gaytib kelamiz. Barcha o‘zgarishlar xotirada
saglangandan keyin jadvalni jadval holatida ochamiz. Endi bu jad-
valning «Fakultet» maydonini to‘ldirishda ma’lumotlarni hosil
bo‘lgan ro‘yxatdan tanlab olamiz (3.70-rasm). E’tibor bering: «Fa-
kultet» maydonida ularning mos kodlari yozilgan. Agar foydalanu-
vchi kodlar o‘rniga fakultetlarning nomlari turishini xohlasa, 3.69-
rasmda CKpbITh KAIOYEBOH cToAGel o‘rnatilishi yetarli.

..Q.DCi'ﬁfrfﬂb_le nons: __ Buiipariiie nons:

PaKynbTET

Daxynsrer |
XM
1RX

XM

3.69-rasm.
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3.70-rasm.

«J_asosiy» jadvalning «Vil_kodi» maydoni uchun ham Macrep
noAcTaHoBOKNl qo‘llash mumkin. Umuman, ixtiyoriy jadvalning
biror maydonida ma’lumotlar takrorlanishi sezilsa, unda bu usulni
hech ikkilanmasdan qo‘llash kerak. Natijada, jadvalni ma’lumotlar
to‘ldirish bilan bog‘liq ish juda ham osonlashadi.

Jadvalni chop etish

Accgessda ishlash jarayonida jadval elementlarini tahlil qilish
ehtiyoji paydo bo‘ladi. Bu ishni har doim ham kompyuter ekranida
turib amalga oshirish yaxshi samara bermaydi. Shu hollarda ularni
qog‘ozga chop etishga majbur bo‘lasiz. Accessda jadvalni chop
etish juda oson. Buning uchun kerakli jadvalni jadval holatida
oching. Asboblar panelidagi printer rasmini bosing yoki Fayl me-
nyusidan IleyaTts bo‘limini tanlang. Hosil bo‘lgan oynaning (3.71-
rasm) ITedaTsbo‘limida uchta hol bo‘lishi mumkin:

Bce — jadvalni to‘liq chop etish;

CTpaHnnsl ¢ — ma’lum sahifalarni chop etish;

BbIA€A€HHBIEe 3anHcH —jadvalning belgilangan gqismini chop
etish.

Kommn bo‘limidan necha nusxada chop etishni o‘rnatish mum-
kin.

Kerakli bo‘limlar o‘rnatilgandan so‘ng, agar printeringiz yoqil-
gan bo‘lsa, OK tugmasini bosing.
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3.71-rasm.

Umuman, jadvalning barcha elementlarini chop etish shart
emas. Uning ixtiyoriy kerakli gismini chop etish mumkin. Buning
uchun jadvalni jadval holatida ochish va kerakli gismini belgilash
lozim. Buning uchun belgilanishi kerak bo‘lgan yozuvning chap
yuqori chegarasiga sichqoncha kursori olib kelinsa, u katta plus
ko‘rinishiga o‘tadi. Shu paytda sichqonchaning chap tugmasini
bosgan holda kerakli maydonni belgilash mumkin. Belgilangan
maydonni chop etish yuqoridagi usulda amalga oshiriladi. Faqat
3.71-rasmdagi oynada BbIAeAeHHBIe 3anmEcH  bo‘limini tanlash
kerak.

lNapamerpw cTpanuy

3.72-rasm.
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Accessda yana bir imkoniyat mavjudki, u sizga ma’lumotlarni
chop etishdan oldin qog‘ozdagidek ko‘rish imkonini beradi. Buning

uchun jadvalni oching va asboblar panelidan & tugmani bosing
yoki Fayl menyusidan ITpepABapuTeAbHBIF IpocMOTPNi tanlang.

Odatda, chop etilayotgan jadvalning maydonlari kop bo‘lib,
ular qog‘ozga sig‘may ko‘p joy egallashi mumkin. Bu hollarda
yaxshisi qog‘ozning parametrlarini o‘zgartirish magsadga mu-
vofigdir. Fayl menyusidan ITapameTpsl crpanmmpini tanlang. Nati-
jada, 3.72-rasmdagi oyna paydo bo‘ladi. Bu oynaning Crpanmnua
bo‘limidan aas6omHasini o‘rnating. Xuddi shuningdek, mazkur oy-
naning Iloass gismidan sahifaning o‘lchovlarini o‘zgartirish mum-
Kin.
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Ma’lumotlarni  qidirish  doim
mushkul va ko'‘p vaqt talab etadi,
ammo bu ishni Access so‘rov
yordamida tez va osongina amalga
oshiradi.

IV bob. SO‘'ROVLAR

Biz 3-bobda jadvallarni loyihalash, unga ma’lumotlarni kiritish
va jadvalga tegishli ba’zi bir tushunchalar bilan tanishdik. Jadvalga
ma’lumotlarni Kkiritish ganchalik giyin bo‘lsa, undan kerakli
ma’lumotlarni ajratib olish undan ham mushkul. Bu ishlarni amalga
oshirish uchun Accessda so‘rov (3ampocsi) obyekti kiritilgan bo‘lib,
u juda ko'p imkoniyatlarga ega.

g8 PEATHHI : 6asa paremex

E’I_] Eo:manue 3aMPOCa B PEXHME KOHCTPYKTOPa

@] EDSRBHHE 3-6I'I|JOCB C ﬂDMQLI..lbIO MaCTeD&

4.1-rasm.

So‘rovlar yordamida bir necha jadvallardagi ma’lumotlarni
ko‘rish, tahlil qilish va o‘zgartirish mumkin. Shuningdek, ulardan
forma va hisobotlar uchun manba sifatida ham foydalaniladi. So‘rov
ko‘pincha tanlash uchun ishlatiladi. Uning bajarilishi jarayonida
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tanlov shartlarini qanoatlantiruvchi ma’lumotlar bir yoki bir nechta
jadvallardan (so‘rovlardan) tanlanadi va ma’lum tartibda aks ettiri-
ladi. Accessda so‘rovlarning bir necha turi mavjud. So‘rovlarni ho-
sil qgilish uchun ma’lumotlar bazasi oynasidan (2.4-rasm) so‘rov
(3anmpocsl) bo‘limini tanlaymiz (4.1-rasm). Hosil bo‘lgan oynada
Cospate bo‘limini tanlab 4.2-rasmdagi oynani hosil qilamiz. Bu oy-
nada so‘rovlar hosil gilishning 5 ta usuli keltirilgan:

Hosuifi sanpoc ., - % - 2] x1
W«

MpocToM 3anpoc
MNepexpecTHbIM 3aNpoc
MNoBTOpAOWKECA 3aNHCH
3anm1cK B3 No AYMHEHHEIX

f
|
3
|

. CaMOCTOATENbHOS CO3AAHHME |
| HOBOT 0 3anpoca. |
%

i

oK " OrMeHa

4.2-rasm.

Konstruktor — konstruktor yordamida so‘rov hosil qilish. Bu
bo’lim 4.1-rasmdagi Co3panne 3arpoca B pexume KOHCTPYKTOpa
bo‘limi bilan bir xildir.

ITpocroi 3anpoc — oddiy so‘rovlar hosil qilishning quiay usul-
laridan biri bo‘lib, u 4.1-rasmdagi Co3apanue 3anpoca C NMoMoIinbio
Mactepa bo'limi bilan bir xil. So‘rovlar hosil gilishning golgan
usullari bilan keyingi paragraflarda batafsil tanishamiz.

4.1. Konstruktor yordamida so‘rovlar hosil gilish

So‘rovlar hosil gilishning eng qulay va umumiy usuli konstruk-
tor usulidir. Sizga ma’lumki, jadvallarni loyihalashda ham kon-
struktordan foydalanganmiz. So‘rovlarni loyihalashda ham kon-
struktordan foydalaniladi. So‘rov natijasini ko‘rish uchun esa so‘-
rovnl ishga tushirish kerak. Faraz gilaylik, bizda talabalarga tegishli
bo’lgan quyidagi ma’lumotlar bazasi bo‘lsin (4.3-rasm):
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Tan_xopm ¥pc |

l_ + Axpaupn X 13 8 TortmenT w1,
i 2 Anpmonos A 1 8 Toumenr
i |+ 3 Bepaes ®  XUM 1 8 Camapsana
7 4 Bocutxonoes B XUM 1 8 Cupaape
BE 5 XKypaes A  XUM 1 3 Mussax

1+ 6 X(ypék‘ymn A XM 1 3 Kaumaaape
: + 7 Kapumos 3 XM 1 3 Cypxaupape
2l * 8 Maxuyaos A  XUM 1 3 Byxopo
: + 9 Hypmaros K XM R 3 Hapouii

+ 10 Pysugyaos I XM 1 3 Qaprona

B 11 Tauws I XUM 1 3 AHMEOR
PBE 12 Anuvon B XMM 1 1 Hamanron
Bz 13 'Basc;pon K XM 1 4 Kopasm
ity 14 Barupor X XM 1 4 Kapakaanorucrol
_‘ + 15 Fanpes ¥V XXMM ] 4 Toumenr __'_]
3ama: 1l <[ T ainbelwsee - |

4.3-rasm.

Bu ma’lumotlar bazasida talabaning kodi, familiyasi, fakulteti,
kursi, potoki, guruh kodi, talabaga ma’lum bir fandan dars beradi-
gan o‘qituvchining kodi va qaysi viloyatdan kelganligi tasvirlan-
gan. Ma’lumotlar bazasiga kiritilgan talabalar soni 502 ta.

Oddiy so‘rovlar

Bizdan quyidagi narsalarni akslantiruvchi so‘rov talab gilinsin:

1. Talaba kodi.

2. Talabaning familiyasi va ismi.

3. Fakulteti.

4. Kursi.

Demak, 4.3-rasmdagi jadvalda keltirilgan ma’lumotlardan tala-
baga tegishli 4 ta parametrni (maydonni) ajratib olishimiz kerak.
Buning uchun mos so‘rovni loyihalashimiz lozim. Loyihalashni kon-
struktordan foydalanib amalga oshiramiz. So‘rovni loyihalashning
konstruktor holatini tanlaymiz, natijada, ekranda so‘rov blankasi
(so‘rovning konstruktor holati) paydo bo‘ladi (4.4-rasm).

So‘rovlarni hosil gilishda asosan jadvallardan yoki oldin hosil
gilingan so‘rovlardan foydalanish mumkin. Mos ravishda Tabauybl
yoki 3anpocsl, yoki Ta6Anust 1 3anpocsr bo‘limlaridan birini tan-
laymiz. Mazkur holatga Ta6ammer bo‘limi mos keladi. So‘rovda
ishtirok etayotgan jadvallarni Ao6aBArenne Tabannel darichasidagi
jadvallar ro‘yxatidan tanlaymiz va AoGaBuThb tugmasini bosamiz.
Bunda J_talaba nomli jadval bo‘ladi. Jadvallar shu usulda tanlan-
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_—___—_____#——————————__-—
gandan so‘ng Ao6GaBrenue Ta6amnsl darichasidagi 3akpbeITh tug-
masini bosamiz (3aKpbITh tugmasi ustida sichqonchaning chap
tugmasini). So‘rov konstruktori oynasida tanlangan jadvallar (may-
don ro‘yxatlari bilan birga) va jadvallar orasidagi bog‘lanishlar
(agar bo'‘lsa) hosil bo‘ladi (4.5-rasm). Ayrim hollarda so‘rov kon-
struktori oynasiga yangi jadvallarni kiritishga to‘g‘ri keladi. Buning
uchun Ao6aBrenme Tabamusl darichasini yana paydo qilish kerak.

Uni asboblar panelidan tugmachani bosish bilan yoki 3anpoc
—» A0GaBuTh TaGAMIEl menyusi orqali ham hosil gilish mumkin.

v | 3arpoce] Tabnussrpon |

R A W_Kenmarar_xyrnap
gl S P SRR e ¥ _nasosam
_d| l f . . | %_ranaba 1=
E : —M_yknT =
; e TR TN b e
e o Nignes i -
W Tabiniues: .
CuprvpoBga: Hal
Busoamaspa: | [0 + ot
© . Ycnoewe otfiopa:
H

o | i

4.5-rasm.
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4.5-rasmda tasvirlangan so‘rov blankasi uch gismdan iborat:

» 1-qism. Sarlavha satri — bu satrda so‘rov nomi va uning
turi yozilgan. So‘rov nomi hozircha 3ampoc 1 ko‘rinishida. Hosil
bo‘lgan so‘rovni saqlash jarayonida Access sizdan aniq nom
so‘raydi va bu nom Kkeyinchalik shu joyda aks etadi. So‘rovning
turi 3anpoc Ha BBIGOPKY ko‘rinishida. Odatda, Accessda oddiy
so‘rovlar shu nom bilan ataladi.

> 2-qism. Jadval va so‘rovlar maydoni - bu maydonda
so‘rovda ishtirok etadigan barcha jadvallar, so‘rovlar va ular orasi-
dagi bog‘lanishlar aks etadi. Agar jadvallar yoki so‘rovlardagi bar-
cha maydonlarning nomlari bir paytda ko‘rinmasa, ularning chega-
ralarini kengaytirish yo‘li bilan ekranda ko‘rinadigan holatga kelti-
rish mumkin.

» 3-qism. Maydonlarni tanlash — bu gism bir nechta satr va
maydonlardan iborat. Satrlar soni so‘rov turiga qarab o‘zgarib
turadi. Har bir satr ma’lum bir ma’noni anglatadi:

IToae — so‘rov uchun jadvaldan (so‘rovdan) tanlangan maydon-
ning nomi joylashadigan satr.

Hms Tabamner — tanlangan maydon gaysi jadvaldan (so‘rovdan)
olingan bo‘lsa, shu jadvalning (so‘rovning) nomi yoziladigan satr.

CopTupoBka — bu satr tanlangan maydon elementlarini tartib-
lash shart yoki shart emasligini aniglaydi. Bu satrga kursor o‘r-
natilganda ochiluvchi menyu paydo bo‘ladi va undan siz saralash
usulini tanlashingiz mumkin (mo Bozpacranmio — o‘sish tartibida,
no yoeisaHuio — kamayish tartibida va orcyrcrByer — tartiblash
kerak emas).

BeiBoA Ha 3KpaH — tanlangan maydon elementlarini ekranda
ko‘rsatish kerak bo‘lsa, to‘rtburchaklar (-) ichiga belgi o‘rnatiladi
(). Buning uchun to‘rtburchak ustida sichqonchaning chap tug-
masini bir marta bosish yetarli (yana bir marta bosilsa belgi
yo‘goladi).

YcaoBus oT60opa — tanlangan maydon elementlarini biror shart
asosida ajratish kerak bo‘lsa, shu satrda shart yoziladi. Bu bilan
keyinroq batafsil tanishamiz.

HMaun - bu satrda ham shartlar yoziladi.

Kerakli so‘rovni hosil gilish uchun ikkinchi gismdagi «J_talaba»
jadvalining «Tal_kodi» nomli maydonini uchinchi gismning IToae
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satriga tushirish kerak. Buning uchun «Tal_kodi» maydon nomi
ustida sichqonchaning chap tugmasini bosib turgan holda TIloae
satriga sudrab kelamiz. Umuman, kerakli maydon nomini Iloae
satriga tushirishning uch xil usuli mavjud:

1. Sudrab tushirish.

2. Maydon nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki
marta tez-tez bosish.

3. IToae satriga kursorni o‘rnatib, ochiluvchi menyudan kerak-
li maydon nomini tanlash.

ﬂ Microsolt Access S s
| Paiin [paska Bua Bergexa 3angoc Cepewc ﬁm Erlpm bt
_'iﬁl"—m‘jé}.v""’r) - ";..:,,E!]quiﬂce

2! Janpoc] : sanpoc Ha BuGOpRY

.+ None: [Tan_koan Darnnma mak_rkoan]  JKypc -
Wi Tabmmuei | ¥_tanaba W _tanaba ¥_tanaba.* ¥ _ranaba i

© L CopTHpoBka: Tan_xoam = i

Sbmnmxpw: ] = DaMmnia W ¥

Ycnosme oTbopa: JiC it
g o Tl Kype :

fE e % b -
o il : Myp_koau I
i e e : : 7 =11 _¥H - —-—wj,,.m'

Favannm f f - - T i that | H #

4.6-rasm.

Uchala holda ham maydon tanlanganda mos jadvalning nomi
avtomatik tarzda Mmsa ta6Aunsl satrida hosil bo‘ladi. Bu usullar-
ning ixtiyoriy biri bilan kerakli maydonlarni tanlash mumkin (4.6-
rasm). Barcha maydonlar tanlangandan so‘ng so‘rovni ishga tu-
shirib tekshirib ko‘rish lozim. Buning uchun asboblar panelidagi

qizil rangdagi katta undov belgisini (| .E ! zapusk) yoki 3ampoc
menyusidan 3amyck bo‘limini tanlang. Yoki oldin tayyor bo‘lgan
so‘rovni xotirada saqlab (masalan, S_oddiy nom bilan) keyin esa
ma’lumotlar bazasi oynasining (4.1-rasm) 3ampocsl bo‘limidan bu
so‘rovni OTKpeITe orqali yoki so‘rov nomi ustida sichqonchaning
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chap tugmasini ikki marta bosish bilan ishga tushiring. Natijada siz
so'ragan ma’lumotlar ekranda hosil bo‘ladi (4.7-rasm). Demak, siz
lalab gilgan ma’lumotlar (talaba kodi, talaba familiyasi, fakulteti va
kursi) so‘rovda 0‘z aksini topgan. Shu yo‘l bilan asosiy jadvaldan
kerakli ma’lumotlarni ajratib olishingiz mumkin. Buning uchun
kerakli so‘rovni loyihalash yetarlidir. So‘rov natijasi jadval shaklida
bo'lib, jadval elementlari ustida bajariladigan barcha amallar (jad-
val elementlarini formatlash va tartiblash, jadvalga fon berish, jad-
val uchun ma’lum bir filtr o‘rnatish va h.k.) so‘rovlar uchun ham

o'rinlidir. Bu ishlarni asboblar panelidan yoki Popmar = IHpudr,
Popmart = Pexnm TabAuumbl va boshqa menyularning mos bo‘lim-
lar1 orqali amalga oshirish mumkin (3-bobga qarang).

£ Microsolt Access : dtave
| oo Mosexa B Brgona Popmar Javen Cooowc Duvo Crpaeno

K B8Ry ey e Y EY|

13 L_oaaui : Sanpoc ma e ol
{ |Tan KoAl  ta; [ ®ax g
iy j}‘&_ﬁg{:m@h X | XHM /
..... — YAnayronos A IXMM
_ 3|beppiten @ XM
__ABocurxonos b [XUM
] S| Kvpres A XM
5] Z'i'f;ypmcymg_._ﬁ_a_ XM
_ FKapumor 3 XXMM
—f  SMaxmypos A [XUM
9 Hypmator K XM
10lF yaukyaon LI XM
i 1| Tawos T XUM
' 12| Anitmos B XM x|
Jamen: 1|1 (m [p#] s S0z

4.7-rasm.

So‘rov blankasidagi (4.6-rasm) jadvallar joylashgan maydonga
e’tibor bering. J_talaba nomli jadvaldagi maydonlar ro‘yxatining
yuqori qgismida * belgisi hosil bo‘ldi (bu belgi so‘rov blankasida
ishtirok etayotgan barcha jadvallarda paydo bo‘ladi). Agar siz loyi-
halayotgan so‘rovda biror Jadval maydonlarining barchasi kerak
bo‘lsa, bu belgini biror usul bilan Ioae satriga tushirish yetarli. Bu
holda so‘rov blankasida tanlangan maydonlar ko‘rinmasada (4.8-
rasm), so‘rov ishga tushganda barcha maydonlardagi ma’lumctlar
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T S

ekranda akslanadi. Barcha maydonlarni tanlashning yana bir usuli
so‘rov blankasidagi (4.5-rasm) kerakli jadval nomi ustida sichqgon-
chaning chap tugmasini ikki marta bosishdir. Natijada, jadvalning
barcha maydonlari belgilanadi (4.9-rasm). Shu holda ixtiyoriy may-
donni IToae satriga sudrab tushirsak, barcha maydonlar o°z-
o‘zidan IToae satrida akslanadi. Ikkala holda ham so‘rov natijasi bir
xil bo‘ladi. Bu usullar so‘rovlarni loyihalashni tezlashtiradi.

Yulduzchani tushiring

oy Tonss =
Mma TaBnnust; |K_Tanaba ad
- CopThposKa
BL®BOA Ha IKPaH: % U
Yenoene otbopa: .
e =1
| W ﬂ—l |
4.8-rasm.
R e e,  Bu yerni ikki marta bosing

B |

Sudrang

Mane: [Tan koan Davmma Dax_xoan Kypc MoTok— |

WA bl [ _Tanaba W_tanaba X_tanaba ¥_tanaba K_taled |

- Coprrpoeka: i
BemB0a Ha WpaH: ™M . ™ |
Yenoswe otfiopa: !
g e i
Gt st v, o[

4.9-rasm.
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Ayrim hollarda siz so‘rovlarni loyihalash jarayonida biror may-
donni noto‘g‘ri tanlaganingizni sezib qolasiz yoki tanlangan may-
donlarning ketma-ketligi talabga javob bermaydi. Bu hol jadvallar
bilan ishlaganda ham yuz bergan edi. Bularni tuzatish Access da
hech qanaga muammo tug‘dirmaydi. Buning uchun:

1. So‘rovning konstruktor holatiga o‘ting (4.10-rasm).

2. So‘rov blankasining eng pastki qgismidagi Pole satridan
kerak emas maydonni belgilang (belgilash uchun sichqoncha kur-
sori maydon nomi ustidan sal yuqori ko‘tarilganda u W ko‘rinishda
bo‘ladi. Shu holda sichqonchaning chap tugmasini bosing, natijada,
maydon belgilanadi).

3. Delete tugmasini bosing.

Siz tanlagan maydon so‘rov blankasidan yo‘qoladi.

2! C_oaamal : sanpoc na BLfiopky

4.10-rasm.

Maydonlarning joylashish ketma-ketligini o‘zgartirish uchun:

1. O‘rni o‘zgarishi kerak bo‘lgan maydon yuqoridagidek belgi-
lanadi (4.11-rasm).

2. Belgilangan maydon nomidan ozgina yuqorida (xuddi ol-
dingidek, fagat shu joyda) sichqonchaning chap tugmasi bosil-
ganda, sichqoncha kursorining pastki gismida to‘rtburchak paydo
bo‘ladi.

3. Shu holda (sichqonchaning chap tugmasini bosgan holda)
uni chapga yoki o‘ngga sudrang. Quyuq qora chiziq (4.11-rasm)
maydonning qayerga kelganligini ko‘rsatib turadi.
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4. Kerakli joyda sichqonchaning chap tugmasini go‘yib yubo-
ring.
5. Maydonning o‘rni o‘zgarganligini ko‘rasiz.

3= C_oaaudl : sanpoc Ha sbifopky

4.11-rasm.

Shunday qilib, biz konstruktor yordamida oddiy so‘rovni loyi-
halashni ko‘rdik.

Bir nechta jadval ishtirok etgan oddiy so‘rovlar

4.3-rasmda keltirilgan ma’lumotlar bazasidan talaba kodi, tala-
baning familiyasi va u qaysi o‘qituvchining guruhida o‘qishini
aniglash talab etilsin. Bu so‘rovni loyihalash uchun yana konstruk-
tordan foydalanamiz. Yuqoridagi usul bilan quyidagi (4.12-rasm)
so‘rov blankasini hosil gilamiz. So‘rovni ishga tushirib (hali xoti-
raga saqlamasdan) natijaga e’tibor bersak (4.13-rasm), o‘qituvchi-
larning familiyasi o‘rniga ularning mos kodlari paydo bo‘ldi.
So‘rovning bu ko‘rinishda bo‘lishi tabiiy, chunki asosiy jadvalda
(4.3-rasm) o‘qgituvchilar maydonida ularning kodi yozilgan. Ammo
bu so‘rovlar tushunishni qiyinlashtiradi. So‘rovda hamma narsa
tabiiy shaklda bo‘lishi magsadga muvofiqdir. So‘rovning o‘qituvchi
maydonida o‘qituvchilarning familiyalari turishi uchun ularning
kodlari va familiyalari joylashgan «J_ukit» nomli jadvaldan foy-
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dalanamiz. Buning uchun so‘rov blankasiga bu jadvalni ham Kiri-
tamiz (4.14-rasm).* So‘rov blankasining IToae satriga «J__talaba»
nomli jadvaldan talaba kodi va familiyasini, «J_ukit» nomli jad-
valdan esa «Famil» maydonlarini tushiramiz.

gzt _3anp0

i} Arpamor X 8
3 Bepawes ® 8
i 4;Bocn:rmuon B i
e AT
6 Kypaxyaors A ;
7 Keapumos 3
__8Meaxuyror A 3
i S| iypMETOR K 13 T
ldf?rmwmnm }

. 13Basopos K 4
14

4.13-rasm.
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i

S :3__ Vi Tabnnubl: [ K_tanaba ¥_tanaba ¥_yKHT

] %

e i}l

4.14-rasm.

Bu so‘rov tushunishga ham oson va tabiiydir. So‘rovlarni loy1-
halashda, albatta, yordamchi jadvallardan foydalanish magsadga
muvofiq. Bu so‘rovni «S_oddiy2» nom bilan saglab qo‘yamiz. Agar
so‘tovlarda ishtirok etgan jadvallarda biror o‘zgarish kiritilgan
bo‘lsa (yangi ma’lumotlar kiritilgan yoki ayrim ma’lumotlar olib
tashlangan bo‘lsa), bu o‘zgarishlar, albatta, mos so‘rovlarda o‘z ak-
sini topadi. Istagan paytda mavjud so‘rovlarga o‘zgartirishlar
Kiritish mumkin. Buning uchun so‘rovni konstruktor holatida ochib,
so‘rov blankasiga o‘zgartirishlarni Kiritish va hosil bo‘lgan yangi

so‘rovni @aiia = CoxpaHUTh KaK menyusi orqali yangi nom bilan
saglash lozim. Natijada, oldingi so‘rov ham saqlanib qoladi. Ma-
salan, 4.15-rasmdagi so‘rovga («S_oddiy2») o‘qgituvchilarning la-
vozimini ham Kkiritish kerak bo‘lsin. Bu so‘rovni konstruktor ho-
latida ochamiz. So‘rov blankasiga «J_lavozim» nomli jadvalni ham
kiritamiz (4.16-rasm). Undan «Lavoz» nomli maydonni IToae satriga
tushiramiz. Hosil bo‘lgan so‘rovni ®aia = CoXpaHATE KakK me-
nyusi orgali, «S_oddiy3» nom bilan saglab go‘yamiz. Bu so‘rovni
ishga tushirsak, natija 4.17-rasmdagidek bo‘ladi.

Hosil gilingan so‘rovlarni xohlagan paytda chop etish mumkin.
Buni asboblar panelidagi mos tugmachalardan foydalanib yoKki
®daitrn menyusidan mos bo‘limlarni tanlab amalga oshirish mumkin.
So‘rovlarga ham jadvallar kabi filtrlar go‘llash mumkin. Bular bilan
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siz jadvallarga tegishli boblarda tanishgansiz. 4.17-rasmdagi so‘-
rovda 502 ta talaba hagida ma’lumot keltirilgan. Demak, bazada
502 ta talaba hagida ma’lumot mavjud. Agar sizga katta o‘gituvchi
Sh. Umarovaning guruhidagi talabalarning ro‘yxati va soni kerak
bo‘lsa, kursorni Sh. Umarova familiyasi joylashgan ixtiyoriy katakka

o‘rnatib, asboblar panelidan ®HABTpP 1o BBIACAEHHOMY

tugma-

sini bosing. Natijada, Sh. Umarova guruhidagi talabalar ro‘yxati
hosil bo‘ladi, ular 75 ta ekan (4.18-rasm). Bu so‘rov uchun ham
jadvallarga tegishli barcha amallar o‘rinlidir.

¥ 3anpoc] - 3a

- =1gexd

e e ——

?TTaamuognl GBarmang e dasmn -]
] | Arpamor X S XK o
Hy 2 AaupyroHoB i N X ¥
g 3 Bepauer @ An X ¥
g 4 Bocurtxonor B P XA
e 5 Mypaes A OxyHos A
e 6 XMypaxyaor A  Oxymos A
e ? Kapumos 3 OxyHop A
; : 8 Maxmyaos A Oxcyuos A
o 9 Hypmaros K Oxymos A
[ 10 Pysugyaor LII Oxynoe A
Bz 11 Tamos I  Oxynos A
Sk 12 AJmmoﬁ__B___ 5 EY'::}:apuna LII.
: 13 Basopoz K ‘YMEIPOBE LII. :
14 Barupos X Ymapoea LI, _ :J
Bance; 14 2 v {et v s s02

B S bt e et et et S e st et

4.15-rasm.

4.16-rasm.
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14 Bam«:poa X

' Yuaposa L[I.

R OICTIRN | o 1 121 P

4.17-rasm.

41 %Pa:muon c

12 Amuon B
13 Basopon K

14 EGRHPOB X
15 Fanues ¥

16. Mcaomos P
1"?' Masunoba . i

_ 19 Mepmnon C _
20! ansonymn H
3 ?.3 Tyxra6oes T

24 Ulyrypos Yy
a8 XKamaros A

: ‘S‘E)I?Hﬁpamnon B

40 Meaurora o

j :'Sfuapona . '
Yuapoea LI
Yuaposa aI.
Yuaposa LI
Yuapora U.[
Yuupona UI.
_ Ymspopa L.
Yumepopa II.
) ;Yuapona IJI

| Anpauon X NAu XK Yyurysau
2 AAupROHOB A Am XX - Yyurypau
_ P____ 3 Bepauer O Au XK. Yyurypan
o 4 Bocurxonor b Au XK. Yuurypau
o _ 5 X{ypaea A OxyHos A Kartra yKuTyRuM
i 6 XKyparyaor A ‘Oxynos A Katra yruryeuu
. 7 Kapumos 3 Oxynos A. __'Ka-l_-_-r_a_?i;nryg_tm _
B 8 Maxuyaos A ;Omors A Karra jﬁ;_:_l_«ltyum_i
Tasdl 9 Hypmatop K Oxynos A : Karra YyUTYBIH
. 10 Pysusyaos LI Oxyror A b Karra ?J;urynqu i
] 11 Tamos LI Oxynoe A Karra m;ynun
2] 12 Anuamos B Ymapoea I.II,_ K_.a’rrﬁ '?nlnrynm
13 Baaopob K Yuaposa [I. ___g_Ké_i'_ra jhm'rjmqu _

 Karra yguryean

Karra yuuryean &
 Karra Yguryesn -
Ka'rra ?E;nrynqn e

Karra "h;nf'jrmm

Yuaposa jiid

Karra yguryesu

_ Karra $uurypau.
‘Karra ygurysau
Karra ygutyBuu

;_}{a_rra YRUTYBIU
;Kaﬂa ysuTyBaH
~ Karra ygurypas
2 K““ Ypuryesm .

Siz

4.18-rasm.
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Master yordamida oddiy so‘rovlarni loyihalash

Oddiy so‘rovlarni loyihalashning yana bir yo'li Ipocroit 3anpoc usu-
lidir (4.2-rasm). Bu holda ham so‘rovlarni loyihalashda bir yoki bir
nechta jadval (so‘rov) ishtirok etishi mumkin. Agar loyihalashtiri-
layotgan so‘rovda bir nechta jadval ishtirok etsa, ular o‘zaro
bog‘langan bo‘lishi kerak. Masalan, 4.16-rasmdagi (natijasi 4.17-
rasmda) so‘rovni bu usulda loyihalash uchun quyidagi ishlarni
amalga oshirish kerak:

1. Ma’lumotlar bazasi Oynasining (4.1-rasm) 3anpocer bo‘limi-
da Coszpare tugmasini bosing yoki Co3panmue 3anpoca ¢ NOMoOubIo
MacTepani tanlang. Birinchi holda 4.2-rasmda tasvirlangan oyna
paydo bo‘ladi.

2. Bu oynaning (4.2-rasm) IlpocToi 3anpoc bo'‘limini tanlang.
Natijada, 4.19-rasmda tasvirlangan muloqot oynasi paydo bo‘ladi.
Agar Co3paHue 3anpoca c oMompIo MacTepa bo‘limi tanlanganda
edi, birdaniga bu muloqot oynasi paydo bo‘lardi.

Coaganue npocrmx sanpocos

Tabrinib: v QMI 5o ._
{3anpoc: C_oaamnil i b .‘. B

- Boibeprire nons ans sanpoca,

Aonyckastea BI60p HECKONLKHX TABMAML MM

s oo e —

Bu yerni bosing

i B Dottt ' ::.'.".«.: tf’:’?“a' I : EMBG I ; CoToso . l

4.19-rasm.

3. Bu oynaning Ta6Auus u 3anpocsr bo‘limidan kerakli jadval
yoki so‘rovni tanlang. Natijada, AocTymable moas darichasida
tanlangan jadvalga (so‘rovga) mos maydonlarning ro‘yxati hosil
bo‘ladi (4.20-rasm).

143 -




MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS—9X/2000 UCHUN)

4. Bu ro‘yxatdan «J_talaba» nomli jadvalni tanlang. Dostupnie
polya bo‘limida bu jadvalga tegishli maydonlarning ro‘yxati
chigadi (4.21-rasm).

I afinu

ITabmua: X_rypyx
1 Tabnmua: M _Kenmarak_KyHnap

| Tabamua: X _dax
13anpoc: C_oaanl
|3anpoc: C_oaawn

3anpoc: C_0AANA2
|3anpoc: C_oaann3 :
- --m'.‘ _,.:;..i’,;.i'{::';. :::_ég:_ g

4.20-rasm. 4.21-rasm.

5. Bu ro‘yxatdan «Tal_kodi» va «Familiya» nomli maydonlarni
birin-ketin tanlab BsiGpaHHBIE moasi darichasiga o‘tkazing. Buning

uchun oldin maydon tanlanadi va tugmasi bosiladi.

6. TabAmOB B 3anmpocChl bo‘limidan (4.19-rasm) «J_ukit» nomli
jadvalni tanlang.

7. AocCTynHble MOAS bo‘limidan «Famil» nomli maydonni tan-
lang va BeiOpaHHbI€ ITOAS darichasiga o‘tkazing.

8. Ta6GAmMusl B 3anpocel bo‘limidan (4.19-rasm) «J_lavozim»
nomli jadvalni tanlang.

9. AocTymnHble MOAS bo‘limidan «Lavoz» nomli maydonni tan-
lang va uni BeiOpaHHbIE noas darichasiga o‘tkazing (4.22-rasm).

10. Aanree tugmasini bosing va so‘rovga nom bering, masalan,
«S_oddiy4».

11. ToToBo tugmasini bosing. Ekranda siz loyihalagan SO ‘TOV-
ning natijasl 4.17-rasmdagidek bo‘ladi.

Istagan paytda so‘rovni konstruktor holatida ochib unga 0°z-
gartirish kiritish mumkin.
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et ke
[Tabmua: X_nasosnm

1 Tan_xoan
ed | DAHATHA
1 | damnn

4.22-rasm.

Shartli so‘rovlar

So‘rovlarni loyihalash jarayonida bir yoki bir nechta may-
donlarga ma’lum shartlar qo‘yish mumkin. Masalan, sizga XIM fa-
kultetida tahsil oladigan talabalarning ro‘yxati yoki o‘qituvchi
Umarova Sh. guruhidagi talabalarning ro‘yxati kerak. Demak, siz
talab gilayotgan so‘rovda ma’lum bir shart bajarilishi talab etilmo-
qda, ya’ni birinchi holda shartingiz XIM fakultetidagi talabalar
bo‘lsa, ikkinchi holda katta o‘gituvchi Umarova Sh. guruhidagi ta-
labalarning ro‘yxatidir. Agar siz loyihalayotgan so‘rovda biror shart
ishtirok etsa, bunday so‘rovlarga shartli so‘rovlar deb ataladi. Ac-
cessda shartli so‘rovlarni hosil qilish hech ganaga muammo
tug‘dirmaydi. Ularni loyihalash oddiy so‘rovlarni loyihalashdek
amalga oshiriladi, ya'ni siz oldin oddiy so‘rovni loyihalashtirasiz,
keyin esa so‘rov blankasining (4.5-rasm) Ycaosusi or6opa satriga
kerakli shartni yozasiz.

Faraz gilaylik, siz barcha fakultetlarda o‘giydigan talabalarning
ro‘yxatini hosil qilish uchun oddiy so‘rovni loyihalashtirdingiz
4.23-rasm). Undan XIM fakultetida o‘giydigan talabalarning ro‘y-
xatini tuzish uchun «Fak» maydonining Ycaosus oTOopa satriga
XIM so‘zini yozasiz. Kursorni boshga maydonga o‘tkazishingiz bi-
lan Access bu so‘zni qo‘shtirnoglar (“”) ichiga joylashtiradi. Bun-
dan ajablanish kerak emas, chunki Accessning standartida matnlar
qo‘shtirnoqglar orasida joylashadi. Xohlasangiz o‘zingiz bu so‘zni
qo‘shtirnoqlar ichida yozishingiz ham mumkKin.
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APoC Ha subopry

4.23-rasm.

So‘rovni ishga tushirib, XIM fakultetidagi talabalarning ro‘y-
Xatini hosil qilasiz. Ular 205 ta ekan (4.24-rasm). So‘rovni. «S__shartlil»
nom bilan saqlab go‘ying. So‘rovda «XIM» so‘zi 215 marta ishti-
rok etmoqda. Bizga shunday ham ular XIM fakultetining talabalari
ekanligi ma’lum (so‘rov shartiga ko‘ra). Bu so‘zlarni ekranga
chigarmaslik uchun «S_shartlil» so‘rovni konstruktor holatida och-
Ing va so‘rov blankasidagi (4.23-rasm) BsiBoA Ha 3KpaH satridagi M
belgi ustida sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosing. Bu
belgi M ko‘rinishga o‘tadi. So‘rovni ishga tushiring va «S_shartli2»
nom bilan saqlab qo‘ying. Buning uchun ®aiia menyusining Co-
XpaHHTh KakK bo‘limidan foydalaning.

) 3ar I(J ocl

e

4.24-rasm.
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%

-Agar sizga katta o‘qituvchi Umarova Sh.ning guruhidagi tala-
balarning ro‘yxati kerak bo‘lsa, 4.16-rasmdagi so‘rov (S_oddiy3)
loyihasidan foydalanishingiz mumkin. Buning uchun:

1. «S_oddiy3» nomli so‘rovni konstruktor holatida oching.

2. '«Famil» nomli maydonning Vcaosns orbopa satriga
«Sh.Umarova » familiyani yozing.

3. So‘rovni ishga tushiring va ®aiia menyusining CoxpaHHTb
Kak bo‘limidan foydalanib, «S_shartli3» nom bilan Xotiraga saqlang.

Ekranda hosil bo‘lgan so‘rov natijasi 4.18-rasmdagidek bo‘ladi.
Bu ikki so‘rovning natijasi bir xil bo‘lishiga garamasdan ular farqli.
4.18-rasmdagi «S_oddiy3» so‘rov qaytadan ochilganda undagi filtr
yo'qoladi va barcha talabalarning ro‘yxati hosil bo‘ladi. Lozim
bo‘lganda yana qaytadan filtr o‘rnatish kerak. Ikkinchi holda esa
so‘rov ishga tushirilganda, fagat Sh. Umarova guruhidagi tala-
balarning ro‘yxati hosil bo‘ladi.

Shartli so‘rovlarni loyihalashda bir paytda bir necha may-
donlarga shartlar qo‘yilishi mumkin. Masalan, sizga XM fakulteti-
ning 2-kursida dots. A. Sattorov guruhida tahsil oladigan talaba-
larning ro‘yxati kerak. Buning uchun so‘rovni 4.25-rasmdagidek
loyihalaymiz. So‘rovni ishga tushiring va «S_shartli4» nom bilan
saqlang (4.26-rasm). Shartlarning yozilishiga e’tibor bering. Barcha
shartlar bitta satrda joylashgan. Bitta satrda yozilgan shartlar bar-
cha shartlarning bir paytda bajarilishini talab etadi. Yuqoridagi
so‘rovda talabalar XM fakultetida va 2-kursda bo‘lishi, shuningdek,
ular dots. A. Sattorovning guruhida bo‘lishi kerakligini bildiradi. Shu
shartlarni ganoatlantiradigan talabalarning ro‘yxatini «S_shartli4»
so‘rov hosil giladi (4.26-rasm).

4.25-rasm.
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g A : D 3 BrfOp im il ._*J
" [Tan xoan|  Oamunua | OQak Kypc| @aumn  jal
s 463 Ackepoe M M 2 Carropos A |

for 474 Wapwnos L XM 2 Carropos A. |

e 475 Bakues H XM 2 Camropos A ||
pi 476 Baparos LU XM 2 Camopoe A. |

fa 478 Mupsaes K XM 2 Camropoe A. |

v 484 TypanoxywosaM XM 2 Camopos A,

£l _ 493 WUcabaes A M 2 Camropos A. | |
] 49 Kypbowos[ XM 2CamoposA i
®| 499 TwwoesC XM 2Camopos A 4
*| (Cueruwy) et e A S e |
m} ule r—"",;" Harlat urg e ainlliy ':*.::"-.-.. i

4.26-rasm.

Agar shartlar bitta satrda joylashsa AND (va), aks holda OR
(yoki) ko‘rinishidagi shartlar deb ataladi. Bitta so‘rovda bir paytda
ham AND, ham OR ko‘rinishidagi shartlar bo‘lishi mumkin.

4.27-rasmda Kkeltirilgan so‘rov loyihasi XM fakultetida yoki 2-
kursdan yuqori kurslarda o‘qiydigan talabalarning ro‘yxatini hosil
giladi.

o ADon '. Tan Koau Gamrnna Dax Kypc ' _‘?.
s Tabnnubt: | X_tanaba ¥_tanaba X_tpax X_tanab: e

e

4.27-rasm.

Bitta maydonga ham OR ko‘rinishidagi shartlarni yozish mum-
kin. Masalan, 4.28 va 4.29-rasmlarda keltirilgan shartlar bir xil bo*-
lib, ular XIM yoki XM fakultetida o‘qiydigan talabalarning ro‘y-
xatini hosil qiladi.

Shartlarda katta (>), kichik (<), teng (q). katta yoki teng (>q),
kichik yoki teng (<q) tagqoslash belgilarini qo‘llash mumkKin.
Ayrim hollarda Between...And konstruksiyasidan foydalanish
maqgsadga muvofiq. Masalan, sizga 100 bilan 200 oralig‘idagi qiy-
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-  _ _

matlar ro‘yxati kerak bo‘lsa, mos maydonning Ycaosue ot6opa
satriga Between 100 And 200 ifodani yozish yetarli.

T AL Iz-\_%,owv;%_c: g
3 5 - “ AW E 3
f*’ N N

4.28-rasm.

4.29-rasm.

Faraz qilaylik, biror maydonda tug‘ilgan yillar hagida ma’lu-
motlar bor. U holda so‘rovdagi shu maydonga tegishli quyidagi
shartlar o‘rinlidir:

>1.09.80 - 1-sentyabr 1980-yildan keyin tug‘ilganlar ro‘yxati;

<1.09.80 - 1-sentyabr 1980-yildan oldin tug‘ilganlar ro‘yxati;

Between 1.01.80 And 31.12.80 - 1980-yilda tug‘ilganlar ro‘yxati.

Ayrim hollarda so‘rovlarda shablonlardan ham foydalanish
mumkin. Masalan, sizga «A» harfidan boshlangan barcha tala-
balarning ro‘yxati kerak. Buning uchun «Familiya» maydonining
YcaoBue oTr6opa satriga A' ni yozing (4.30-rasm). Kursorni boshqga
maydonga o‘tkazishingiz bilan bu matn Like”A"” ko‘rinishiga o‘tadi.
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So‘rovni ishga tushiring va uni «S_shartli5» nom bilan saqlang
(4.31-rasm). Demak, bazada «A» harfidan boshlangan familiyalar
soni 57 ta ekan. Shablonda «*» bilan birga «?» belgidan ham foy-
dalanish mumkin. Masalan, «A?» shablon A harfidan boshlangan
va undan keyin ixtiyoriy bitta belgi bo‘lgan matnlarni ajratadi (ma-
salan, AA, AB, Al va h.k.).

g2f C_wapraub - sanpoc H3 Bb
{ Axpamor X
2 Aaupsmonor A
12 Aaumor B
37 Aamartos LI
93 Am&a_mmmmes
123 Azma.éﬁitorroa X'
124 Axrepon A
137 Arapskamos M
150 ASayaraer O

m:;.,!!ji’ ﬁmuji- L LA LT ST

4.31-pacm.

Accessda shablonlarni Like “[A-V]" ko‘rinishda ham go‘llash
mumkin. Bu holda A, B va V harflaridan boshlangan barcha fami-
liyalarning ro‘yxati chiqadi (agar bu shart «Familiya» maydoniga
qo‘yilgan bo‘lsa).

Parametrli so‘rovlar

Ko‘p hollarda so‘rov loyihasi bir xil bo‘lib, shartlari har xil
bo‘ladi. Masalan, sizga bir safar birinchi kurs talabalarining ro‘y-
xati, ikkinchi safar ikkinchi kurs talabalarining ro‘yxati boshqga sa-
far esa 4-kurs talabalarining ro‘yxati va h.k. kerak bo‘lsin. Bu
ko‘rinishdagi barcha so‘rovlar bir xil loyihalanadi va fagat mos
maydonning YcaoBue or6opa satrida birinchi marta 1, ikkinchi
marta 2, uchinchi marta 4 va h.k. yoziladi. Bu ko‘rinishdagi so‘rov-
larni har doim qayta-qayta loyihalamasdan, bir marta loyihalab,
kerakli natijalarni hosil qilish mumkin. Buning uchun shu maydon-
ning Ycaoeue orGopa satrida ma’lum bir parametr olinadi va har
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doim so‘rov ishga tushganda Access parametrning giymatini so‘-
raydi. Siz unga mos qgiymat berib Kkerakli natijaga erishasiz. Siz
parametrga taqdim etayotgan qiymat shu maydondagi ma’lumot-
larning turiga mos Kelishi kerak. Bunday so‘rovlarga parametrli
so‘rovlar deb ataladi. Parametrli so‘rovlar ham shartli so‘rovlardek
loyihalanadi. Quyida parametrli so‘rovlarni loyihalashni misolda
ko‘ramiz.

Faraz qilaylik, sizga yuqorida ta’kidlaganimizdek, biror kursda
o‘giydigan talabalarning ro‘yxati kerak bo‘lsin. Mos so‘rovni loyi-
halaymiz (4.32-rasm). Kurs maydonining YcaoBue orGopa satriga
e'tibor bering. Biz tanlagan parametrning nomi «Nechanchi kurs»
bo‘lib, u albatta, kvadrat qavslar ([]) oralig‘ida turishi shart. Endi
3anpoc menyusining ITapamerpsr bo‘limini oching (4.33-rasm) va
uning IlapameTtp darichasiga parametrning nomini gavslarsiz yoz-
ing. Tmm AaHHBIX (ismiga esa parametrning turini ochiluvchi
menyudan foydalanib o‘rnating. Bizning misolimizda Bayt bo‘ladi,
chunki «Kurs» nomli maydonning turi ham shunday edi. OK tug-
masini bosib so‘rov blankasiga qayting va uni «S_parametrlil»
nom bilan saglab qo‘ying. So‘rov har doim ishga tushirilganda, ek-
randa 4.34-rasmdagi daricha paydo bo‘ladi. Go‘yoki u sizdan gaysi
kurs kerakligini so‘rayotgandek bo‘ladi. Masalan, siz 1 giymat kir-
itsangiz va OK tugmasini bossangiz, so‘rov natijasi birinchi kurs
talabalarining ro‘yxatidan iborat bo‘ladi.

4.32-rasm.
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Ilapamerpw sanpoca

s

4.33-rasm.

Parametrning nomi ixtiyoriy bo‘lishi mumkin, yaxshisi, u ma-
salaning mohiyatiga mos kelgani ma’qul. Shunday qilib, siz pa-
rametrli so‘rovlarni hosil qilish bilan tanishdingiz. Bitta so‘rovda
parametrlar soni bir nechta bo‘lishi
mumkin. Bu holda parametr
_ ‘| nechta bo‘lsa BeepmTe 3HauyeHHe
I G s Smesbsss TIapaMeTpa oynasi (4.34-rasm)
L tn e ] iom | shuncha marta hosil bo‘ladi. Ma-
salan, sizga biror fakultetning ix-

4.34-rasm. tiyoriy kursida o‘giydigan talaba-
larning ro‘yxati kerak bo‘lsin. Bu so‘rov loyihasi 4.35-rasmda
keltirilgan. Bu holda «Fakultet» ning turi matnlidir.

JHaAYEeHME Nap:

Beeaure

P

2

4.35-

rasm.
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M

So‘rovni «S_parametrli2» nom bilan saglang. So‘rov ishga tu-
shirilganda ikki marta 4.34-rasmdagi oyna paydo bo‘ladi. Mos ra-
vishda XM va 2 qgiymatlarni kiritib, XM fakultetidagi 2 kurs tala-
balarining ro‘yxatini hosil gilamiz.

Parametrli so‘rovlarni Between ..And konstruksiyasi bilan
birga qo‘llab yaxshi natijalarga erishish mumkin. Masalan, sizga
[a,b] oraligga bog‘liq ro‘yxatlarni hosil qgilish kerak bo‘lsin. Bu
yerda a va b o‘zgarib turuvchi ixtiyoriy qiymatlar. Masalan, a va b
biror yillar oraligi, reyting tizimida ballar oralig‘i, ma’lum bir har-
flar oralig‘i (shablonlar) va h.k. bo‘lishi mumkin. Bu holda a va b
ni (ular ixtiyoriy nomlar bo‘lishi mumkin) parametr sifatida olib,
kerakli maydonning YcaoBme or6opa satriga Between [a] And [b]
ko‘rinishdagi ifodani yozamiz a va b ni parametr sifatida aniq-
laymiz. Hosil bo‘lgan so‘rov ishga tushirilganda Access a va b ning
qiymatini so‘raydi. Mos qiymatlarni berib [a,b] oraliqga tegishli
ro‘yxatni hosil qilishingiz mumkin.

Hisoblovchi so‘rovlar

Accessning muhim tomonlaridan biri shundaki, unda Excel
programmasi kabi har xil hisoblashlarni amalga oshirish mumkin.
Sizga ma’lumki jadvallarda hisoblashlarni amalga oshirish mumkin
emas. Accessda hisoblashlar asosan so‘rovlarda, formalarda va hi-
sobotlarda amalga oshiriladi. «J_asosiy» nomli jadvalda talabalar-
ning stipendiyasi «Stipendiya» nomli maydonda berilgan. Agar sti-
pendiya 20% ga ortsa, u gqancha bo‘ladi? Buni topish uchun quyi-
dagi ishlarni amalga oshiramiz:

1. Talabalarning familiyasi va stipendiyasini aniqlovchi oddiy
so‘rovni loyihalaymiz (4.36-rasm).

2. Bo‘sh maydonga «Yangi_stip:[Stipendiya]#1,2» matnni yoza-
miz. Bu yerda hosil bo‘layotgan yangi maydonning nomi
«Yangi_stip». Bu nomdan keyin albatta : (ikki nuqta) belgisi turishi
shart. Undan Kkeyin yozilgan ifoda «Yangi_stip» maydonining
qiymatini aniglaydi. Bu holda uning qiymati «Stipendiya»
maydonidagi giymatning 1,2 ga ko‘paytmasiga (20% oshishi) teng.
E’tibor bering: ifodada ishtirok etayotgan maydonlarning nomlari,
albatta, [ | kvadrat gavslar ichida turishi shart.
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4.36-rasm.

3. So‘rovni «S_hisobl» nom bilan saqlaymiz va ishga tushi-
ramiz (4.37-rasm).

gzl C_xuco61 - sanpoc Ha suGopry L
1 Arxpamor X 7000
2 Aaupononos A 8000
3 Bepauer D 10000
4 Bocuraonos B | 8000
5 XXypaes A 8000
6 >Xypaxyior A 8000
7 Kapumos 3 10000
8 Maxmyace A 7000
9 Hypmaros K 7000
10 Pysugyaos LI ‘ 7000
11 Tamos LI '

Anumos B

4.37-rasm.

Bu so‘rovda talabalarning oldingi va 20% oshgan holdagi sti-
pendiyalarini ko‘rish mumkin. Yangi hosil gilingan maydonlardagi
ifodalar ko‘p hollarda murakkab bo‘lib, ularni go‘lda yozish qiyin
kechadi. Bu hollarda yaxshisi IToctrpoureardan foydalanib, yozish
magsadga muvofiqdir.

Yuqgoridagi misolni mazkur usul bilan hosil qilishni ko‘ramiz.

1. Oldingidek oddiy so‘rovni konstruktor holatida loyihalay-
miz va «S_hisob2» nom bilan saqlaymiz.
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2. Konstruktor holatida birinchi bo‘sh maydonning IToae

satriga kursorni o‘rnatamiz va asboblar panelidan \'i ITocTpouTs
tugmasini sichqonchaning chap tugmasi orqali bosamiz (yoki shu
maydonda kontekst menyudan ham foydalanish mumkin). Ekranda
IToctpouTeAb BbIpakeHMH oynasi hosil bo‘ladi (4.38-rasm). Bu
oyna ikki gismdan tashkil topgan.

NocTpourens Boipaxenud S el X}t

| R——

1Tan_xoan
ADamnma

(3 oyrcam ] 't
(] KowcTanTe: : 1 g
(] Onepatopes

(0 Cbume Bupaxermn E

4.38-rasm.

Yuqori gismida biz yozgan ifoda hosil bo‘ladi. Pastki gismi 3 ta
bo‘lakdan iborat. Birinchi bo‘lak bizga IlpoBopHHMKNi eslatadi. U
yerda papkalar ro‘yxati keltirilgan Ulardagi + belgisi papkalar
ichida yana papkalar borligini bildirsa, - belgisi ochiq papka va
undagi papkalar daraxtini ko‘rsatib turadi. Bu yerdan kerakli
obyekt tanlanadi. Bizning misolimizda tanlanishi kerak bo‘lgan
obyekt «S_xisob2» so‘rovdir. Ikkinchi bo‘lakda ochiq obyektning
maydonlari ro‘yxati akslanadi. Ayrim hollarda bu maydonlarning
ham tashkil etuvchilari bo‘lishi mumkin. Ular uchinchi gismda ak-
slanadi. Masalan, ®ynkuum papkasining ichida BcTpoeHHBbIe
¢yuknuu papkasi mavjud (1-bo‘lak). BcrpoeHnnsle ¢pyHKIMH pap-
kasining ichida har xil turga tegishli funksiyalar ro‘yxati keltirilgan
(2-qism). Agar bu ro‘yxatdan keraklisini tanlasak, unga tegishli
funksiyalar ro‘yxati 3-qismda akslanadi.

3. 2-bo‘lakdan kerakli maydonning nomini tanlaymiz va Bcra-
BHTh tugmasini bosamiz. Natijada, tanlangan maydon nomi yugqori
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gismda paydo bo‘ladi. Bizning misolimizda u «Stipendiya» nomli
maydon. Kvadrat qavslar avtomatik tarzda o‘zi hosil bo‘ladi.

4. Birinchi qismning pastida arifmetik amallar, taqqoslash
belgilari va mantiqiy funksiyalar keltirilgan. Ulardan foydalanib
yoki klaviatura yordamida ifodaning qolgan qismini yozamiz. Agar
yana boshqa maydonlar kerak bo‘lsa shu zaylda tanlab olinadi. Bu
maydonlar boshqga obyektlarda ham bo‘lishi mumkin.

OK tugmasini bosib hosil gilinayotgan so‘rovga qaytib kelamiz
(4.39-rasm). E’tibor bering, yangi hosil bo‘lgan maydonning nomi
«Bpipakenne 1». Umuman, IToctpomreasr hosil qilingan may-
donlarga «Beipakenue 1», «Beipaxenme 2» va h.k. nomlar beradi.

TR i?’-‘ﬂ“rm'?'xtfe* Q’:’.:_V'%‘?;Hm'" e ¢_~§uv T i "
{Tan_koau DaMrnmn CTHNEHANRA ewmel: [Cranenana*1,2 ~§ =~
i [XK tansba | X _Tanaba  [X_tanaba -

4.39-rasm.

Bu nomni o‘zimizga tushunarli nom bilan almashtiramiz. Biz-
ning misolimizda u «Yangi_stip» nomidir. So‘rovni ishga tushirib,
4.35-rasmdagi natijani hosil gilamiz.

Hisoblovchi so‘rovlarda hosil gilinayotgan yangi maydonlarda
hosil bo‘ladigan giymatlar ma’lum bir ifodaning giymatidan iborat
ekan. Ifodani yozishning ikki xil usuli bilan tanishdik. Umuman,
ifodada maydon nomlari, funksiyalar, konstantalar va arifmetik
amal belgilari ishtirok etishi mumkin. Ulardan foydalanishda quyi-
dagilarga e’tibor berish kerak:

» agar ifodada maydon nomi ishtirok etsa, u har doim kvadrat
gavslar ([]) oralig‘ida bo‘lishi shart;

» arifmetik amallar sifatida + (qo‘shish), - (ayirish), * (ko‘-
paytirish), / (bo‘lish), ~(darajaga oshirish), / (butun gismi) va MOD
(qoldiq) belgilari ishlatiladi.

Quyida ayrim funksiyalarning ro‘yxati va qo‘llanish usuli
keltirilgan:
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Matematik funksiyalar
Funksiyaning Tavsifi
ko‘rinishi
Abs([Son]) «Son» maydonidagi sonning absolut qiymati
Cos([Son]) «Son» maydonidagi sonning kosinusi
Sin([Son]) «Son» maydonidagi sonning sinusi
Exp([Son]) «Son» maydonidagi sonning eksponentasi
Fix([Son]) «Son» maydonidagi sonning butun qismi
Int([Son]) «Son» maydonidagi sondan oshmagan eng katta
butun son
Log([Son]) «Son» maydonidagi sonning natural logarifmi
Rnd([Son]) «Son» maydonidagi songa nisbatan tasodifiy
miqdor
Sgn([Son]) «Son» maydonidagi sonning ishorasi
Sqr([Son]) «Son» maydonidagi sondan olingan kvadrat ildiz
Tan([Son}) «Son» maydonidagi sonning tangensi

Sana/vaqt (Data/vremya) funksiyalari

Funksiyaning Tavsifi

ko‘rinishi

CDate([Son]) «Son» maydonidagi songa mos kun (0-0:00:00,1-
31.12.1899, 2-01.01.1900, 3-02.01.1900, 32-
31.01.1900, 33-01.02.1900)

Date() Joriy sanani kk.oo.yyyy ko'‘rinishda akslantirish,
bu yerda kk kun (ldan 31gacha), oo-oy (ldan
12gacha), yyyy-yil (1900 dan 9999 gacha)

Date$ Joriy sanani kk-oo-yyyy Kko'rinishda akslantirish,
bu yerda kk kun (ldan 31gacha), oo-oy (ldan
12gacha), yyyy-yil (1900dan 9999 gacha)

DateAdd(“y”,5, «Sana» maydonidagi sanaga nisbatan 5 kun key-

[Sana]) ingi sana

DateAdd «Sana» maydonidagi sanaga nisbatan 5 kun ol-

(“y”,-5,[Sana]) dingi sana

Date- «Oldingi_sana» nomli maydondagi sanadan

Diff(“d”,[Oldingi | «Keyingi_sana» nomli maydondagi sanalar ora-

_sanal], sidagi kunlar soni

[Keyingirsana])
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DatePart(“yyyy”; | «Sana» maydonidagi sananing yilini ajratish (yil
[Sanal]) to‘rt xonali son ko‘rinishida akslanadi)
DateSerial(yil; kun.oy.yil formatida sanani akslantirish

oy;kun)

DateSerial 10.05.2000

(2000;5;10)

DateValue(Matn) | Matnni sana formatiga o‘tkazish

DateValue 01.05.2004 ‘

("01/05/2004")

Day([Sana])

«Sana» maydonidagi sananing kunini ajratish

Month([Sana]) «Sana» maydonidagi sananing oy nomerini ajra-
tish
Now() Joriy sanani kun.oy.yil soat:minut:sek formatida

akslantirish
(31.03.2004 9:12:25)

Minute (Now())

Jorily sananing minutini aniqlash

Second (Now())

Joriy sananing sekundini aniglash

Time() Joriy vaqt (soat:minut:sek formatida)

Time$() Joriy vaqt (soat:minut:sek formatida)

WeekDay «Sana» maydonidagi sananing hafta kuni nomeri
([Sana]) (yakshanba-1, dushanba-2, ..., shanba-7)

Year([Sana])

«Sana» maydonidagi sananing yilini ajratish (yil
to‘rt xonali son ko‘rinishida akslanadi)

Boshgarish funksiyasi

Funksiyaning
ko‘rinishi

Tavsifi

(«shart»; ifodal»;
«ifoda2»)
([Son]<5;"Yaxshi”
"Yomon”)

Agar «shart»ning qiymati rost bo‘lsa «ifodal»-
ning qiymati olinadi, aks holda «ifoda2»ning

Matn funksiyasi

Funksiyaning Tavsifi

kKo‘rinishi

Asc(“Matn”) «Matn»ning Asc kodi (Asc(“A”)q65)
Chr(“Kod”) “Kod”ga mos matn (Chr(65)q A
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Left([Matn],n) [Matn] maydonidagi matnning chapdan birinchi
n ta qismini ajratish

Len([Matn]) [Matn] maydonidagi matnning uzunligi (belgilar
soni)

Ltrim([Matn]) [Matn] maydonidagi matnning chap tomonidan
probellarni olib tashlash

Mid([Matn],n,m) | [Matn] maydonidagi matnning n-belgisidan
boshlab m ta belgini ajratish

Right([Matn],n) [Matn] maydonidagi matnning o‘ngdan birinchi
n ta qismini ajratish

Rtrim [Matn] maydonidagi matnning o'ng tomonidan
probellarni olib tashlash

Space(n) N ta probel qo‘yish

String(n,m) Kodi m bo‘lgan belgidan n ta hosil qilish
(String(5,65)q”AAAAA”

Trim [Matn] maydonidagi matnning chap va o‘ng to-
monidan probellarni olib tashlash

FORMAT funksiyasi

Funksiyaning Tavsifi

ko‘rinishi

FORMAT(A;F) A-sana/vaqt ko‘rinishidagi maydon yoki funk-

Format siya, F-format (format qo‘shtirnoqlar ichidagi

(Now();,”F”) matn)

uchun F ning

ko‘rinishlari

quyida Kkeltiril-

gan

D Oyning kunlari (1dan 31gacha)

Dd Oyning kunlari (0ldan 31gacha)

Ddd Hafta kunlarining qisqa nomi (’n dan Vs gacha)
dddd Hafta kunlarining to‘liq nomi (Ponedelnikdan
Voskresenegacha) _ _

ddddd Sananing qisqa formati ((_) 1.04.2004)

dddddd Sananing uzun formati (1 Apiel 2004 g.)
W Hafta kunlarining nomeri (1dan 7gacha)
ww Yil haftalarining nomeri (1dan 53gacha)
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m Yil oylarining nomeri (1dan 12gacha)

mm Yil oylarining nomeri (01dan 12gacha)

mmm Yil oylarining qisqacha nomi (yanvardan
dekabrgacha)

mmmm Yil oylarining to‘liq nomi (yanvardan dekabr-
gacha)

q Yil choraklari (1dan 4gacha)

y Yil kunlarining nomeri (1dan 366gacha)

vy Yilning oxirgi ikki ragami (00dan 99gacha)

VYVY To‘liq yil (0100dan 9999gacha)

h Soat (0dan 23gacha)

hh Soat (00dan 23gacha)

n Minut (0dan 59gacha)

nn Minut (00dan 59gacha)

S Sekund (Odan 59gacha)

SS Sekund (00dan 59gacha)

ttttt Vaqtning uzun formati (12:13:14)

AM/PM Kunduzgi yoki kechki vaqt

dddg‘’, mmmg*‘ | Vs, apr 4 2004

dg’, yyyy

mmmm ddg® , | Aprel 04 , 2004

YYYY

g‘Bugun yilning | Bugun yilning 15 haftasi

wwg*® haftasi

g‘Segodnya Segodnya voskresene

dddd

Siz. ®opmar funksiyasining sana/vaqt ko‘rinishidagi ma’lumot-
larga qanday tatbiq etilishi bilan tanishdingiz. Bu funksiyadan jad-
valning yoki so‘rovning sonli maydonlaridagi ma’lumotlarni for-
matlashda ham foydalanish mumkin.

Masalan, sizda talabalarning joriy nazoratdan olgan balini
aniqlovchi jadval maydonining nomi «Reyting_bali» bo‘lsin (3.6-
rasm). Bu maydonning turi YacaoBo#t, maydon xossasida Pazmep
noass OAMHapHOe C MAaBalomedi Toukoini tanlaylik. Siz kiritgan

qiymatlar jadvalda:

virlanishini, ya’ni

«15,20 ball»; «9,00 ball» va h.k. ko‘rinishda tas-

verguldan keyin ikki xona aniglikda va «ball»
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so‘zi qgo‘shilib turishini xohlaysiz. Buning uchun jadvalni loyihalash
jarayonida bu maydonning dopmaTr moAst xossasiga #,00/ ball
formatini yozish yetarli.

Biror sonli maydondagi ma’lumotlarni so‘rovda xuddi shu
ko‘rinishda hosil qilish uchun so‘rov blankasining IToae satriga
quyidagicha yozish yetarli:

Sum_JN:Format([1_JN]Q[2_JN]Q[3_JN];"#,00/ ball”)

Bu holda uchta joriy nazoratning yig‘indisi hisoblanib, natija
56,20 ball ko‘rinishida chiqgadi. Biz ko‘rgan formatlarda:

#-sonning butun qismidagi raqamlarni;

00 — sonning kasr gismidagi ragamlarni (bu holda, albatta, ik-
kita ragam);

,— sonning butun qismini kasr gismidan ajratishni;

/= bu belgidan keyin ixtiyoriy matn turishini bildiradi.

Bu belgilardan foydalanib, sonli maydonlar uchun ixtiyoriy
ko‘rinishdagi formatlarni hosil gilish mumkin.

Guruhli so‘rovlar

Yugoridagi bo‘limlarda siz oddiy, shartli, parametrli va hisob-
lovchi so‘rovlar bilan tanishdingiz. Bu bo‘limda so‘rovlarning yana
bir turi-guruhli so‘rovlar bilan tanishasiz. Bu turdagi so‘rovlarning
eng oddiy ko‘rinishi quyidagi masalalarni hal qilishda go‘llanadi.
Masalan, sizdan biror nazorat turi bo‘yicha to‘plangan eng yuqori
yoki eng past ball nimaga tengligini topish yoki talabalar to* plagan
ballarining o‘rtachasi nimaga tengligini aniqlash talab etilsin. Bu
kabi masalalarni aniqglashda guruhli so‘rovlardan foydalaniladi.
Buning uchun:

1. Oldin oddiy so‘rov loyihalanadi (4.40-rasm).

2. Asboblar panelidan Z (T'pynnossie onepammn) tugmasi bosi-
ladi yoki Vid menyusidan I'pynmossie omepammm bo‘limi tanla-
nadi. Natijada, so‘rov blankasida I'pynnosas omepamums nomli
yangi satr paydo bo‘ladi (4.41-rasm) va bu satrda I'pynmmposka
so‘zi hosil bo‘ladi.

3. Bu satrga kursorni o‘rnatishimiz va satr oxiridagi ochiluvchi
menyu ko‘rsatkichi am bosib menyudan Maxni (ballarning mak-
simumini topish uchun) tanlaymiz. Natijada I'pynmupoBka so‘zi
o‘rniga Max so‘zi paydo bo‘ladi.
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4. So‘rovni ishga tushiramiz (4.42-rasm). Natijada, 1_JN may-

donidagi eng Kkatta ball hosil
bo‘ladi. So‘rovni «S-guruhlil»
nom bilan saqlab qo‘ying.
4.41-rasmdagi ochiluvchi
menyuda bir qator funksiyalar
keltirilgan. Ularning mazmuni
4.1-jadvalda keltirilgan.

4.42-rasm.

4.1-jadval
No Funksiya | Bajaradigan vazifasi
1. Sum Maydondagi giymatlarning yig ‘indisi
2. Avg Maydondagi qiymatlarning o‘rtachasi
3. Min Maydondagi giymatlarning eng Kkichigi
4. Max Maydondagi giymatlarning eng kattasi
J. Count Maydondagi qiymatlari mavjud yozuvlar soni
6. StDev Standart cheklanish
1. Var Dispersiya
8. First Birinchi yozuvning giymati
0. Last Oxirgi yozuvning qgiymati
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Agar sizga I'pynmoBas omepanus satri kerak bo‘lmasa, as-

boblar panelidan X (I'pynmossie omepanmuu) tugmasini yana bir
marta bosing. Natijada, bu satr so‘rov blankasidan yo'goladi. Siz
guruhli so‘rovlarni hosil qilishning eng sodda xilini ko‘rdingiz.
Quyida uning yangi imKkoniyatlari bilan tanishasiz. Yuqoridagi mi-
solda jadvalning bitta maydoni ishtirok etdi. Umuman, guruhli
so‘rovlarda bir nechta jadvallar va bir nechta maydonlar ishtirok
etishi mumkin. Masalan, sizdan har bir fakultetda nechtadan talaba
borligini aniqlash talab etilsin. Demak, sizdan fakultetlar bo‘yicha
guruhlash talab etilmogda. Bu masalani hal etish uchun guruhli
so‘rov quyidagicha loyihalanadi:

iz? Janpoc! : 3anpoc xa auﬁopl;g

4.43-rasm.

1. So‘rov blankasiga «J_fak» va «J_talaba» nomli jadvallarni
kiritamiz (4.43-rasm).

2. «J_fak» jadvaldan «Fak» maydonini, «J_talaba» jadvaldan
«Fak _kodi» maydonlarini so‘rov blankasining IToae satriga tu-
shiramiz (4.43-rasm).

3. Asboblar panelidan ¥ (Ipynmossre onmepanuu) tugmasini
bosib, I'pynnoBas onepanus satrini hosil qilamiz.

4. Ikkinchi maydonda I'pynnuposkani ochiluvchi menyudan
Count bilan almashtiramiz (4.43-rasm).

9. So‘rovni «S_guruhli2» nom bilan saqlab qo‘yamiz va ishga
tushiramiz (4.44-rasm).
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So‘rov natijasiga ko‘ra har
bir fakultetda tahsil olayotgan
talabalarming soni ma’lum bo‘-
ladi. Biz tanishgan misolda ma’-
lumotlar bitta maydon bo‘yicha
guruhlandi, vaholanki, bir payt-
da bir nechta maydon bo‘ycha

4.44-rasm. ham guruhlanishi ~mumkin.

Masalan, sizdan fakultelarning

har bir kursida tahsil olayotgan talabalarning sonini topish talab

etilsin. Demak, sizdan ham fakultetlar bo‘yicha, ham Kkurslar
bo‘yicha guruhlash talab etilmogda. Buning uchun:

1. Oddiy so‘rovni loyihalaysiz (4.45-rasm). Unda uchta may-
don ishtirok etadi.

4.45-rasm.

2. «Fak» va «Kurs» maydonlar bo‘yicha guruhlaysiz va ik-
kinchi «Kurs» maydoni bo‘yicha Countni tanlaysiz.

3. So‘rovni «S_guruhli3» nom bilan saqlang va ishga tushiring
(4.46-rasm).

So‘rov natijasiga ko‘ra fakultetlarning kurslari bo‘yicha tala-
balar soni hosil bo‘ladi. Bazada fagat birinchi va ikkinchi kurslar
hagida ma’lumot bo‘lgani uchun shunday natija hosil bo‘ldi. Va-
holanki, boshqga kurslar ham bo‘lishi mumkin.

Guruhli so‘rovlardan foydalanishda ikki xil kriteriyadan foy-
dalanish mumkin.
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4.46-rasm.

Birinchi kriteriya. Guruhlashdan oldin shartni qganoatlantir-
maydigan yozuvlarni chiqarib tashlash va keyin guruhlash.

Ikkinchi kriteriya. Oldin barcha hisoblashlarni amalga oshirish
va keyin shartni gqanoatlantirmaydigan yozuvlarni chiqgarib tashlash.

Birinchi kriteriyaga misol. Faraz gilaylik, sizdan fakultetlar va
kurslar bo‘yicha 1-joriy nazoratdan 20 baldan yuqori ball to‘plagan
talabalar sonini topish talab etilsin. Buning uchun so‘rovni 4.47-
rasmdagidek loyihalaymiz.

4.47-rasm.

Unda ma’lumotlar fakultet va kurslar bo‘yicha guruhlanadi,
«1_JN» maydon bo‘yicha talabalar soni aniqlanadi (Count). So‘rov
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blankasining 4-ustunida bu maydon yana bir marta ishtirok yet-
mogda va bu maydonning I'pynnosast onepanus satrida ochiluvchi
menyudan Ycaonne bo* hml o‘rnatiladi. Bu maydonning YcaoBue
: =7 -2 oTOGopa shart yozish mumKin.
Misolda shart >20 dan iboratdir.
Shart yozilgan maydon ekranda
hosil bo‘lmaydi. So‘rovni
«S__guruhli4» nom bilan saqglab
ishga tushiramiz (4.48-rasm).

So‘rov natijasiga ko‘ra, fa-
kultetlarning kurslar bo‘yicha 1-
joriy nazoratdan 20 balldan ortiq

4.48-rasm. ball to‘plagan talabalarning soni

hosil bo‘ladi. Demak, bu holda

shartni ganoatlantirmagan, ya’ni 1-joriy nazorat bo‘yicha bali

20dan oshmagan barcha talabalar (yozuvlar) chiqarib tashlanadi va
keyin golganlari bo‘yicha ularning soni aniglanadi.

Ikkinchi kriteriyaga misol. Faraz qilaylik, sizdan qaysi fa-
kultet va gaysi kursda talabalar soni 80dan ortiq ekanligini topish
talab etilsin. Buning uchun so‘rovni quyidagicha loyihalaymiz
(4.49-rasm). So‘rovda ma’lumotlar fakultetlar va kurslar bo‘yicha
guruhlanmogda va bir paytda kurslar bo‘yicha yana talabalar soni
aniqlanmogda. YcaoBue or6opa satriga >80 shart (kriteriya) yozil-
gan.

4.49-rasm.
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Bu holda barcha fakultetlar va kurslar bo‘yicha hisoblashlar
olib boriladi va keyin esa shartni qanoatlantiruvchilari ajratib oli-
nadi. So‘rovni «S_guruhli5» nom bilan saqlab ishga tushirsak,
e - PUNga ishonch hosil gilamiz
datienion alllXl  (4.50-rasm). Demak, XIM fa-

<! kultetining birinchi, ikkinchi
2 kurslarida va XX fakultetining
d o it birinchi kursida talabalar soni
14 1 arts 80dan ortiq ekan.
o Umuman, guruhli so‘rov-
4.50-rasm.

larda ikkala kritériyani bir
paytda go‘llash ham mumkin.
Masalan, shunday fakultetlar va kurslarni aniqlash talab etilsinki,
birinchidan, 1-joriy nazoratdan to'plagan ballari 15 dan ortiq
bo‘lsin, ikkinchidan, shunday talabalar soni 40dan ko‘p bo‘lsin. Bu
so‘rovning loyihasi 4.51-rasmda keltirilgan.

W oA w e e onw MR B EE R QS o d & "% & ma
¢ i P i W . T A

&

4.51-rasm.

Bu holda, birinchidan, ma’lumotiar fakultetlar va kurslar
bo‘yicha guruhlanadi. Ikkinchidan, ballari 15dan yuqori va bu-
naqalar soni 40dan ko‘p bo‘lgan fakultet va kurslar chiqariladi.
So‘rovni «S_guruhli6» nom bilan saqlaymiz va ishga tushiramiz
(4.52-rasm). Demak, yuqoridagi ikkala kriteriyani qanoatlantiruvchi
talabalar XIM va XM fakultetlarining 1-kursida, XX fakultetining 2-
kursida bor ekan.
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4.52-rasm.

Kesishadigan so‘rov

Kesishadigan so‘rov guruhli so‘rovlarning bir turi bo‘lib, uning
yordamida ma’lumotlarni foydalanuvchiga qulay ko‘rinishda hosil
qgilish mumkin. Kesishadigan so‘rovlar guruhli so‘rovlardek ele-
mentlar sonini, boshqga statistik funksiyalar giymatlarining yig'in-
disini, o‘rta qiymatini va h.k. hisoblaydi. So‘ngra ma’lumotlarni
guruhlarga ajratib, elektron jadvalni eslatuvchi kompakt ko‘ri-
nishda chigarib beradi.

Kesishadigan so‘rov natijalari har doim ikki o‘lchovli jadval
ko‘rinishida bo‘ladi (4.2-jadval). Bu jadvaldagi satrlarda o‘qituv-
chilar familiyalari keltirilgan, ustunlarda fakultet nomlari yozilgan.
Kataklardagi ma’lumotlar har bir o‘gituvchida fakultetlar bo‘yicha

nechtadan talabalar borligini bildiradi. Bu ma’lumotni guruhli

so‘rovlar yordamida ham hosil gilish mumkin. Ammo u holda jad-
valning ko‘rinishi quyidagicha bo‘lar edi (4.3-jadval):

4.2-jadval
XIM XM XX
Sattorov A. 12D 27 0
Karachik V.V. 26 31 42
Oxunov A. 15 13 10
Umarova Sh. 20 20 10
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4.3-jadval
Sattorov A. XIM e A
Sattorov A. XM 27
Sattorov A. XX 0
Karachik V.V, XIM 26
Karachik V.V. XM 31
Karachik V.V. XX 42
Oxunov A. XIM 15
Oxunov A. XM 13
Oxunov A. XX 10
Umarova Sh. XIM 20
Umarova Sh. XM 20
Umarova Sh. XX 10

Bu ikki jadvaldagi ma’lumotlar bir xil bo‘lishiga garamasdan,
4.3-jadvaldagi ma’lumotlarni tahlil qilish ancha murakkab va
noqulay. Bu hollarda, yaxshisi, kesishuvchi so‘rovlardan foyda-
lanish maqgsadga muvofiqdir. Bunday so‘rovlarning nima uchun
kesishuvchi deb atalishi sizga tushunarli bo‘lgandir. Haqigatan ham
sizga kerakli ma’lumotlar yo‘llar va ustunlarning kesishgan joyida
hosil bo‘ladi. Bu turdagi so‘rovlarni loyihalashda uchta narsaga
e’tibor berish kerak.

Birinchidan, yo‘llarning nomlari sifatida qaysi jadval (so‘rov)
maydonlarining nomlari olinadi.

Ikkinchidan, ustunlarning nomlari sifatida gaysi jadval (so‘rov)
maydonlarining nomlari olinadi.

Uchinchidan, qaysi jadvalning (so‘rovning) qaysi maydoni
bo‘yicha guruhlanadi.

Shu uch parametr aniqlangandan so‘ng kesishuvchi so‘rovlarni
loyihalash magsadga muvofigdir. So‘rovni konstruktor yordamida
yoki to‘g‘ridan-to‘g‘ri 4.2-rasmdan IlepekpecHslit 3anmpocni tanlab
loyihalash mumkin. 4.2-jadval ko‘rinishida Kkeltirilgan ma’lumot-
larni hosil qilish uchun 4.2-rasmdan ITepekpecHsi 3anpocni tan-
laymiz va natijada 4.53-rasmdagi muloqot oynasi hosil bo‘ladi.
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4.53-rasm.

4.53-rasmdagi 3ampocsl bo‘limidan «S_umumiy» nomli so’-
rovni tanlaymiz. Bu so‘rovda bizga kerakli barcha ma’lumotlar bor.
Aanee> tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (4.54-rasm). Bu
oynaning AoctynHele moast darichasidan o‘gituvchilar familiyasi
joylashgan «Famil» nomli maydonni BeiOpaHHbIe IIOASI darichasiga
o‘tkazamiz. Natijada, 4.54-rasmdagi oynaning quyi gismida «Famill»,
«Famil2», «Famil3» va h.k. hosil bo‘ladi. Bu nomlar tanlangan
maydon nomlari bilan bir xil (hozircha). Tanlangan maydonlar bir
gqancha bo‘lishi ham mumkin. Yana Aaaee tugmasini bosib keyingi
oynaga o‘tamiz (4.55-rasm). Bu rasmdagi oynadan ustun nomlari
joylashgan maydonni tanlaymiz. Bizning misolimizda bu fakul-
tetlarning nomlari joylashgan «Fak» nomli maydondir. Maydon
nomi tanlanishi bilan ustunlarga tanlangan maydon nomi bilan
bog‘lig nomlar beriladi (hozircha). Bu oynadan fagat bitta may-
donning nomi tanlanishi mumkin. Aaree tugmasini bosib keyingi
oynaga o‘tamiz (4.56-rasm). Bu oynaning dyukguu bo‘limidan
UYucaoni tanlaymiz. Bu funksiya tanlangan narsalarning sonini
hisoblaydi. Bu holda oynaning Iloas gismidan qaysi maydonni
tanlashning ahamiyati yo‘q, chunki har bir maydondagi giymatlar
barcha yozuvlarda ishtirok etadi.
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4.55-rasm.
4.56-rasmdagi oynada Aaaee tugmasini bosib keyingi oynaga

o‘tamiz. Bu oynada sizdan so‘rovning nomi so‘raladi. Faraz gilaylik,
u «S_Kkesishganl» bo‘lsin. Bu oynadan ToToBo tugmasini bosib,
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kerakli jadvalni hosil gilamiz (4.57-rasm). Rasmdagi jadvaldan
ko‘rinib turibdiki, bazada 12ta o‘qgituvchi hagida ma’lumot mavjud
ekan. Har bir o‘qgituvchida fakultetlar bo‘yicha talabalar soni
keltirilgan. Bundan tashqari, «HATorosoe..» yangi maydon hosil
bo‘ldi. Bu maydonda har bir o‘qgituvchiga to‘g‘ri keladigan fakul-
tetlardagi talabalar sonining yig‘indisi hisoblangan. Bu maydonni
so‘rov ustasining o‘zi qo‘shib qo‘ydi. Agar sizga bu maydon kerak
bo‘lmasa, uni so‘rovga nom berisp oynasida olib tashlashingiz
mumkin. Shunday qilib, biz kesishuvchi so‘rovni so‘rov ustasi
yordamida hosil gilishni ko‘rdik. Bu ishni konstruktor yordamida
ham amalga oshirish mumkin.

Cosnanune I'IP[N' K pl‘(‘1Hhﬂf ratmva

mmumnﬁmm
wmnmn&m?

Hamp m BEMMCTNTD qrmy
3AKA308 ANA KAKAOND COTRYANHKS
(cronfiew) no npauu W pEroHaM
(crpoxa).

Eu-u'.mrbma'mmmm A
Kawaoh cTporn?.

W Ra

Oamn  (®ax1 0 Jeax2 leaxz |
n Hrcno{Tan_koau)

b it b on S et} ine]

4.56-rasm.

Konstruktor holatida kesishuvchi so‘rovlarni loyihalashni ko'-
rish uchun 4.57-rasmda keltirilgan «S_kesishganl» nomli so‘rovni
konstruktor holatida ochamiz (4.58-rasm).

Demak, bu ko‘rinishdagi so‘rovlarni loyihalash uchun quyidagi
ishlarni amalga oshirish kerak:

1. Oddiy so‘rov loyihalanadi.

2. Guruhli so‘rov hosil gilinadi.

3. 3ampoc menyusidan IlepekpectHpii bo‘limi tanlanadi.
[Natijada, so‘rov blankasida ITepexpecTHas Tabamuma satri paydo
bo‘ladi.
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4. Bu satrdan ochiluvchi menyu yordamida kerakli maydon
uchun satr nomi, ustun nomi va giymatlar bo‘limi tanlanadi (biror
maydon bo‘yicha hisoblashlar olib borilsa, u holda 3nauenue tan-

lanadi).

5. Itogovoe znachenie maydoni har doim ham kerak bo‘l-
maydi. Agar bu maydon kerak bo‘lsa, unga ixtiyoriy nom berish

mumKkin.

6. Hosil bo‘lgan so‘rovga nom berish va ishga tushirish lozim.

|Kapauux BB
|Kum AH.
JAn XK.

|Cartopos A

fPomwmos P

: . =
- Nane: [®aman Dax Tan_xogn [Mroroeoe mnauer 2
Vet Tabretust: [C_ymyraadl [ C_yrymrsd C_ymymni it
- pynnosas onepauma; | 3 pynninpoerxa Count Count.
NepexpacTHas rabnua; ~ ] 3aronoexi cTonbuc | naverme 3aronoekn cTpox
~ Coprmpoexa:
Yepoene atbopa: ||3aronosrm cronbuce
5 (e orofpawasten) | ¥
4.58-rasm.
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Yangilovchi so‘rov

Ko‘p hollarda jadval yoki so‘rovlarning maydonlaridagi qiy-
matlarni biror qoida asosida o‘zgartirishga to‘g‘ri keladi. Masalan,
«J_talaba» nomli jadvalda «1_JN» maydonidagi giymatlar yanglish
30 ballik sistema bo‘yicha baholangan, vaholanki, ular 20 ballik
sistemada bo‘lishi kerak edi. Siz uni 20 ballik sistemaga o‘tkaz-
moqchisiz, ya’ni maydondagi barcha ballarni 2ga ko‘paytirib 3ga
bo‘lmoqchisiz. Jadvalning bu maydonidagi barcha qiymatlarni qay-
tadan qo‘lda o‘zgartirib chigish juda ko‘p vaqtni oladi (aynigsa,
yozuvlar soni ko‘p bo‘lsa). Bu ishni hisoblovchi so‘rov yordamida
yangi maydon hosil qilish bilan ham amalga oshirish mumkKkin.
Ammo u holda jadvalning bu maydonidagi giymatlar o‘zgarmasdan
goladi. Bu ishni amalga oshirishning eng qulay va oson yo'li
yangilovchi so‘rovlardan foydalanishdir. Buning uchun:

1. Kerakli jadvalni va undagi giymatlari o‘zgarishi lozim
bo‘lgan maydonni konstruktor holatida so‘rov blankasiga kiritamiz
R P o { (4.59-rasm). Bizning misoli-
mizda «J_talaba» nomli jad-
val va «1_JN» nomli maydon.

2. 3ampoc menyusidan
O6HoBAeHHe bo‘limini tan-
laymiz. Natijada, so‘rov blan-
kasida O6HOBAeHHe satri pay-
do bo‘ladi.

3. Bu satrga ma’lumot-
lar-ni o‘zgartiruvchi ifoda yozi-
ladi. Bizning misolimizda bu

- =4 jfoda [1_JNJ'2/3 ko‘rinishda
4.59-rasm. bo‘ladi (4.59-rasm).

4. YcaoBme otbGopa sa-
triga lozim bo‘lganda shart ham yozish mumkin. Masalan, 20 dan
ortiq bo‘lgan ballarnigina o‘zgartirish kerak bo‘lsa, bu satrga >20
shartni yozish kerak va h.k.

5. Loyihalangan bu so‘rovni asboblar panelidagi |-
tugmasini bosib ishga tushiramiz. i

3amycK
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6. Ekranda biz gilayotgan o‘zgarishlarni tasdiqlovchi oy-na
paydo bo‘ladi. Undan biz Aa (agar o‘zgartirishlarga rozi bo‘lsak)
yoki Her (aks holda)ni tanlaymiz.

7. Xohlasak bu so‘rovni saqlab qo‘yish mumkin (umuman shart
emas, chunki bu turdagi so‘rovlar ko‘p hollarda faqat bir marta
go‘llanadi).

8. Jadvalni, ochib undagi o‘zgarishlarni ko‘rish mumkin.

So‘rovlarning bu turi jadvalning biror maydonidagi qiymatlarni
o'zgartirib yoki o‘zgartirmasdan, boshga bir maydonga ko‘chirish-
da juda go‘l keladi. 4.4-jadvalda so‘rov blankasining O6HOBAeHHe
satriga yozilgan ifodalar va ularning natijalariga misollar keltiril-
gan.

4.4-jadval
Ifoda Natija
"Universitet" Mos maydondagi barcha qiymatlar «Universitet»ga
o‘zgaradi
#5/10/50# Mos maydondagi barcha qiymatlar 10-may 50-
sanaga o‘zgaradi
Da Mantiqiy maydondagi barcha «Net»lar «Darga

o‘zgaradi

[Nom] &"chi" «Nom» maydonidagi qiymatga «chi» matnni ulab
mos maydonga yozib qo‘yadi

[Narxi]*[Soni] «Narxi» va «Soni» maydonlarining ko‘paytmasini
hisoblaydi

[Stipendiya]*1,5 || Stipendiyani 50%ga oshiradi

Right([Nom],5) || Matnni «Nom» maydonidagi matnlarning oxiridagi
S5 ta belgiga almashtiradi.

Yozuvlar go‘shuvchi so‘rovlar

Bu turdagi so‘rovlar bir jadvalning yozuvlariga boshga bir jad-
valning yozuvlarini qo‘shishni amalga oshiradi. Ma’lumotlar oli-
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nadigan jadvallar bir nechta bo‘lishi ham mumkin. Yozuvlarni
qo‘shish deganda biror jadvalning bitta yoki bir nechta maydoniga
boshga bir jadvalning bir yoki bir nechta maydonidagi giymatlar
qo‘shilishi tushuniladi. Qiymatlar har doim oxirgi yozuvdan keyin
qo‘shiladi. Bir maydondan boshga maydonga giymatlar ko‘chi-
rilganda, albatta, bu ikki maydondagi ma’lumotlarning turi bir xil
bo‘lishi kerak. Qiymatlari olinadigan jadvallar boshqa fayllarda
(ma’lumotlar bazasida) bo‘lishi ham mumkin. Bu holda ikkala fayl
ham bir paytda ochiq bo‘lishi kerak.

Qiymatlarni so‘rovlardan ham olish mumkin. Ammo giymat
oluvchi maydon, albatta, jadvalning maydoni bo‘ladi. Faraz qilay-
lik, siz «J_talaba» nomli asosiy jadvaldan foydalanib, yangi bir jad-
val hosil gilmoqchisiz. Bu yangi jadval talaba kodi, talabaning fa-
miliyasi va birinchi oraliq nazoratdan olgan ballaridan iborat
bo‘lgan uchta maydondan tashkil topgan bo‘lsin. Mazkur jadvalni
loyihalashni bilasiz. Jadval maydonlarining turi «J_talaba» nomli
jadvalning mos maydonlari kabi bo‘ladi, ammo nomlari ixtiyoriy
bo‘lishi mumkin. Faraz gqilaylik, bu yangi jadvalning nomi
«J_yangi», maydonlari mos ravishda «Tal_kodil», «Tal_fam» va
«1_jor_naz» bo‘lsin.

Bu yangi jadvalning maydonlaridagi giymatlarni «J_talaba»
nomli asosiy jadvalning mos maydonlaridan hosil gilish uchun:

1. So‘rov blankasini konstruktor holatida ochamiz.

2. AoGaBAreHHe TaGAHIBI oynasidan «J_talaba» nomli jadva
tanlaymiz va bu oynani yopamiz.

3. Zapros menyusidan AobGaBAeHHne bo‘limini tanlaymiz. Nati-
jada, ekranda AoGaBareHHe oynasi paydo bo‘ladi (4.60-rasm). Ochi-
lJuvchi menyudan yozuvlari hosil gilinayotgan jadvalni tanlaymiz.
Bizning misolimizda u «J_yangi» nomli jadval. Agar hosil gilinadi-
gan (qabul giluvchi) jadval va giymatlari olinadigan (uzatuvchi)
jadval bitta ma’lumotlar bazasida bo‘lsa, u holda B Tekymen Oa3se
AaHHBIX, aks holda B Apyron 6aze AaHHBIX holatlari o‘rnatiladi.
OK tugmasini bosib, bu oynani yopamiz. Natijada, so‘rov blanka-
sining pastki gismi o‘zgaradi va MAob6asrenne nomli yangi satr
paydo bo‘ladi (4.61-rasm).

4. Uzatuvchi jadvaldan («J_talaba») kerakli maydonlarni so‘rov
blankasiga tushiramiz.
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4.61-rasm.

5. Mos maydonlarning Ao6GaBaenue satriga kursorni o‘rnatib,
ochiluvchi menyudan qabul qiluvchi jadvalning («J_yangi») mos
maydonlarni tanlaymiz.

6. Hosil bo‘lgan so‘rovni 3anyck tugmasi orqgali ishga tu-
shiramiz. So‘rovni saqlab qo‘yish mumkin (umuman shart emas).
Agar so‘rov saglanib gaytadan ishga tushirilsa, yangi yozuvlar old-
ingi yozuvlarning eng oxiridan boshlab yana qo‘shiladi.

7. «J_yangi» jadvalni ochib, so‘rovning natijasini ko‘rish mum-
kin (4.62-rasm).
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4.62-rasm.

Yangi jadvalni hosil gilishda shartlardan ham foydalanish
mumkin. Masalan, sizga birinchi joriy nazoratdan 10 balldan yuqori
ball to‘plagan talabalarning ro‘yxati kerak. U holda mos maydon-
ning Ycaosme ot6opa satriga kerakli shartni yozing (shartli
so‘rovlardek).

Yo‘qotuvchi so‘rovlar

Yo‘qotuvchi so‘rovlar jadvallarning (so‘rovlarning) ayrim (bar-
cha) yozuvlarini yo‘qotish uchun qo‘llanadi. Jadval yozuvlarini
yo‘qotishda juda ehtiyot bo‘lish kerak, chunki jadvalni gaytadan
tiklab bo‘lmaydi. Jadvalning yozuvlarini yo‘gotishdan oldin har
ehtimolga qarshi undan nusxa olib qo‘yish magsadga muvofiq.
Agar siz qgilayotgan ishingizga ishonch bilan qarasangiz, bu shart
emas.

Jadval yozuvlarini yo‘qotish deganda nimani tushunish kerak.
Odatda, jadvalning qaysidir maydonidagi (maydonlaridagi) biror
shartni ganoatlantiruvchi yozuvlar sizga kerak emas, ya’ni ularni
jadvalda saqlab turishga hojat yo‘q. Maydonning shu shartni
qanoatlantiruvchi barcha yozuvlarini olib tashlash jadval yozuvlarini
yo‘qotish deb tushuniladi.

Masalan, sizning ma’lumotlar bazangizda barcha kurs talabalari
hagida ma’lumot bor deb faraz gilaylik. Ammo o‘quv yilining oxi-
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riga borib bitiruvchi kurslar o‘qgishni tamomlab ketishadi. Endi ular
hagidagi ma’lumotlarni bazada (jadvallarda) saqglab turishga ehtiyoj
yo‘q. Demak, mos jadvalning kursni aniglovchi maydonidan Kursi
4ga (ayrim universitetlarda 5ga) teng bo‘lgan barcha talabalar
haqidagi ma’lumotlarni (yozuvlarni) jadvaldan yo‘qotish Kkerak.
Yana bir misol. Faraz qilaylik, sizda kutubxonadagi Kitoblar
bo‘yicha ma’lumotlar bazasi yaratilgan. Ammo kutubxonada shun-
day kitoblar uchrashi mumkinki, undan hech kim foydalanmaydi
(har xil sabablarga ko‘ra). Agar bu kitoblar kutubxona fondidan
olib tashlangan bo‘lsa, siz ham ma’lumotlar bazangizdan bu Kitob-
lar hagidagi ma’lumotlarni olib tashlashingiz kerak. Bu va bunga
o‘xshash masalalarda yo‘qotuvchi so‘rovlardan foydalaniladi.

Biz yuqorida foydalangan «J_talaba» nomli asosiy jadvalda bir-
inchi va ikkinchi kurs talabalari haqida ma’lumot kiritilgan. Faraz
qilaylik, bizga 2-kurs talabalari haqidagi ma’lumot kerak emas,
ya’ni ularni bu jadvaldan olib tashlash kerak. Bu masalani hal giluv-
chi yo‘qotuvchi so‘rovni loyihalashni ko‘ramiz. Buning uchun:

1. Har ehtimolga garshi «J_talaba» nomli jadvaldan nusxa ola-
miz (umuman bu shart emas). Bu vyangi jadvalning nomi
«J_talabal» bo‘lsin.

2. Konstruktor holatida yangi so‘rovni loyihalaymiz va so‘rov
blankasiga «J_talabal» jadvalini Kiritamiz (4.63-rasm).

it
> S T
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4.63-rasm.
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3. Pole satriga «J_talabal» jadvalidan yulduzchani (*) sudrab
tushiramiz.

4. Keyingi maydonga «Kurs» nomli maydonni olib tushamiz.

5. Zapros menyusidan Yaarenme bo‘limini tanlaymiz. Natijada,
so‘rov blankasining pastki gismida Vparemme nomli yangi satr
paydo bo‘ladi. Bu satrdagi birinchi maydonda M3 va ikkinchi may-
donda Ycaosme so‘zlari paydo bo‘ladi.

6. «Kurs» maydonining YcaoBue oT6opa satriga 2 ni yozamiz.

7. So‘rovni '! zapusk orqali ishga tushiramiz. Nechta yozuv
yo'qotilmoqchiligi va bunga sizning roziligingizni so‘rovchi oyna
ekranda paydo bo‘ladi. Undan Aani tanlasangiz shartni ganoat-
lantiruvchi barcha yozuvlar jadvaldan yo‘qotiladi.

8. «J_talabal» nomli jadvalni ochib bunga ishonch hosil qil-
ishingiz mumkin.
Yuqoridagi misolda shart
bitta maydonga qo‘yilgan, va-

holanki, shartlarni bir paytda
|Pammnna bir nechta maydonga ham
daxK_xkoau . .
R - qo'yish mumkin va bu shartlar
i OR  yoki AND ko‘rinishida
ryp_"(onn bO‘llShl ham mumkin.
1_¥H | . Agar asosiy jadval bilan
2 XH 0L ] ma’lumotli jadvallar birga ko‘p
4.64 —rasm. aloga orqali bog‘langan bo‘lsa
(4.64-rasm) quyidagi hollar yuz
beradi.

1. Agar aloganing bu turida KackapHoe yAaAeHHe CBSI3aHHBIX
3anucedt holati o‘rnatilgan bo‘lsa, «J_fak1» jadvaldan birorta yo-
zuvning yo‘qotilishi «J_talabal» jadvaldagi shu yozuv bilan bog‘liq
bo‘lgan barcha yozuvlarning yo‘qotilishiga olib keladi.

2. Agar aloqaning bu turida KackapHoe yparenHHMe cBs3aH-
HBIX 3anmced holati o‘rnatilmagan bo‘lsa, u holda Access «J_fak1»
jadvaldagi yozuvlarni yo‘qotishga yo‘l qo‘ymaydi.

Shunday qilib, biz bu bobda so‘rov turlari va ularni loyihalash
usullari bilan tanishdik.
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Mahsulotingizni bozorgir qilish

uchun chiroyli jihozlardan foydalan-
gansiz. Ma’lumotlarni bozorgir qilish
uchun Accessda formalardan foyda-
laniladi.

V bob. FORMALAR

Biz 4-bobda so‘rovlarni loyihalash, jadval va mavjud so‘rov-
lardan yangi so‘rovlarni hosil qgilish bilan tanishdik. Umuman Ac-
cessni shu bilan yakunlasa ham bo‘lar edi, chunki biz jadvallar
yordamida ixtiyoriy ko‘rinishdagi ma’lumotlarni hosil qilish va
saqlashni bilamiz. Xuddi shuningdek, mavjud ma’lumotlardan
keraklilarini so‘rovlar yordamida ajratib olish va ularni chop etishni
ham ko‘rdik. Ammo jadvallarga to‘g‘ridan-to‘g‘ri ma’lumot kiritish
va so‘rovlar yordamda ularni tahlil qilish foydalanuvchi uchun har
doim ham qulay emas, ayniqgsa, Access bilan tanish bo‘lmagan foy-
dalanuvchilar uchun ma’lum noqulaychiliklar paydo bo‘ladi.
Ma’lumotlar bazasidan foydalanishda formaning roli beqiyosdir.
Umuman, formalar ma’lumotlarnj kiritish va ularni foydalanuvchiga
qulay ko‘rinishda tasvirlash uchun ishlatiladi. Formaning boshqa
qulayliklari bilan sizni uni o‘rganish jarayonida tanishtirib boramiz.

Formalarni siz hayotda ko‘p uchratgansiz. O‘qish jarayonida
biror bir so‘rovnomani (anketani) to‘ldirishga to‘g‘ri kelgan, o‘qish-
ga yoki ishga kirish jarayonida shaxsiy varaqalar to‘ldirgansiz. Shu-
larning o‘zi formadir. 1-bobda keltirilgan 3-misol ham formaga mi-
sol bo‘la oladi. Misoldan ko‘rinib turibdiki, formaning har bir ele-
menti ikki qismdan iborat ekan. Uning birinchi gismida nimanij
yozish kerakligi ko‘rsatilsa (masalan, familiyasi), ikkinchi qismida
esa familiyaning o‘zi yoziladi. Forma shu ko‘rinishdagi elementlar-
dan tashkil topgan bo‘ladi. Elementlarning soni nechta bo‘lishi
odatda, qgo‘yilgan masalaga va formani tuzuvchisiga bog‘liq. Mu-
himi, sizga kerakli barcha elementlar aks etsa, bas.

Yuqorida ta’kidlaganimizdek, formani jadval yoki so‘rov uchun
qurish mumkin. Formani qurish uchun ma’lumotlar bazasi oynasi-
dan (2.4-rasm yoki 2.5-rasm) forma bo‘limini tanlaymiz. Bizda
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hozircha forma bo‘lmagani uchun bu oyna bo‘sh (5.1-rasm). Bu
oynadan Co3Aats bo‘limini tanlaymiz. Natijada, 5.2-rasmdagi mu-
logot oynasi paydo bo‘ladi. Mazkur oyna ikki gismdan iborat
bo‘lib, uning yugqori gismida formani nima yordamida qurish
tanlansa, pastki gismida esa nimaga (jadval yoki so‘rov) qurish
tanlanadi. Bu gismdagi ochiluvchi menyuda ma’lumotlar bazasidagi
barcha jadval va so‘rovlarning ro‘yxati keltiriladi.

g PEMT
T

HHT -
i

; @] Coanatse POpMbl C NOMOWLLIO MACTepa

i R S PR S R R R a‘*‘r'*:%tﬁ:ﬁ“"

5.1-rasm.

i Hosan
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Mazkur oynaning yuqori gismida keltirilgan bo‘limlarning
mazmuni quyidagicha:
Konstruktor - formani konstruktor yordamida qurish.

Master form - formani forma ustasi yordamida qurish. Bu holda
Mmaxsus programma ishlaydi va avtomatik holatda siz tanlagan jadval
yoki so‘rovga forma qurib beradi. Master bilan siz jadvallarni va
so‘rovlarni loyihalashda ham tanishgansiz.

Avtoforma: B CToAGen;, Avtoforma: A€HTO4YHasd, Avtoforma:
TabAn4yHast — hollari bir xij] bo‘lib, ular formaning elementlarini
qaysi ko‘rinishda tasvirlash bilan farglanadi (ustun, tasma va jad-
val). Bu holda ham formani qurish uchun maxsus programma (usta)
ishlaydi.

Diagramma - bu holda tanlangan jadval yoki so‘rovga dia-
gramma (gistogramma, grafik va h.k.) quriladi. Bu hol Fxcel pro-
grammasi kabidir.

5.2-rasmdagi Konstruktor va Master form bo‘limlari bilan bir
xildir. Agar sizga shulardan birortasini tanlash kerak bo‘lsa, 5.2-
rasmdagi mulogot oynasini ochishga ehtiyoj tug‘ilmaydi. Windows
sistemasida bir ishni bir necha xil usulda bajarish mumkinligini bi-
lasiz.

Forma qurishning €ng oson yo‘li bu Master formdir. Bu usul
forma qurishda hali tajribasi bo‘lmagan foydalanuvchilar uchun
juda qulaydir. Forma qurishni shu usulni o‘rganishdan boshlaymiz.

5.1. Master form yYordamida formalar hosil
qilish

Buning uchun 5.2-rasmdagi muloqot oynada Master formni va
misol uchun «J_talaba» nomlj jadvalni tanlaylik, OK tugmasini
bosib keyingi mulogot oynasiga o‘tamiz (5.3-rasm).
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Bu oyna sizga tanish. Jadvallarni (3.2-rasm) va so‘rovlarni
(4.19-rasm) master yordamida loyihalashda bu kabi mulogot oy~
nalari bilan ishlagansiz. Bu oynada biz tanlagan jadval va unga mos
maydonlarning ro‘yxati hosil bo‘ladi. Agar jadval (so‘rov) nomini
tanlashda yanglishgan bo‘lsak, bu oynaning TaGAuDBE H 3anucu
bo‘limidagi ochiluvchi menyudan boshga jadval (so‘rov) nomini
tanlashimiz mumkin. Natijada, biz tanlagan jadvalga (so‘rovga) mos
maydonlar nomlarining ro‘yxati AocTynHbIE TIOAS darichasida hosil
bo‘ladi. Bu darichadan forma uchun Kkerakli bo‘ladigan barcha
maydonlarning nomlari ketma-ket tanlanib, ular BeiOpaHHbI€ IIOASH

SR A

darichasiga o‘tkaziladi. Buning uchun * 7 yoki 227} tugmalaridan
foydalaning. Biz hozircha barcha maydonlarni tanlaymiz va Aanree
tugmasini bosamiz. Natijada, keyingi oynaga o‘tamiz (5.4-rasm). Bu
oynadan formaning ko‘rinishi, anigrog‘i formada elementlarning
gay tarzda joylashishi aniglanadi. Hozircha B OAHH ctoAGen ho-
latini tanlaymiz. Qolgan hollarini o‘zingiz tanlab formaning tuzil-
ishini ko‘rishingiz mumkin. Bu ish siz uchun qiyinchilik tug‘-
dirmaydi. Agar shu paytgacha biror xatolikka yo‘l qo‘ygan bo‘lsak,
uni Hazap yoki OTMena tugmalari orqali gaytib tuzatishimiz mum-
kin. Ayrim hollarda maydon nomlaridan kerak emaslarini tanlashi-
miz yoki ayrimlari golib ketishi mumkin. Bu hollarda yuqoridagi
tugmalardan foydalaniladi. Agar barcha ishlarimiz to‘g‘ri bo‘lsa,
Aanee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (5.5-rasm).

Inapganue PO

5.3-rasm.
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5.4-rasm.

{ Anddysror
 |Kanern
. {MemayHapoaHbIHA
" |Haxaaunas bymara LR
| OdrumnancHb i

- INporeuunerHer e i e
" |Pucosas bymara

* I PrcyHor Cymin

| CranaapThbni

5.5-rasm.

Bu oynada formaning tashqi ko‘rinishi (bezagi) aniqglanadi. Un-
dan o‘zimizga yoqadiganini tanlab keyingi oynaga o‘tamiz. Bu
oyna bizdan formaning nomini so‘raydi. Kerakli nom yozilgandan
so‘ng (bizning misolimizda formaning nomi «F_talaba» bo‘lsin) T'o-
ToBO tugmasini bosib formani hosil gilamiz (5.6-rasm).
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Forma bo‘yicha harakat

5.6-rasmdagi formaga e’tibor bering. Unga jadvaldagi barcha
maydon nomlari kiritilgan. Bu nomlar vertikal holatda jadvaldagi
ketma-ketlik bo‘yicha joylashgan. Har bir nomning qarshisida
uning qiymati keltirilgan. Formaning muhim jihatlaridan biri shun-
daki, uning har bir sahifasida jadvalning bitta yozuvi joylashgan,
ya’ni undagi barcha elementlar bitta obyektga tegishli. Bu

ma’lumotlarni tahlil gilishd4 va yangi ma’lumotlar kiritishda muhim
rol o‘ynaydi.
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Formaning elementlari bo‘yicha ham harakatlanish mumkin.
Buning uchun quyidagi tugmachalardan foydalanish lozim (5.1~
jadval).

Formada bir yozuvdan boshga bir yozuvga (sahifaga) ham
o‘tish mumkin. Buning uchun formaning eng pastki gismida (3a-
nuck satrida) joylashgan tugmachalardan yoki PageUp, PageDown
tugmachalaridan foydalanish mumkin (5.2-jadval).
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S.1-jadval
Tugmacha Harakat
[ Tab Keyingi maydonga (agar Tab tugmasi eng
oxirgi elementda bosilsa, keyingi sahifaga
o‘tiladi)
Shift+Tab Oldingi maydonga
! yoki —» Keyingi maydonga
T yoki « Oldingi maydonga
Home Birinchi maydonga
End Oxirgi maydonga
5.2-jadval
Tugmacha Harakat
PageDown bir sahifa oldinga o‘tish
PageUp bir sahifa orqaga o‘tish

birinchi sahifaga o‘tish

bitta sahifa orqaga o‘tish

bitta sahifa oldinga o‘tish

oxirgi sahifaga o‘tish

yangi ma’lumot Kiritish uchun formaning oxirgi
bo‘sh sahifasiga o‘tish

N

Sahifaning nomeri. Bu joyga ixtiyoriy nomerni
yozib va Enter tugmasini bosib, shu nomerli
sahifaga o‘tish mumkin.

Forma elementlari bo‘yicha harakatlanishning eng oson yo‘li
bu sichqonchadir. Sichqoncha kursorini ixtiyoriy elementga olib
kelib, uning chap tugmasini bir marta bosish yetarli.

Forma va uning elementlari bo‘yicha harakatlanishni bilgani-
mizdan so‘ng, uning ixtiyoriy elementiga o‘zgartirish Kkiri-tishimiz
mumkin. Buning uchun formaning kerakli sahifasiga o‘tamiz va
qiymati o‘zgarishi kerak bo‘lgan maydon nomini tanlaymiz. Kursor
qgiymatlar maydonining ichida bo‘ladi. Ixtiyoriy o‘zgartirishlarni
kiritamiz. Biz qilgan o‘zgartirishlar shu ondayoq mos jadvalning
mos maydonida o‘z aksini topadi. Xuddi shuningdek, jadvaldagi
o‘zgartirishlar ham formada aksini topadi.
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Forma sahifasida joylashgan ba’zi elementlarning qgiymatlar
maydonida < ochiluvchi menyu belgisi paydo bo‘ldi. Bu nimani
anglatadi? Agar siz jadvalni loyihalash jarayonida MacTtep mopcTta-
HOBOK dan foydalangan bo‘lsangiz, formaning mos elementida bu
belgi paydo bo‘ladi. Forma elementlariga giymatlar berishda undan
foydalanish mumkin va bu ma’lumotlarni Kiritishni tezlashtiradi.

Forma yordamida jadvalga yangi yozuvlar ham Kkiritish mum-
kin. Buning uchun eng oxirgi bo‘sh sahifaga o‘tamiz va forma ele-
mentlariga mos giymatlarni Kiritamiz. Oxirgi elementga mos qiy-
matlar Kkiritib bo‘lganimizdan so‘ng, Tab tugmasini bosib keyingi
bo‘sh sahifaga o‘tishimiz bilan, biz kiritgan ma’lumotlar mos jad-
valda saqglanadi.

Formaning eng qulay jihati jadval elementlarini tahrirlash
va unga yangi yozuvlar kiritishdadir.

Agar siz formaning yangi sahifasini to‘ldirish jarayonida xato
yozganingizni sezib golsangiz, uni tezda yo‘qotish mumkin. Buning
uchun IIpaBka => BoccTaHOBHTH TeKyllee IIOA€ HMAH 3alHMCh
(Ctrl+Z) menyusini tanlang. Shu sahifadagi barcha maydonlar to-
zalanadi. Xuddi shuningdek, xotirada saqlangan biror sahifani (jad-
valning yozuvini) butunlay yo‘qotish uchun shu sahifada turgan
holda ITpaBka menyusidan YpaauTs 3anuceni tanlang.

9.2. Avtoforma yordamida formalar hosil qgilish

Jadval va so‘rovlarga forma qurishning eng oson yo‘li ABTo-
¢opmadir. Buning uchun kerakli jadvalni yoki so‘rovni tanlaymiz.
Faraz qilaylik, «S_oddiyl» nomli so‘rov bo‘lsin. Buning uchun:

1. Ma’lumotlar bazasi oynasidan so‘rov bo‘limiga o‘tamiz va
«S_oddiyl» nomli so‘rovni belgilaymiz (5.7-rasm).

2. BcraBka menyusidan Astodopmani tanlaymiz. Natijada,
«S_oddiyl» nomli forma hosil bo‘ladi (5.8-rasm).

Bu formadagi deyarli barcha elementlar sizga tanish. Jadval
yoki so‘rovga avtoforma yordamida forma qurishni asboblar paneli-

g |
dagi ‘@ | HoBe#i 06beKT tugmasidagi ochiluvchi menyudan As-
Topopma bo‘limini tanlab ham amalga oshirish mumkin.
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5. 7-rasm. 5.8-rasm.

Jadval yoki so‘rovlarga forma qurishning yana bir oson yo'li
5.2-rasmdagi oynadan ABtodopma: B crorben, Astodopma: AeH-
To4Hast, ABToopma: TabAMyHasm bo'limlaridan birini tanlab va
forma qurilishi kerak bo‘lgan jadval yoki so‘rovni ko'‘rsatishdan
iboratdir. Ma’lumotlar bazasidan biror jadval yoki so‘rovni tanlab
har bir holni sinab ko'ring. Shunda forma elementlarining joylash-
ishi haqida sizda tasavvur hosil bo‘ladi.

Biz loyihalagan 5.6-rasmdagi yoki 5.8-rasmdagi formalarga
e’tibor qaratsak, ularning ko‘rinishi juda sodda. Vaholanki forma-
ning sahifalariga rasmlar, grafiklar, turli ranglar, qo‘shimcha ma’-
lumotlar, har xil hisoblashlar uchun yangi elementlar va h.k.
qgo‘shish mumkin. Xuddi shuningdek, forma elementlarini joyla-
shish ketma-ketligini, yozuvlarning ranglarini, maydonlarning
chegaralarini va h.k. o‘zgartirish mumkin yoki bir so‘z bilan ayt-
ganda, ularni formatlash mumkin. Xohlasak usta yordamida emas,
o'zimiz xohlagandek loyihalashimiz mumkin. Bu ishlarni amalga
oshirish uchun Accessda juda katta imkoniyatlar mavjud. Sizga
ma’lumki, Accessning har bir obyekti (jadval, so‘rov, forma va h.k.)
ikki xil holatda bo‘lishi mumkin. Konstruktor holatida obyekt loyi-
halansa, jadval yoki so‘rov holatida ma’lumotlar Kiritiladi yoki
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ko‘riladi. Forma ham bundan mustasno emas. Formani ham kon-
struktor holatida o‘zimiz xohlagandek loyihalashimiz mumkin,
forma holatida esa undagi ma’lumotlarni ko‘rish imkoniyatiga ega
bo‘lamiz. Yuqorida ko‘rgan formani Access bizning ayrim xohish-
larimizni e’tiborga olib loyihaladi va forma holatida tagdim etdi.
Endi formani konstruktor yordamida loyihalashni ko‘raylik.

3.3. Konstruktor yordamida formalar hosil
qilish

Formalarni loyihalashning eng mukammal yo‘li bu konstruk-
tordir. Boshlanishida bu usul murakkabga o‘xshab ko‘rinsada, siz
o‘zingizga yoqqan ko‘rinishdagi mukammal formani qurish imko-
niga egasiz. Formalarni konstruktor yordamida qurishni quyidagi-
dan boshlaymiz:

5.2-rasmdagi oynadan:

1. Koncrpykropni tanlang.

2. BoiOepuTe B KayecTBe HCTOYHHMKA AAHHBIX TaOAHMIY HAH
3anpoc bo‘limidagi ochiluvchi menyudan «J_talaba» nomli jadvalni
tanlang.

3. OK tugmasini bosing. Natijada, ekranda konstruktor oynasi
paydo bo‘ladi (5.9-rasm).

5 '] Hl[.luwll Access

floswa pia Bergecs Popuar Corm %iw

5.9-ra.m.
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Bu oyna (5.9-rasm) MS Office tarkibiga kiruvchi programmalar-
ning oynalaridek ko‘rinishga ega bo‘lib, undagi ko‘pgina elementlar
bilan siz tanishsiz. Xususan, programma nomi joylashgan satr (sar-
lavha satri), menyu satri (bu satrda joylashgan menyularning tarkibi
qaysi holatda bo‘lishiga qarab o‘zgarib turadi). Asboblar panelidagi
ayrim asboblar siz uchun notanishdir. Ular bilan yo‘l-yo‘lakay tanishib
boramiz. Kerakli asboblar panelini o‘rnatish yoki kerak emaslarini olib
tashlash uchun BuA menyusining ITaneAn mHCTpYMeHTOB bo‘limidan
foydalaniladi.

Formalarni loyihalashda siz uchun doim kerak bo‘lib turadigan
panellar quyidagilardir:

» Koncrpyktop ¢opm — 5.9-rasmda birinchi (yuqoridan) as-
boblar paneli.

» IlaneAb 3neMeHTOB — 5.9-rasmda o‘rtadagi asboblar paneli.

» ®opmar (popma/oTyet) — 5.9-rasmda pastki asboblar paneli.

5.9-rasmga e’tibor qaratsangiz unda siz «J_talaba» nomli jad-
valning maydonlari joylashgan darichani ko‘rasiz. Siz formani loyi-
halashda qaysi jadvalni (so‘rovni) tanlagan bo‘lsangiz shu
obyektning maydonlari ro‘yxati paydo bo‘ladi. Agar formani loyi-
halash jarayonida bu daricha sizga vaqtincha kerak bo‘lmasa, uni
chekkaroqqa surib qo‘yishingiz mumkin. U sizga butunlay kerak
bo‘lmasa yoki aksincha, formani loyihalashda ekranda ko‘rinmasa,

=k

asboblar panelidagi i@@i Cnucok noae#t tugmasini bir marta bosib
uni olib tashlash yoki o‘rnatish mumkin.

KoHTpyKTOp dopM panelidagi ayrim asboblar bilan tanishtirib
o‘tamiz.

B 8w | g, tugmacha yordamida formani bir holatdan boshqa
holatga o‘t-kaziladi. Masalan, konstruktor holatidan forma holatiga.
Bu tugma yonidagi ochiluvchi menyudan kerakli holat tanlanadi.

@, runepccsinka’ Gipermurojaat. Bu tugma yordamida Ac-
cessning oldingi versiyalarida bu tugmacha yo‘q.

AN R ey

*Daﬁeﬂbg SIeHTOS, Bu tugma bosilganda asboblar panelidagi
[laneas 3neMenTOB paydo bo‘ladi yoki yo*qoladi.

Q" Asrodopmar. i : ; :
%5 a0 Bu tugma  bosilganda ochiq formaning
stilini (dizaynini) o‘zgartirish mumkin.
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Bu tugma yordamida programma (modul)

P eR0ReTBa . Bu tugma yordamida Access dagi ixtiyoriy
obyektnmg xossasml ko‘rish (o‘zgartirish) mumkin.

=" Bu tugma yordamida formulalar yozishni av-
tomatlashtlrlsh mumkin. Bu bilan siz yuqoridagi boblarda tanish-
gansiz.

®¥% Ma’lumotlar bazasi oynasini aktivlashtirish.

it e e ot it Access da yangi obyekt (jadval, so‘rov va
h.k.) hosil qilish.

Ma’lumotlar oynasi
Ma’lumotlar oynasi (5.9-rasm) hozircha «Formal» nomi bilan
ataladi (forma saglanganda aniq nom beriladi va bu nom
ma’lumotlar oynasining sarlavha satrida hosil bo‘ladi). Oynada go-
rizontal va vertikal chizg‘ichlar mavjud. Agar ular ekranda
ko‘rinmasa yoki sizga kerak bo‘lmasa, Bup menyusining AnHe#Ka
- .1 bo‘limidan o‘rnatish yoki
olib tashlashingiz mumkin.
_ Umuman ma’lumotlar oy-
~—r——r—epeerr | nasi beshta gismdan iborat
I iR A ' (5.10-rasm):
3aroAo0BOK va mpHuMe-
- YyeHHe (POpMBI — bu (ism-
8 ks lar doim birgalikda bo°‘-
i b b e et basle .| ladi. Bepxmmit va Hmok-
S e e e e = “| HEMBi KonoHTHTyAlar ham
Lo Woml b b vilaik <l birgalikda bo‘ladi. Har
doim bo‘lishi kerak bo‘l-
gan maydon OOaacTth
AaHHbIXdir. Agar sizga bi-
rorta bo‘lim kerak bo'l-
5.10-rasm. masa Yyoki uni o‘rnatish
kerak bo‘lsa (Obaacts
AaHHbIXdan boshqgasi), Bmap menyusining mos bo‘limlaridan foy-
dalanib bu ishni amalga oshirish mumkKin.

E] ‘Popual @upma

l_;ru T 2 e B'I"i'ﬁ'.':.
j[i?momdmw

JI Betmﬂ’ixomrmwvn

-'-t. :‘h'osﬂlﬁfmm o . e ,
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Formaning qaysi qgismi aktiv bo‘lsa, shu bo‘limning sarlavhasi
qora rangda bo‘ladi. Siz bajarayotgan barcha ishlar shu bo‘limda
amalga oshadi. Boshga qismni aktivlashtirish uchun uning sar-
lavhasini yoki sarlavhasi qarshisidagi vertikal lineykada joylashgan
to‘rtburchakni sichqonchaning chap tugmasi bilan bir marta bosish
yetarli. Formani aktivlashtirish uchun gorizontal lineykaning
boshida joylashgan to‘rtburchakni sichqonchaning chap tugmasi
bilan bir marta bosish yetarli. Natijada, to‘rtburchakning o‘rtasida
gora nugta paydo bo‘ladi. 5.10-rasmda forma aktiv holatda.

Forma konstruktor holatida bo‘lganda barcha gismlar ko‘rinib
turadi, ammo forma holatida esa ekranda fagat 3aroAoBok,
O6AacTh AaHHBEIX va npuMmedande bo‘limlari ko‘rinadi. BepxHum
va HmxHuA KoAoHTHTYAlarni IIpeABapHUTeAbHBIH NMPOCMOTP tug-
masi orgali ko‘rish mumkin. Forma chop etilganda 3aroaoBok bir
marta birinchi sahifaning yuqori qgismida, Bepxum#i va HuXHU#
KoAOHTHTYAlar mos ravishda har bir sahifaning boshida va oxirida
chop etiladi. Faqat so‘nggi sahifaning oxirida oldin mpumeyanmne
keyin esa Hm)XKHMH KOAOHTHTYA chop etiladi. Shunga qarab siz
ma’lumotlarni Kkerakli joyga joylashtirishingiz mumkin. Doim
o‘zgarmay turadigan ma’lumotlar formaning 3aroaoBok (ismida,
eslatma ko‘rinishidagi ma’lumotlar npumedanne gismida joylash-
gani ma’qul. Bepxanmi va HyKHMHA KoAoHTHTYAdagi ma’lumotlar
formalarni chop etishda muhimdir. O6aacTe AaHHBIX bo‘limidagi
ma’lumotlar eng muhim bo‘lib ular formaning bir sahifasidan
boshqgasiga o‘tganda o‘zgarib turadi. '

Forma konstruktor holatida bo‘lganda uning barcha qismlari
kvadratlarga (to‘rga) bo‘lingan ko‘rinishda bo‘ladi. Bu unga
obyektlar o‘rnatishda ma’lum qulayliklar hosil giladi. Formadagi
har bir element bu obyektdir. Obyekt — to‘g‘ri to‘rtburchak ko‘ri-
nishidagi element, rasm uchun joy, to‘g‘richiziq va h.k. Bmp
menyusining Cerka bo‘limi orqali olib tashlash yoki o‘rnatish
mumkKin.

Formaga obyektlar o‘rnatish

Siz hosil qgilgan formalarda (5.9-, 5.10-rasmlar) hozircha hech
ganday obyekt yo‘q. Yodingizda bo‘lsa, bizning magsadimiz
«J_talaba» nomli jadval uchun forma qurish edi. Buning uchun
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5.9-rasmdagi «J_talaba» nomli darichadan jadvalning maydonlari
nomlarini O6AacTs AaHHbIXga birin-ketin sudrab (xuddi so‘rov
kabi) olib kelamiz (5.11-rasm). Hozircha oltita maydonni olib
tushdik. Qolgan maydonlarni ham shu usulda olib tushish mumkKin.
Agar biror obyekt uchun formada joy torlik qilsa, formada kerak-
licha joy hosil gilish mumkin. Buning ikki usuli mavjud:

1. Ma’lumotlar oynasi- FENESET
ning o‘lchovini kengaytirish. [T
Bu ish barcha Windows oy- | ook | I3
nalari o‘lchovini o‘zgartirish- p—rd—tt—ijp g
dek amalga oshiriladi. F T T S

2. Sichqgoncha kursori bir [T EST _iw_mm |
maydon chegarasidan ikKin-
chisiga o‘tayotganda u ikki
tomonga yo‘nalgan ko‘rsat-
kichlar ko‘rinishida bo‘ladi.
Shu paytda sichqonchaning
chap tugmasini bosib kerakli
yo‘nalish bo‘'yicha sudrash
lozim.

Bup menyusidan Pexxmm c¢opmsini tanlaymiz (bu ishni BuA
tugmasi orqali ham amalga oshirish mumkin), natijada, siz loyiha-
lagan forma forma holatiga o‘tadi va uni «F_J_talaba» nomi bilan

xotiraga saqlab qo‘yamiz (5.12-rasm).

5.11-rasm.

] P _X_rvanabGa : popma

5.12-rasm.
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Bu ikki rasmga (5.11 va 5.12) e’tibor qaratsak, formadagi har
bir obyekt ikki gismdan iborat ekan. Uning birinchi qismida
obyektning nomi (Accessda uni mopamuce deb yuritiladi), ikkinchi
qismida esa shu nomga tegishli ma’lumot (Accessda uni o6aacTh
BBoAa deb vyuritiladi) akslangan.. Formada bir sahifadan ikkin-
chisiga o‘tganda (5.12-rasm) obyektning nomi o‘zgarmaydi, nomga
tegishli ma’lumotlar mos ravishda o‘zgarib turadi. Formada gori-
zontal va vertikal chiziglar paydo bo‘lgan, undagi sahifalar soni 502
ta ekan. Bu son jadvaldagi yozuvlar soniga mos keladi. Biz qurgan
forma hozircha juda sodda bo‘lib, undagi obyekt nomlari bir tekis
joylashmagan, xuddi shuningdek, ma’lumotlar maydonidagi ma’-
lumotlar uchun ajratilgan joylar ularga mos kelmaydi, ya'ni harflar
juda kichik, uni me’yoriy darajaga olib kelish uchun ozgina tajriba
kerak bo‘ladi. Siz har bir obyektning o‘lchamlarini, joylarini, chegara
chiziqlarini, undagi yozuvlarni o‘zingiz xohlagan ko‘rinishda o‘zgar-
tirish imkoniga ega bo‘lasiz. Bir so‘z bilan aytganda, har bir obyektni
formatlash imkoniga egasiz.

Obyektlarni formatlash

Ixtiyoriy obyektga o‘zgartirish kiritish uchun forma konstruktor
holatida bo‘lishi kerak. Yodingizda bo‘lsin, bu qoida jadvallar
uchun ham, so‘rovlar uchun ham va Accessning boshga obyektlari
uchun ham o‘rinlidir. Demak, formaga o‘zgartirish Kkiritish uchun
5.11-rasmda tasvirlangan formaning konstruktor holatiga murojaat
gilamiz yoki 5.12-rasmdagi formani konstruktor holatiga o‘tkaza-
miz.

Obyektlarning o‘rnini o‘zgartirish

Obyektlarnmg o‘rnini o‘zgartlrlshda uch hol bo‘lishi mumkin:

dJaMhan! ’ -
3. i i AR «J Fagat obyektdagi ma’lumotlar may-

donining o‘rni o‘zgaradi.
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Biror obyektga o‘zgartirish kiritish uchun u aktiv holda bo‘lishi
kerak (5.13-rasm). Obyektni aktivlashtirish uchun uning chegara-
sida sichqonchaning chap
tugmasini bir marta bosish
etarli. Natijada obyektning
chegaralarida to‘rtburchak
ko‘rinishidagi nuqtalar va un-
ing chap yuqori burchagida
Ko‘chirish markeri «ko‘chirish markeri» deb ata-

5.13-rasm. luvchi Kkattarog to‘rtburchak
ko‘rini-shidagi gora nugqtalar

paydo bo‘ladi (5.13-rasm).
Aktiv obyektning chegarasiga sichqoncha kursori keltirilsa, u panja

(‘*') ko‘rinishiga o‘tadi. Shu holda sichqonchaning chap tugmasini
bosib uni xohlagan joyga sudrab kelish mumkin (birinchi hol).
Sichqoncha Kkursori ko‘chirish markerining ustiga kelganda, u

ko‘rsatkich barmoq ('! ) ko‘rinishda bo‘ladi. Bu holda sichgoncha kur-
sori gqaysi markerning ustida bo‘lsa, shu markemni o‘rnini o‘zgartirish
mumkKin. Buning uchun sichqgonchaning chap tugmasini bosib, uni
xohlagan ]oyga sudrab kellsh mumkm (ikkinchi va uchinchi hollar).
el Accessda bir paytda bir
nechta obyektlarning o‘rnini
o‘zgartirish mumkin. Buning
uchun o‘rni o‘zgarishi kerak
bo‘lgan har bir obyekt IlIpugT
tugmasini bosib turgan holda
aktivlashtiriladi (5.14-rasm).
Sichqoncha kursori ixtiyoriy aktiv obyektning chegarasida

5.14-rasm.

panja (%?T*wg) ko‘rinishida bo‘ladi. Shu holda sichqonchaning chap
tugmasini bosib obyektlarni xohlagan joyga ko‘chirish mumkKin.
Yonma-yon joylashgan bir nechta obyektlarni aktivlashtirish uchun
sichqoncha kursorini bosgan holda ularni to‘rtburchakka olish
yetarlidir (Windows da bu usul keng qo‘llaniladi).

Aktiv obyektning (obyektlarning) o‘rnini o‘zgartirishning yana
bir yo‘li Ctrl tugmasini bosgan holda klaviaturadagi ¢= 44 tug-
machalardan birini bosib mos yo‘nalish bo‘yicha o‘zgartirishdir.
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Obyektlarning o‘lchamini o‘zgartirish

Ixtiyoriy obyektning o‘lchamini o‘zgartirish uchun forma kon-
struktor holatida bo‘lib, obyekt aktiv holatda bo‘lishi kerak (5.13-
rasm). Aktiv obyektning chegarasidagi nuqtalarda sichqoncha kur-
sori ¢+= yoki 4+ ko‘rinishlardan birida bo‘ladi. Shu holatda sich-
gonchaning chap tugmasini bosgan holda sudrab, mos yo‘nalish
bo‘yicha obyektning o‘lchamini kattalashtirish yoki Kkichraytirish
mumKin.

Obyekt nomini va ma’lumotlar maydonining o‘lchamlarini bir
paytda o‘zgartirish uchun ularning ikkalasi ham bir paytda aktiv
bo‘lishi kerak (5.15-rasm).

| Aktiv obyektning (obyektlarning)
—lx  5‘|chamini o‘zgartirishning yana bir
+®  yo'li Shift tugmasini bosgan holda
klaviaturadagi +-= 4+ tugmacha-
lardan birini bosib mos yo‘nalish

5.15-rasm.

bo‘yicha o‘zgartirishdir.

Bir nechta obyektlarning o‘lchamlarini bir xil qilish uchun
oldin ularni biror usul bilan aktivlashtirish kerak va <®PopmMar
menyusining Pa3mepsl bo‘limidan quyidagilarning birini tanlash
lozim:

IMo pasmepy AaHHBIX — obyektlarning o‘lchamini undagi ma’-
lumotlarning o‘lchamiga moslash.

ITo y3aam cerku — obyektlarni to‘rlarning tugun nugqtasiga
moslash. Sizga ma’lumki, forma konstruktor holatida bo‘lganda
(5.9-,5.10-,5.11-rasmlar) uning maydonlari tomonlarining uzunligi
bir santimetrga teng bo‘lgan kvadrat (to‘r)larga bo‘lingan bo‘ladi.
Bu kvadratlar, o‘z navbatida, gorizontal va vertikal bo‘yicha tugun
nuqtalarga bo‘lingan. Tugun nuqtalar soni har bir yo‘nalish
bo‘yicha 10tadan kam bo‘lsagina ularni ekranda ko‘rish mumkin,
Access o‘rnatilganda ularning soni 10tadan deb olinadi va bu tu-
gun nuqtalar ekranda ko‘rinmaydi. Tugun nugqtalar sonini
ko‘paytirish yoki kamaytirish uchun formaning CsoicTBa siga kiri-
ladi (bu hagda keyinroq batafsil to‘xtalamiz). Unda Ymcao pene-
Huit o X va Ynacao AeaeHuit mo Y bo‘limlaridagi sonlarni o‘zgar-
tirish kerak, masalan 5ga. Agar @opmaTt menyusining IIpuBs3zars K
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cetKe holati o‘rnatilgan bo‘lsa, Access obyektlarning yuqori chap
burchagini eng yaqin tugun nuqta bilan ustma-ust qo‘yadi.

ITo camomy BeICOKOMY — barcha obyektlarning balandligi bo‘yi
eng baland bo‘lgan obyektning balandligiga tenglashtiriladi.

ITo caMmomy HuM3KoMy — barcha obyektlarning balandligi bo'yi
eng past bo‘lgan obyektning balandligiga tenglashtiriladi.

ITo camomy mmpokoMy - barcha obyektlarning kengligi eni
eng uzun bo‘lgan obyektning kengligiga tenglashtiriladi.

ITo camomy y3KoMy — barcha obyektlarning kengligi eni eng
qisqa bo‘lgan obyektning kengligiga tenglashtiriladi.

Obyektlar orasidagi masofalarni bir xil qilish

Accessda obyektlarni bir tekisda joylashtirish muhimdir. 5.12-
rasmdagi formaga e’tibor bersak, undagi obyektlar juda notekis
joylashgan. Obyektlar orasidagi masofalar ham har xil, ular us-
tunlar bo‘yicha ham bir tekisda joylashmagan.

Obyektlarni bir tekisda joylashtirish uchun ularning o‘rinlarini
o‘zgartirish kKerak bo‘ladi. Ammo bu ishni qo‘lda bajarish ancha
murakkab va ko‘p vaqt talab etadi. Shuning uchun ham Accessda
bu ishlarni avtomatlashtirish usullari mavjud. Quyida bu usullar
bilan tanishamiz. Buning uchun forma konstruktor holatida bo‘-
lishi kerak.

Vertikal yoki gorizontal bo‘yicha tenglashtirish

Bu holda kamida uchta obyektning ma’lumotlar maydoni aktiv
holatda bo‘lishi kerak (5.14-rasm). Gorizontal bo‘yicha tenglashti-
rishda esa barcha obyektlar aktiv holda bo‘lishi shart. ®opmat
menyusining WUHTepBaAa mo BepTHKaAH yoki HHTepBaan mo ropm-
30HTaAH bo‘limlaridan biriga kiramiz va unda quyidagilardan birini
tanlaymiz:

Caeaars paBHEIM — obyektlar orasidagi masofalar bir xil holga
keltiriladi (obyektlarning nomlari orasidagi masofalar ham).

VYBeAnuynTh — obyektlar orasidagi masofalar oshiriladi (obyekt-
larning nomlari orasidagi masofalar ham).

VYMeHsmIHTL — obyektlar orasidagi masofalar kamaytiriladi
(obyektlarning nomlari orasidagi masofalar ham).
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 Obyektlarni tekislash

Accessda bir nechta obyektlarni vertikal va gorizontal bo‘yicha
avtomatik ravishda tekislash imkoniyati mavjud. Bu holatda tekis-
lanishi kerak bo‘lgan barcha obyektlar aktiv bo‘lishi kerak (5.15-
rasm). Obyektlarni tekislash uchun ®opmar menyusining Bripos-
HHTB bo‘limiga kiramiz va unda quyidagilardan birini tanlaymiz:

Vertikal bo‘yicha tekislash uchun

ITo reBomy Kpaw — eng chapda joylashgan aktiv obyektga nis-
batan chap tomonga tekislash.

ITo mpaBoMy Kpaw — eng o‘ngda joylashgan aktiv obyektga
nisbatan o‘ng tomonga tekislash.

Gorizontal bo‘yicha tekislash uchun ;

ITo BepxHeMy Kpal — eng yuqorida joylashgan aktiv obyektga
nisbatan yuqoridan tekislash.

ITo HIO)KHeMY Kpaio — eng pastda joylashgan aktiv obyektga
nisbatan pastdan tekislash.

ITo y3ram ceTkm — aktiv obyekt (obyektlar) to‘rning tugun nu-
qtasiga nisbatan tekislanadi (yuqorida tanishilgan holat yuz beradi)

9.12-rasmdagi formani 5.16-rasmdagi forma ko‘rinishiga kelti-
rish uchun quyidagi ishlarni bajarish kerak:

1. Barcha obyektlarning
nomlarini aktivlashtiramiz va
®opmar = BbIpOBHATE —
ITo AeBomy Kpaloni tanlay-
miz.

2. Barcha obyektlarning

ma’lumotlar maydonlarini e .
aktivlashtiramiz va ®opmar | [. M= = | _—
= BeipoBHATH = Ilo AeBomy | | fex  fla i

Kparoni tanlaymiz.
3. Shu holatda Popmar

= HHTepBan no BepTuKaami

— CaAeaats paBHBIMNDI tan-
laymiz.

Ml T oadubswse

5.16-rasm.
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Obyektdagi ma’lumotlarni formatlash

Biz shu paytgacha obyektlarni o‘zgartirish bilan tanishdik.
Umuman obyektni va undagi ma’lumotlarning ko‘rinishini ham
o‘zgartirish mumkin. Barcha o‘zgartirishlar aktiv obyekt (obyektlar)
uchun o‘rinli bo‘ladi. - ¢-'c;pr--1-r }'I-lflr.n.!..»"‘rrueﬂ . . : : [x]
Blming uchun q’op- “ Tan_koau i !Tahnm.a .. csmsps '_.__;.z\:.B.. M* e
Mar  (popma/oTier) X K 4 |EE W | & AL [T -[=-
asboblar  panelidagi :
asboblardan  foyda- 5.17-rasm.
laniladi (5.17-rasm).

Bu asboblarning ko‘plari sizga tanish. Shuning uchun ham ay-
rimlari bilan tanishtiramiz.

[_-Tan_m.au 'I bu darichaning ochiluvchi menyusida for-
madagi barcha obyektlar nomlarining ro‘yxati bor. Qaysi obyekt
aktiv bo‘lsa, shu obyektning nomi darichada bo‘ladi (Excel pro-
grammasidagidek) yoki aksincha ro‘yxatdan gaysi obyektning
nomini tanlasangiz shu obyekt aktiv bo‘ladi. Agar bir paytda bir
nechta obyekt aktiv bo‘lsa, u holda bu darichada nomlar

ko ‘rinmaydi.

Iw@'] (mBer 3aamBKH/doHa) aktiv obyektga (obyektlarga) fon
berish. Asbobdagi ochiluvchi menyuda ranglar keltirilgan. Undan
xohlagan rangni tanlashingiz mumkin.

l (mBeT TeKkcta) aktiv obyekt (obyektlar) ichidagi ma’-
lumotlarning rangini tanlash. Asbobdagi ochiluvchi menyuda rang-
lar keltirilgan. Undan xohlagan rangni belgilashingiz mumkin.

(nBeT AmHMH/TpaHHNBI) aktiv obyektning (obyektlarn-
ing) chegarasi rangini tanlash. Asbobdagi ochiluvchi menyuda
ranglar keltirilgan. Undan xohlagan rangni belgilashingiz mumkKin.
Bu asbob yordamida to‘g‘ri chiziq, to‘rtburchak va h.k.larning
ranglarini ham o‘zgartirish imkoniyati bor.

" (ToAmpmHa AMHHME/TpaHmusl) aktiv obyektning (obyekt-
larning) chegara chiziglari qalinligini o‘zgartirish. Asbobdagi ochi-
luvchi menyuda 7 xil qalinlik keltirilgan. Ulardan birortasini
tanlashingiz mumkin.

200



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

(BAaBAeHHOe odopMmaeHMe) aktiv obyektning (obyekt-
larning) chegara chiziqlari ko‘rinishini o‘zgartirish. Asbobdagi
ochiluvchi menyuda 6 xil ko‘rinish keltirilgan. Ulardan birortasini
tanlashingiz mumkin. _

Formatlash panelidagi asboblardan foydalanib, obyektlar va
ulardagi ma’lumotlarni foydalanuvchiga qulay holga Keltirish
mumkin. Masalan, 5.16-rasmdagi formani yuqoridagilardan foy-
dalanib, 5.18-rasmdagi ko‘rinishga keltirish mumkin.

B CPJK_tanm.Sa.‘ PopmMa

s 3::.. 3 ;-'.‘-‘:‘Zl-" ”-_ < T ,___1.,';-]’. Imm 7 B T

5.18-rasm.

Formadan obyektlarni yo‘qotish

Formadan ixtiyoriy obyektni yo‘qotish mumkin. Buning uchun
forma konstruktor holatida va yo‘qotiladigan obyekt (obyektlar)
aktiv bo‘lishi kerak. Shu holatda Del (Delete) tugmasi bosilsa
obyektlar formadan yo‘qoladi. Bu ishni IIpaBka menyusining Yaa-
AuTh yoki kontekst menyuning Beipe3zaTts bo‘limi yordamida ham
amalga oshirish mumKkin. Yo‘qotilgan obyektni shu ondayoq tiklash

g
uchun OtMmenuTs ypareHue yoki [IpaBka menyusining OTMe-
HUATH yAareHHe (Ctrl+Z) bo‘limini tanlash kerak.

Obyektlardan nusxa olish

Forma konstruktor holatida bo‘lganda obyektdan (obyektlar-
dan) nusxa olish mumkin. Nusxasi olinishi kerak bo‘lgan obyekt
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aktiv holatda bo‘lishi lozim. Accessda obyektlardan nusxa olish
xuddi Worddagidek bo‘lib, bu ishni IIpaBka yoki kontekst
menyuning Kommposarts (Ctrl+C) bo‘limlari yordamida, shuning-
dek, asboblar panelidagi mos tugmacha orqali amalga oshirish
mumkKin.

Nusxasi olingan obyektni formaning ixtiyoriy gismiga (3aroao-
BOK, IpMMevYaHHe, 00AACTh AAHHBIX, KOAOHTHUTYA) yoki shu joyn-
ing o‘ziga o‘rnatish mumkin. Obyektdan nusxa olingandan keyin
qo'yilishi kerak bo‘ladigan qgism aktiv bo‘lishi kerak. Xotiraga
olingan obyektni qo‘yish uchun yuqorida ta’kidlangan usullardan
birini tanlash va Bcrasurp (Ctrl+V)dan foydalanish kerak. Nusxasi
olingan obyekt qo‘yilganda u har doim aktiv qismning yuqori chap
burchagiga o‘rnatiladi. Bu joyda boshga obyekt bo‘lsa, yangi
obyektni ixtiyoriy joyga sudrab kelishimiz mumkin. Agar siz
obyektdan nusxa olgandan so‘ng biror aktiv gismdagi obyektni ak-
tivlashtirib nusxani o‘rnatsangiz, obyektning nusxasi aktiv obyekt-
dan pastda o‘rnatiladi.

Forma va forma obyektlarining xossalari

Accessda forma va uning elementlari ma’lum xossalarga ega.
Formaning xossasi deganda, undagi ma’lumotlar gaysi manbadan
(Jadval yoki so‘rov) olinganligi, formadagi ma’lumotlarning tasvir-
lanish usuli va shunga o‘xshash bir gator ma’lumotlar tushuniladi.
Shuningdek, formaning har bir qismi va bu gismlardagi obyektlar
ham o‘z xossalariga ega. Obyektlarning xossalari deganda, uning
nomi, ma’lumotlar qgaysi jadvalning (so‘rov) maydonidan olinishi,
shriftlarning turi, o‘lchovi, ko‘rinishi, obyektning o‘lchovlari va
shunga o‘xshash bir gator ma’lumotlar tushuniladi. Ayrim obyekt-
larning xossasi oldindan o‘rnatilgan bo‘ladi, masalan, obyekt biror
jadvalning maydoni bo‘lganda. Bu maydonning xossalari avtomatik
ravishda obyektga ko‘chiriladi.

Obyektning xossalarini xohlagancha o‘zgartirish mumkin. Bu
o‘zgarishlar obyekt olingan manbaga (jadvalning maydoniga) tasir
etmaydi.

Har bir obyekt (forma, forma gismlari, obyektlar) o‘zining xos-
salar oynasiga ega. Bu oynani ochish uchun forma konstruktor ho-
latida bo‘lishi shart. Quyida oynani ochish usullari keltirilgan:
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1. Ixtiyoriy obyekt ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki

marta tez-tez bosish (forma va uning gismlari uchun vertikal
lineykada joylashgan to‘rtbur-chaklarni).

2. Aktiv obyekt uchun asboblar panelidagi ' Ceosictea
tugmasini bosish. :
3. Aktiv obyekt uchun Bmp menyusidan yoki kontekst men-

yudan Cpo#crBa bo‘limini tanlash.

5.18-rasmdagi formaning xossalar oynasi 5.19-rasmda keltiril-

gan. Bu oyna Windowsning barcha oynalaridek bo‘lib, uning sis-
tema satrida oyna qaysi obyektga tegishli bo‘lsa, shu nom yoziladi.
Bizning misolimizda ®opma yozilgan, demak biz kerakli oynani
ochibmiz. 5.19-rasmda tasvirlangan oynaning menyu satri 5 ta
- e - x| qism:_jlan tashkil Fopgan.
- | Qaysi menyu aktiv bo‘l-
sa (bosilsa), unda forma-
ning shu xossalarini aks-
lantiruvchi bo‘limlar ko*-
rinadi. Menyuning Bce
bo‘limida obyektga te-
gishli barcha xossalar
tasvirlangan.  Masalan,
HcTounuk 3anucen bo‘-
limida mazkur forma
qaysi jadval uchun qu-
rilganligi ko‘rinib turib-
di. Agar sichqonchaning
kursorini bu satrga o‘r-
g natsangiz, unda ochilu-
5.19-rasm. vchi menyu paydo bo‘-
ladi (bu juda ko‘p xos-
salar uchun o‘rinli). Menyuni ochib, siz barcha jadvallar va so‘-
rovlarning ro‘yxatini ko‘rishingiz kerak. Undan siz forma uchun
manbani o‘zgartirishingiz kerak. Ammo manbani o‘zgartirishda
ehtiyot bo‘lish kerak, chunki formangiz butunlay o‘zgarib ketishi
mumkin.
Menyuning ko‘p bo‘limlari sizga tanish, ularning ayrimlarida
hech narsa yozilmagan, ayrimlarida ochiluvchi menyu bo‘lib, bu
menyu Aa yoki Her yozuvlaridan tashkil topgan. Masalan:

. Manmecmﬁ Habop
_ OTcyTcTeyer
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» IMoamuchk bo‘limiga yozilgan nom formani forma holatida
ochganda sarlavha satrida paydo bo‘ladi. Masalan, bu satrga «Ta-
labalar reytingi» degan nom yozing.

» PexmMm mno yMoadanmio bo‘limi forma hosil gilinganda
kelishuv bo‘yicha ITpocras ¢popma holatida bo‘ladi. Undagi ochiluv-
chi menyu yordamida AenTouyHas ¢opma yoki Ta6amma holatidan
birini tanlab, formadagi obyektlarning ko‘rinishini o‘zgartirishingiz
mumKin.

» O6AacTb BeIpeAeHHs bo‘limidagi Aani ochiluvchi menyudan
foydalanib Netga almashtirilsa formadagi vertikal chiziq yo‘goladi.

> Pa3zpeAnTeAbHble AMHHMH bo‘limidagi Aani Herga almashti-
rish formaning gismlarini bir-biridan ajratuvchi gorizontal chiziq-
larni yo‘qotadi.

Xossalar oynasiga kerakli o‘zgartirishlar kiritilgandan so'ng uni
yopish yetarli. Barcha qilingan o‘zgarishlar formada o'z aksini
topadi. Yuqoridagi usul bilan forma qismlarining ham xossalariga
o‘zgartirishlar Kkiritish mumkin. 5.20-rasmda 5.18-rasmdagi forma
uchun O6aacTs AaHHBIX gismining xossalar oynasi Kkeltirilgan. Bu
oynada ma’lumotlar maydoniga tegishli xossalarni o°‘zgartirish
mumkin. Masalan, siz xohishingizga garab LiBer ¢ona yordamida
bu maydonga fon berishingiz mumkin. Ogopmarenne bo‘limi bu
maydonni umumiy Kko‘rinishiga ta’sir etadi. Maydonni sal botiq
holda ko‘rishni xohlasangiz, bu satrdagi ochiluvchi menyudan
YronaenHoe holatini tanlang. Yuqoridagi o‘zgarishlardan so‘ng
forma 5.21-rasmdagi ko‘rinishda bo‘ladi.

5.20-rasm. 5.21-rasm.
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Forma qismlarida joylashgan har gqanday obyekt ham o‘z xos-
sasiga ega. Masalan, 5.21-rasmdagi «Familiya» nomli obyektning
xossalar oynasini yuqorida keltirilgan usullarning biri bilan ochsak,
u 5.22-rasmdagi ko‘rinishda bo‘ladi. Ulardan ayrimlari ekranda
ko‘rinib turibdi. Vertikal surgichdan foydalanib, qolgan xossalarni
ham ko‘rish mumkin. Bu obyektning ayrim xossalari (o‘lchamlari,
fonlar, shriftlar va h.k.) sizga tanish. Ularning ayrimlari mos jadval
maydonlarining xossalaridan olingan. Bu oynadagi o‘zgartirishlar
jadval maydonlarining xossalariga ta’sir etmaydi.

. BbiBOA Ha 3KPaH .

- PEMHM BLIEOAA . Sl ionulyo Beeraa
Mo BepTrKkand . ; e HeT
S ABCTYO L L S T _J:
- BROKMPOBKA . 4 + -« v s ey, Her
MNprmsHenne aamqmmm . +.. MNapameTp 6Gasbl aaHHE
. AeTonepexoa no Tab v w4+ Her
 Nepexoano Tab o, . Aa

Ly

"f"‘ma.exc nepéxo,a,a n_ _
' v OTCYTCTBYIOT

i Her
fas 3o HeT
A Ve 3,547cm
_OT aapxhero Kpaa . pn 1,236cH
I.Llﬂpmla PowR . e it 3,661CM
';inlﬁbu:o‘rﬁ e . 0,608cm
CIvn dacu-m R _.\:,:_-\OﬁbIHHbIH S
CiimaT e e 6 16777163 i _'J
5.22-rasm.

Jadvallarda (so‘roviarda) biror maydonni ekranda ko‘rsatmaslik
imkoniyati mavjud edi. Bu imkoniyat formada ham mavjud. Buning
uchun 5.22-rasmdagi xossalar oynasida BeiBop Ha 3KpaH bo‘limida
Aani Herga almashtirish yetarli.

Siz bu bo‘limda obyektlarning ayrim xossalari bilan tanish-
dingiz. Ayrimlari bilan keyingi bo‘limlarda tanishasiz.

Formaga yangi obyektlar Kiritish

Accessda obyektlar ikki xil: bog‘langan va bog‘lanmagan bo’-
ladi. Bog‘langan obyektlar biror jadvalning yoki so‘rovning may-
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donlari bo‘lishi mumkin. Biz yuqorida tanishgan formalardagi bar-
cha obyektlar «J_talaba» nomli jadvalning maydonlariga bog‘lan-
gan. Formadagi bunday obyektlarning barcha xossalari (ma’lumot
turi, o‘lchovi va b.q.) mos maydonning xosslari bilan bir xil, ya’ni
maydonga bog‘langan. Bog‘lanmagan obyektlar esa hech ganday
manbaga bog‘liq emas. Unga ma’lumotlarni kiritib, xossalarini ixti-
yoriy tanlashingiz mumkin. Quyida bularning ayrimlari bilan tani-
shamiz.

Formaga yangi obyektlar o‘rnatish asosan IlaHeAb 3AeMeHTOB
panelidagi asboblar yordamida amalga oshiriladi (5.23-rasm).

5.23-rasm.

ml Beibop o6BekToB - paneldagi biror asbob aktiv holda
(bosilgan) bo‘lsa, uni inkor etish uchun shu asbobni bosish yetarli.

t\j MacTtep - paneldagi ko‘p asboblar bosilganda maxsus
programma (MacTep) ishga tushadi. Mactep ishga tushishi uchun
bu asbob, albatta, bosilgan bo‘lishi kerak.

Hapmucs - forma qismlariga ixtiyoriy matnlar Kiritish
uchun go‘llaniladi. Ixtiyoriy matnni Kkiritish uchun bu asbob bosi-
ladi (asbob bosilganda u oqish rangda bo‘ladi) va sichqoncha kur-
sori A ko‘rinishga o‘tadi. Matnni formaning qaysi gismiga qo‘y-
moqchi bo‘lsangiz, shu joyda kursor yordamida to‘g‘ri to‘rtburchak
chizasiz, ya’'ni joy ajratasiz. Ajratilgan joyga matnni kiritasiz va
lozim bo‘lsa, uni formatlaysiz (5.24-rasm). Bu rasmda 5.21-rasmdagi
formaning 3aroaoBok ¢opmsl gismiga «Talabalar ro‘yxati» ko‘rini-
shidagi matn kiritilgan. Formada bir sahifadan boshgasiga o‘tganda
bu matn doimo ko‘rinib turadi. Umuman, Hapammces formaning
qaysi qismida bo‘lishidan qat’i nazar u o‘zgarmaydi. U o‘zining
xossalar oynasiga ega bo‘lib, unda ixtiyoriy o‘zgartirishlar kiritish
mumkKin.
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5.24-rasm.

ag| [Iore - formada keng qgo‘llaniladigan asboblardan biri
bo‘lib, uning yordamida yangl maydon hosil gilinadi. Maydon
ichida ixtiyoriy formula turishi mumkin. Hosil qilingan bu yangi
obyekt ikki gism (obyektning nomi va ma’lumotlar maydoni)dan
iboratdir. Masalan, 5.24-rasmdagi formaning Ilpumevanne gismiga
bugungi sanani o‘rnatmoqchisiz. Buning uchun mazkur asbobni
bosamiz, natijada kursor asbob ko‘rinishiga o‘tadi va shu holda joy
ajratamiz (5.25-rasm). Hosil bo‘lgan obyektning nomi IToae19 (ho-
zircha) va ma’lumotlar maydoni bo‘sh. Obyekt nomini uning xos-
salar oynasi yordamida yoki nomni aktivlashtirib, uning ustida
sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosib tahrirlash mumkin.
Masalan, uni «Bugun» degan so‘z bilan almashtirish mumKkin. Xud-
di shu usulda obyektning ikkinchi gismiga formula yoziladi, ma-
salan, = Date(). E’tibor bering, ixtiyoriy formula = belgisidan (Ex-
celdagidek) boshlanadi (5.26-rasm). Obyektning ikkala qismini
ham formatlash mumkin. Barcha o‘zgarishlar yugorida ta’kidla-
ganimizdek, formaning konstruktor holatida amalga oshiriladi.
Forma holatiga o‘tganimizda biz Kiritgan o‘zgarishlar formada o‘z
aksini topadi (5.27-rasm). Yangi obyektning ma’lumotlar may-
doniga formula yozishning to‘rt xil usuli mavjud:

1. To‘g‘ridan—to‘g‘ri maydonga formulani go‘lda yozish.

2. Ma’lumot maydonining xossalar oynasidagi AaHHble bo‘li-
mida formulani go‘lda yozish (5.28-rasm).
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 Byrym 'ero“ar w

Barpni (LE ) [["‘-“" s]»lu]mﬁuz

5.27-rasm.

3. Ma’lumot maydoni aktiv bo‘lganda asboblar panelidan

i Doepowrs.. - i tanlash. Hosil bo‘lgan ITocTpomTeas oynasidan
(5.29-rasm) Beipakenmst bo‘limini tanlash. Natijada IlocTpouTteas
BhIpa)keHmi oynasi ochiladi va bu oynada zarur formula Kiritiladi.

Mocrpourens

Ei?.'.l 13 :I!'EHI-II'-:I e
Makpockl
{Mporpammb!

YO0 ABCATHUHBIX 3HaKos . .. ABTO
Maﬂ(a ﬁﬁﬂﬂa llllll .i. R -.'( 1I.-- < :-’

IHAURHUA MO YMANUAHMHY . . . . .

5.28-rasm. 5.29-rasm.

4, Ma’lumot maydonining xossalar oynasidagi AaHHbsie bo‘li-
miga sichgoncha kursori o‘rnatish va paydo bo‘ladigan Li=f tugmani
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bosib, IlocTpouTeAsb BhIpaXkeHmM#l oynasini ochish. Bu oyna bilan
muloqot qilish so‘rov bo‘limidan sizga tanish (4.38-rasm).

Xossalar oynasining ®opmat moast bo‘limidagi ochiluvchi me-
nyudan sananing qanday ko'rinishda (formatda) bo‘lishini tanlash-
ingiz mumkin. Unda AAWHHBIA ¢opMaT Aatel tanlansa, 5.27-
rasmdagi sana 11 avgusta 2004 g. ko‘rinishida akslanadi. Formula-
larni yozishning qulay usuli IlocTpouTeas BeipakeHunn dan foy-
dalanishdir.

Formada IMocTtpouTeAs BhipaXkeHm# dan foydalanishga bir mi-
sol keltiramiz. 5.27-rasmdagi formaga birinchi, ikkinchi va uchinchi
joriy nazoratlarni va ularning yig‘indisini akslantirmoqchimiz. Bun-
ing uchun quyidagi ishlarni amalga oshiramiz.

» 5.27-rasmdagi formani konstruktor holatiga, o‘tkazamiz.

» «J_talaba» jadvalidan 1_JN, 2_JN, 3_JN maydonlarni for-
maning O6AacTh AQHHBIX gismiga olib tushamiz.

» Iloae asbobidan foydalanib, yangi obyekt hosil gilamiz va
uni «Sum_JN» deb nomlaymiz.

» Yangi obyekining ma’lumot maydoni Xxossalar oynasini
ochamiz.

» Kursomi xossalar oynasining Aanasle bo‘limiga o‘rnatib =
tugmacha yordamida ITocTponTeAB BIpa)keHHH oynasini ochamiz.

» So‘rovdagidek «F_J_talaba» nomli formaning kerakli obyekt-
laridan foydalanib, formulani hosil gilamiz (5.30-rasm).

MNocTpouTens supaxetn

=TT

#

5.30-rasm.
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» Opynani yopamiz, natijada, bu formula xossalar oynasining
AaHHbIe bo‘limida hosil bo‘ladi.

» Xossalar oynasini yopamiz.

» Formadagi yangi obyektlarni lozim bo‘lsa, formatlaymiz.

» Konstruktor holatidan forma holatiga o‘tamiz (5.31-rasm).

«Sum_JN» nomli obyektning ma’lumotlar maydonida joriy na-
zoratlarning yig‘indisi hosil bo‘ldi. Xuddi shu usul bilan oraligq na-
zoratlarning hamda barcha nazoratlarning yig‘indisini hosil qilish
mumkKin.

g TanaGanap pesiiunm

H 2 1| :
21a i el B . :
‘ BFYB;WI 12 asrycra 2004 r. M - G '.
I RE | l 1_!....]......]"“ ST AT ST e _,J"J

5.31-rasm.

XY

l:l I'pynna mepekamwuateAert — formalarni loyihalashda juda
katta imkoniyatlarga ega bo‘lgan asboblardan biri. Uni biror jad-
valning sonli turdagi maydoniga ma’'lum bir giymatlarni berishda
go‘llash qulayliklar tug‘diradi. «J_talaba» nomli jadvalning «Sti-
pendiya» nomli maydonini loyihalashda Macrep npoBoaokdan foy-
dalanilgan va talabaning o‘qish darajasiga garab 10000, 8000 yoKki
6000 giymatlardan biri berilar edi. Bu ishni I'pynnma mepekaioua-
TeAed yordamida ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun:

» Formani (5.31-rasm) konstruktor holatiga o‘tkazamiz.

» Formaning O6AacTh AaHHBIX (ismiga yangi obyekt sifatida
«J_talaba» jadvalidan «Stipendiya» maydonini olib tushamiz.
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» Asboblar panelidan T pPynna mnepekAm4areAenni tanlaymiz,
natijada, sichqoncha kursori bu asbob Ko‘rinishiga o‘tadi va O6-
AacTh AaHHbIXdan gruppa uchun joy ajratamiz. Macrep ishga tu-
shadi va ekranda birinchi muloqgot oynasi hosil bo‘ladi (5.32-rasm).

Cosnanue rpynnut nepexmouareneit

 nepekmiovaTenesi c ABPRAT HAEOP KHOMOK,
FKKOB NI BeicmouaTened. Beibepure oam ns

{3eaaliTe noans an kexaoro nepexmvosaTens:

|avbno
| asawm

il _ OTMena l S oH san denee> ‘| rovoso |

5.32-rasm.

» Uning IMopAnucu darichasiga mos ravishda «a’lo», «yaxshi»
va «qoniqarli» so‘zlarni yozamiz. Bu Joyda ixtiyoriy matnni yozish
mumkKin, muhimi foydalanuvchiga tushunarli bo‘lsin, Yozuvlar soni
maydonga berilishi mumkin bo‘lgan giymatlar soniga teng bo‘lishi
kerak.

» Aaaee orqali keyingi mulogot oynasiga o‘tamiz (5.33-rasm).
Bu oynada ikki holdan birini tanlaymiz, masalan, rasmdagidek.

Cospanue rpynnu nepex movareneit

5.33-rasm.
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» Aaaee orgali keyingi mulogot oynasiga o‘tamiz (5.34-rasm).

Cn:mauue rpynnb nepexnnqareneu

~ lawno
C wm
¥ | KoHHKapm

5.34-rasm.

» Tloammcu darichasida yozilgan so‘zlarga mos giymatlarni
3upavyenus darichasiga yozamiz (ularning oldingi giymatlari 1, i By s

> Aaaee orqali keyingi muloqot oynasiga o‘tamiz (5. 35-rasm).

> Bu oynaning CoxpaHMTh 3Ha4eHHsl B MoAe bo‘limini tanlab,
undagi ochiluvchi menyudan «Stipendiya» maydonini tanlaymiz.

> Manaee orqali keyingi mulogot oynasiga o ‘tamiz (5.36-rasm).

i Sl

Cosganue rpynnb Nepexnovarenci

] MMeeTCA BOMOXHOCTE COXPAHNTL BLIGPAHHOE 3HA4EHHE B |
| IONe AW MCNONb30BAaTL ero No3AHee ANA BbiNONHEHHA
ONpeASNeHHOM 33344, HANPHMER, ANA NEYaTH OTHeTA.

| KaKk npeanonaraeTca nenonb3oBaTh BhiGpaHHOe 3HaqenHe?

| | CoxpaniTs SHaUeHHE ANA ASNEHEALETD MPHMEHEHHS

| @ CoxpanTs sHaverve B none:  [CTHNerAns ]

5.35-rasm.
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» 5.36-rasmdagi oyna biz hosil qilmoqchi bo‘lgan tugma-
chalarning tashqi ko‘rinishini tanlash imkoniyatini beradi. Ulardan
birini tanlashimiz mumkin, masalan, rasmdagidek (BBEIKAIOYATEAH, C
TEeHbIO).

raer s —

Cosnanue rpy nepexmovarenes

9.36-rasm.

> Aanee orqali keyingi mulogot oynasiga o‘tamiz. Bu oyna
hosil qilingan I'pynnaga nom berishni so‘raydi. Masalan, biz unga
«Stipendiya» deb nom beramiz (nom ixtiyoriy bo‘lishi mumkin).

» TotoBo tugmasini bosishimiz bilan hosil qilingan T'pynna
formada hosil bo‘ladi (5.37-rasm).

[~
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5.37-rasm.

» TI'pynnani ham ixtiyoriy obyektlarni formatlagandek format-
laymiz va forma holatiga o‘tamiz (5.38-rasm).
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5.38-rasm.

Ipynnadan qaysi tugmachani tanlasak, unga mos giymat «Sti-
pendiya» nomli obyektning ma’lumotlar maydonida hosil bo‘ladi.

? BHIKAIOYATeAB, = lepexaouaTeAb va .. PAAKOK -
formaning obyektlari bo‘lib, ular jadval yoki so‘rovning mantiqly
maydonlari bilan bog‘lig. Agar jadvalda mantiqiy maydon bo‘lsa va
siz bu jadval uchun ABTodopma yoki konstruktor yordamida forma
qursangiz, formada bu asboblarning biri ko‘rinishidagi obyekt
paydo bo‘ladi. Mantigiy maydonga bu asboblardan ixtiyoriy bitta-
sini bog‘lash mumkin. Buning uchun tanlangan asbobning xossalar
oynasini ochasiz. Undan Aannsie bo‘limiga kursorni o‘rnatasiz va
ochiluvchi menyudan kerakli mantiqiy maydonning nomini tanlay-
siz. Oynani yopib konstruktor holatidan forma holatiga o‘tsangiz,
tanlangan asbobni bosib mantigiy maydonga qiymat berishingiz
mumKkin.

EE TTore co cmmckoMm - ro‘yxatli maydon. Yuqorida biz yangi
maydon (IToae) hosil gildik va bu maydonning giymatlarini formu-
laning giymatlari ko‘rinishida tasvirladik. Shunday maydonlar mav-
judki, ularning gqiymatlari ma’lum bir ro‘yxatdan olinadi. Bu
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ko‘rinishdagi jadval maydonlarini loyihalashda bu ishni Macrep
noAcraHoBoK yordamida amalga oshirgan edik. Access ning ke-
yingi (yangi) versiyalarida jadvaldagi bu ko‘rinishda loyihalangan
maydonlar uchun avtomatik ravishda ro‘yxatli maydon hosil qili-
nadi. 5.38-rasmdagi «Fak_kodi», «Guruh» va «Stipendiya» nomli
obyektlar bunga misol bo‘laoladi.

Jadvaldagi shunday xususiyatga ega bo‘lgan maydonlar uchun
bu ishni formada ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun ITo-
Ae co cmucKoM asbobidan foydalaniladi. Uni qo‘llash jadvaldagidek
amalga oshiriladi

B8 Cnucok - ro‘yxat. Bu asbobning vazifasi ham yuqorida-
gidek. Ularning bir-biridan farqi shundaki, Iloae co cnuckom da
maydonning qiymatlari biror jadvaldan (so‘rovdan) olinsa,
ro‘yxatda ular to‘g‘ridan-to‘g‘ri hosil qilinadi, ya’ni bu qgiymatlar
Mactep nmopctaHoBOK dagi ¢(pHKCHpoBaHHBIH HaOGOp 3HaYeHMHJa
mos kladi.

= Knonka - tugmacha. Access ning imkoniyatlaridan yana
biri tugmachalardan foydalanishdir. Bu hol, aynigsa, Access ni yax-
shi bilmaydigan foydalanuvchilar uchun juda Kkerakli asbob
hisoblanadi. Uning yordamida bir formadan ikkinchi bir formaga
o‘tish, jadval, so‘rovlar va Access ning boshga obyektlarini ochish
yoki yopish kabi ishlarni avtomatlashtirish mumkin. Knonka ni
formaning 3aroroBok yoki nmpuMedanme yoKi 00AACTb AAHHBIX
gismlariga o‘rnatish kerak. KoAoHTHTYA gismiga o‘rnatilgan Kuon-
Ka forma holatida ko‘rinmaydi. Bir formadan turib Knomka yor-
damida boshqga bir formani ochishni ko‘raylik. Buning uchun:

» 5.38-rasmdagi formani konstruktor holatiga o‘tkazing.

» Knomka asbobini bosib, u uchun formaning IlpuMedanue
qismidan joy ajrating (KHomka ni yuqorida ta’kidlangandek, for-
maning xohlagan qismiga o‘rnatishingiz mumkin). Natijada, ek-
randa Knonka ning birinchi mulogot oynasi hosil bo‘ladi (5.39-
rasm).

» Oynaning Kareropmm darichasida nima bilan ishlashini
tanlashingiz kerak. Misolda bu forma, shuning uchun Pa6ora c
dopmoini tanlaysiz. Tanlangan Kareropmm bo‘limiga nisbatan
AercTBus gismidagi ro‘yxat o‘zgarib turadi, ya'ni shu holatda nima
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ishlar bajarish mumkinligi hagida ma’lumot beriladi. Kareropun
gismidan boshga holatlarni tanlab bunga ishonch hosil qilishingiz
mumkin.

B FanoTac fopeon
i |PaboTac oT4eToM
“{Npunowerre
. {Pasroe

5.39-rasm.

» AedicTBas darichasidan OTKpeITE popMyni tanlang.
» Aanee orqali keyingi oynaga o‘ting (5.40-rasm).

03faHHe KHONOK
R L

5.40-rasm.

» Bu oynada barcha formalarning ro‘yxati keltirilgan. Undan
keraklisi tanlanadi. Siz uchun u «F_talaba» bo'‘lsin.

> Aaaee orqali keyingi oynaga o‘ting va undan OTKpBITBh
¢opMy M MOKa3aTh BCe 3anHCH bo‘limini tanlang.

> Aanee orqali keyingi oynaga o‘ting (5.41-rasm). Bu oynada
siz o‘rnatmoqchi bo‘lgan KHomkaga biror rasm tanlashingiz yoki
matn yozishingiz mumkin.
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j Cosnanue KHONOX

Jorpomsdopry
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+1 |BbiBOA B TEKCT
cnce st | BEANOMHNTE MAKPOC
1BbicoTa CTPOKH

Sk Bbixoa

5.41-rasm.

Oynaning Tekcr bo‘limini aktivlashtirib xohlagan matnni
yozish mumkin. Bu matn Ksomkaning ustida hosil bo‘ladi. Agar
Pucynok bo‘limini aktivlashtirsangiz, siz tanlagan rasm IToka3aTs
BCe PHCYHKH bo‘limi aktiv bo‘lishi kerak. Sizga Access taklif etgan
rasmlar yogmasa, O630p orqali boshqa rasm ham qo‘yish mumkin.

> Aanee orqali keyingi oynaga o‘ting. Bu oyna sizdan Knonka-
ga nom so‘raydi. Uni Access taklif etgandek6 ham qoldirish mum-
Kin.

» ToroBo orqali keyingi oynaga o‘ting. Formada KnHomka
paydo bo‘ladi. Formaning boshga obyektlaridek, uni ham format-
lash mumkin.

» Konstruktor holatidan forma holatiga o‘ting. KHonkani bo-
sishingiz bilan «F_talaba» nomli forma ochiladi.

Sichqoncha kursori Knonkaning ustiga kelishi bilan uning ta-
gida OTKpeITH dopMmy shaklidagi izoh paydo bo‘ladi. Bu Windows-
ning barcha asboblariga xosdir. Xohlasangiz izohning ko‘rinishini
o‘zgartirishingiz mumkin. Buning uchun Kkonstruktor holatida
Knonkaning xossalar oynasini ochasiz. Undan BcnabsiBaomasi oA~
cKa3kKa bo‘limiga kirib OTkpeITE ¢popMyni o‘rniga boshga matn
yozasiz.

> PrcyHOK — rasm. Bu asbob yordamida formaning biror qis-
miga rasm o‘rnatiladi. Siz ajratgan joyda rasmning bir qismi
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ko‘rinishi mumkin. Rasm to‘liq ko‘rinishi uchun bu obyektning
xossalar oynasiga kirasiz. Uning YcraHoBKa pa3Mepor bo‘limida,
odatda, ®parMeHT o‘rnatilgan bo‘ladi. Ochiluvchi menyudan Bnm-
catb B paMmKy yoki Ilo pa3mepy paMKu holatlaridan birini
o‘rnating. Bu asbob yordamida o‘rnatilgan rasm formaning bir sa-
hifasidan boshqasiga o‘tganda o‘zgarmaydi, chunki u OLE turidagi
maydon emas. Jadvaldagi OLE turidagi maydon bilan bog‘langan
formaning obyektidagi rasm esa bir sahifadan boshqgasiga o‘tganda
o‘zgaradi.

= CBOGOAHasI paMKa 00GbeKTa — formaning biror qismiga
jadvalning (so‘rovning) biror maydoni bilan bog‘lanmagan, OLE
maydon o‘rnatuvchi asbob. Masalan, Exceldagi Aucrt yoki Power-
Pointda hosil qilingan slayd va h.k. Formaning bir sahifasidan
boshqgasiga o‘tganda bu obyektdagi ma’lumotlar o‘zgarmaydi.

% IIpucoepnHeHHass paMKa o6beKTa — formaning biror qis-
miga jadvalning (so‘rovning) biror maydoni bilan bog‘langan OLE
maydon o‘rnatuvchi asbob, masalan, rasm. Formaning bir sahifasi-
dan boshqgasiga o‘tganda bu obyektdagi ma’lumotlar o‘zgaradi.
Obyektni jadvalning maydoni bilan bog‘lash uchun uning xossalar
oynasi ochiladi. Xossalar oynasining Aanabslie bo‘limidagi ochiluv-
chi menyudan Kkerakli maydon tanlanadi yoki IlocTpoMTeAb BBI-
pakeHH¥M oynasini ochuvchi tugmacha yordamida boshga obyekt-
ni ham o‘rnatish mumkin.

'

== Pa3puiB crpammuml — formada yangi ekranning boshlani-
shini ko‘rsatish uchun go‘llaniladigan asbob. Agar formada obyekt-
lar juda ko‘p bo‘lsa (juda ko‘p hollarda shunday ham bo‘ladi),
ularni bir paytda kompyuter ekranida ko‘rishning iloji yo‘q. Bu hol-
larda bitta yozuvga tegishli obyektlarni sahifalarga ajratish mumkKin.
Buning uchun:

1. Formani konstruktor holatiga o‘tkazing.

2. Asboblar panelidan Pa3psiB cTpaHHIB tugmasini bosing.

3. Formadan bu obyekt o‘rnatiladigan joyni tanlang va uni
o‘rnating. Odatda bu formaning O6aacTe AaHHBIX qismida biror
obyektdan oldin yoki keyin joylashadi. Bu obyekt formaning chap
gismida nuqtalardan tashkil topgan uzun chiziq shaklida bo‘ladi va
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forma konstruktor holatida bo‘lganda ko‘rinadi. Pa3psiB cTpaHHIIBI
obyektini formaning qaysi joyiga o‘rnatish muhimdir. Uni shunday
o‘rnatish kerakki bir paytda ekranda faqat bitta sahifa ko‘rinsin.
Buning uchun sahifalarni vertikal bo‘yicha o‘lchovini bir xil va ek-
ran o‘lchovida olish kerak. O‘lchovlarni bir xil qilishda vertikal
chizg‘ichlardan foydalanish mumkin. Masalan, har bir sahifaning
balandligi 8 sm yoki 9 sm dan bo‘lsin. Konstruktor holatidan forma
holatiga o‘tib tekshirib ko‘rish kerak.

4. Formaning xossalar oynasini oching. Uning I[MKA TaOyAs-
pnH bo‘limida Texkymas crpannna holatini o‘rnating.

5. Shu holatda IToaocsl mpokpyTKu bo‘limida ToabKo mo ro-
pu3oHTaAM yoki OrcyrcrByloT holatlaridan birini o‘rnating.

6. Forma holatiga o‘ting va tekshirib ko‘ring. Bir sahifadan ik-
kinchisiga o‘tganda PageDown yoki PageUp tugmalaridan foy-
dalaning.

5.42-rasm.

Quyidagi rasmlarda 5.38-rasmdagi formadagi ma’lumotlar ik-
kita sahifaga bo‘lish ko‘rsatilgan.
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5.42-rasmda formaning birinchi sahifasi keltirilgan va uning 8-
santimetrida Pa3psie crpannusl asbobi o‘rnatilgan. 5.43-rasmda esa
formaning ikkinchi sahifasida turishi kerak bo‘lgan ma’lumotlar
joylashtirilgan. 5.44-va 5.45-rasmlarda formaning forma holatidagi
ikkita sahifasi keltirilgan.

5.44-rasm. 5.45-rasm.

Eslatma. Sahifalar soni bir nechta bo‘lishi mumkin. Bir sahi-
fadan boshgasiga o‘tganda 3aroAoBoK va mpHMevaHHe (dismlari-
dagi ma’lumotlar doim ko‘rinib turadi. Ekranda bir paytda faqat
bitta sahifa ko‘rinadi.

HaGop BKAapOK — gatlamlar qatori. Bu asbob ham yuqori-
dagidek holatlarda qo‘llaniladi. Ko‘p hollarda formadagi obyektlar
juda ko‘payib, ularni bir paytda ekranda ko‘rish va obyektlar bilan
ishlash murakkablashadi. Bunaqa holatlarda formadagi obyektlarni
mantiqiy bo‘laklarga ajratish va ular ustida ishlash magsadga mu-
vofig. Bu foydalanuvchilar uchun ham ma’lum qulayliklar
tug‘diradi. Har bir mantigiy bo‘lak qatlam (Bkaaaka)lardan iborat
bo‘lib, ayni paytda ekranda biror bir aktiv qatlamdagi ma’lumot
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ko‘rinib turadi. Qatlamlar o‘zlarining nomiga ega bo‘lib, ularning
biridan ikkinchisiga o‘tish juda oson.

Qatlamlarni formaning xohlagan gismiga joylashtirish mumkin.
Ko‘p hollarda u formaning O6AacTe AaHHBIX (ismiga joylashtiri-
ladi. «J_talaba» nomli jadval uchun yangi forma tuzamiz va unga
o‘rnatiladigan ma’lumotlarni uchta mantiqiy bo‘laklarga ajratamiz.

Birinchi bo‘lak — talabaning fakulteti, kursi, guruhi va b.q.
ma’lumotlar.

Ikkinchi bo‘lak — talabaning joriy nazoratlardan to‘plagan ballari.

Uchinchi bo‘lak - talabaning oraliq nazoratlardan to‘plagan
ballari.

Formani 5.38-rasmdagi formadek konstruktor yordamida loyi-
halashni (5.46-rasm) boshlaymiz.

Bkaapka asbobini kerakli joyga o‘rnatishimiz bilan Access
bizga har doim ikkita bo‘lakdan tashkil topgan BKAaaka hosil
giladi (5.46-rasm) va ulardan birinchisi ochiq bo‘ladi. Qatlamlarn-
ing nomi har doim rasmdagidek bo‘lib ularning nomeri har xil
bo‘lishi mumkin. Kerakli nomni o‘rnatish uchun:

5 Popmal : popmMa '

5.46-rasm.

» Qatlam nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikKi
marta bosib uning xossalar oynasini ochamiz.
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> Xossalar oynasining INopnuce bo‘limiga kerakli nomni yo-
zamiz.

> Ovyna yopilishi bilan gatlamning nomi o‘zgaradi.

Bkaaakaga yangi gatlamlar qo‘shish, nokeraklarini olib tash-
lash yoki ularning tartibini o‘zgartirish uchun:

» uning chegarasida sichqonchaning o‘ng tugmasini bir marta
bosib hosil bo‘lgan kontekst menyudan A00aBHTE BKAAAKY, YA~
AHNTH BKAAAKY YOKI IOCA€AOBATEABHOCTD BKAapoKlardan birini
tanlash kerak.

Barcha gatlamlar uchun ajratilgan joylar doim bir xil bo‘ladi.
Bu joylarni kengaytirish yoki kichraytirish va BKA@AKaning o‘rnini
o‘zgartirish formaning barcha obyektlaridek amalga oshiriladi. Qat-
lamlarga jadval maydonlarini olib tushish uchun kerakli gatlamning
nomi bosilgan (aktiv) bo‘lishi kerak. Maydon nomlarini sudrab
kerakli joyga olib tushiladi va lozim bo‘lsa, formatlanadi. Qatlam-
larga boshqa gatlamlardan nusxa olish yo‘li bilan obyektlarni
ko‘chirish ham mumkin. Bu holda sudrash mumkin emas.

Barcha kerakli maydonlar mos gatlamlarga olib tushilgandan
va formatlangandan keyin formaning Kkonstruktor holatdagi Kko‘ri-
nishi 5.47-,5.48- rasmlardagidek (Fakultet va JN qatlamlar) bo‘ladi.

£ Popmal : fopMa e g ..:,.EQJ.ZS.! iq’“‘-‘"‘*"@ﬂ ; i ;jQJ_ﬁI
I i PR R T S B i Ty i 1 ' R ._“:j
=:‘“]— e 25 g e 5 61 A ﬁl ! , £ b -
(e s | || (2 {fparsinas
i i } } I. i : — A — 1
1;5— @akynorer |+ |on | ~ i @exynerer HH jon |
ey ] sl n ;
| [T8A ROARERL [TaA_ROAM - OKH:] [1OKH
it 2 el 3 e M
'i! : JKypc i LR:__}F!.‘:J ‘2—)!(}{
oF _ [florox o |f Bk BKH
| Iry - Iryp_xo, ... W e sk H 0 SR
;| s R _oar 24 ; [ B xh) HIC[3_IXH]
;;' a5 !_' l 5 ':!":\ ! r Y saa 1 1 T .' 1 !
abiid s 1eidll 8 | &

5.47-rasm. 5.48-rasm.

Konstruktor holatidan forma holatiga o‘tilganda ularning ko‘ri-
nishi 5.49-va 5.50-rasmlardagidek bo‘ladi.
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5.49-rasm. 5.50-rasm.

Formani biror nom bilan, masalan, «F_J_talabal» nomi bilan
sagqlab go‘yish mumkin. Agar qatlamlar nomlarining ko'‘rinishi,
shriftlarning o‘lchovi va b.q. elementlar Access taklif etgan ko'ri-
nishda sizni ganoatlantirmasa, Ha6oAp BKAAAOK ning xossalar oy-
nasini oching va kerakli o‘zgarishlar Kiriting.

Aunus — to‘g‘ri chiziq. Forma Kko'rinishini bezashda,
obyektlarni bir-biridan ajratishda go‘llaniladi. Chizigni chizish
uchun bu asbob bosiladi va formaning kerakli joyiga chiziladi.
Shift tugmasi bosilgan holda chiziq chizilsa, u vertikal yoki gorl-
zontal ko‘rinishda bo‘ladi. Ctrl tugmasi bosilgan holda chiziq
chizilsa, u to‘g‘ri to‘rtburchakning diagonali yo‘nalishida bo‘ladi.
Chizilgan chizigning xossalar oynasidan uning qalinligini,
ko‘rinishini, rangini va joylashishini o‘zgartirish mumkin.

E, IMpsMoyroAbHHK — to‘g‘ri to‘rtburchak. Bu asbob ham yu-
qorida keltirilgan magsadlarda qo‘llaniladi. Ctrl tugmasi bosilgan
holda chizilganda ekranda kvadrat hosil bo‘ladi. Chizilgan to‘g‘ri
to‘rtburchakning xossalar oynasidan uning qalinligini, ko‘rinishini,
rangini va joylashishini o‘zgartirish mumkKin.
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Tobe formalar

Jadvallarni loyihalash jarayonida ularning uch xil turi bilan
tanishgan edik (asosiy, ma’lumotli va yordamchi jadval). Jadval-
larning maydonlari orasidagi bog‘lanishlar esa o‘z navbatida birga
bir, birga ko‘p va ko‘pga ko‘p ko‘rinishda bo‘lishi mumkin edi.
Ammo ko‘pga ko‘p ko‘rinishdagi aloqalar yordamchi jadvallar yor-
damida ikkita birga ko‘p ko‘rinishdagi bog‘lanishlarga kelishini 3-
bobda ko‘rib o‘tdik. 3.43-rasmda Kkeltirilgan jadvallar bunga misol
bo‘ladi. Bu ko‘rinishdagi ma’lumotlarni formada tasvirlashda tobe
formalardan foydalaniladi. Asosiy jadval uchun tuzilgan forma
asosiy forma bo‘lib, yordamchi jadval uchun tuzilgan forma tobe
forma bo‘ladi va u asosiy formada joylashadi.

Asosiy formadagi tobe formalarning soni istagancha bo‘lishi
mumkin, muhimi ular asosiy formada joylashsa bo‘ldi. Access da
bir-birining ichida joylashgan tobe formalarning soni yettitagacha
bo‘lishi mumkKin.

Tobe forma tuzishdan asosiy magsad bitta formada bir
nechta jadvaldagi ma’lumotlarni akslantirishdan iborat. Tobe for-
mali formani 3.43-rasmdagi jadvallar uchun tuzamiz. Buning uchun
quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak.

1. Bizda «J_asosiy», «J_yordamchi» va «J_tillar» nomli jad-
vallar loyihalangan deb faraz gilamiz.

2. «J_asosiy» va «J_tillar» nomli jadvallarga ma’lumotlar
yozilgan deb faraz qilaylik. Bu jadvallarga ma’lumotlarni formada
ham berish mumkKin.

3. «J_yordamchi» jadvalga ma’lumotlar yozilgan bo‘lishi shart
emas, chunki tobe formadan foydalanib ham ularga ma’lumot
kiritish mumkin.

4. «J_yordamchi» jadvalga ma’lumotlar Kkiritishda Macrtep
noAcraHoeoKdan foydalanish magsadga muvofiq. Maydonlarda
kodlar emas, balki ularga mos matnlarni ko‘rsatgan ma’qul, chunki
u foydalanuvchilar uchun tushunarli bo‘ladi. Agar jadvalni loyiha-
lashda MacTtep nmoacraHoBokdan foydalanilmagan bo‘lsa, bu ishni
tobe formani loyihalashda IToae co cnuckoM asbobidan foydalanib
ham amalga oshirish mumkKin.

5. «J_yordamchi» jadval uchun konstruktordan foydalanib for-
ma tuzamiz va bu forma tobe forma bo‘ladi (5.51-rasm). Unda quy-
1dagi ishlarni amalga oshiramiz:
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> Ikkala maydonni ham formaning O6AacTh AQHHBIX (ismiga
sudrab tushamiz.
» Formaning Xxossa-

& Popmal : _d::rapma -

5.51-rasm.

> Xossalar oynasini yopib, kon-
struktor holatidan forma holatiga
o‘tamiz (5.52-rasm).

» Sichqoncha kursorini Tal_kodi
nomning ustiga olib kelsak u % ko‘-
rinishga o‘tadi. Shu holatda sichqgon-
chaning chap tugmasini bosib ustunni
belgilaymiz.

> @opmatr menyusining CKpHITh
ctoA6npl  bo‘limini tanlab ustunni
yashiramiz (aks holda formada bitta
familiya bir necha marta ko‘rinib qo-
ladi).

» Formani yopib uni «F_tobe»
nom bilan saglab qo‘yamiz (5.53-
rasm).

6. «J_asosiy» nomli jadval uchun
(3.43-rasm) konstruktordan foydalanib,
forma tuzamiz va uning O06AacTh AaH-
HBIX qismiga hozircha «Tal_kodi» va

lar

oynasini ochamiz.

Unda Pe>XuM 110 YMOA-
yauuio bo‘limida Tabam-
na, OObaacTb BBIAEAEHHS,
Kuonkn nepexopa va Pas-
AEAHUTHEABHbIe AMHHH bO'-
limlariga Herni o‘rnatamiz.

pMa

..... e e s

- WHraus

WHrama

WHrau3

_ Opanyys

Mapnues P.C  Opanuys

Makcypos . Hemmc
Hocuposa B.  Hewmuc

_|Axwegos H.  Pyc

Axvegos H.  Opawuys

Townos 3. Hewuc

Hocaposa B.  Pyc
Mcnan
| |Hocupoea B.  fnow
5.52-rasm.

«F_I_Sh» nomli maydonlarni olib tushamiz (5.54-rasm).

7. Asboblar panelidan -—— (ITopAumHeHHas ¢opMa/oT4eT) as-
bobini bosib tobe forma uchun joy ajratamiz (5.54-rasm).

Natijada, birinchi mulogot oynasi hosil bo‘ladi (5.55-rasm).

Bu oynada Wmewommecss ¢opmbl bo‘limini o‘rnatib undan

«F_tobe» nomli formani tanlaymiz.
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£ Popmal : popma

DOpaHuyy3
©paHuys

2% v | o 4 = s

5.53-rasm. 5.54-rasm.

ACTEP NOAYHHEHHNK POpM

5.55-rasm.

8. Aaaee tugmasini bosib keyingi muloqgot oynasiga o‘tamiz.

9. Hosil bo‘lgan mulogot oynasida Bei6op n3 cmpaBkH holatini
o‘rnatamiz va AaAee tugmasini bosib keyingi muloqot oynasiga
o‘tamiz.
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10. Navbatdagi muloqot oynasi tobe forma uchun nom so‘raydi.
Nomni o‘zgartirmay qoldirish ham mumkin yoki biror nom berib

FoToBo tugmasini bosamiz. Natijada, 5.54-rasmdagi forma 5.56-
rasmdagi ko‘rinishga keladi.

P opmal 'ED.DDM.E;

. i -t ) ‘ 3 2 1 I '3 . I ‘...

5.56-rasm.
11. Konstruktor holatidan forma holatiga o‘tsak va ma’lum for-

matlashlarni amalga oshirsak, uning ko‘rinishi 5.57-rasmdagidek

bo‘ladi. Formani biror nom bilan («F_asosiy») saqlab qo‘yish
mumKkin.

ACOCHH ;| POpMa

5.57-rasm.
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5.57-rasmdagi formada har bir talaba qaysi tillarni bilsa, shu
tillarning ro‘yxati «F_tobe» nomli tobe formada ko‘rinib turadi.
Shu holatda turib tobe formada yangi tillarni Kiritsak, bu o'z-
garishlar «J_yordamchi» jadvalda o‘z aksini topadi.

Eslatma. Tobe formalar, albatta, Tabamma holatida, asosiy
forma esa ITpoctas ¢opma holatida bo‘lishi kerak. Bu holatlar har
bir formaning xossalar oynasida o‘rnatiladi.

Asosiy formaning oxirgi maydonidan tobe formaning birinchi
maydoniga TAV tugmachasi orqali o‘tiladi.

Tobe formaning birinchi maydonidan asosiy formaning oxirgi
maydoniga CTRL+SHIFT+TAB orqali o‘tiladi.

Tobe formaning oxirgi maydonidan asosiy formaning keyingi
maydoniga yoki keyingi sahifaning birinchi maydoniga yoki ke-
yingi yozuvning birinchi maydoniga o‘tish uchun CTRL+TAB tug-
malaridan foydalaniladi.

Sichqoncha yordamida asosiy formadan tobe formaga o‘tish
uchun tobe formaning ixtiyoriy joyida sichqonchaning chap tug-
masini bosing.

Sichqoncha yordamida tobe formadan asosiy formaga o‘tish
uchun asosiy formaning ixtiyoriy obyekti ustida sichqonchaning
chap tugmasini bosing.

Tobe formalarni tuzishda asosiy talab gilinadigan narsa jadval
yoki so‘rovlar orasidagi bog‘lanishdir. Bu bog‘lanish, albatta, birga
ko‘p ko‘rinishda bo‘lmog‘i lozim. Bog‘lanishning 1 tarafida turgan
jadval uchun tuzilgan forma asosiy bo‘lsa, e tarafida turgan jadval
uchun tuzilgan forma tobe forma bo‘ladi. Bu narsa har bir birlikka
ko‘plikdan nechtasi to‘g‘ri kelishini ko‘rsatadi, ya'ni masalan,
Toshkent shahridan qaysi talabalar yoki «XIM» fakultetida qaysi
talabalar o‘qiydi va h.k.

Biz yuqorida konstruktor yordamida tobe formani tuzishni
ko‘rdik. Bu ishni ABTodopma yordamida ham tezda amalga oshi-
rish mumkin. Masalan, yuqoridagi misol uchun AsTtodopmadan
foydalanishda quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

» Ma’lumotlar bazasi oynasida jadval yoki so‘rov obyektini
tanlaymiz (bizning misolimizda bu jadval ).

» Undan «J_asosiy» nomli jadvalni belgilaymiz.

» Asboblar panelidan yoki BcraBka menyusidan AsTodgopmani
tanlaymiz. Natijada, ekranda tobeli forma hosil bo‘ladi (5.58-rasm).
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5.58-rasm.

5.58-rasmdagi formani konstruktor holatida formatlab ortiqcha
obyektlarni olib tashlasak, u 5.57-rasmdagi ko‘rinishga keladi.

Viloyatlardan kelgan talabalarning ro‘yxatini ko‘rish uchun
ma’lumotlar bazasi oynasida «J_viloyat» nomli jadvalni tanlaymiz
va u uchun AstodopMa quramiz (5.59-rasm).

5 K_BHAD

146 Mlapumos M XUM
... 178 Mycragoer X XM AT, -
192 Huxswerop I XMM

5.599-rasm.
Tobeli formalarni qurishning yana bir yo‘li Macrep ¢opmdir.

Buning uchun:
1. Ma’lumotlar bazasi oynasidan Co3aaTeni tanlaymiz.
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2. Paydo bo‘lgan Hosas ¢opma oynasida Macrep ¢opmning
¢opm tanlab OK tugmasini bosamiz.

3. Hosil bo‘lgan oynaning Ta6amnel m 3ampocsl darichasida
«J_asosiy» nomli jadvalni tanlaymiz.

4. Aocrynnsie noas bo‘limidan «Tal_kodi» va «F_I_Sh» nomli
maydonlarni Beiopannasie noaAs darichasiga o‘tkazamiz.

5. Ta6amner m 3ampocsl darichasida «J_yordamchi» jadvalni
tanlaymiz. |

6. Bu jadvalning AocrynHbie moAst bo‘limidan «Til_kodi»
nomli maydonni Bei6panHsie noast darichasiga o‘tkazamiz (bu da-
richada uchta maydonning nomi paydo bo‘ladi).

7. Aanree tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz va unda
ITopAunHenHas ¢popMa holatini o‘rnatamiz.

8. Aaaee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz va unda
AeHTOYHas yoki TabauyHas holatini o‘rnatamiz.

9. Aaaee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz va unda for-
maning bezagini (stilini) o‘rnatamiz.

10. Aaree tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz va unda
asosiy va tobe formalarning nomlarini o‘rnatamiz.

11. ToToBo tugmasini bossak, tobeli forma hosil bo‘ladi (5.60-rasm).

5.60-rasm.

Shunday qilib, biz tobeli formalarni tuzishning uch xil usuli bi-
lan tanishdek (Koncrpykrop, ABTopopMma va Mactep ¢dopm). Bu
usullardan qaysi biri siz qo‘ygan masalani hal qgilolsa, shu usulni
go‘llash mumkin. Umuman olganda tobe formalar nafaqat jadval
ko‘rinishida, balki ITpocTtast yoki AeHTouHas forma ko‘rinishlarida
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%
ham bo‘lishi mumkin. Bu formalarga 3aroroBokx va mpmmeuanne
qismlarini ham Kkiritib ularda matnli maydonlar hosil qilish yoki har
Xil hisoblar olib borish mumkin.

Formalarni chop etish

Formadagi ma’lumotlarni chop etish uchun bir nechta buyruq-
lar mavjud. Ma’lumotlarni ekranda ko‘rinmaydigan, ammo chop
etganda ko‘rinadigan qilish va teskari ImKkoniyatlar ham mavjud.

Formadagi ma’lumotlarni chop etishdan oldin ko‘rish

Formani chop etishdan oldin ekranda ko‘rish uchun Pama
menyusining IIpeaBapuTeAbHBI npocMoTp bo‘limini yoki asboblar
panelidan mos asbobni tanlash kerak. Masalan, 5.44-rasmdagi for-
maning bu holati 5.61-rasmda keltirilgan. ITpepBapuTeAbHBIH npo-
cmoTp holatiga o‘tish uchun forma konstruktor holatida ham
bo‘lishi mumkin. 5.61-rasmga e’tibor bersak, qog‘ozning har bir sahi-
fasiga formaning kamida uchtadan sahifasi (yozuvi) joylashgan. Qo-
g‘ozning bir sahifasidan boshqasiga
o‘tish uchun oynaning pastki qis-
mida joylashgan tugmachalardan
foydalanish kerak. Qog‘ozdagi ma’-
lumotlarni katta yoki kichik qilish
uchun ma’lumotlar ustida sichqon-
chaning chap tugmasini bosish
yetarli. IIpeABapHTeAbHLIH npo-
CMOTp oynasi bilan ishlash boshqga
programmalardan sizga tanish. Shu
holatda formani chop . etish uchun
®anr menyusining IMeyars (Ctrl+P)
bo‘limini tanlash lozim. Hosil bo‘l-
gan oynadan Kkerakli parametrlar
o‘rnatiladi. Formani chop etishni
asboblar panelidagi mos tugmacha
orqali ham amalga oshirish mum-
kin.

5.61-rasm.
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Qog‘ozning har bir sahifasiga formaning bitta
sahifasini (yozuvini) joylashtirish

Access da qog‘ozning har bir sahifasiga formaning bitta sahi-
fasidagi ma’lumotlarni joylashtirish imkoniyati mavjud. Ma’lumki,
formadagi deyarli barcha ma’lumotlar formaning O6AacTe AQHHBIX
gismida joylashadi. Demak, bu gismning xossasiga qandaydir o'z-
gartirishlar kiritish kerak. Buning uchun:

1. Formani (5.44-rasm) konstruktor holatiga o‘tkazing.

2. O6AacTh AaHHBIX qismining Xossalar oynasini oching (bu
gismning ixtiyoriy bo‘sh joyida sichqonchaning chap tugmasini
ikki marta bosing).

3. Xossalar oynasining Konen crparunsl bo‘limidagi ochiluv-
chi menyudan ITocae pa3aeaani o‘rnating.

4, Xossalar oynasini yoping.

Bu ishlardan so‘ng formani chop gilishdan oldin IlpepaBapn-
TeABHBIA NPOCMOTP oynasini ochsangiz qog‘ozning har bir sahi-
fasida formaning bittadan yozuvi joylashadi.

Formaning biror sahifasini chop etish uchun (forma holatida)
IpaBka menyusining BeipeAnTs 3anuck bo‘limini tanlang va Dann
menyusining Ileyats bo‘limiga kirib IleuaTs oynasidan kerakli
bo‘limni o‘rnating hamda OK tugmasini bosing.

Forma sahifalarini nomerlash

Buning uchun:

» Formani konstruktor holatiga o‘tkazasiz.

» BcraBka menyusidan Homepa crpanunni tanlaysiz.
» Hosil bo‘lgan oynada kerakli parametrlarni tanlaysiz.

Formaning biror maydonidagi obyektni:

» FEkranda ko‘rish va gog‘ozda chop etish mumkin.

» Faqat ekranda ko‘rish mumkin, ammo gog‘ozda chop etish
mumkin emas.

» Qog‘ozda chop etish mumkin, ammo ekranda ko‘rish mum-
kin emas.

Bulardan birortasini o‘rnatish uchun:

» Shu obyektning xossalar oynasini ochasiz.

» Xossalar oynasining Pexxum BeIBoA@ bo‘limidagi ochiluvchi
menyudan Bcerapa yoki ToApKo mpm mevaTH yoki ToABKO Ha 3K~
panlardan mosini tanlaysiz.
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VI bob. HISOBOT

Accessning eng kuchli tomonlaridan biri hisobotdir. Uning
yordamida ma’lumotlarni qulay va foydalanuvchiga tushunarli ko*-
rinishda tayyorlash va chop etish mumkin. Agar bundan 20-30 yil
oldingi davrda magazindagi mahsulotlarga e’tibor bersangiz ular
peshtoqlarda oddiy ko‘rinishda turar xaridorlarni o‘ziga jalb qgilmas
edi. Hozirgi paytda esa ahvol butunlay o‘zgardi. Ularning ko‘rinishi
rang-barang va har bir xaridorni o‘ziga tortadi. Xuddi shu holni
Accessda ham kuzatish mumkin. Jadval va so‘rovlar yordamida
tayyorlangan ma’lumotlar (jadvallar) 20-30 yil oldingi magazinlard-
agl mahsulotlarning ko‘rinishini eslatsa, shu ma’lumotlardan hi-
sobot yordamida tayyorlangan mahsulot hozirgi zamon magazin
peshtoqlaridagi rang-baranglikni eslatadi. Hisobot yordamida did
bilan tayyorlangan mahsulot go‘yoki gul bozoridagi gullar rastasini
eslatadi. Eng muhimi, foydalanuvchi uchun uning tushunarliligi-
dadir.

Jadvallar yoki so‘rovlar yordamida tayyorlangan jadvallarni
chop etishda ularga har xil grafik obyektlarni go‘yish imkoniga ega
emassiz. Bu ishni hisobot yordamida soddagina amalga oshirish
mumkin. Xuddi shuningdek, ma’lumotlarni guruhlarga ajratish va
har bir guruh bo‘yicha ma’lum hisoblashlarni amalga oshirish
mumkKin.

Har qanday hisobot ham formadek jadval yoki so‘rov asosida
loyihalanadi. Formalarni loyihalashni bilgan foydalanuvchi hiso-
botlarni kamida 80% ga biladi degan so‘z. Chunki ko‘rinish jihati-
dan forma va hisobot bir-biriga juda o‘xshaydi. Quyidagi paragraf-
larda hisobotlarni loyihalash va ularni chop etishga tayyorlash
yo‘llari bilan tanishasiz.
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AstooTuyeT yordamida hisobot tayyorlash

Hisobot tayyorlashning eng oson va tez yo'li aBTooTyerdan
foydalanishdir. Hisobot tayyorlashda so‘rovlardan foydalanish maq-
sadga muvofigdir, chunki so‘rovlar mazmun jihatidan hisobotlarga
yagin bo‘ladi. Hisobot tayyorlashning bu usulida ikki xil hol bo’-
lishi mumkin (@aBToOTYeT: B CTOAOEL, aBTOOTYET: A€HTOYHBIA).

Ulardan gaysi birini tanlash foydalanuvchining ixtiyorida. Hi-
sobot tayyorlash uchun:

1. Ma’'lumotlar bazasi oynasidan hisobot (oTuet) obyektini
tanlaymiz.

BcraBka menyusidan Otder bo‘limini yoki asboblar panelidan

?}{ Tyen = - - - [ .
@ﬂ;rqer asbobini yoki ma’lumotlar bazasi oynasidan

KoHCTpYKTOP

|Macrep oruetos
EdsyooTyeT: B cTandeu
ABTOOTYET: NEHTOYHBIN
' e iMacTep Anarpar
ABTOMATUHECKOE CO3AGHHE | IroyToBble HAKNEMKA
OTYETOB C NONAMH,
| pACrONOKEHHBIMA B OAMH
: 1cwn6eu.,_.
i ......................................................................... i - 5 g
BuifepHTe B Ka4ecTee o 2 ' . '
A AT ymMyMKK b
- MCTOHHMKE AdHHBIX Tabnuay - _—_Y.Y —— -—-‘
HNK 3anpoct ' i A 3 o
: L oK |  Ormena l
6.1-rasm.

2. Bu oynadan (6.1-rasm) ABTOOTHYET: B ctoaOer, bo‘limini va
pastki darichadagi ochiluvchi mer.yudan (unda barcha jadvallar va
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so‘rovlarning ro‘yxati mavjud) biror obyektni, masalan, - i
umumiy» nomli so‘rovni tanlaymiz (bu so‘rov oldingi boblardan
sizga tanish).

3. OK tugmasini bosamiz. Natijada, hisobot hosil ho‘ladi (6.2-
rasm).

I Fﬁ#}‘éﬁa@a
Torsol & ,
Paranun iR waaX i
Pax E
= s
Ly C—
1_MH =
2 MEH o i
3_ME
Cyae MH : =3
1 OH :E
2_0DH L j
3_0H 79
Cyme_OH [
aH _
I 7l -
| -c-ma;;';:f;? ﬁ;:”l 4 H'““'T.-__,-!::i S I‘J}ﬁ
6.2-rasm.

Bu holda hisobot chop etishdan oldin ko‘rish oynasida hosil
bo‘ladi. Hisobot gaysi obyektdan hosil qilingan bo‘lsa, unda shu
obyektning barcha maydonlari aks etadi.

Hisobot tashqi ko‘rinishi jihatidan formani eslatadi. Uning bar-
cha elementlari bir ustunda joylashgan. Formaning har bir sahi-
fasida bittadan yczuv joylashsa, hisobotning har bir sahifasida bir
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nechta yozuv joylashishi mumkin. Bir sahifadan boshgasiga o‘tish
uchun hisobotning quyi gismida joylashgan Crpannna satridagi tug-
machalardan foydalaniladi. Ularning mazmuni bilan siz oldingi bob-
lardan tanishsiz. Hisobot chop etishga tayyor obyekt bo‘lgani uchun
undagi ma’lumotlarga o‘zgartirish kiritishning iloji yo'q. Agar bunga
ehtiyoj bo‘lsa, u holda hisobot hosil gilingan mos jadval yoki
so‘rovda o‘zgartirish Kiritish kerak. Agar yuqoridagi so‘rov uchun
6.1-rasmda ABTooT4eT: AeHTouHbIM holati tanlansa, hisobotning
ko‘rinishi 6.3-rasmdagi ko‘rinishda bo‘ladi.

- X_tanata .

K _manaba

v_xoou Pamu Pa Opc mox Typ XH MH XH KH OH OH OH OH AH bax Pamur J

1 Apano XU 1 11a 7 10 10 27 10 10 10 30 10 67 MMXXK
2 Avax XM 1 11a 7 15 10 32 10 7 20 3 15 84 MXXK
3 bepane XM 1 11a g8 15 11 3¢ 11 11 19 41 17 92 mMXXK
4 BocuTx XM 1 118 12 15 17 4 122 11 15 3B/ 10 92 MXK
5 Nypees XM 1 11a 8 13 14 35 15 12 11 38 18 91 OxposA
6 Hypaxy XU 1 11a 7 10 8 25 9 10 11 30 13 68 OxyosA

7 Kapumo XW 1 11a g9 12 15 13 14 11 15 40 10 B6 OxyroBA
v

6.3-rasm.

Shuni ta’kidlash lozimki hisobotlarni hosil gilishning bu ikkala
holida ham jadval yoki so‘rovdagi barcha maydonlar ishtirok etadi.
Ko‘p hollarda hisobot tayyorlashda jadval yoki so‘rovlardagi barcha
maydonlar ham kerak bo‘lavermaydi. Ularning ayrimlari bo‘yicha
hisobot tayyorlashga ehtiyoj tug‘iladi. Bu hollarda hisobot tayyor-
lashda Mactep or4eros (6.1-rasm) dan foydalanish magsadga mu-
vofiqdir.

236




MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

%

Macrtep otueros (Hisobotlar ustasi) yordamida
hisobotlarni loyihalash

Hisobotlar ustasi yordamida hisobotlarni loyihalash uchun:

» 6.1-rasmdagi oynadan Macrep ort4eroBni va ochiluvchi
menyudan Kerakli jadval yoki so‘rovni tanlaymiz (masalan, u
«S_umumiy» nomli so‘rov bo‘lsin). OK tugmasini bosib keyingi
oynaga o‘tamiz (6.4-rasm).

} Cosganue oryetos

 Tabnausinzanpocs

Z-~:';'-‘>|3anpor:: C_ymMymnn

6.4-rasm.

Bu oyna (6.4-rasm) sizga forma bo‘limidan yaxshi tanish. Uning
yordamida biz kerakli jadvalni (so‘rovni) va ulardan hisobot uchun
kerakli maydonlarni tanlashimiz mumkin.

» AocrynHsle noas darichasidan BeiOpaHHEIe moAs daricha-
siga kerakli maydonlarni o‘tkazamiz. Faraz qilaylik, ular talabaning
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kodi, familiyasi, fakulteti, kursi, potoki, guruhi, umumiy bali va
o‘qituvchisining familiyalarini aniglovchi maydonlar bo‘lsin. Aaaee
tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.5-rasm).

Cosnanue oryeToB

BulbepnTe BuA NpeACTaBNeHA [
S . B |Tan_xoan, ®amnnmna, ®ak, Kypc, MoTok,

CHBHHBIXE: ¢

: I - W_YKHMT . '

|- W da B
|- K _rypyX

| IMypyx, Ymym_bBan, ®amn

6.5-rasm.

> Bu oyna (6.5-rasm) tanlangan so‘rov qgaysi jadvallardan
(so‘rovlar) tashkil topganini ko‘rsatadi va jadvallardan gaysi
birining maydoni bo‘yicha guruhlash imkonini beradi. Oynadan
jadvallarni birin-ketin tanlab bunga ishonch hosil qgilish mumkKin.
Biz uchun hozir «J_ talaba» nomli jadval muhim (unda eng ko‘p
maydonlar ishtirok etmoqda) bo‘lgani uchun shu jadvalni
tanlaymiz. Umuman bu shart emas, biror maydon bo‘yicha guruh-
lashni keyingi oynalarda ham amalga oshirish mumkKin. Accessda
to‘rtta maydon bo‘yicha guruhlash mumkin. Masalan, oldin fa-
kultetlar bo‘yicha, undan keyin kurslar bo‘yicha, keyin potoklar
bo‘yicha va oxirida birorta guruhlash mumkin bo‘lgan maydon
bo‘yicha guruhlash tanlanadi. Masalan, guruhlar yoki o‘qgituvchilar
va h.k. Yugoridagilarni birortasini bajaramiz va Aaaee tugmasini
bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.6-rasm).

» Bu oyna (6.6-rasm) ikki gismdan iborat bo‘lib, uning chap
tomonida biz oldingi oynada tanlagan barcha maydonlarning
ro‘yxati ustun bo‘yicha joylashgan. O'ng tarafida esa shu may-
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donlarning ro‘yxati yana bir bor keltirilgan. Agar bizda biror may-
don bo‘yicha guruhlash kerak bo‘lsa chap tomondagi darichada
shu maydonni tanlab uni o‘ng tarafga o‘tkazamiz. Natijada bu
maydon alohida ajraladi (6.7-rasm).

Tan_koan, ®amnnma, dak, Kypc, MoTok, T
Fypyx, ¥mym_6an, dammn

e Tan kogm

6.6-rasm.

Biz tanlagan bu guruhlash: birinchi - fakultetlar, ikkinchi —

kurslar, uchinchi - potoklar bo‘yicha va to‘rtinchi — o‘qituvchi-
larning familiyalari bo‘yicha jamlashni bildiradi. Buni quyidagicha
tushunish ham mumkin. Masalan, XIM fakultetining birinchi kursi
va birinchi potokida domla A. Sattorovning talabalari ro‘yxati. Bu
ro‘yxat barcha fakultetlar, barcha kurslar, barcha potoklar va bar-
cha domlalar uchun hosil bo‘ladi. Aaree tugmasini bosib keyingi
oynaga o‘tamiz.
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Coanaﬂue OTYETOB

Tan_xoan, ©@ammnmna, Mypyx,
WmyM_6an

,Qnﬂ Yaammﬂ noﬁaanem'
- YPOBHA rpmmammﬁma arn dak
HH&)ICM!-ITB o o _
Siis Kypc
- [Tanromn B i
| dammnna
e AR i1}
rypyx ef amMun

o |

6.7-rasm.

» Hosil bo‘lgan oyna sizga ma’lumotlarni tartiblash imkonini
beradi. Agar bunga ehtiyoj bo‘lsa, undagi ochiluvchi menyudan
ma’lumotlari tartiblanishi kerak bo‘lgan maydonning nomini
tanlash lozim. Access to‘rtta maydon bo‘yicha saralash imkonini
beradi. Bu oynaning muhim tomonlaridan biri guruhlashga Kirma-
gan sonli maydonlar bo‘yicha ma’lum hisoblashlarni amalga
oshirishning mavjudligidadir. Buning uchun Hrorn tugmasini bosib
keyingi oynaga o‘tamiz (6.8-rasm).

Bu oynada guruhlashga kirmagan barcha sonli maydonlarning
ro‘yxati va bu maydon elementlari bo‘yicha bajarilishi mumkin
bo‘lgan funksiyalar (Sum — guruh bo‘yicha ballarning yig‘indisi,
Avg - guruh bo‘yicha o‘rtacha ball, Min — guruh bo‘yicha ballarn-
ing eng kichigi, Max — guruh bo‘yicha ballarning eng kattasi) aks
etgan. Kerakli funksiyani tanlash uchun uning ostidagi
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to‘rtburchakda sichqonchaning chap tugmasini bosish kerak. Nati-
jada, shu funksiya belgilanadi. Bu rasmda har bir o‘qituvchining
guruhidagi talabalarning umumiy ballari yig‘indisini va o‘rtachasini
hisoblash tanlangan. Oynadagi golgan holatlar sizga tushunarli,
albatta. OK tugmasini bosib oldingi oynaga va undan Dalee tug-
masini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.9-rasm).

i b SRR SR S G

6.8-rasm.

03aHue OTueTOB ’

MBKBT-B Anﬂ mu.era e

_ “’"Mmf '*"'“-”‘”j_*j*:“f”“i"' e Opmwraunn ~

r. CTYHEH%TbIH I (‘- EH“*H&F' el

wmim “gm éqm* TR o-q‘

KEXX XXKX
RENNE KXXKK KKMXK | XMNKK XXX
KRR EHXHKK ﬂHKKK:
KXKKX KKHXN  RXHKK KRR
CRKRNR HRHRE RN

{" § ' gnbﬁoman
KKKKN XENKR KRHKK KHERR
HHMKE  HHMEE AR

KEHEN  HEEME  HEENE

XHNNK KHKHX XKKKK XHMKM KXNKX . 'l"' m‘ Eﬂwy KPW 2
THXKNN XKKNN | XXHKK - XXHNN | e

HRNRK | KKRKK  KRRRH

KKRKR  HRRRN  KRRKR

: f' :rwnwpa L

r' Ham'pnm'b ugwpmy nonevi ans
 pasheuerna Ha oAHOM crpamu.a

6.9-rasm.
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» 6.9-rasmda tasvirlangan oyna bizga hisobotning tashgi
ko‘rinishini o‘rnatish imkoniyatini beradi. Bu oyna bilan siz forma
bo‘limidan tanishsiz. Biror ko‘rinishni tanlash uchun har xil holatni
o‘rnatib tajriba qilib ko‘rish mumkin. Agar sizda maydonlar soni
ko‘p bo‘lsa, ular ekranga yoki qog‘ozning eniga sig‘masligi mum-
kin. Bu hollarda aab6oMuas holatini o‘rnatgan ma’qul. Barcha ho-
latlar o‘rnatilgandan so‘ng Aaaee tugmasini bosib keyingi oynaga
o‘tamiz.

» Bu oyna hisobotingizni bezash uchun xizmat qiladi. U bilan
ham biz forma bo‘limida tanishganmiz. Undan o‘zingizga yoqqan
holatni o‘rnating (misolda Crpormii holati o‘rnatilgan) va Aaaee
tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz.

» Bu oyna hisobotning nomini so‘raydi. Masalan, u «Guruh-
lar» bo‘lsin. I'eToBo tugmasini bosishimiz bilan hisobot ustasi bizga
tanlagan parametrlarimizga mos hisobotni hosil giladi (6.10-rasm).

FJ Miciosolt Access
[M-& OEMEA 100 | Japn | ¥ B WDl o e
D R RS A T S e
I'ypyxnap
Pax Kype Motex Pamun Tan_wopu Paroviws Cypyx yma_Gan
KHM | | MuX X lAspamoz X [la 611
Zhmmxosce la -
3|Bepnrax ¢ [la 921 1
Boowrnemrox [la xR g
21[Hap ¢ & 3 i
Bt A g
NV mapos XMaF. &
B[Xomra B Pa 1] |
Hrormgas '$aoo = JInX K. (8 samcei
Sum v
Avg “ax
i m I 1 lll!npnmonﬁ Hermamz & P- 13[
xc-ﬁmmg g
| Caromz X [a 10
6.10-rasm.
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Hisobotning ko‘rinishini tahlil qgilishga hojat yo‘q, chunki biz
nimani xohlagan bo‘lsak, «usta» shu narsani bizga chigarib berdi.
Ma’lumotlarni tahlil qilish esa har bir foydalanuvchining vazifasidir.

Ma’lumki, hisobot har doim chop etishga tayyor ma’lumot, shu-
ning uchun ham Access uni IIpeaBapuTeAbHBIH mpocMOTp (chop
etishdan oldin ko‘rish) oynasida hosil giladi. Bu oyna sizga Win-
dows ning boshqa ilovalaridan tanish. Undagi ma’lumotlar bir
paytda ekranda ko‘rinmasligi mumkin. Bu hollarda lupadan foy-
dalanish mumkin. Sichqoncha kursori hisebotning ustiga kelganda,
uning ko‘rinishi lupa holatiga o‘tadi. Lupaning o‘rtasida «-» yoki
«+» belgisi paydo bo‘ladi. Plus belgisi ma’lumotlarni kattalashti-
rish, minus esa kichraytirishni bildiradi. Buning uchun shu holat-
larning birida sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosish
yetarli.

Ma’lumotlarni kattaroq yoki kichikroq ko‘rinishda tasvirlash-
ning yana bir yo‘li shu oynadagi Macmra6 asbobidir. Undagi ochi-
luvchi menyudan o‘rnatilgan foizlarni tanlash yoki xohlagan foizni
o‘rnatish mumkKin.

Ekranda bir paytda hisobotning bir nechta sahifasini ko‘rish
uchun paneldagi ko‘k rangdagi asboblardan foydalanish mumkin.
Ularni go‘llashni siz bilasiz.

Hisobotlarni tayyorlashdagi ahamiyatli tomonlardan biri shun-
daki, qog‘ozning bir sahifasiga yoki ekranda bir paytda bir butun
ma’lumotlarning joylashishi muhimroq. Bizning misolimizda bu o‘z
aksini topmagan. Axborotlarning bu ko‘rinishda joylashishi ularni
tahlil qilishda qiyinchilik tug‘diradi. Hisobotlarning «Usta»si bu
narsaga etibor bermaydi. Bundan uni tuzatishning iloji yo‘q ekan
degan xulosaga kelmaslik kerak. Buning uchun hisobotning kon-
struktor holatiga o‘tish va kerakli qismning xossalar oynasida
ma’lum parametrlarni o‘zgartirish yetarli. Yodingizda bo‘lsa, forma-
larni chop etishda shu holatga duch kelgan va uni bartaraf etgan
edik. Quyida hisobotlarni konstruktor yordamida loyihalash bilan
tanishamiz va unda siz «usta» hisobga ololmagan ayrim holatlarni
o‘zingiz amalga oshirishingiz mumkin.
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Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalash

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalash formalarni loyi-
halashdek amalga oshirilkadi. Shuning uchun ham uning ayrim
fargli tomonlarinigina keltirib o‘tamiz. Formalarda bo‘lganidek hi-
sobotlar ham beshta gismdan iboratdir (5.11-rasm). Formalardan
farqli o‘laroq hisobotlarga yangi gismlar kiritish mumkin. Bu qgism-
lar ma’lumotlarni guruhlashda paydo bo‘ladi.

- XMCOBOT : orver
E:Ir'l-1'|'2'l-3-i*4'I'.-'S'IIE'I'?'I-HSl'I-S'.I-ID'

] & 3aronoBok oT4eTa

6.11-rasm.

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalashni Macrep oT4e-
toB yordamida loyihalangan 6.10-rasmdagi hisobotni loyihalash
misolida ko‘ramiz. Buning uchun:

» 6.1-rasmdagi oynadan Korcrpykrop holatini va «S_umumiy»
so‘rovni tanlaymiz. OK tugmasini bosib hisobotning konstruktor
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holatiga o‘tamiz va uni 6.12-rasmdagidek loyihalashni boshlaymiz.
Agar bu loyihalangan hisobotni IIpeABapHTEABHBIH IPOCMOTP
oynasida ko‘rsak, u 6.2-rasmdagi hisobotga o‘xshaydi, ya’'ni ABTO"-
oTyeT: B croAGernning o‘zginasi (13-rasm). Bu hol bizning shar-
timizni ganoatlantirmaydi.

ki T'ypyxnap_KOHCTPYKTOP : OTHET

rYPYXNA & s —

i y i

Tan_xopt 1 - i P)f i

- r % 1 B e Bl v | SIS SRR

DanmIn A AxpanmoB X “j ¥ Obinactb AcHroix - ' I :
: _l{Tan_xogm: | Ten_xogm |
DaK ¥ 3 I ekl . Sl st ol A8 Siseii 4
. - Hoamunpa: | Danania H
- : 2 tliég(m _ l i _1. I
; Il [K ........ _l P a—
Yoy 1a « griph: L o Ot
Yoayra_Gan &7 L nm‘”‘l I]

5 |
oammn TMXK . ¢ feeyey o RGN
Tan_xopn 2 \ 5. yﬂ‘!"_"_—'r'aﬂ.] YMW‘L?&” r _j
DA Ao +os f ;! F’Eﬁ“_‘fﬂ.i . ?5‘.{‘.‘?’,‘57 _Tm,'

R | ‘I & NpureyaHns oTueTa - ‘_'_I
Crpasnua: '“I 1 ” 1 » IHI ‘ﬂ J )J &4 ok ,’ P
6.12-rasm. 6.13-rasm.

Loyihalashni davom ettiramiz. Shartga ko‘ra bizda to'rtta
parametr (fakultetlar, kurslar, potoklar va o‘qituvchilar) bo‘yicha
guruhlash mavjud edi. Bu ishni amalga oshirish uchun:

» Hisobotni konstruktor holatiga o‘tkazamiz.

» Bua menyusidan CopTHpPOBKa H rpynnuposKa bo‘limini yoki

asboblar panelidan shu nomli [55| asbobni tanlaymiz. Ekranda Cop-
THpOBKa M TIpynmupoBKa oynasi paydo bo‘ladi (6.14-rasm). Bu
oyna ikki gismdan iborat bo‘lib, uning chap tomonida guruhla-
nadigan maydonlarning ro‘yxati va o‘ng tomonida tartiblash shakli
o‘rnatiladi.
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6.14-rasm.

» Iloae/BoIpakenne qismidagi ochiluvchi menyudan kerakli
maydon nomlarini tanlaymiz (6.15-rasm). O‘ng tarafda Access
saralashni o‘sish tartibida bo‘lishini taklif etadi. Agar bu sizga
to‘g‘ri kelmasa, sichqoncha kursorini kerakli satrga o‘rnatib hosil
bo‘lgan ochiluvchi menyudan saralashning boshga ko‘rinishlarini
tanlashingiz mumkin.

Copruposka u rpgnnupuaxa

' TNonefspipaxenne |- - MNopaaok copTHPOBKK-
L R _l'lo B03pACTaHMIO
Kypc  ToBo3pacTaHHo

Motoxk  MoBO3PACcTaHHIO s de i
2M dammn Mosospactammo

1 Omﬁpameune ;
| ofnactu npnmeu&mn

6.15-rasm.
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Agar biror maydon bo‘yicha guruhlash jarayonida shu guruh
uchun biror hisoblashlar qgilishga to‘g‘ri kelsa (masalan, undagi
elementlar soni, ularning yig‘indisi va h.k. hisoblash), hisoblangan
natijalarning gaerda turishiga garab, har bir tanlangan maydonning
CsomicTBa rpynnsl darichasida 3aroaoBok rpymnmnsl yoki ITpumeva-
HMe rpynnel satrlariga Aa holatini o‘rnatish kerak. Tanlangan bu
gismlar konstruktor oynasida paydo bo‘ladi (6.16-rasm). Hisobot
6.10-rasmdagi ko‘rinishga kelishi uchun uni sun’iy ravishda jadval
ko‘rinishiga keltirish lozim. Bunlng uchun:

I'ypgl—:nap_mumpgnop oTyeT

# Baronuahx a'r'-nera

{Damunipa: | Dammuma

] |
l_t]zax;J Dak
...... l l
Kype] Kype

1 1
MoTox: MoTok
e | I
[Fyeyx) Mypyx i
¥raynm_Bam ] Ymym_Gan
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O6AracTh AaHHBIX gismidagi barcha maydonlar nomini Bepx-
HUI KOAOHTHTYA (ismiga qirqib o‘tkazamiz. Ularni 6.17-rasm-
dagidek ketma-ketlikda gorizontal holatda joylashtiramiz. Har bir
nomning tagida mos ravishda ma’lumotlar joylashgan to‘rtburchak-
larni joylashtirib chigamiz. Faqat jamlanadigan maydonlar takror-
lanmasligi uchun ularni 3arorosoe rpynnsl “PpaMuA” gismiga joy-
lashtiramiz. Bu ishni ganday amalga oshirish kerakligi haqida
forma bo‘limida aytib o‘tilgan. Barcha guruhlar bo‘yicha hisoblash-
larni har bir guruhning mos IIpuMevyanne gismida amalga oshiramiz.
Buning uchun bu joylarga mos ravishda quyidagi formulalarni yozib
chigamiz. Formulalarni yozish uchun IToae asbobidan foydalanib,
joy ajratamiz va ularni formatlaymiz (6.18-, 6.19-rasmlar).

i~ lypyxnap_KOHCTPYKTOP : OTYET B _ D) x!

Ei ‘|'1"'2'|'3'|"“|'5'|'G'|'T_‘|'3'|'9"’|D'|'“'|'|2'|'13'i'1{"|'15'|'

] ¥ Jaronosck 0T+ETA _ R i
INYPYXNAP |

L v | . ' | 1 | . | . |

_l & BepxHir KOROHTHTYN ' o . : i - S

e

T I S I B T B R I
& Saronosok rpynnbl 'k’ B i e

€ ZaronosokrpymeioToK e G e R

& 3aronosok rpynnsl ‘Gamin’ R : i e R

g o 7 O L

O - =
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6.17-rasm.
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6.18-rasm.
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6.19-rasm.

Loyihalangan hisobotni chop etishdan oldin ko‘rish oynasida
ko‘rsak, uning Ko‘rinishi 6.20-rasmdagidek bo‘ladi.

¥ Fypyxnap_KOHCTPYKTOP - OTYET

Fax Rype« Tlovox Faroon Tan_wom ¥ ovoowe Typyx ma_fan
paa | 1k 30K
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21| Typme s A Qs 5
32| Pmapor Maca Pa 6
35 [Poyaex H Ba 11
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26 oEd Ba 13
27 |Paenmiccon T3 9
. 28{lc . 8
VfiComes X Ba 10
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34 wrX  [Ba 8
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6.20-rasm.
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6.10-va 6.20-rasmlardagi hisobotlar ko‘rinish va struktura ji-
hatidan deyarli bir xil. Bu hisobotlarda quyidagilarni ko‘rish
mumKin:

» Har bir o‘qgituvchining guruhidagi talabalarning ro‘yxatini,
ularning sonini, ular to‘plagan umumiy ballar yig‘indisi va o‘rtacha
bahoni;

» Potoklar bo‘yicha barcha talabalar sonini, potok bo‘yicha
ular to‘plagan umumiy ballar yig‘indisi va o‘rta bahoni;

» Kurslar bo‘yicha barcha talabalar sonini, kurs bo‘yicha ular
to‘plagan umumiy ballar yig‘indisi va o‘rtacha bahoni;

» Fakultetlar bo‘yicha barcha talabalar sonini, fakultetlar
bo‘yicha ular to‘plagan umumiy ballar yig‘indisi va o‘rtacha ba-
honi;

» Universitet bo‘yicha jami umumiy ballar yig‘indisini.

Bu ma’lumotlarni ko‘rish uchun 6.20-rasmdagi hisobotning
oxirgi sahifasiga o‘tish kifoya (6.21-rasm).
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6.21-rasm.
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Hisobotlarni konstruktor yordamida loyihalash ancha murakkab
va ko‘'p vaqt talab etadi. MacTrep 0T4€TOB juda kuchli programma
bo‘lib hisobotlarni juda tez loyihalaydi. Shuning uchun ham hi-
sobotlarni loyihalashda undan foydalanish magsadga muvofig.
«Usta» hisobotda hisobga ololmagan ayrim elementlarni kiritish
uchun uni konstruktor holatiga o‘tkazish va ularni Kiritish yetarli.
Masalan, «usta» (6.10-rasm) va konstruktor (6.20-rasm) yordamida
loyihalangan hisobotlarda ikkita kamchilikni ko‘rish mumkKin:

1. Hisobotlarning har bir sahifasida bir nechta o‘qituvchining
guruhidagi talabalarning ro‘yxati joylashgan bo‘lib, ular hisobotni
tahlil va chop etishda foydalanuvchiga noqulayliklar tug‘diradi.

9 Hisobotlarda talaba kodlari o‘rniga talaba familiyasi garshi-
sida ularning tartib nomerini chiqarish magsadga muvoliq (har bir
o‘qgituvchining guruhi bo‘yicha).

Bu noqulayliklarni bartaraf etish uchun hisobotning konstruk-
tor holatida quyidagi ishlarni amalga oshiramiz.

> Bepxuuit koronTuTyAadagi «Tal_kodi» so'zi o‘rniga «No»
nomer belgisini yozamiz

» O6aacth AaHHbixdagi (6.17-rasm) «Tal_kodi» obyektining
xossalar oynasini ochamiz. Uning AaHHble bo‘limiga «=1»ni yo-
zamiz va CyMMa c HakomaeHHeM bo‘limiga AAsi rpymnmsl holatini
o‘rna-tamiz.

> TIlpuMeyanue rpynnsi “@amur” gismining xossalar oynasini
ochamiz va uning Konen crpanumsl bo‘limida ITocae pa3peaa ho-
latini o‘rnatamiz.

[IpocMoTp oynasini ochsak, yuqgorida ko‘rsatilgan noqulayliklar
yo‘qoladi va hisobotning ko‘rinishi 6.22-rasmdagidek ko‘rinishda
bo‘ladi.

Master diagramm

Accessning yana bir muhim imkoniyatlaridan biri jadvallar yoki
so‘rovlardagi ma’lumotlar yordamida diagrammalar gurishdan ibo-
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rat. Bu jarayon deyarli Excel programmasiga o‘xshashdir. Diagram-
mani qurishni quyidagi misol yordamida tushuntiramiz.
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1 ]Illlepxylm‘sﬁ ba 14
2 |[Kevgamoz d [a 8 _l
3 "IO.rmum X Ha 11
4 ]lMemn(cnad: ka 9
5 |[M6panomwsE e 13
6 ||}KmmaA 4 a 12
7 |PawoorC e 8
8 ]|IO cymos H o 11
VYwmapoea L. rypyxuaga xavu 8 ranaba
HKavm 6ann 86
¥prasa 6ann 10,75 ol
Croswua: Ml e[ s 2dm] o . P B - _s_[:i

6.22-rasm.

Faraz qilaylik, sizda quyidagicha so‘rov loyihalashtirilgan bo‘l-
sin (6.23-rasm). Bu guruhdagi talabalarning joriy nazoratlardan
to‘plagan ballarini tagqqoslovchi gistogramma qurish talab etilsin.
Buning uchun:

i 5 Xypaes A XUM )\ | Oxynos A 8 13
D b Xypakyaos A XUM { { OxyHos A PS4 ¢
¥4 7 Kapumor 3 XUM | { { Oxynoe A 9 12
o 8 Mamypos A XUM 1 { Oxynos A 5 9
ol ‘9 Hypuaros K XMM { { OxyHos A. 7 12
L 10 Pysugyros LI XMM 1 1 Oxymos A 8 8
||  fTemosll XM 1 1OxmosA 9 1
_ 18 Maxuyacea O XMM . 1 Oxynos A 5 0
G 25 Ucpouroe O XUM 1 0

6.23-rasm.
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» 6.1-rasmdagi oynadan Macrep Amarpammni tanlaymiz va
jadvallar (so‘rovlar) ro‘yxatidan «S_Oxunov» nomli so‘rovni o‘rna-

tamiz. OK tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.24-rasm).

Cosnanue auarpamm

6.24-rasm.

> Bu oyna (6.24-rasm) sizga tanish. Uning AocTynHsie nmoas
darichasidan IToae Anarpammser darichasiga talabalarning familiyasi
va joriy nazoratlari tasvirlangan maydonlarni o‘tkazamiz. Aaaee
tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.25-rasm).

Bu oynadan (6.25-rasm) diagrammaning ko‘rinishi tanla-nadi.
Faraz qilaylik, u eng birinchisi bo‘lsin. Siz har xil hollarni tanlab
ko‘rishingiz mumkin. Aanree tugmasini bosib keyingi oynaga
o‘tamiz (6.26-rasm).

Bu ko‘rinishda hali diagramma tayyor emas. Diagrammani tay-
yorlash uchun ba’zi bir ishlarni amalga oshirish kerak va ular
quyidagilar:

» Bizga joriy nazoratlarning yig‘indisi kerak emas. Shuning
uchun rasmdagi Cymma_1_JN yozilgan tugmachani sichqoncha-
ning chap tugmasi bilan ikki marta bosamiz. Natijada, 6.27-rasm-
dagi oyna hosil bo‘ladi.
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Co3gaHue auarpamm

A} mﬁew-rafrmnm e

s ﬂl:vasnmmam ™I AHEI’DWI:I msmnaer
| HATMAAMO NPEACTABHTE 3HAWEHNA

BbibpaHHbD None.

'rncforpahma

i uﬁpaxMTWemasamA i

' Bpemern WM NoKasbBaeT
| OTHOCHTENbHBIE SHEYEHHA :
| 3eMeHTOB. Kareropui AahHbix

L -mnwmmmfwﬁﬂ",
| M3MSHAIOWHECH 1O BpemeMH
B mmﬂ mae;i‘rmw_..

6.25-rasm.

Co3ananue aHarpamm

"l'iawr&mra Ehdhic rbreik o @mrb :
: qﬁpa:ua. Ecrm Tpebyerca mmmrp BHA
: -rpynmpom nm wuim:m, ABaxap!

6.26-Tasm.

Undan OtcyTcrByeT bo‘limini tanlaymiz. Agar sizda biror may-
don bo‘yicha hisoblashlar bo‘lsa, ro‘yxatdagilardan birini tanlashin-
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M
giz mumkin. OK tugmasini bosishimiz bilan bu oyna berkiladi va
6.26-rasmdagi oynaga qaytiladi. Endi undagi Cymma_1_JN o‘rniga
1_JN paydo bo‘ladi.

55 BoiyMcAeHHe HTOroBbiX SHAYeHMI

6.27-rasm.

» O6paz3zern ustida sichqonchaning chap tug-masini bir marta
bosamiz. Natijada, «1_JN» bo‘yicha chizilgan diagrammani ko‘-
rish mumkin. Bu tugma diagrammalarni oldindan ko‘rish imko-
niyatini beradi (6.28-rasm). 3akpbITh tugmasini bosib 6.26-
rasmdagi oynaga gaytamiz.

» Bu oynaning (6.28-rasm) o'ng tarafida joylashgan maydon-
lar ro‘yxatidan «2-_JN» deb (xohlasak «3-_JN») nomlangan
tugmani sudrab (tugmacha ustida sichqonchaning chap tug-masini
bosib turgan holda) O6pa3en maydonidagi «1-_JN» yozilgan
darichaga olib kelasiz (6.29-rasm).

» Oldingidek Cymma_2_JNni 2_JNga o‘tkazamiz.

» OG6pas3sen tugmasini bosib diagrammani oldindan ko‘rishimiz
‘mumkin.

> Bu ishlarni «3_JN» uchun ham amalga oshiramiz. Ayrim
hollarda O6pa3sen oynasidagi diagrammaning ko‘rinishi bizni gano-
atlantirmasligi mumkin. Bu holda biz O6pa3zen oynasidan biror
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maydonni sudrab pastga olib tushishimiz yoki Ha3ap orqali barcha
ishlarni qgaytadan boshlashimiz mumkin. Agar bajargan ishlarimiz
bizni ganoatlantirsa, Aaaee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz.

O6paseun

S

6.28-rasm.

CosgaHue auarpamm

6.29-rasm.
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» Bu oynada diagrammaga nom beramiz va I'oroBo tugmasini
bosishimiz bilan diagramma ko‘rinishidagi hisobot ekranda paydo
bo‘ladi (6.30-rasm).

i Oruerd : oTuer

m2 3¥H
O3_iH

| crpswuiat 1el ¢

0.30-rasm.

Bu hisobot biz kutgandek emas, chunki unda barcha talabalar-
ning familiyalari tasvirlanmagan. Bu kamchilik diagramma uchun
ajratilgan maydonning kichikligidan paydo bo‘lgan. Buni tuzatish
uchun hisobotni konstruktor holatiga o‘tkazamiz va Kkeragicha
formatlaymiz (6.31-rasm).

Diagrammalarni tahrirlash Excel programmasidagi diagram-
malarni tahrirlashdek, ya’ni uning ixtiyoriy qgismi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini ikki marta bosish shu obyektga tegishli
oynani ochadi. Unda kerakli parametrlarni o‘zgartirish mumkin.

Pochta yorlig‘i (mo4ToBBIe HAKAEHKH)

Accessning yana bir ajoyib imkoniyatlaridan biri, pochta yor-
liglarini hosil gilishdir. Uning nima uchun zarurligi sizga ma’lum.
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Odatda hisobotlar tayyorlanganda uni egalariga jo‘natish uchun
konvertlarga solinadi va qabul qiluvchining manzili ko‘rsatiladi.
Agar qabul qiluvchilar juda ko‘p bo‘lsa, manzillarni yozish uchun
ko‘'p vaqt ketadi. Agar sizning ma’lumotlar bazangizda qabul
qgiluvchilar hagida ma’lumotlar bo‘lsa, Access makonlari bitilgan
yorliglarni tezda hosil gilish imkoniga ega. Siz uni chop etasiz va
konvertlarga mos ravishda yopishtirib chiqasiz. Accessda pochta
yorliglari ham hisobotga kiradi va ular jadvallar yoki so‘rovlardan
hosil qilinadi.

X_OxyHoB

@ 1_KH
m2_KH
. 03_KH

6.31-rasm.

Faraz qilaylik, bizda o‘gituvchilar va ularning lavozimlari haqi-
dagi quyidagi hisobot hosil gilingan bo‘lsin (6.32-rasm).

Bu so‘rovdan foydalanib o‘gituvchilar haqgidagi pochta yor-
lig‘ini hosil gilamiz. Unda har bir o‘gituvchining familiyasi, la-
vozimi, ish joyi, ichki va shahar telefon ragamlari aks etsin Buning
uchun:

» 6.1-rasmdagi oynada IlouroBble Hakaedkm bo‘limini va
«S_xodimlar» nomli so‘rovni tanlaymiz. OK tugmasini bosib key-
ingi oynaga o‘tamiz (6.33-rasm).
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-
HCorropos & Jouesr |5
2 Kepauwx BB.  Tlpodpeccop | |
_3Cxywos A Karra ywurysum |
4 Ymaposa 1II. Karra ygurysum |
5bBypuer A f?ﬂ;HTanm
6 Mup 3OXHAOBa 5 Vrurysum =
7 Mymuuor M. ,YKHTth{H _______ e,
8 NAu XK. ey _I?K?jT_}’B‘{H
 9Kum AH  Yrurysuu
10 Paxma‘roa P _?KHTKE_‘«IH
11 Axmepon A Yurymum
: 12-Tyx'ra6oe:aa A YcoayBum
13 3u.mypo,qos A Yrurysum :
P irLib®ly 13

Co3nanue Hakneexk

77.0mm x 47.0 mm 2
148.0mmx 20.0mm 1
83,8 mm x 31 ? mm

6.33-rasm.
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> Bu oynaning (6.33-rasm) Koa ToBapa bo‘limida pochta
yorliglarining turini, Pazmepsr bo‘limidan mos o‘lchovini va Yucao
no ropmzoHTaAM bo‘limidan qog‘ozning enida nechta yorliq
bo‘lishini o‘rnatamiz. Xuddi shuningdek, qaysi sistemada ishlashi-
mizga garab 6pmTanckas yoki MeTpuyeckaslardan birini tanlaymiz.
Biz ko‘proq Merpm4eckas sistemada ish ko‘ramiz. Printerning
turiga qarab Ha Amcrax yoki pyAoHHsielardan birini tanlaymiz.
Pastki ochiluvchi menyudan har xil pochta yorliglarining turini
o‘rnatish mumkin. Aaaee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz.

> Bu oynadan siz shriftiing turini, o‘lchamini va yana ba’zl
bir parametrlarini o‘rnatishingiz mumkin. Bu sizga tanish bo‘lgani
uchun uni keltirmaymiz. Aaaee tugmasini bosib keyingi oynaga
o‘tamiz.

» Bu oynada (6.34-rasm) yorligga yozilishi kerak bo‘lgan
matnlar Kkiritiladi. {} gavslar ichidagi maydon nomlari oynaning
AoctynHble moasi gismidan ITPpOTOTHN HaKAeHKH dismiga o‘tka-
ziladi. Qolgan matnlar go‘lda teriladi (masalan, rasmdagidek). Bir
satrdan ikkinchisiga o‘tish uchun Tl ko‘rsatkichlaridan foydala-
niladi. Barcha kerakli maydonlar tanlangandan va matnlar teril-
gandan so‘ng Aaaee tugmasini bosib keyingl oynaga o‘tamiz (6.35-
rasm).

Cosnanue Hakneex
: oo

! Kame nom rpoﬁwreupmm anaxm? :

We nonst ammmﬂm W3 ermcka cnesa, Ecin Ha xama.cm me&:e
mm mmwﬁmr, BBBANTE €70 B npomtmrmasa -

[Vicn_xoan i {naaoa]' {ﬁaml'l}
|vanwn ~ xaay Kad, wat
i © 0 f |MeknTen. 254,255

| Wxirem. 670851] -

6.34-rasm.
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6.34-rasm.

» Bu oynada (6.35-rasm) qaysi maydonlar bo‘yicha yorliglarni
saralash kerakligi so‘raladi. Saralanishi kerak bo‘lgan maydon
nomlari Aocrynmuele moast darichasidan Copruposka darichasiga
o‘tkaziladi. Aaaee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz.

Cosganue Hakneex

....-..-h‘lnearcu BOMONMOCT atmmmmmmmmm s
,..(mﬁmnmm)wrmomommmtﬂa m..:;'”
it :'nmmouy mam:y) o "p"mp i

6.35-rasm.

» Hosil bo‘lgan yangi oynada yorligqa (hisobotga) nom
beramiz va I'oToBso tugmasini bosib yorliqlarni hosil gilamiz (6.36-
rasm).

Agar hosil bo‘lgan yorligning ba’zi bir ko‘rinishlari yogmasa,
unga o‘zgartirishlar Kiritish mumkin Buning uchun yorliqni (hi-
sobotni) konstruktor holatiga o‘tkazamiz va xossalar oynasidan
kerakli o‘zgartirishlarni kiritamiz. Saralash usulini ham o‘zgartirish
mumkin. Buning uchun Bup menyusidan CopTupoBKa M rpynmn-
poBKa bo‘limini tanlaymiz. Hosil bo‘lgan oyna bilan ishlash bizga
yuqoridagi bo‘limlardan tanish.
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Haxnefru C_xogumnap : oTuer

Vxnryrsam Axmepon A.
JKUAY Kad, MHT
Huxm ren 254.255
Maxrea 670851

Pymrysan Kem A H
AHAY Kadn AT
HMuxm 1en. 254,255
[Max. e . 670851

Vymryman Mysuunon M.
HHAY Kadh HHUT
Huxm rea. 254.255
[Max rea. 670851

Aogesr Carropos A
HKHAY Kadn HHT
Huum yea. 254,255
MaxTea 670051

Uymryrun Gypmer A
KHUAY Kada VIMT
Hyxw rea 254,255
[Max rea 670851

Yymryrum Ax XK.
KHUAY Kada AT
Huxm rea 254,255
[HMax.vea 670851

Kaxrra fgmrymsun
Oxvmos A
HKHAY Kad MUT
Huxw 1ea 254,255
(Max 1ea 670851

Veaybwm TourabGoena A.
HHAY Kad. AT
HMuxn 1ea 254,255
[Max ren §70851

T NS 0 I

Mpodheccop Kapawmm
B.B.

HEHAY Kada MUT
Hurn rea 254,256
[Mawxres G085

Tgurysum
Mupsoxupona b
FKHAY Kada MAT
Wuum ren 254,255
[Mlax.rea 670851

Vsurysym Paxmaos P.
JKHAY Kach THTT
Wenm ren. 254,255
[Max1es GFOA5

Karra ymrysunm
Ysraposa LI

AHAY Kaga HHIT
Viumm rea 254,255 :
[Maxtes G70851 -

- ! d M W b e

6.36-rasm.
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Accessdan xabardor bo‘lmagan
foydalanuvchilar uchun Access mabh-
sulotlaridan foydalanishning birdan-
bir yo‘li makroslar va modullardan

foydalanishdir

VII bob. MAKROSLAR VA MODULLAR

Accessning yana bir imkoniyatlaridan biri makroslar va modul-
lardir. Bu obyektlar yordamida Accessda ishlash yana ham oson-
lashadi. Aynigsa, Accessni bilmagan foydalanuvchilar uchun mak-
ros va modullarning ahamiyati juda katta.

Makros nima va u ganday ishlaydi?

Programmalash tillaridan boxabar foydalanuvchilar har bir
buyruq ma’lum bir amalni bajarishini biladi. Masalan, qo‘shish,
ko‘paytirish va h.k. Ammo shunday buyruqlar ham mavjudki, ular
bir gancha oddiy buyruglarni o‘z ichiga oladi. Masalan, chop etish,
Kiritish va h.k. Bunday buyruqlar, odatda, makrokomandalar deb
ataladi.

MakpokoMaHAa (makrobuyruq) — makrosning asosiy kompo-
nenti bo‘lib, mustaqil yoki boshqa makrobuyruqlar kombinatsiyasi
bilan makrosda bajariladigan harakatlarni aniqlovchi yopiq ko‘rsat-
malardan iborat.

Makroslar esa bir nechta makrokomandalarni birlashtiradi. Ac-
cessda makroslar biror hodisaning ro‘y berishiga qarab ma’lum bir
ishlar ketma-ketligini bajaradi.

Hodisa - obyekt ustida yoki obyektda kechuvchi aniq hara-
katdan iboratdir. Access sichqoncha tugmasining bosilishi, ma’'lu-
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motlarning o‘zgarishi, formalarning ochilishi yoki yopilishi kabi
ko‘plab turli hodisalarga javob beradi. Odatda, hodisa foydalanu-
vchining harakati natijasida paydo bo‘ladi. Hodisa ro'y berganda
biror formaning yopilishi (birincha makrokomanda) boshqa bir for-
maning ochilishi (ikkinchi makrokomanda) yoki hisobotning ochil-
ishi va undagi ma’'lumotlarning chop etilishi amalga oshishi mum-
kin. Accessda makroslarga kaonkalar mos qo‘yiladi. Biror KHOIIKa-
ning bosilishi aniq bir makrosning bajarilishini ta’minlaydi. Forma-
larga yangi elementlar Kiritishda KHomkKalar bilan tanishganmiz.
Esingizda bo‘lsa, har bir KHomKaning bosilishi ma’lum bir ishni
(masalan, formani ochish yoki yopish va h.k.) amalga oshirar edi.
Demak, shu joyda ma’lum bir makros bajarilgan.

Makroslar tez-tez bajariladigan masalalarni avtomatlashtirish
uchun foydali bo‘ladi. Masalan, foydalanuvchi tugmani bosishi bi-
lan hisobotni chop etadigan makrosni ishga tushirish mumKkin.

Makros makrokomandalar ketma-ketligidan tuzilgan makros
yoki makroslar guruhi bo‘lishi ham mumkin. Ayrim masalalarni
yechishda makrosdagi ayrim makrokomandalar bajarilmasligi ham
mumkin. Makrokomandaning bajarilish yoki bajarilmasligini ta’-
minlash uchun shartli ifodalardan foydalanish kerak.

Shartli ifoda — bu shunday ifodaki, uning qiymatini Access
tekshiradi va ko'‘rsatilgan giymat bilan solishtiradi, masalan, If ..
Then va Select Case ko‘rsatmalarida. Agar solishtirish shartlari ba-
jarilsa, bir yoki bir necha operatsiyalar bajariladi. Agar shart ba-
jarilmasa, shartli konstruktsiyaga kiritilgan operatsiyalar o‘tkazib
yuboriladi va keyingi ko‘rsatmalarga o‘tiladi. Shartli ifodalardan
makroslarda va Visual Basic dasturlarida foydalaniladi.

Modullar nima va ular ganday ishlaydi?

Modul — bitta programmaga jamlangan Visual Basic tilidagi
satrlar va protseduralar to‘plamidir. Modullarning ikkita asosiy tur-
lari mavjud: modullar sinfi va standart modullar. Moduldagi har bir
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protsedura — protsedura funksiya (Function) yoki protsedura (Sub)
bo‘lishi mumkKin.

Modullar sinfi

Forma moduli va hisobot moduli modullar sinfi bo‘lib, ular
ma’lum forma yoki hisobot bilan bog‘langan. Ular odatda, holat-
larni tahlil giluvchi protseduralardan tashkil topgan bo‘lib, u forma
yoki hisobotlarda ro‘y beradigan harakatlarda ishga tushiriladi. Ho-
latlarni tahlil giluvchi protseduralar forma yoki hisobotlarning ho-
latini boshgarish va hodisaga qay tarzda javob berishni boshqaradi,
masalan, tugmachani bosgandagi harakat. Forma yoki hisobot
uchun holatlarni tahlil qgiluvchi birinchi protsedura tuzilishidayoq
avtomatik tarzda u bilan bog‘langan formaning yoki hisobotning
moduli tuziladi. Forma yoki hisobotning modulini ko‘rish uchun

i

konstruktor holatida IIporpaMmmMa tugmasini bosish yetarli.

Protsedura nima?

Visual Basic tilida (VBA) ilovalar uchun ixtiyoriy yopiq pro-
gramma birligi protsedura bo‘ladi. Protsedura ko‘rsatma va usullar
to‘plamidan tashkil topgan bo'lib, ular yordamida biror harakat
yoki hisoblashlar amalga oshiriladi. Masalan, quyidagi protsedura
OpenForm usuli bilan “F_talaba” formasini ochish hodisasini amal-
ga oshiradi.

Private Sub F_talabaFormasiniOchish_Click()

DoCmd.OpenForm "F__talaba”

End Sub

Ma’'lumotlar bazasining har bir formasi va hisoboti oldindan
o‘rnatilgan forma moduli va hisobot moduliga ega. Bu modullar o'z
navbatida hodisalarni tahlil giluvchi protseduralardan tashkil top-
gan. Bu protseduralar forma yoki hisobotlarda va forma yoki hi-
sobotlarning boshqaruv elementlarida paydo bo‘ladigan hodisalarga
javob beradi.
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Hodisaning formada, hisobotda yoki ularning boshqgarish ele-
mentlarida yuz berganligini Access aniglagandan keyin, hodisalarni
tahlil giluvchi protseduralar avtomatik ravishda ishga tushadi. Bu
protseduralarning nomlari obyekt va hodisa nomlaridan hosil bo‘-
ladi. Masalan, hodisani tahlil giluvchi protsedura formadagi tug-
maga bosilganda boshqa formaning ochilishini ta’miniaydi.

Makroslarni loyihalash

Makroslarni loyihalash Accessning boshga obyektlaridek kon-
struktor holatida amalga oshiriladi. Buning uchun:

1. Ma’lumotlar bazasi oynasida makros obyektini tanlaymiz.
Agar hozircha boshga makros bo‘lmasa uning fagat Coe3patek bo‘-
limi aktiv bo‘ladi.

2. Co3paTe tugmasini bosamiz, natijada, makrosning konstruk-
tor oynasi ochiladi (7.1-rasm). Konstruktor oynasi hozircha uch
gismdan iborat (MakpokoMaHAa, NpHMeYaHHMe Ba APryMeHTHI
MaKpOKOMAaHABI).

7.1-rasm.
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MakpokomaHAa — har doim bo‘lishi shart bo‘lgan maydon. Bu
maydonda kerakli makrokomandaning nomi ochiluvchi menyudan
tanlanadi.

IlppMevyanne — bu maydonda makrokomanda nima ish ba-
jarayotganligi haqida izoh yoziladi. Umuman, bu maydonda ma’lu-
mot yozilishi shart emas.

ApryMeHTsl MaKpokoMaHABI - Bu maydonning ko‘rinishi
tanlangan makrokomandaga bog‘lig. Tanlangan makrokomandaga
garab bu maydon to‘ldiriladi.

Umuman makros konstruktori beshta gismdan iborat. Qolgan
ikkitasini hosil qilish uchun konstruktorning asboblar panelidan

(MMeHa MakpocoB) va ﬂ‘ (YcaoBus) tugmalarini bosamiz
(7.2-rasm).

Cronfeu ana
3a4aHKA YCNOBHBIX
_ BbIpAXEHHH, —d

7.2-rasm.

Mmena MakpocoB — har doim bo‘lishi shart bo‘lmagan maydon.
Bu maydonda makroslarga nom beriladi. Umuman bir nechta
makroslarni bitta nom bilan birlashtirish mumkin. Ularni ajratish
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uchun bu maydonda har biriga alohida nomlar beriladi. Bu holda
makroslarning nomi qo‘shma nom (masalan, JIDU.xim, JIDU.xx,
JIDU.xm) ko‘rinishida bo‘ladi. Bu yerda. «JIDU» nomli makros
(global nom) bir nechta makroslar («xim», «xX», «Xm») lardan
tashkil topgan. Bu makroslarga murojaat qilish uchun oldin global
nom («JIDU») undan keyin nuqta belgisi va ichki makrosning nomi
yoziladi (JIDU.xim). Makrosning bajarilishi bir ichki nomdan ik-
kinchi ichki nomgacha davom etadi.

VcaoBue - gismida shartlar yoziladi. Ayrim murakkab makro-
slarda shartlar ham ishtirok etishi mumkin. Bu haqda keyinroq
to‘xtalamiz.

Knopkali bosh forma

Odatda Access yordamida mukammal ma’lumotlar bazasi
yaratilganda foydalanuvchiga qulay bo‘lishi uchun mos fayl ishga
tushishi bilan birorta forma ochiladi. Bu formada asosan knopkalar
joylashtirilgan bo‘lib, ular yordamida foydalanuvchi bemalol ma’lu-
motlar bazasidan foydalanishi mumkin. Bunday formalarga Knop-
kali bosh formalar deb ham yuritiladi. Buni Access bazasida joy-
lashgan Bope#t nomli o‘quv ma’lumotlar bazasida ham ko'rish
mumkin. Knopkali bosh formadan turib Accessning ixtiyoriy
obyektlarini ochish mumkin. Makros va modullarni loyihalashni
knopkali bosh formadan turib Accessning boshqa obyektlarini
ochish va yopish misolida ko‘ramiz.

Knopkali bosh formani hosil gilish juda oson. Buning uchun
ixtiyoriy formani loyihalaymiz. U biror obyektga (jadval yoki so‘-
rovga) bog‘lig bo‘lmasin. Buning uchun:

» Ma’lumotlar bazasi oynasidan (5.1-rasm) forma bo‘limini
tanlaymiz.

> Bu oynadan Co3paTh tugmasini bosib HoBast ¢opma oyna-
sini ochamiz (5.2-rasm).

» Bu oynadan Konstruktorni tanlaymiz va Bribepure B Kaiec-
TBe MCTOYHMKAa AAHHBIX TaOAMIBI MAH 3amnpoc darichasini bo‘sh
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qgoldiramiz va OK tugmasini bosamiz. Natijada bo‘sh forma hosil
bo‘ladi (7.3-rasm).

e

7.3-rasm.

» Bu formani «Knopkali bosh forma» nomi bilan saqlaymiz
(unga boshqga ixtiyoriy nom ham berish mumkin) va formani yopa-
miz. Natijada yana ma’lumotlar bazasi oynasiga qaytamiz.

» Ma’lumotlar bazasi oynasining forma obyekti ustida sich-
gonchaning o‘ng tugmasini bosib kontekst menyuni ochamiz va
undan ITapaMmerpsl 3anycka bo‘limini tanlaymiz. Natijada ITapa-
MeTphl 3anycKa oynasi ochiladi (7.4-rasm).
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> BpiBoA ¢opmbl/cTpannnusl darichasida OTCYTCTBYeT sO'Zi
turibdi. Undagi ochiluvchi menyudan «Knopkali bosh forma» nomli
formani tanlaymiz. Bu menyuda barcha formalarning ro‘yxati
keltirilgan va undan siz xohlagan formani tanlashingiz mumkin.
Qaysi forma tayinlangan bo‘lsa, shu forma fayl yuklanganda av-
tomatik ravishda ochiladi. Oynaning 3aroAoBoK NpHAOXKeHHs da-
richasiga ixtiyoriy matnni yozish mumkin. Bu main fayl ochilganda
Access oynasining sarlavha satrida hosil bo‘ladi. Agar bu daricha
bo‘sh bo‘lsa, fayl yuklanganda bu satrda Microsoft Access (pro-
grammaning nomi) turadi.

 Loonvmensio >> .

— R

wodncpmeneher

F@:Twm;hmﬂp‘f'ﬁmﬁ :

¥ Quoion g

1(0Tcyrcmyer}

W_.bjsrﬁm

:_I (no yMom4aH)

P l(aﬂacgwe i mm

'{I

- Dowwindoprenobacess

](nu mmaﬁwﬂ)

B PN

lapaMeTpni sanycka

7.4-rasm.
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» Programmani yopamiz va aytadan faylni yuklaymiz. Nati-
jada ekranda biz 7.3-rasmda loyihalagan va hozircha bo'sh
«Knopkali bosh forma» nomli forma ochiladi.

Quyidagi ishlarni amalga oshirish uchun makroslardan foy-
dalanamiz:

1. «Knopkali bosh forma» nomli formani yopish.

2. 5.37-rasmda keltirilgan formani ochish.

Buning uchun:

» 7.2-rasmdagi makros oynasining UMa makpoca (7.5-rasm)
bo‘limiga «Al» nomni yozamiz (ixtiyoriy boshga nom ham bo‘lishi
mumKin).

» Biz loyihalayotgan makros shartga bog‘lig bo‘lmagani
uchun ﬁt (
tamiz.

» Makrokomanda maydonidagi ochiluvchi menyudan 3a-
KpeITh buyrug‘ini tanlaymiz (7.5-rasm), natijada bu buyrugga mos
ApryMeHThl MaKpOKOMaHABI oynasi ochiladi.

YcaoBust) tugmasini bosib YcaoBusst maydonini berki-

Makpoc1 : maxpoc

| Mwawakpocs | Makpokomshaa | ~ [pumMevaHe l:_j
b Al 3aKpbITH Kxonkann Gow dopmaru Envw _j'_j

Tunobbexta hopa
Wva b vexTa  Kronkan Gow dopma

Coxpatiete . lNoackaska

Cronfiey Ana BBOAE NpHMEYEHHH,

7.5-rasm.
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> Tmn o6bekra satridagi ochiluvchi menyudan Formani
tanlaymiz, chunki biz formani yopmoqchimiz.

» Hmsa oO6beKTa satridagi ochiluvchi menyudan «Knopkali
bosh forma» nomli formani tanlaymiz.

» CoxpaneHme bo‘limini o‘zgartirmaslik ham mumkin yoki
undagi ochiluvchi menyudan Aa holatini o‘rnatish kerak. Agar Aa
holati o‘rnatilgan bo‘lsa forma yopilishi bilan undagi barcha
o‘zgarishlar avtomatik tarzda saqlanadi.

» Makrosning ikkinchi satriga 7.6-rasmdagidek holatlarni
o‘rnatamiz.

» Hosil bo‘lgan makrosni «JIDU» nomi bilan saqlab qo‘yamiz
va makrosni yopamiz. Navbatdagi giladigan ishimiz bu makrosga
mos knopkani «Knopkali bosh forma» nomli formada hosil qilish-
dan iborat. Buning uchun:

1. «Knopkali bosh forma» nomli formani konstruktor holatida
ochamiz va ma’lumotlar bazasi oynasini hamda forma oynalarini
iloji boricha ekranda ko‘rinadigan holatda joylashtiramiz (7.7-
rasm).

Buning uchun menyuning OkHo bo‘limidan CaAeBo Hamnpago
buyrug‘ini tanlash etarli.

: Makpocl : makpoc
KHonkan bow doprann Enw
OTKpbITEDOpMyY _ Tanabanap peATHHTM (DOPMACHHN OYHLL

\Ta_naﬁénap PEATHHI M el bt
_®opma

7.6-rasm.
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B KHonkanu Gow Epoprria 2 tbapma

b '1'1"'2'|'3'"4-"'5'."5._;”"?'&

¥ t:f_ﬁhac'rb Aanﬂmx_
Tl s JKMAY

&g I\smr“r;::qmﬂﬁ ﬂﬂ Cnanarbl

- Janyck

O6uekTol

Mpynnbl

7.7-rasm.

2. Ma’lumotlar bazasi oynasidan «JIDU» nomli makrosni sud-
rab (makros nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini bosgan
holda) formaning konstruktor oynasiga o‘rnatamiz. Natijada makros
nomi bilan knopka paydo bo‘ladi.

3. Knopka aktiv holatda bo‘lganda (7.7-rasmdagidek) uning
o‘rnini, o‘lchamlarini, nomini o‘zgartirish va formatlash mumkin.

Knopkaning Csomcrso oynasini ochamiz va unda quyidagi
ishlarni amalga oshiramiz (7.8-rasm).

» BcnablBamomias mNMoOACKa3Ka satriga rasmdagidek matnni
yozamiz (matn ixtiyoriy bo‘lishi mumkin va bu satr har doim
to‘ldirilishi shart emas). Sichqoncha kursori knopka ustiga kel-
ganda bu matn ekranda paydo bo‘ladi.
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Eiraa s

g e

yta_'_ili.i\l!iltl

B,

 Nonyserye do

anﬂltl Yraeaa (t Pir ey .

 BnbBatowan noaCKkasKa . . .. Tanabanap pesirrn cbopu_a;nﬁn O4HL . |

Mnexmapnarop cpaeic. ... 0

 HaNaTRKHOKH . KA

flononHATembHbE CBEACHAR .
_' m'{mmau;u BOLES T

e Krionka: Knonkal

7.8-rasm.

» Haxarne KHonmkm satridagi ochiluvchi menyudan «JIDU.Al»
nomli makrosni tanlaymiz.

» Xossalar oynasida knopkaning boshqa parametrlarini ham
o‘zgartirish mumkin.
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> «Knopkali bosh forma» nomli formaning konstruktor holati-
dan forma holatiga o‘tamiz va knopkani bossak «Talaba reytingi»
nomli forma ochiladi. :

Xuddi shu usul bilan «Talaba reytingi» formasida shunday
knopka o‘rnatish mumkinki, u bu formani yopib «Knopkali bosh
forma» nomli formani ochadi. Buning uchun «JIDU» nomli mak-
rosni konstruktor holatida ochish va kerakli makrokomandalarni
yozish etarli (7.9-rasm). Bu makrosga mos knopkani hosil qilish
uchun «Talaba reytingi» formasi konstruktor holatida ochiladi va
oldingi usul bilan knopka hosil gilinadi. Faqat knopkaning xossalar
oynasidagi Hakarme KHonkm satrida «JIDU.A2» makrosini o'r-
natish kerak. Shu usul bilan «Knopkali bosh forma» nomli formada
boshga formalarni (hisobotlarni) ochish uchun ham knopkalar hosil
gilish mumkKin.

Accessda knopkalarni nafagat nomlash, balki ularning bajara-
digan ishiga mazmunan mos rasmlar ham qo‘yish mumkKin. Qo‘yi-
ladigan rasmning formati bmp (ToyeuyHsbIi pHCYHOK) ko'rinishida
bo‘lishi kerak. Rasmni knopka ustiga o‘rnatish uchun quyidagi ish-
lar amalga oshirilishi lozim:

# XHUNY : makpoc -

 Mimgmakpoca | MakpokomaHaa _MNpumeyanne | a
Al 3akpbIiTh KHonkan+ 6ow dopmanH ennw
OTKpbITEDOpPMY Tanabanap perTHHr1 HOPMACcHHA OYMLL
| |AZ 3aKpbiTh Tanabanap perTHHI hopMackHK Ennw
4 OTkpbITE®OpMY KHonkanu Goww GopMaHH ouMLL _v_’
. ADryMeHTb! MAKDOKOMaHAbI
WA dopMbl - Krnonkann 6ow dopma : =
E::lgmb'rpa W e im'pna 3anadite duneTp. 3T0
: : 1 MoxeT BT 3aNpoc KnH
Yenosue otfiopa bMNBTP, 3anMCaHHbIN B
Pexwrm AaHHBIX - | BHAe 33anpoca, DuneTp
PexpM OKHa - ObblMHOE _NpnmMenseTcs Ans otbopa
e 5 P e ; : W11 COPTHPOBKH 3anncen
8 dopme, [na cnpaskn

HammmTe F1,

7.9-rasm.
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» Oldingidek biror makrosga mos knopka hosil gilinadi.

» Knopkaning xossalar oynasi ochiladi.

» Xossalar oynasining PacyHok satriga rasmning to‘lig man-
zili yoziladi yoki shu satrdagi uchta nuqta joylashgan tugmachani
bosib O630p oynasi orqali rasm tanlanadi.

Shartlarga bog‘liq makroslar

Shartlarga bog‘liq makroslarni quyida Kkeltiriladigan misolda
ko‘ramiz. Faraz qilaylik, ma’lum bir so‘rovdan foydalanib 7.10-
rasmdagi forma loyihalangan bo‘lsin. Unda 502 ta yozuv bo‘lib, har
bir yozuvda talabaning kodi, familiyasi, fakulteti, kursi, potoki, gu-
ruhi va o‘gituvchisining familiyasi akslangan. Bu forma AeHTO4Has
¢opma shaklida loyihalangan bo‘lib, uning konstruktor holati 7.11-
rasmda keltirilgan.

BE P_raunos: PopmMa

Tn_mnh Oamdama: - dax: ‘Kypc:  Tovok:  Typyx: Dammn; a‘.!

445 Afbacosa 3 %M 2 | 1 12 [pypres a.

183 Abayeaxmaos I XIAM 2 3 7a |PaxmaToe P, o |

301 |ABayaaTosa H d 2 ) la |Mupsoxnaosa b

215 |ABayans T = E=S 1 1 1a  {Kum NLH.

302 Abayaraer H b 44 & 1 1a {Mupsoxnaoeab

150 Afayaraee O 1A z 2 4a i¥maposa W.

315 Abayassaee Y : o 2 1 Za  {m XK.

284 ABayssaeE LI XX 1 2 Sa |Kapawix B.E.

486 Abaysraeea B %M 2 1 4a  Puwmypoaocs /i

201 ASayaraeea I' ®AmM 2 o 8a {Mupsoxuaoea b

387 . |ABayaraesa A ¥M 1 1 1a |OxyHoB &.

416 Abayaraeea M 1 dM 1 2 4a {Paxmatos P,

430 - {ASaymasmroE X M i 2 Sa  |Mymunos M,

162 _|abaypaxmmos M {1 KM 2 2 Sa  {MymmHoBM.
3armcs; 14 i 4 H 175 | 1 ]> *-i Mz 502

7.10-rasm.

[
-~
[aY

=



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS—-9X/2000 UCHUN)

=
-
R R
2 =
e -
=
% : B =
ol =
[ (=
[ =
il 5
; EN 1C_
- L
L) 1 L
s B
z premmmre—e——
_w“ -
2 mé"' ]
= (M E B R
2 (B - -
=411 { 8 £l &
], | elel 8 i
& IR : G @
. » 5 % & q‘ x b2
—_ L 1)
m —1= =0
(=] ” @ % e g 21
= o o e
X . :ﬁ :-il' '«g E“ﬁl §_
! - Ml Ol s &=
L - (WS S e
R e e e IO
7.11-rasm.

Bizdan fakultetlar bo‘yicha saralash (filtrlasli) masalasini hal
qilish talab etilsin. Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshira-

IMiz.
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1. Forma konstruktor holatida bo‘lganda uning IIpumevyaHmne
qismiga I'pynma nepexkawu4arteAast asbobidan foydalanib rpynma
o‘rnatamiz. Bunda ma’lum formatlashlar amalga oshirilgandan
so‘'ng u 7.12-rasmdagi holatga keladi. Demak guruhda to‘rtta
knopka (BbIKAIOYaTeAb) o‘rnatilgan bo‘lib, ular rasmdagidek nom-
langan va ularga mos giymatlar 1, 2, 3 va 4 dan iborat bo‘lsin. Gu-
ruhning xossalar oynasidan unga «Tanlash» deb nom beramiz. Bu
nom ixtiyoriy bo‘lishi ham mumkin.
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%

2. Endi fakultetlar bo‘yicha saralashni amalga oshirish uchun
yangi makrosni loyihalaymiz va uni «Tanlash» nomli guruh bilan
bog‘laymiz. Buning uchun:

» Ma’lumotlar bazasi oynasidan makros obyektini tanlaymiz
va undan Co3aathb tugmasini bosib makrosni loyihalaymiz (7.13-
rasm).

» Makrosning Ycaosme gismiga guruhning nomi yoziladi va
uning qiymati 1 bilan solishtiriladi (bu birinchi knopkaning bosil-
ganligini bildiradi, ya’ni «XIM» nomli)

» Makrosning Makpokomanaa gismiga IIpuMeHHTD PUABTp
makrokomandasi ochiluvchi menyudan tanlanadi.

» Makrosning ApryMeHTbI MaKpOKOMaHABI qismining Ycao-
BHe oTOOpa satriga saralanayotgan maydon nomi («Fak») va uning
giymati nimaga teng bo‘lishi yoziladi. E’tibor bering, maydon nomi
[l (kvadrat) qavslar ichida va matn qo‘shtirnoqlar orasida bo‘lishi
kerak.

AK. DO =1 4018 0T .;_ (. x :
Yonosue __Makpokomanaa | MpumMeyaHre | .a
P | [TaHnaw]=1 MprMeHnTEDMNLTP] ,_l XM ByHH4a capanaw | _ﬂ
brisa dmnb'rpa anbaed
'}’cnoame OTﬁopa Ao _,,-_%_t_}[c_narr:]=__";=<l_f|M“

7.13-rasm.
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» Makrosning ikkinchi va uchinchi satrlari ham shu ko‘rinish-
da hosil qilinadi (7.14-rasm). Fagat mos satrlarning AprymMeHTbl
MaKpOKOMaHABI (ismiga mos ravishda [Fak]q”XX” va [Fak]q"XM”
yoziladi.

» Makrosning to‘rtinchi satridagi makrokomanda barcha yo-
zuvlarni ko‘rsatadi (filtrlashni inkor etadi). Bu makrokomanda ar-
gumentga ega emas.

» Makrosning beshinchi satri har doim «Fak» nomli may-
donga qaytishni ta’minlaydi. Uning argumenti rasmda Kkeltirilgan.

» Loyihalangan makrosni «M_fak» nom bilan saqlab qo‘y-
amiz.
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7.14-rasm.
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2. «F_tanlov» nomli formani konstruktor holatiga o‘tkazamiz
(7.12-rasm) va guruhning xossalar oynasini ochamiz (7.15-rasm).
Uning ITocae ob6HoBAeHMs satriga hosil gilingan makros nomini
o‘rnatamiz. Xossalar oynasini yopib formani konstruktor holatidan
forma holatiga o‘tkazamiz. Guruhdagi tugmalarning bosilishiga mos
ravishda ma’lumotlar fakultetlar bo‘yicha saralanadi. 7.16-rasmda
«XMb» fakulteti bo‘yicha saralangan ma’lumotlar keltirilgan. Umu-
man, ixtiyoriy maydon bo‘yicha ham saralashni amalga oshirish
mumKin. Buning uchun mos guruh va makros loyihalansa bas.
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7.16-rasm.
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Makroslar yordamida bir nechta maydonlar bo‘yicha sara-
lash.

Yugoridagi bo‘limda shartli makroslar va guruhlar yordamida
ma’lumotlarni biror maydon bo‘yicha saralashni ko‘rdik. Bu usul
bizga faqat bitta maydon bo‘yicha saralash imkoniyatini beradi. Bir
paytda bir necha maydonlar (masalan, fakultetlar va o‘gituvchilar)
bo‘yicha saralashni amalga oshirish uchun quyidagi usuldan foy-
dalanish mumkKin.

1. Faraz qilaylik «S_yangi» nomli so‘rov (7.17-rasm) loyihalan-
gan bo‘lsin.
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7.17-vasm.
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2. Bo‘sh yangi forma tuzamiz va unga «S_yangi» nomli so‘rov-
ni tobe forma sifatida o‘rnatamiz. «Usta» hosil gilgan yangi tobe
formaga «F_S_vyangi» deb nom beramiz (7.18-rasm). Bu nom mak-
ros tuzish jarayonida kerak bo‘ladi. 7.18-rasmdagi «Forma2» nomli
formani «F_saralash» nomi bilan saglaymiz.
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7.18-rasm.

3. «M_yangi» nomli makrosni quyidagicha loyihalaymiz (7.19-
rasm).
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4. «F_saralash» nomli formani konstruktor holatida ochamiz va
uning 3aroaoBok dopmsl gismiga ikkita [Toae co CHMCKOM O'rna-
tamiz (7.20-rasm). Ulardan birinchisi «J_ukit» jadvali asosida (o'qi-
tuvchilarning familiyalari joylashgan jadval), ikkinchisi esa «J_fak»
nomli jadval asosida (fakultetlarning nomlari joylashgan jadval)
tashkil etiladi. Bu ikki ro‘yxatning xossalar oynasidan quyidagilarni

o‘rnatamiz (7.1-jadval).

# M_sanru : makpoc
MakpokoManaa | ¥ Thimddiie L% =
B OSricanoime "®_C_aHrn" HoMnu Tobe GopMann AHrMnaw _I.l
7.19-rasm.

BP_capanaw : popma

e — ot

SRTERE RO ) Tl ) e S L B o

e

7.2G-rasm.
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7.1-jadval
Xossa nomi O‘qituvchilarning Fakultetlar ro‘yxati
familiyalari
Yucao cToABIIOB 3 2
[IpucoepAMHEeHHbIH 2 2
cToAbel]
[Tocre oGHOBAEHHS M_ yangi M_ yangi

5. Formalarning quyidagi xossalarini o‘rnatamiz (7.2-jadval)

7.2-jadval
Xossa nomi «F_saralash» | «F_S_yangi» tobe forma ]
forma ichidagi forma (so‘rov)
Pe)XUM N0 YMOAYAHHIO [Ipocras Tablitsa
dopMa

OOAACTb BEIAEAEHUS Her Hert
KHONKH nepexoaad Her Aa
PaspeAuTeAbHBble AMHUK | Her Her 5

6. «F_S_yangi» tobe forma ichidagi formaning xossalar oyna-
sini (7.21-rasm) va uning MCTOYHHK 3anucen satridagi uchta nuqta
joylashgan tugmachani bosib, IlocTpoHTeAbr 3ampocos oynasini
ochamiz (7.22-rasm).

HtTwmrcsameﬁ SELECT [C su-lrn} [Tan m.em], [C MH]![ﬁJmﬂL [" aHrH) [marc] [C _'_l_;jj

__ |

7.21-rasm.
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Mone: {Tan koau

Vo Tabmaiet: [C arrm
CopTipoBka:
Boi0A Ha 3KpaH:

Ycnogwe otbopa:

i¥ Muetpykuua SOL : noctpouTens 3anpocos

-

7.22-rasm.

Kursorni «Famil» nomli maydonning YcaoBue or6opa satriga
o‘rnatamiz va kontekst menyudan ITocrpomts bo‘limini (bu ishni
asboblar panelidagi mos tugmacha orqali ham amalga oshirish
mumkin) tanlaymiz. Natijada ITocTponmTeas BbIpaXKeHHs oynasi
ochiladi (7.23-rasm).
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Bu oynaning (7.23-rasm) Forms (formalar) papkasini ochib, un-
ing 3arpyxennsle ¢opmel qismidan «F_saralash» formasini
tanlaymiz. «F_saralash» formasining obyektlari ichidan IToaeCo-
Cnuckom2 tanlaymiz (bu maydonda o‘qituvchilar familiyalarining
ro‘yxati mavjud) va BcraBuTe tugmasini bosamiz. Natijada biz
tanlagan maydon oynaning yugori gismida paydo bo‘ladi. OK tug-
masini bosib, oynani yopsak, biz yozgan formula «Famil» nomli
maydonning YcaoBue or6opa satrida paydo bo‘ladi (7.24-rasm).

M
Forms![®_capanaw]![MoneCoCrmckon?] |

B |
C
B
iy
12| ®
] = &
gl A en
g
g
®
:
3 Az
ik .
b G2 BERE
g ERERES
A £5 28
E. B 5
= :
|
fia|
7.24-rasm.
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Yugqoridagi barcha ishlarni «Fak» nomli maydon uchun ham
bajaramiz (7.22-rasm). Bu holda IMoAreCoCnuckom4ni tanlaymiz,
chunki bu maydonda fakultetlarning ro‘yxati mavjud. Sizning mi-
solingizda bu maydonlarning nomlari boshqga bo‘lishi ham mumkin.
Barcha ishlar bajarilgandan so‘ng 7.24-rasmdagi oynani yopamiz va
7.21-rasmdagi xossalar oynasiga gaytamiz. Bu oynani ham berkitib
7.20-rasmdagi oynaga, ya'ni «F_saralash» formasining konstruktor
holatiga qaytamiz va undan forma holatiga o‘tamiz.

7. Formaning (7.25-rasm) «O‘qituvchilarning familiyalari» va «Fa-
kultetlar ro‘yxati» darichalaridagi ochiluvchi menyulardan mos rav-
ishda kerakli o‘gituvchining familiyasini va fakultet nomini tanla-
sak, quyi oynada ularga mos talabalarning ro‘yxati va soni hosil
bo‘ladi.

&) 9 _capanauw . op

£ 3 Ammeppomon VXM 001 e _Mupsoxuposa B
¥ a5 AmgponA XM ) 0132 ___ Mupsoxuposa B
5 A% Cumcon B XM 1 17 Mupsoxuacse B
B o o | ey

378 Mameposa I XM 1 12a  Mupsomipone B

379 Hasvmesa P XM 1 12a  Mupsoxuposa B

380 Capuwes (XM 14 12a  Mupsoxuposa B

| mamcC. P 1 Uds  Mupecsmoss D

T A0 Vpumom A XM : |
Mupsoxupoea

7.25-rasm.

Saralashlarni yana boshga maydonlar bo‘yicha ham amalga
oshirish mumkin. Masalan, bir paytda o‘gituvchilarning familiyalari,
fakultetlar, kurslar va h.k. bo‘yicha. Bu ishlar ham yugoridagi usul
bilan amalga oshiriladi.
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Forma orqali so‘rovga tanlov shartlarini kiritish

Yuqoridagi bo‘limda bir nechta maydon bo‘yicha saralash va
saralangan so‘rovni formada tobe forma sifatida akslantirish usuli
bilan tanishdik. Bunda barcha natijalar formada hosil bo‘ldi (7.25-
rasm). Bu usul ma’lumotlarni tanlash va ko‘rish uchun juda qulay
bo‘lishiga qaramasdan uni chop etishda ma’lum noqulayliklarni
keltirib chiqgaradi. Sizga ma’lumki ma’lumotlarni chop etishning
eng qulay ko‘rinishi bu hisobotdir. Accessda shunday imkoniyatlar
mavjudki, unda biror so‘rovdan saralashni forma orqali amalga
oshirib, saralangan so‘rov asosida hisobotni hosil qilish va chop
etish mumkin. Bu shaklan bir xil ammo mazmunan turlicha bo‘lgan
hisobotlarni tayyorlashda juda qo‘l keladi (xuddi parametrli
so‘rovlardek). Bu ish ham makros yordamida amalga oshiriladi.
Quyida bu usul bilan tanishamiz.

So‘rovga tanlash shartini kiritish uchun bo‘sh forma hosil qi-
lish.

1. Tanlash shartini so‘rovga Kiritish uchun bo‘sh forma tuzing.

2. Konstruktor holatida formaning xossalar oynasini oching va
quyidagi xossalarni o‘rnating.

Xossa Qiymati

[Toanuck Formaning sarlavha satrida
paydo bo‘ladigan nom (masalan,

«Tanlash parametri»)

PeXuMm no ymoavaHuro [NTosunusa dopma

AoInycTuMBbIe pe>XKHMEI Qopma

[ToAOCH MPOKPYTKH OTtcyTcTByIOT

O6AacTh BLHIAGACHUA Hert

Ilore HOMepa 3amacu Her

PazpAureHHEBIe AMHUH HerT

Tun rpaHuner - OKHO Anaaora
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3. Bo‘sh formaga har bir tanlanadigan maydon bo‘yicha Kiriti-
ladigan shartni aniglovchi bo‘sh maydon hosil qiling. Bu may-
donlar IToae co cnuckom ham bo‘lishi mumkin. Agar ro‘yxatli
maydon bo‘lsa oldingi bo‘limda hosil gilingan usul bilan uni
aniglash kerak. Xuddi oldingidek ular o‘qgituvchilarning yoki fa-
kultetlarning nomlarini aniglovchi ro‘yxatli maydon bo‘lishi mum-
kin. Ro‘yxatli maydonlar bir nechta bo‘lishi ham mumkin. Hozircha
bu maydonlarning xossalarida makroslar bo‘lmaydi (7.1-jadval).
Bo‘sh maydonlar albatta, ro‘yxatli maydon bo‘lishi shart emas. Ma-
salan, siz ma’lum vaqt oralig‘idagi ma’lumotlarni qidirayotgan
bo‘lsangiz, bo‘sh maydonlar etarli (gidirilayotgan boshlang‘ich va
oxirgi sana uchun).

4. Bu maydonlarning xossalarini quyidagicha aniqlang.

Xossa Qiymati

Nms Shartni aniqlovchi nom (masalan, «O‘qi-
tuvchilar», «Fakultetlar», «Boshlang‘ich
sana», «Oxirgi sana»)

QopMaT NOoAs Agar tanlash sana bo‘yicha bo‘lsa, Cpea-
HHHA dopMaT AaThl

5. Formani saqlang va unga nom bering (masalan,
«Shart__tanlash»).

Forma uchun makroslar guruhini hosil gilish

1. Ma’lumotlar bazasi oynasida Maxkpocni tanlang va Co3aarts
tugmasini bosing. Bu holatda uchta makros tuzamiz. '

2. Bo‘sh formani ochuvchi makros tuzamiz. Buning uchun
makrosning Mms Maxkpoca ustunini ochuvchi MMena Makpocos
tugmasini bosing. Makrosga nom bering (masalan, «Ochish»).
Keyin OTkpsiTh ¢opMy makrokomandasini tanlang. Uning argu-
mentlarini quyidagicha aniqlang.
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Argument Qiymati

Wmsa dopmbr Bo‘sh formaning nomi.
Masalan, «Shart_tanlash».

Pe>xum ®opma

Pe>xuM AaHHBIX HN3meHneHue

Pe>xuM okHa OKHO AManora

3. Formani yopuvchi makros tuzing. Unga nom bering (ma-
salan, «Yopish»). 3akpeiTe makrokomandasini tanlang va uning
argumentlarini quyidagicha o‘rnating.

Argument Qiymati
Tun obbekTa Forma
HMmsa ob6beKkTa Bo‘sh formaning nomi

(masalan, «Shart_tanlash».)

CoxpaHUTB Het

4. «OK» tugmachasi uchun makros tuzing. Bu makros formani
yashirin holga o‘tkazadi. Makrosga «OK» deb nom bering va Zadat
Znachenie makrokomandasini tanlang. Bu makrokomanda uchun
argumentlarni quyidagicha tanlang.

Argument Qiymati
OAeMeHT [Bucubae]
BripakeHue Het

5. Barcha qilingan ishlamni saglang va makrosni yoping. Unga
biror nom bering (masalan, «M_tanlash»). Siz loyihalagan makros
7.26-rasmdagidek ko‘rinishda bo‘ladi.
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7.26-

Formaga «OK» knopkasini o‘rnatish.

Bo‘sh formani konstruktor holatida oching.

1.
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2. Yuqoridagi bo‘limlarda Keltirilgan usullardan foydalanib
(makrosni formaga sudrab kelish yo‘li bilan) «OK» nomli knopka ho-
sil giling va uning uchun quyidagi xossalarini o‘rnating.

Argument Qiymati

Nms OK

[ToATuCEH OK

HakaTHe KHOIIKH Makrosning nomi («M_ tanlash.OK»)

3. O‘zgarishlarni saglang va formani yoping.

Hisobot hosil gilinadigan so‘rovga shartlar kiritish.

1. Hisobot hosil gilinadigan so‘rovni konstruktor holatida och-
ing.

2. Unga tanlash shartlarini kiriting. Shartlar 7.24-rasmdagidek
bo‘lishi mumkin. Masalan, o‘gituvchilarni tanlash uchun so‘rovning
«Famil» nomli maydonidagi VYcaoBme orbGopa  satriga
[Forms]![Shart_tanlash]![O‘qgituvchilar] shartini, fakultetlarni tanlash
uchun esa «Fak» nomli maydonining Ycaosue otTbGopa satriga
[Forms]![Shart_tanlash]![Fakultetlar] shartini yozish kerak. Bu
shartlarni ITocrpoureasdan foydalanib ham Kkiritish mumkin. Agar
sizda shartlar sanalar bo‘yicha bo‘lsa, so‘rovning mos maydonidagi
VcaoBue oTGopa satriga quyidagi shartni yozish ham mumkin.

Between [Forms]![Shart_tanlash]![Boshlang‘ich sana] And
[Forms]![Shart__tanlash]![Oxirgi sana]

3. O‘zgarishlarni saqlang va hisobotni yoping.

Asosiy hisobot bilan makroslarni bog‘lash.

1. Biror usulda (masalan, Macrep or4eroB yordamida) yu-
goridagi so‘rov asosida hisobotni loyihalang.

2. Hisobotni konstruktor holatida oching va uning quyldagl
xossalarini o‘rnating.
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Argument Qiymati

OTKpbiTHE Bo‘sh formani ochuvchi makrosning nomi
(masalan, «M_tanlash.Ochish»)

3aKpuITHE Bo‘sh formani yopuvchi makrosning nomi
(masalan, «M_tanlash.Yopish»)

3. O‘zgarishlarni saglang va hisobotni IIpocMoTp holatida och-
ing. Natijada, siz tuzgan bo‘sh forma ekranda hosil bo‘ladi (7.27-
rasm).

=
=¥
[
[+ 5]
z
ge]
=1
L,
3
i
-
2=
[

7.27-rasm.
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4. Ochiluvchi menyulardan Kkerakli familiyani va fakultet
nomini tanlang.

5. OK tugmasini bosishingiz bilan forma ekrandan yo‘qoladi
va siz tanlagan shartlarga mos hisobot hosil bo‘ladi (7.28-rasm).

< & T0na0
Tan_xoxn Parnurns Pax Kypc TIerex TIypyx Dason
43 Acmpos M M 2 1 C 2 Carropor A.
474 Tl apecox 111 M 2 1 2a Catropoz A.
475 Baxaex H XM 2 1 3a Catropoz A.
4% Baparon III XM 2 1 %  Camopoz A.
4B Mugaaes K XM 2 1 % Caropos A.
484 Typamoxyoza M XM 2 1 3a Cartropox A.
43 Hebaes A XM 2 1 4 Camropos A.
4% Kypbomcs 1 M 2 1 4 Carropoz A.
49 Tromoes C M 2 1 4a Carropos A.

7.28-rasm.
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2.2. Accessni ishga tushirish va Access oynasi

Accessni ishga tushirish Windowsning boshqa ilovalarini {pro-
giammalarini) ishga tushirishdek amalga oshiriladi. Uning bir
‘fancha usullari mavjud:

1. IIYCK menyusi orgali (2.1-rasm).

2. Office paneli orqali.

3. Accessda tayyorlangan biror fayining ustida sichqonchaning
chap tugmasini ikki marta bosish orgali.

4. Agar fayl TTIYCK menyusining AoOKyMeHTbI bo‘limidagi fayl-
lar ro‘yxatida bo‘lsa, uning ustida sichqonchaning chap tugmasini
ikki marta bosish orgali.
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2.1-rasm. 2.2—rasm.

Uchinchi va to'rtinchi usullarda Access bilan birga mos fayl
ham ochiladi. Birinchi usulda Access Ishga tushirilganda ekranda
2.2-rasmda tasvirlangan taklif oynasi hosil bo‘ladi:

Agar siz birinchi bor ma’lumotlar bazasini hosil gilishni boshla-
sangiz, Hosas 6aza pammerxni tanlang.

Agar sizda ma’lumotlar bazasi bo‘lsa, u holda Orxprir Ga3sy
dannixni tanlang (Access yvuklanganda shu holat aktiv bo‘ladi).

Agar siz master yordamida ma’lumotlar bazasini yaratmoqchi
bo‘lsangiz, Macrepa, CTPaHWUBI U IIPOEKTHI Gaza AAHHEIXN] tanlang.

Bizda hozircha ma’lumotlar bazasi yo‘q, shuning uchun ham
erg yuqgoridagi bo‘limni tanlaymiz. Natijada, Access sizga fayl
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