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T. RIXSIBOYEV KOMPYUTER GRAFIKASI O‘zbekiston Yozuvchilar
uyushmasi adabiyot jamg' armasi nashriyoti , T.; 2006, 168 bet.

Ushbu o*quv qo‘Hanma barcha Oliy o‘quv yurtlarida bakalavr
muhandislar tayyorlash uchun Oliy va o‘rta maktab muammolari instituti
tomonidan 2-fevral 2004 yilda tasdiglangan namunaviy dastur asosida o'n
sakkizta amaliy-laboratoriya mashg‘ulotlari ko‘rinishida tuzigan. Har bir
mashg ulotning mavzusi va rejasi, adabiyotlar, tayanch iboralar va tikrorlash
uchun savollar keltirilgan.

Talabalar mashg'ulotlarda olgan bilimlari va ko'nikmalarini bu faindan
to‘rtta laboratoriya ishlarini bajarish jarayonida mustahkamibavdilar humda
nazariy bilimlarini va amaliy malakalarini oshiradilar. Ushbu o'quv
go‘llanmada har bir laboratoriya ishi va 1,2-jorly nazoratlar uchun vazifa
variantlari oddiy, o‘rta murakkablikda va murakkab belgiltangan

Shuningdek ushbu o‘quv qo‘llanmadan oliy o*quv yurthuida, ahademik
litseylarda, kasb hunar koliejlarida va maxsus loyihalash korsonalinda grafik
axborotlarni ikki o‘lchamli modellashtirish asosida kompyuterda bajarishni
o‘rganishda foydalanishlari mumkin.

Muallif ushbu go‘llanmani yaratishda beg'araz yordam ko' r-atyan barcha
insonlarga o‘z minnatdorchiligini bildiradi.
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KIRISH

XXTI-asr. vangi tevnika va texnologiyalarni kompyutertar asosida
ishlab chigish va tashkit qilish asor hisoblanadi. Shuning uchun barcha
sohalar kabi muhandishik lovihalashda ham kompvyuterlardan
foydalanish xozirgi kunning dolzarb muammosi bo'lib qoldi. Shu
munosabat bitan ushbu o‘quv qo'lanmaga “Kompyuter gratikasi”
fanining bir bo'limi “Muhandislik kampyuter grafikasi-" Kompyuter
loyihatash™ alohida fan gitib kiritildi. Bunda ta’kidiab o'tish zarurki,
“Kompyuter grafikasi” fani “Hisoblash kompyuter grafikasi™
“Unmoctparus-ko‘reazmali kompyuter grafikasi” va “Muhandistik
kompyuter grafikasi™ fantarimi o'z tarkibiga oladi. “Hisoblash
kompyuter grafikasi“dan foydalanib grafik reklamalar kabi axborotlarni
amaliy dasturiar asosida bajariladi.

Ushbu o‘quv qo‘llanmada “ Kompyuter grafikasi”™ fanining bir bo'limi
“Muhandislik kompyuter grafikasi yoki “Kompyuterda loyihalash™ fani
AutoCAD grafik dasturi asosida bayon gilinadi.

Autodesk kompaniyasining AutoCAD tizimi xozirgl davrda aviomatik
loyihalashning xalgaro standarti hisoblanadi. AutoCAD dasturining
yaratilganhigiga 20 yildan oshgan bo‘lsa-da, avtomatik loyihalash dasturlari
orasida hanuzgacha mashhurligicha gqolmogda. Chunki AutoCAD dasturi
mukammal va ommabop dastur bo'lib, u har ganday turdagi sxema va
chizmalarni yaratishini yuqori aniglikda va sifatli bajaradi. Shuningdek, mazkur
dasturdan foydalanuvchilarning ijodiy imkonyatlarini to‘la amalga oshirishga
vordam beradi. Shu sababli, millionlab mutahassislar, olimlar, muhandis-
texniklar va talabalar lovihalash ishlarini avtomatlashtirish sohalarida
AutoCAD tizimidan foydalanishlart odativ holga aylanib bormoqda.

“Muhandislik kompyuter grafikasi” ni o' gitishdan asosty magsad talabalarga
muhandislik va mutaxassislik fanlaridan bajariladigan barcha turdagi grafik
axborotlarni~-chizma, diogramma va sxemalar kabi tasvirlarni ikki o‘lchamda
yoki uch o‘lchamda kompyuter vordamida bajarish tartibi va goidalarini
o'rgatishdan iborat.

“Muhandislik kompyuter grafikasi " ning asosiy masalasi amaliy va
operatsion dasturlar hamda tayyor buyruglar paketidan foydalanib, loythalash
va texnologik jarayonlarning modellarini yaratish ishlarini talabalar tomonidan
kompyuterda erkin bajarishlari uchun zaruriy bo‘lgan bilim va malakalarga
o‘rgatishdan iborat.

“Muhandislik kompyuter grafikasi” fanidan mashg'ulotlar Oliy o‘quv
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yurtlarida bakalavr va muhandislar tayyorlash uchun Oliy va o‘rta maktab
muammolari instituti tomonidan tasdiglangan namunaviy dastur asosida
amaliy-laboratoriya mashg‘ulotlari ko‘rinishida o‘tkaziladi.

Har bir amaliy mashg‘ulotda 25-30 minut davomida grafik axborotlarning
primitivlarini-tarkibiy gismlarini kompyuter ekranida chizish, ularni gayta
o‘zgartirib magbul bo‘lgan variantlarini yaratish va ekranda bajarilgan tasvirlarni
gog‘ozga chiqarib olish kabi vazifalarni bajarish uchun zarur bo‘lgan nazariy
bilimlar bosqichma-bosqich berib boriladi. Mashg‘ulotning qolgan gismida
esa, chizma chizish, ularni tahrir gilish, o‘lchamlar qo‘yish va ob“ektlarni
bog‘lash kabi amaliy buyruglardan foydalanib ko‘nikmalar va malakalar
oshiriladi.

Talabalar mashg‘ulotlarda olgan bilimlari va ko‘nikmalarini to‘rtta
laboratoriya ishlarini bajarish jarayonida mustaxkamlab, nazariy bilimlarini
va amaliy malakalarini oshiradilar.

I-laboratoriya ishida “Tekis kontur chizmasi” A4 yoki A3 formatda asosiy
yozuvi(burchak shtampi) bilan bajariladi.

II-laboratoriya ishida “Predmetning ikki ko‘rinishi bo‘yicha uchinchisini
topish va girqimini yasash” vazifalari bajariladi.

[II-laboratoriya ishida “Yig‘ma birlik tarkibiga kiruvchi detallarni ajratib,
ularni ishchi chizmasini tuzish” vazifasi bajariladi.

IV-laboratoriya ishida ITI-laboratoriya ishi uchun berilgan “Yig‘ma birlik”
chizmasini bir gismini, ya'ni 3 yoki 4 ta detallardan iborat bo‘lgan gismining
yig‘ish chizmasi bajariladi va spetsifikatsiyasi tuziladi.

Har bir laboratoriya ishlaridagi vazifani bajarish uchun talabaga uning
guruh ro‘yxatidagi tartib nomeriga mos bo‘lgan shaxsiy vazifa mashg‘ulot
o‘tkazuvchi o‘gituvchi tomonidan beriladi (Ilovaga qarang).

“Muhandislik kompyuter grafikasi” fanidan talabalar baholi yakuniy
nazorat ishlari topshiradilar. Buning uchun birinchi (1,2-laboratoriya ishlari
hajmida) va ikkinchi (3,4-laboratoriya ishlari hajmida) nazorat ishlarining
natijalari ham e tiborga olinadi.

Laboratoriya ishlari uchun yuqorida taklif etilgan vazifalar, texnik
mutaxassislar va chizmachilik fani bo‘yicha mutaxassis o‘qituvchilar
tayyorlaydigan pedogogik OO‘Y lari talabalariga mo‘}jjallangan. Bu laboratoriya
ishlarining shakli va mazmunini turli soha mutaxassisliklari uchun esa,
ularda bajariladigan grafik tasvirlar asosida tanlash mumkin. Masalan, qurilish-
arxitektura sohasida laboratoriya ishlarining vazifalari sifatida qurilish
inshootlarining primitivlarini-tarkibiy gismini va ularning loyihalarini olish
mumkin.

I-MASHG‘ULOT
Mavzu: Grafik axborotlarni kompyuterda bajarish mumkinligi to‘g‘risida

Adabiyot: .

1. WWW. Info-baz.narod.ru, I-bob “O61iue cBepeHus”.

2. A. ®epopenkos, A.Kumaes, AutoCAD 2002: “Ipaxkrtuueckuii kype”,
Mocksa, “DESS SOM”, 2002g., 63 - 80 c1p.

3. b. bapuapa va boshqalar. “Buytpennsiit Mup AutoCAD” (ITepesoa ¢
anr.) Kiev: DiaSoft 2000. I-paznen.

Kompyuter grafikasi fani quyidagi texnik va dasturlar vositalari yordamida
o‘qgitiladi:
1) Texnik vositalar (1-rasm):
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-rasm
1-Displey—monitor;
2-Kiritish qurilmalari: klaviatura-tugmalar paneli, sichqon va boshqalar;
3-Tashgi xotira qurilmasi—protsessor;
4-Qog‘ozga chigarish qurilmasi—printer, plotter va boshqalar.




Dasturlar vositalari. Dasturiar sistemali-operasion va amaliv dasturlarga
ho'linadi. Operatsion dasturlar foyvdalonuvehini kompyuter bilan mulogot
gifishida vositachi botlib xizmat giladi. Ular vordamida tezkor xotiradan
foydalanish, disketlardagi axborotlarm o'qish, axborotlurni disketga yozish,
amally dasturlarni ishga tusihurish kabr amallar bajariladi.

Ainaliv dasturlar u voki bu gratik axborotlar uchun tuziladi va
kompyuterga kirititadi. Dasturlar Beysik voki Paskal rilida tuziladi. Ushbu
o'qguyv  qgolanmada kompyuater grafikasida lovihalashning
avtomatlashtirilgan tizimi AutoCAD programmalaridan foydalanib, grafik
axborotlarmi kompyvuterda bajarishnt o' rganiladi. Bunda fovdalanish uchun
ishlab chigilgan AutoCADning oxirgr versivalari AutoCAD-2000 va
AutoCAD-2002 dasturlaridan tovdalaniladi.

1.1. AutoCAD 2000 ni yuklash

Ma'tumki kempyuter quyidagi ketma-ketlikda elekir tarmog iga vlanadi,
a'mi yuklanadi: PROTSESSOR - MONITOR - PRINTER va boshgalar.
into'chinish esa. aksincha boladi: PRINTER - MONITOR - PROTSESSOR.
Kompyuter elektr manbaiga ulangach, ekranning chap tomonmdi ustun
ko'nmishida unga kiritiigan asosiy programmalar, “dpawik”-ramziy belgi
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ko'rinishida joylashgan bo'ladi. Ular orasidan “AutoCAD 2000 yoki AutoCAD
20027 ga kursorni “Sichgon™ vordamida olib kelib, uning chap tugmasi
ketma-ket ikki marotaba yuklanadi. Ekranda gum soat bilan kursorni strelkasi
vonma-yon pavdo bo'ladi va biroz vaqt o'tgach, ekranda AutoCAD-2000
yozuvi va uni vuklanish darchasi paydo bo‘ladi. Bu darchaning yuqori chap
burchagida o rtta knopka-tugmalari jovlashgan bo‘lib ular quvidagi vazifalamni
bajarishga mo‘ljallangan (2-rasm):

F-Orxppith tdeprék”-avval tuzilgan chizmani ochish. va ' ni ckranga
favliari nomlab xotiraga Kiritib go-vilgan chizmalarni chagirish buvrug ining
fugmasi,

3-"Menoansopats waoinon - shablonlardan foydalanish buyrug'ining
tugmasi. U yoki bu formatdan va burchak shtamplaridan foydalanishni
ta minlaydi.

4-*Mcnoabzonats soawiedinuk -selr buyrug idan foydalanish tugmasi.
Bu buyrugdan fovdalanib AutoCADni yuklash ikki holatda amalga oshiriladi:
[ Tezkor vuklash; 2. Kengaytirilgan yuklash.
Tezkor mostash holatida 2-“Hauare ¢ Hayaio™ tugmasi vuklanadi. Shunda
o'lchov birliklari va chizma qog‘ozining formati taklif gilinadi.
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2-rasm

Kengaytirilgan moslash holatida esa, o‘lchov birliklari, burchak
kattaliklari, burchaklar yo‘nalishi, burchaklarning musbat yo‘nalishi va
chizma qog‘ozining yuzasi-formati taklif qilinadi. Kengaytirilgan moslash
holatini, ya’ni 4- tugma ENTER bilan yuklansa, undagi qo‘shimcha buyruglar
ro‘yxati paydo bo‘ladi (3-rasm).

“1-Units”-o‘lchov birligi tugmasi: o'nli metrik, injenerlik, arxitektorlik,
kasrlik va ilmiy o‘lchov birliklari taklif gilinadi. Bu o‘lchov birliklarini
tagqoslashga misol tarigasida derazaning balandligi ko‘rsatilgan.

Select the unit of measwement.
» Units

Angle & -,Qeclg@i

~ Eooi
Angle Measure Engineering
€ Architecturat
Angle Direction
€ Fuactional
Area

& Seientific

Precision

400000 ']

Danee > Otrena
I | |

3-rasm



Ikkinchi go‘shimcha buyrugqa o‘tish uchun “anee” knopkasi- tugmasi
vuklanadi:

2-“Angle”-burchaklar. Burchak kattaligi aylananing gorizontal markaz
chizig'ining o‘ng tomonidan “Shargdan” boshlab olinadi. Burchaklarning
o‘lchov birliklarini va ularni kiritilishini 90° li burchak misolida ko‘rish
mumkin. Uchinchi go‘shimcha buyruqqa o‘tish uchun *lanee” tugmasini
bosiladi

3-“Angle Measure™-burchaklarni o‘lchab qo‘yishda 0 {nol) ga teng bo‘lgan
boshlang‘ich yo*nalishni belgilaydi. To‘rtinchi qo‘shimcha buyrugga o‘tish
uchun “Hanee” tugmasi bosiladi.

4-“Angle Direction”-burchakning musbat yo‘nalishini soat strelkasi
bo‘yicha yoki unga teskari tanlashni ta* minlaydi. Beshinchi qo‘shimcha buyrugqa
o‘tish uchun “Zanee™ tugmasi yuklanadi:

5-“Area”-soha-chizma qog‘ozining chegarasi-formati aniglanadi.

Agar AutoCAD-2000 dasturida tezkor moslash holati yuklansa, bu
beshta qo‘shimcha buyruqlardan faqatgina ikkitasi, o‘lchov birliklari va

“Soha” buyrugqlari taklif etiladi. Bu ko‘rsatkichlar chizmachilikdan grafik
axborotlarni bajarishda yetarli bo‘Iganligi uchun undan foydalaniladi. Bunda
taklif gilingan metrik yoki Angliyaning uzunlik o‘lcham birliklaridan
“Merpuyeckoe” buyrug‘i yuklanib, yuklash darchasini pastki o‘ng
burchakdagi “I'OTOBQ™ yoki “OK” tugmasi vuklansa, ekran ishchi
holatiga o‘tib qoladi. Ekranning bunday ko‘rinishiga ishchi stol yoki
foydalanish interfeysi deb ataladi (5-rasm).

AutoCAD-2002 dasturini yuklash takomillashtirilgan bo‘lib, u
yuklangach, ekranda bu dasturning yuklash “AutoCAD 2002 Ceroaus”
darchasi 4-rasmda keltirilgan ko‘rinishda paydo bo‘ladi.

“Open Drawings”-chizmani ochish tugmasini yuklab, avval bajarilgan
va xotiraga fayli kiritib qo‘yilgan chizmalarni ekranga chaqirish uchun
foydalaniladi.

“Sreate Drawings”-yangi chizma boshlash tugmasini yuklab, ekranda
chizma bajarish uchun yangi sahifa ochishga quyidagicha kirishiladi: “Select
how to bedin:”-darchasidan “Start from Scratch”-buyrug‘i yuklanadi.
Shunda yuklash darchasida ingliz va metrik uzunlik birliklari taklif etiladi
va undan “Metric” uzunlik birligi tanlanib yuklanadi. Shunda ekranda
aynan, 5-rasmda tasvirlangan kabi ishchi stol yoki foydalanish interfeysi
paydo bo‘ladi.

Autokat 2004 va 2006 versiyalarida bu dastur vuklangach, foydalanish
interfesi 0‘z-0‘zidan paydo bo‘ladi.
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1.2. Foydalanish interfeysi-stoli
AutoCADning ishchi stoliga quyidagi elementlar kiradi:
Tushuvchi menyular gatori ekranning yuqorisida Jjoylashgan bo'ladi (6-rasm).

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
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6-rasm
I-“®aiin”-fayllar bilan ishlash menyusi;
13 M . LR - N . Al H HH
2- UQaBKa -“Windows” stolidagi grafik maydon gismlarini tahrir gilish
menyusi;

3-“Buna”-ekranni boshqarish buyruglarini menyusi. Varaq fazosidan

modellar fazosiga o‘tish, displey ko‘rsatkichlarini boshgarishda kerakli

asboblar panelini va boshga buyruqlarni o‘rnatadi;
4-« BCTaBKa”—ilovadagi va tashqgi ob‘yektlarni bloklarga qo‘yishni ta‘minlash
menyusi;

. 5-“@opmat”-qatlamlar bilan ishlashni, rang va chiziq turlari, matn
stilini va olchamini boshqarishni, multleniyalar ko‘pchiziglar stilini,
o‘lcham birligini o‘rnatish, chizmani chegaralarini aniglash kabi
buyruqglarning menyusi;

6-“MuctpyMeHTh "-ekrandan foydalanishda tizimlarni boshqarish
buyruglari menyusi. Ular yordamida muloqotlar darchasidadan foydalanib,
chizma ko‘rsatkichlarini va bog‘lamlarini o‘rnatish kabi buyruqlar yuklanadi;

7-“Yepuenue” - chizma chizish buyruglarini ochadi;

8-“Pasmepnl”-o‘lcham ko‘rsatkichlarini boshqarish va ularni qgo‘yish
buyruglarini ochadi;

9-“MameHuTs"-chizma elementlarini o‘zgartirish-chizmani va undagi
yozuvlarni tahrir gilish buyruglarini ochadi;

10-“Okuo™-bir vaqtda foydalanishda bo*lgan axborotlarni fayldan faylga
o‘tib ularni ochadi;

11-“ITomoutr”-ingliz tilidakuchli gi perrekstli eslatmalar tizimini ochadi.

Standart asboblar paneli, u ekranning yuqorisidan ikkinchi gatorda
Joylashgan bo‘ladi (7-rasm).
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7-rasm
I-“Cospnarp”-yangi faylni yaratishda yangi varaq ochish buyrugining
tugmasi;
10

2-0rkpuiTh T -mavjud fayini ochish buyrug'ining tugmast;

4-+ Mevary, " -chizmani gogrozga chigarish buyrug'ining tugmasi;

S-Mpeasopute bt tpoemotp-chizmani qog ozga bosib chigarishdan
avval uni chizma formatida joylashuvini ko‘'zdan kechirish buvrug'inimg

LIgmasi:

O-~Haitry o savennts " -chizmadagi so'z va jumlalarni topib boshqgasiga
alimashtirish buyrug'ining tugmasi;

7-" Buipesars B Ovdep-chizmadan belgidab olinganlarni- elementlarmi
“Windows™ buferiga kesib olish buyrug'ining tugmasi;

8-~ Konuposatb_n Ovdep -tanlab olingan clementlarni “Windows™
buferiga nusxasini olish buyrug'ining tugmast;

9-" Berauth, us Ovdepa”™-"Windows™ buferidan nusxalarni chiganb
qo'vish buyrug'ining tugmasi;

10-"MartemaTnueckne cpoitcipa”-ob yekt hagida ma’ lumotlar

buyrug'ining tugmasi;

[1-"Orvennrn -oxirgi amalni bekor gilish buvrug'ining tugmasi;

12-=Fonropirin " -oxirei bekor gilingan amalni gavia tiklash buyrug'ining
tugmast:

13- Berapnrb cebbiky -0 zea fayiea ko'rsatima berish buyrug'ining tugmast;

{4-“BpeMcHHAas TOMKA TPACCUPOBKU (OTKDLIBACT CHHUCOK KOMaHA) -
ob‘vektlarni bog‘lovchi buyruglar ro'yxatini ochish buyrug'ining tugmasi;

15-7(PSK)"-koordinatalardan foydalanish tizimida ishlash buyrug‘ining
tugmasi;

16-“Paccrognye”-masofant, XY Tekesligida burchakni va nisbiy
burchakni, AX, AY. AZ lami aniglash buyrug'ining tugmasi;

17-*Tlepeuepritb _pee” -ckranda chizmam qayta-boshgatdan chizish
buyrug'inmg tugmasi;

18- Auanor tourku puiaa’-bir nechta ko'rinishlar ekranini varatish
buyrug'ining tugmasi. Masalan, ustidan, oldidan va yonidan ko*rinishtarni;

19-“Umenopanbic puan-Ko'rinishiarmi almashtirish buyrug'ining
tugmasi, masalan, ustidan ko‘rinishni izometrivaga;

20-°3D Opbura”-fazoda 3D ob‘vektini burish buyrug'ining tugmasi;

21-“IManopama peannoro ppemenu” -foydalanuvchiga model fazosini-
chizmani qulay joyga siljitish buyrug’ining tugmasi;

22-“Macuitab_peanHoro Bpemenu -ayni vaqtda ko‘rinishiarni
kattalashtirish yoki kichiklashtirish buyrug‘ining tugmast;

23-“OKHO M3MEpeHHs MacluTaba (OTKpbiBaeT CTIMCOK KOMAaHa) -
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kattalashtirish yoki kichiklashtirishning turli usuldagi asboblarini tanlash
buyrug'ining tugmasi. Masalan, chizmaning kichik bir bo'lagini ekran bo'ylab
kattalashtiradi,

24-" Mpeapyyuimnii macurrad -dastlabki maciirtadiga qaytarish buyrugining
tugmasi.

“Caoiictsa 06bexTa”-“Ob‘yektning xususiyati” paneli vordamida ckranda
gatlamlar yaratiladi va chiziglarni rangi, turi hamda yo‘g onliklari 0*zgartiladi
(8-rasm).

l 2 3 4
“J P ID EqLays ;} '—— EiLages j I'"'“'" EyLaye: _E] I—

S-rasm

I-ekranda qatlam yaratish buyrug'ining tugmasi;

2-tasvirdagi chiziglarga rang berish buyrug‘ining tugmasi:

3-tasvirdagi chiziglarga tur berish buyrug ining tugmasi;

4-tasvirdagi chiziglarga yo'g‘onlik berish buyrug‘ining tugnasi.

Chizma chizish, ularni tahrir gilish, ularni o‘zaro bog'lash va ularga
o‘lcham qo'yish buyruglarining shartli belgili tugmatari ekranning chap va
o'ng tomonlarida ustunlar ko‘rinishida joylashtirilgan bo‘ladi va ularga
quyidagilar kiradi:

“Pucosanus -+ Chizish™ paneli buyruqlari, “Mamennts”- “O‘zgartirish”
panelining buyruglari, *Pasmepb”-*O*lchamlar™ panelining buyruglari va
“IlpuBgaska o0bekTa”-“Obyektni bog‘lash™ panelining buyruglari.

“Pucosanna”-“Chizish” paneli buyruglari (9-rasm).

P2 34 5 6 7 8 9 10 1112 1314 15 16
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9-rasm
—“OTQe'so ”-kesma chizish buyrug'ining tugmasi;
2-“Ilpsamas ”-to‘g'ri chiziq chizish buyrug‘ining tugmasi;
3-“MynpTanHusa -myabTIMHus-qo‘sh chiziglar chizish buyrug‘ining
tugmasi;
4-“Nonmmanbus”-ko'p chiziq chizish buyrug‘ining tugmasi;
5-“MHoroyroasHuk ”-ko‘pburchak chizish buyrug‘ining tugmasi;
6-“ I pamoyronbHuk - Tortburchak chizish buyrug'ining tugmasi;
7- vra" voy chizish buyrug‘ining tugmasi;
8-“Kpyr”-avlana chizish buyrug‘ining tugmast;
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“Cruaiin " ~egri chizig chizish buyrug'ining tugmast;
10- *une”-cllips chizish buyrug'ining tugmasi;

[1-Beranur 6510k ”-blokni qo®vish buyrug ining tugmasi;
I 2-Cosiarn 610K 7 -blok varatish buyrug'ining tugmasi;

13-~ Touka™-nugta qo'vish buyrug'ining tugmast:

14—~ ErpuxoBka™-kesim va girgim vuzalarini shtrixlash buvrug'ining
luumaxl
-~ Qbsacty”-3D ob‘ycklit '1 soha ochish buyrug'ining tugmast;

16- Muorocrpoutiblii Texet”-ko p qatorli vozuviar bajarish buyrug'ining
tugmasi.

“Usmenuts”
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- “O‘zgartirish” panelining buyruglari(10-rasm).

AR T 0 Ay

10-rasm
1-“Creperp”-tanlangan ob yvekini o chirish buyrug‘ining tugmasi;
2-*Konupopats”-ob'vektdan nusxa olib ko'chirish buyrug'ining tugmasi:
3-“3epkasto”-obyektga simmetrik tasvir vasash buyrug‘ining tugmasi;
4- “Cflmn‘“—tanlangan ob‘ycktm suris‘h buyruu‘inmU tuomaﬂi'

tugmast;

0-"Tlepemecturn " -tantangan ob yektni ko chirish buyrug'ining tugmasi;

7- “ﬂorscpvu“-ob‘yeklni birorburclmkka burish buyrug‘ininu (ugmasi'
buyrug ining mgmam,

9-“PacTanyr)” " -tanlangan ob*vektni uzaytirish buyrug‘ining tugmasi:

10-=¥Yanmuury-tanlangan ob yektni cho'zish buyrug'ining tugmasi;

11-"0O6pesare”-ob vektning ortigeha gismini kesib tashlash buyrug'ining
tuginast;

12-*Pactimpuie " -tanlangan ob*yektni kengaytirish buyrug'ining tugmasi;

13-+ Pasopeatn”-obyekini nugta oraligiida ajratish buyrug‘ining tugmasi;

14-“@Packa”-burchak hosil gilib kesishuvchi chiziglarning burchagi
faskasini olish buyrUU‘illilw tugmast;

-“Ckpyrnenue”-ob‘yektlardagi burchaklarni aylana yoyi yordamida

yumdloqldsh buyrug‘ining tugmasi;

16-“¥Ynanurs (Pazoppark)”-ob‘yektlarni birlashtiruv gismlarini uzib
olib yo‘gotish buyrug‘ining tugmasi;
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“Pasmepnt” - “OfIchamlar” panelining buyruglari (11-rasm).
3 4 5 6 7 8§ 9 10 1t 12 13 14 15

[ {-rasm

1-*Jluneitnenit pasmep™-chizigh o'lcham qo'yish buyrug'ining tugmasi;

2= HapanaeabHblit passvep™-og ma konturga o'lcham qo'yish buyrug*ining
fugmasti;

3-"OpauHaTHBA pasmep”-ordinata o‘lchamini qo‘yish buyrug'ining
Lugmasi;

4-*Paanyc”-yoy radiusining o‘lchamini qo‘yish buyrug‘ining tugmasi;

5-*namerp”-aylana diametrining o‘lchamini go‘yish buyrug‘ining
tugmasi;

0-"¥YraoBo#t pasmep™-burchakli o‘lcham qo‘vish buyrug‘ining tugmasi;

7-“bblcTpoe uzmepenue”-tezkor o‘lchash buyrug'ining tugmasi;

8-"bazosblii_pasmep”-tayanch o‘lchamni belgilab go‘yish buyrug'i-
ning tugmasi;

9-“Pasviepnas tens”-zanjir usulida o‘lcham go‘yish buyrug‘ining
tugmasi;

10-“BetHocka -chetga chigarish buyrug‘ining tugmasi;

I-*Hdonyek”-chekli chetga chiqish o‘lchamlarini qo‘yish buyrug‘ining
fugmasi;

[2-“Mapkep ueHtpa”-aylana markazini ko*rsatish buyrug‘ining tugmasi:

13-“Pegaxreposars _pasmep”-o‘lchamlarni tahrir gilish buyrug'ining
tugmasi;

14-" Peaaxtupoath TekeT” -matnlarni tahrir gitish buyrug‘ining tugmasi;

[5-*06HoBuTL”-tanlangan o'lchamni yangilab qo‘yish buyrug‘ining
tugmasi.

“ITpuBaska oobekTa”-“Ob‘yektni bog‘lash™ panelining buyruglari (12-
rasm).
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12-rasm
1-*BpeMcHHad Touka Tpaccupopku”-chiziq davomida yoki normalida
vaqtincha nuqtalarni ko‘rsatish buyrug‘ining tugmasi;
14

2-“Snap from™-kerakli bog'lanish nuqtasini ko*rsatish buyrug'ining tugmasi;

3-“Koneunag Touka npupsasku’-ob‘yektning eng vagin chetki nugtasiga
bog‘lanish buyrug'ining tugmasi;

4-“Cpeansist Touka npupsizkn-ob‘yekining o'rta nugtasiga bog‘lanish
buyrug‘ining tugmasi;

5-“Mpussaska k_pepeceteHuto”-ikki ob‘yektning kesishuv nugqtasiga
bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

6-“TlpuBsizka K BUAMMOMY NepeceueH " —taxminiy kesishuv nuqtasiga
bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

7-“Snap to extesion”-kengaytirilib bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

8-“I1pupsaska K leHTpy”-markaz bilan bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

9-“IlpuBsizka_K KBaapaHTy -yoy yoki aylana yoki ellipsning yaqin
kvadranti bilan bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

10-“IIpuss3ka K_kacatenbHoi -aylana, yoy va boshqalarga urinma
o‘tkazish buyrug‘ining tugmasi;

11-“[puBa3ka K _nepneHAuKyasapy”’-nuqtadan to‘g‘ri chizigqa
perpendikulyar o‘tkazish buyrug‘ining tugmasi;

12-“IIpussaska kK napawieaun” -nuqtadan ob‘yektga parallel ob‘yekt chizish
buyrug'ining tugmasi;

13-“IIpuBsizka K BctaBke”-qo‘yish ob‘yektini nuqgtasiga bog‘lanish
buyrug‘ining tugmasi;

14-“TMpussg3ka k yany”-tugunga bog‘lanisi buyrug‘ining tugmasi;

15—“[Npusaska k GauxanuieMy”-ob‘yekining istalgan yaqgin nuqtasi
bilan bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

16-“He npussasbiBats”-bog lanishini bekor gilish buyrug‘ining tugmasi;

17-“MapameTpbt IPUBA3KH 00beKkTa”~0byekt ko‘rsatkichlarini bog‘lash
buyrug‘ining tugmasi;

Mulogotlar derazasi ekrandan pastda joylashgan bo‘lib, foydalanuvchi
har doim undan bohabar bo‘lmog‘i kerak. Chunki kompyuter ishlash
jarayonida hamma vaqt u bilan muloqotda bo‘lib, biror vazifani bajarish
uchun buyruq berishni so‘rab turadi.

Holatlar qatori ekranning eng pastki gismida joylashgan bo‘ladi (13-
rasm).

1 23 4 5 6 7 38
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13-rasm
1-“HIATr”-kursor gadamini o‘zgartirish yoki uni bekor qilish
buyrug‘ining tugmasi;
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2-“CETKA"-ekranni to‘r ko‘rinishli holatga o‘tkazish voki uni bekor
qgilish buyrug‘ining tugmasi;

3-“OPTQ”-ekranni to‘g‘ri burchakli chizish holatiga o‘tkazish yoki uni
bekor qilish buyrug‘ining tugmast;

4-*I10J5 P”-kesma chizishda qutb holatiga o‘tish yoki uni bekor gilish
buyrug‘ining tugmasi;

5 -“BbIPB”-ob‘yektga to‘g‘rilab bog*lanish holatiga o‘tish yoki uni bekor
qilish buyrug‘ining tugmasi;

6 -“CJEJ]"-ob‘yektni kuzatish holatiga o‘tish yoki uni bekor qilish
buyrug‘ining tugmasi;

7 -“BECJIMH”-chiziqni yo‘g‘onligida tasvirlash holatiga o‘tish yoki uni
bekor gilish buyrug‘ining tugmasi;

8 -“MOJEJI“-modellar fazosini chizma qog‘ozi holatiga o‘tkazish yoki
uni bekor qilish buyrug‘ining tugmasi;

AutoCAD-2000 dasturini yuklab, uning ishchi stolining barcha elementlarini-
buyruglar panellarini va ulardagi buyruglar tugmalarini yozib oling.

Tayanch iboralar:
Kompyuter texnologiyasi
AutoCAD dasturini yuklanish darchasi
Tezkor va kengaytirilgan yuklash
Kompyuter grafikasining vositalari
Texnik vositalar
Amaliy va operatsion dastur vositalari
Tayyor buyruqlar paketi
Foydalanish interfeysi-stoli
Tanishuv menyular qatori
Standart asboblar paneli
Ob‘yekt xususiyatlari paneli
«Chizish» paneli
«O‘zgartirish» paneli
«OfIcham qo‘yish» paneli
«»Ob’ektga boglanish» paneli

Nazorat savollari:
1. AutoCAD dasturi ganday tartibda yuklanadi va undan chigiladi. Kompyuter
ganday tartibda elektr tarmog‘iga ulanadi va u qanday tartibda o‘chiriladi
2. Foydalanish interfeysi-stoli gqanday elementlardan iborat va ular
yordamida qanday amallar bajariladi.
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I-MASHG‘ULOT

Mavzu: Ekranda kesma chizish, uni vaziyatini o‘zgartirish, unga
rang, tur, ya’'ni tus-qiyofa va yo‘g‘onlik berish buyruqlari va ulardan
foydalanish algoritmlari

Adabiyot:
1. A. @enopenkos, A.Kumacs, AutoCAD 2002: “I1paktuieckuil kype™,

Mocksa, “DESS SOM™, 2002¢., 199 - 210 c1p.
2. Bapuapa b. u ap. “Buyrpetibiit Mup AutoCAD™ (Tlepesos ¢ anr.)
Kues: DiaSoft 2000. V-pazaen.

2.1. Ekranda AutoCAD dasturida biror kesma chizish buyrug‘i
quyidagi algoritm asosida amalga oshiriladi

1. “Orpesok”-kesma chizish tugmasi yuklangach, mulogotlar darchasidada
“Boshlang‘ich nugtasini kiriting” so‘rovi paydo bo‘ladi (14-rasm).

Command _line Specity first point  *Cancel*
Command
Command: _line Specify first point

14-rasm
Unga javoban kesmani dastlabki nugtasining X1, Ul koordinatalarini
terib yoki “Sichqon” yordamida kursor nishoni bilan ixtiyoriy X1i,Uli
koordinatalar kiritiladi. Shunda navbatdagi, “Keyingi nugqtasini kiriting”
so‘rovi paydo bo‘ladi (15-rasm).
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[Command
Command _line Specify first point
Specify next point or {Undo)
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I5-rasm

2. Bu so‘rovga ham dastlabki nuqtaning koordinatalarini kiritgan kabi, X2,Y?2
yoki X2i,Y2i koordinatalari kiritiladi va ekranda kesma paydo bo‘ladi (16-rasm).

Mulogotlar darchasidada yana ikkinchi to‘g’ri chizigni chizish uchun navbatdagi
nuqtasini kiritishni so‘raydi. Bunday nuqtalarni ketma-ket kiritib, ko'plab
kesmalarni ketma-ket o‘tkazish mumkin. Kesma chizish buyrug‘idan chiqish
uchun “Enter” yoki “ESC” tugmasini ketma-ket ikki marotaba yuklanadi.

Ikkinchi va uchinchi kesmalarni o‘tkazgach, keyingi so‘rovda, qavs
ichida “Slose”-“3amkuu”-“Birlashtir” voki “Undo™ - “OtMeHu™ - Bekor
gilish” go‘shimcha buyruglari paydo bo‘ladi (17-rasm).
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17-rasm

. “_Close”—“BaMKHu”—“Birlashtir” so‘zining bosh harfini terib, “Enter” vuklansa
oxirgi kesma uchi birinchi kesmaning boshlang‘ich nugtasi bilan birlashib qoladi.’
. “Undo”-“Ormenn”-“Bekor qil” so‘zining bosh harfini terib “Enter”
bilan qayd etilsa, oxirgi chizilgan kesma ekrandan yo‘goladi. Bunday amallarni
ketma-ket bajarib, bir buyruqda chizilgan kesmalarni birin-ketin ekrandan
yo‘qotish (o‘chirish) ham mumkin.

‘ Ek.randa tasvirlangan chiziglarni va kesmalarni vo‘qotish uchun ularni
bitta-bitta kursor bilan “Sichqon” yordamida ajratib olinadi va © Delete” yoki
“Enter” tugmasi bosiladi.

Agar ekranda chiziglar kop bo‘lsa, kursorni ekranning biror burchagiga
keltmb,"‘Sichqon”ni chap tugmasi bosilib, uni ikkinchi garama-qarshi
bqrchaglga dioganal chiziq bo‘ylab suriladi. Natijada kattalashib boruvchi
to'g'ri to'rt burchak paydo bo‘ladi. “Sichqon™ tugmasini ikkinchi marotaba
yu_klab,.b'archa chiziglar yoki tasvirlar ajratiladi, ular shtrix ya‘ni uziq-
‘uz1q chiziqlar ko‘rinishida, ko‘k rangda tasvirlanib qoladi. “Enter” yoki
‘D;lete” tugmasi yuklanib, barcha chiziglar ekrandan vo‘qotiladi. Bunda
hosil bo‘ladigan ajratish to‘g‘ri to‘rt burchaklari 0‘ng tomondan boshlansa
ule!r.shtrix chiziq bilan tasvirlanib, uning sohasiga biror uchi kirib qolgan’
chiziglarni ham ekrandan yo‘qotish imkoniyatiga ega bo‘ladi. Agar u chap
tomondan ochilsa, to‘g‘ri to‘rt burchak tutash chiziglar bilan tasvirlanib
u faqat Shu to‘rt burchak sohasida hamma nugqtalari bilan joylashgar;
chiziglarnigina ekrandan yo‘qotadi.

2.2. Ekrandagi kesmani yangi vaziyatga keltirish amali va undan

foydalanish algoritmi quyidagicha bo‘ladi

1. Kesma gjratiladi: kursor “+7 nishoni “Sichqon” yordamida kesmaga
keltirtladi va yuklanadi.

2. Kursorni kesmaning biror uchidagi kvadrat nishoncha bilan bog'lab,
istalgan joyga ko‘chiriladi va gayd etiladi (18-rasm). Natijada kesma yangi
vazivatga kelib qoladi.

3. Agar kesma o'rtasida joylashgan kvadrat nishonni kursor bilan bog‘lab,
istalgan joyga ko‘chirilib gayd etilsa, kesmaning yangi vaziyati, dastlabki
berilgan vaziyatiga parallel holda tasvirlanib goladi.

2.3. Kesmaga rang berish buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi
quyidagicha bo‘ladi

1. Kesma ajratiladi;
2. [oewwe =] Birinchi «Bulayers (no ciowo) rang tugmasi yuklanadi:

Shunda standart ranglar ro‘yxatini taklif giluvchi darcha paydo bo‘ladi
(19-rasm). Agar ulardan bo‘lak boshga rang tanlash lozim bo‘lsa, «1pyroe»
tugmasi yuklanadi va boshqa ranglarni o‘ziga jamlagan
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18-rasm 19-rasm

“Rang tanlash” darchasi paydo bo‘lib, unda jamlangan turli xildagi ranglar
taklif gilinadi (20-rasm). Bu darchadan tanlangan rangni kursor yordamida
yuklanadi va ketma-ket ikkita «OK» tugmalari yuklanib, uni standart ranglar
ro‘yxatiga o‘tkaziladi. Shunda «Bulayer» o‘rnida yangi rang nomerini
vozuvi paydo bo‘ladi. So‘ngra “ESC” tugmasini ikki marotaba ketima-ket
vuklansa, kesma chizig'i yangi rangda tasvirlanib qoladi. Agar rang tugmasidagi
vozuv yangi rang yozuvi bilan qoldirilsa, keyingi chiziladigan kesmalar va
chiziglar tanlangan rangda chiziladi. Bu rangdan chiqgish uchun u yuklanadi
va ranglar ro‘yxatidan “Bulayer” tugmasi yuklanadi.
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