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ANNOTATSIYA
Zamonaviy axborot komunikatsiya texnologiyalarini o’quv jarayoniga tadbiq etish
kadrlar tayyorlashga nisbatan texnologik yondashuvlarning rivojlanishini jumladan
fanlarning mazmunini zamonaviylashtirilishini taminlaydi. Ushbu darslik ta’lim
sohasiga tezkorlik bilan kirib kelayotgan va rivojlanayotgan kompyuter
texnologiyalari va ularning sistemaviy, amaliy dasturiy taminotlariga qaratilgan.
Darslik pedagogika oliy ta’lim muassasalari 5110700-informatika o’qitish metodikasi
ta’lim yo‘nalishida tahsil olayotgan talabalar uchun mo‘ljallangan bo‘lib, undan
kompyuter taminotidan foydalanish va ularni qo‘llash mazmunini o‘z ichiga olgan
bo‘lib, bo‘lajak o‘qituvchilarni o‘z sohalariga oid bilimlar bilan qurollantirish bilan
birga, Informatika va axborot texnologiyalari yo’nalishdagi fanlarni mazmunli
yetkazib berishda foydalanishni ham o‘rganadilar.
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KIRISH

Ushbu darslik pedagogika oliy o quv yurtlari 5110700 — Informatika o qgitish
metodikasi ta’lim yo nalishi talabalari uchun kompyuter ta’minoti fani uchun
ishlab chigilgantuzilgan.

Informatika  yo nalishidagi fanlar qisqa fursatda dunyoga kelib, katta
tezlikda rivojlanib kelmogda. U rivojlanish bilan birga boshga sohalarga ham kirib
borib, uning rivojiga hissa qo’shmoqgda. Shu bilan birga bu fan bir necha fan
sohalariga ajralmogda. Masalan, bugungi kunda har kuni yangidan yangi
kompyuter qurilmalari, kompyuter dasturlari ishlab chigarilmoqgda. Zamonaviy
bilimlardan boxabar bo'lish, ularning imkoniyatlaridan to’lig va unumli
foydalanish uchun yetarli bilim va ko'nikmalarga ega bo’lishlari zamon
talablaridan biri hisoblanadi.

Darslikda bo’lajak fan o’gituvchisi egallashi kerak bo’lgan bilimlar va
ko nikmalar majmuini 0"z ichiga oladi:

- kompyuter texnikasi va uni rivojlanish tarixi, EHM avlodlari va ularning
klassifikasiyasi, kompyuterning arxitekturasi va ishlash prinsiplari, mashina tili
tushunchasi, kompyuterning asosiy va atrof qurilmalari va ularning
xarakteristikalari, kanalli va shinali sistemotexnika, mikroprotsessor va kompyuter
xotirasi, uzishlar tizimi, registrlar va xotiraga murojaat etish modeli, prosessorning
ish rejimlari, shaxsiy kompyuterning tashqi qurilmalarini boshgarish tamoyillari,
tezkor va doimiy hotira qurilmalarini tashkil etish va ishlatish asoslari,
mikroprotsessorlar, mikroprotsessorlar zamonaviy kompyuterlarning
mikroelektron asosi sifatida, mikroprotsessorlarning ishlash va faoliyat ko rsatish
tamoyilari, ma’lumotlarni Kiritish-chigarishning bazaviy tizimi, mashinaga
mo ljallangan dasturlash tili, kompyuter arxitekturasini rivojlanishining zamonaviy
tendensiyalari.

“Kompyuter ta’minoti” fanini o gitishdan maqgsad - informatika
0 gituvchisining kasbiy sohasida egallashi lozim bo’lgan bilimlar va amalda

qo llash uchun ko nikma va makalalarni shaklantirish va rivojlantirishdan iborat.



Unda har bir kasb egasining faoliyati kerak bo"lgan tayanch nazariy va amaliy
ma’lumotlarni 0"z ichiga oladi.
Kompyuter ta’minoti fanining vazifasi:

- kompyuter texnikasi, arxitekturasi tushunchasi, ishlash prinsiplari, asosiy
texnik vositalari bilan tanishish;

- mikroprotsessorlar, ularning turlari, fazifalari, imkoniyatlari, ahamiyati,
ulardan foydalanishni o"zlashtirish

- Chiplar, mikroelektron priborlar va qurilmalarning tuzilish prinsipi, tezkor
va doimiy hotira qurilmalarini tashkil etish

- sistemali dasturlash va uning asosiy vazifalari, kompyuter resurslari,
operasion sistemalar, operasion sistemalarning rivojlanishi va asosiy funksiyalari,
operasion sistema tarkibi: ichki(o rnatilgan) va tashqi(utilit-dasturlar), operasion
sistema buyruglari, tarmoq operasion sistemalari, zamonaviy operasion sistemalar

- amaliy dasturiy ta’minot, matnlar, grafik va tovushli axborotlar bilan
ishlash sistemalari, zamonaviy ma’lumotlar bazasini boshqarish sistemalari, jadval
prosessorlar, integrallashgan dasturiy vositalarni ishlatish asoslarini bilish.

«Kompyuter ta’minoti» darsligini  o'zlashtirish  jarayonida amalga
oshiriladigan masalalar doirasida:

Mikroprotsessorlarni, mikroprotsessorlar zamonaviy kompyuterlarning
mikroelektron asosi sifatida, kompyuter xotirasi, uzishlar tizimi, registrlar va
xotiraga murojaat etish modeli, prosessorning ish rejimlari, shaxsiy kompyuterning
tashqi qurilmalarini boshqarish tamoyillarini, ma’lumotlarni Kiritish-chigarishning
bazaviy tizimi, mashinaga mo ljallangan dasturlash tili, kompyuter arxitekturasini
rivojlanishining  zamonaviy  tendensiyalarini  mustagil  bajara  olishi,
mikroprotsessorlarning ishlash va faoliyat ko rsatish tamoyilarini, ularning
turlarini ajrata bilishni, ularni ekspluatasiya gilish, zamonaviy kompyuterlarning
arxitekturasi va apparat ta’minoti, kompyuterning zamonaviy dasturiy ta’minotlari
va xizmat ko'rsatuvchi dasturlar ta’minot, operasion tizimlarni o rnatish hamda
ularga xizmat ko'rsatish, grafik gobiglar, matn muxarirlari, jadval dasturlari,

kasbiy sohasida uchraydiga kompyuter bilan bog’liq turli hil texnik muammolarni



hal gila olishi, ularning turini farglay olishi, ularning imkoniyatlarini aniglashi,
baholay bilishi, texnik qurilmani tanish, almashtirish, tuzatish, texnik nosozligiga
to'g’ri tashhis go'ya olish, kompyuter texnologiyalari bilan ishlash va ularni
takomillashtirish operasion tizimni o'rnata olishi va yangilariga o zgartirish,
amaliy dasturlar paketida ishlash, dasturlash texnologiyalarining uskunaviy

vositalarida ishlash kabi bilim, ko nikma va malakalariga ega bo’lishadi.



| BOB. KOMPYUTER TA’MINOTI VA UNING
TURLARI

Ushbu bobda:
1.1 Kompyuter avlodlari va ularning klassifikasiyasi

1.2 kompyuterning arxitekturasi va ishlash prinsiplari

1.1 Shaxsiy kompyuterlarning ta’minoti

1. KOMPYUTER AVLODLARI VA ULARNING KLASSIFIKASIYASI

1 — avlod mashinalari. Bu kompyuterlar XX 40-yillarida paydo bo'lgan. Edison
tomonidan 1883 yil vakuumdagi tuk utkazish mumkinligini kashf kilinganiga
karamay. 1904 yili Fleming birinchi vakum diodli elektron lampani qurdi.
Keyinchalik Li de Forrest vakumniy triod kashf etdi, keyin gaz tulatilgan elektron
lampa — tiratron kashf kilindi. 30-yillargacha elektron vakumli va gaz tulatilgan

lampalar radiotexnikada ishlatilgan.

Lekin 1931 yilda ingliz olimi Vinni-Vilyams (fizik eksperimentlar uchun) elektr
impulsli tiratron schetchik ishlab chikdi, shu bilan u elektron lampalarga yangi
yo’nalish ochib berdi. EXMda elektron lampalar ishlatilishi juda katta muammolar

keltirib chigarardi.

2 —avlod mashinalari. "Nyu-York Tayms" gazetasining 1948 yilning 1 iyulida
"Bell telefon laboratoriz" firmasi elektron lampa o’rnini bosa oladigan elektron
kurilma ishlab chikarganini e'lon giladi. Fizik-teoretik Djon Bardin va mazkur
firmaning eksperimentatori Uolter Braytten birinchi tranzistor yaratishdi.
Tranzistorga asoslangan birinchi kompyuterlar 50-yillarning oxirlarida paydo
bo’ldi. 60-yillarda tashqi tomondan ancha kichikrok kompyuterlar paydo bo’ldi.
Digital Equipment firmasi 1965 yilda birinchi xolodilnikka teng keladigan kiymati



atigi 20000 $ ni tashkil kiladigan mini-kompyuter PDP-8 yaratdi. Tranzistorning
eng qulay jixati shunda ediki 1 tarnzistor 40 ta elektron lampalar urnini bosa olardi.
Kompyuterdagi eng katta yangilik tezligining bir sekundga million operatsiya
bajara olishi bo’ldi. Tranzistorli kompyuterlar oilasiga "Stretch” (Angliya), "Atlas"
(SShA). Usha davrdagi "BESM-6" (SSSR).

3 —avlod mashinalari. Tranzistorlar 0’ziga yarasha ikkinchi avlod
kompyuterlarini keltirgan bo’lsa uchinchi avlod kompyuterlari yaratilishiga sabab
integral sxemalar bo’ldi. Integral sxema (uni yana kristall-deb xam atashadi), usti
kremni kristalidan iborat bulib 10 mm 2 xajmga ega edi. Birinchi integral sxemalar
(IS) 1964 yil paydo bo’ldi. Boshida ular fagat kosmik va harbiy soxada ishlatildi.
Xozir esa ularni xar kayerda uchratish mumkin (avtomobil, Kir yuvish moshinasi
va x.k.). Kompyuterlarga keladigan bo’lsak IS siz ularni tasavvur etib bulmaydi!

Bitta IS 1000 tranzistorning urnini bosa olardi.

4 — avlod mashinalari. Katta integral sxemalar, kristalda birnecha IS lar urnatish
mumkinligini isbotlanganligi bilan boshlangan. Mikroelektronikaning usishi bitta
kristallda minglab integral sxemalar joylashga imkon berdi. 1980 yilga kelib,
uncha katta bulmagan kompyuterning markaziy protsessorini 1,61 sm2ga urnatish
mumkin ekanligini ishlab chikishdi. Mikrokompyuterlar davri boshlandi.
Zamonaviy mikro EXMning tezligi ganday? U 10 baravar uchinchi avlod

kompyuterlaridan. 10 baravar tezroq ishlaydi.

2.kompyuterning arxitekturasi va ishlash prinsiplari(Protsessor va
xotira yaratish texnologiyalari Kompyuter tili tushunchasi).
kompyuterning arxitekturasi va ishlash prinsiplari
IBM PC Shaxsiy kompyuteri quyidagi asosiy tarkibdan iborat:
U tizimli blok - shaxsiy kompyuterni asosiy elektron tarkibini 0’z ichiga
oladi.
u monitor (displey) axborotni elektron nurli trubka ekranida vizual

tasvirlaydigan qurilma u klaviatura - axborot Kkiritishning universal standart
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qurilmasi u tashqi qurilmalar - qo’shimcha moslamalar (printer, skaner, plotter,
“sichqoncha” va boshgqalar).

TIZIMLI BLOK.

Ma’ruzaning maqsadi: tizimli blok va uning tashkil etuvchilari haqida ma’lumot
berish.Aynan tizimli blok kompyuterning eng muhim bloki bo’lgani uchun uni
batafsil ko’rib chigamiz. Avval ta’kidlanganidek, tizimli blok kompyuterning
asosiy elektron qurilmalarini 0’z ichiga oladi.

Shuning uchun u SHK ning eng muhim tashkil etuvchilaridan biri sanaladi.Tizimli
blokning tarkibi quyidagilardan iborat:

1. Tizimli plata;2. Diskyurituvchi;3. Qattiq disk (vinchestr);4. Tok manbai bloki.
Tizimli plata bu - maxsus materialdan yasalgan plastinada joylashgan
mikrosxemalardan iborat bo’lib, ular o’zaro bog’lovchi elektr (tok) o’tkazuvchi
yo’llari bilan bog’langan. Tizimli plata EHMning eng muhim elementlarini o’zida
jamlaydi, chunonchi:U markaziy protsessor;u tezkor xotira mikrosxemalari; U
doimiy xotira qurilmasi; U taymer (joylashtirilgan soatlar); U kengaytirish
tutashmalari va boshqgalar.Tizimli plataning eng muhim elementlaridan biri -
markaziy protsessoridir.

Dastur bilan berilgan ma’lumotlarni o’zgartiradigan, hamma hisoblash
jarayonlarini boshgaradigan hamda hisoblash ishlariga tegishli moslamalarning
o’zaro alogasini o’rnatadigan qurilma-protsessor deb ataladi. Protsessorda
arifmetik va mantigiy amallarni bajarish, xotiraga murojaat qilish, dasturda
berilgan ko’rsatmalarning berilgan ketma-ketlikda bajarilishini boshgarish hamda
asosiy xotira o’rtasida aloga o’rnatish amalga oshiriladi.

Protsessor katta integral sxemalardan foydalanish asosida quriladi.
Protsessor kompyuterning asosiy qurilmalaridan, ya’ni kompyuterning “yuragi”
deb hisoblanadi. Bir so’z bilan aytganda, protsessor kompyuterning barcha ishini
boshqaradi va barcha ko’rsatmalarini bajaradi.

Shaxsiy kompyuterning eng muhim ko’rsatkichi uning ishlash tezligi va

ma’lumotlarni saqlash uchun xotira hajmidir. Ma’lumki, 2 sonini turli darajalari



bo’lgan 4, 8, 16, 32, 64 lar bilan bog’liq bo’lgan mikroprotsessorlar qabul qilishi
mumkin bo’lgan betlar soni kompyuterlarning razryadini belgilaydi.

Kompyuter taminoti va uning turlari
Kompyuter ikkita ajralmas gismdan tashkil topgan bo'ladi: apparat ta'minoti
(hardaware) va dasturiy ta'minot (software). Ular o'zaro bog'langan holda yagona
uyg'unlikda ishlaydi va muayyan vazifalarni bajaradi.
Kompyuterning imkoniyatlarini kengaytiradigan va turli vazifalar bajarishini
ta'minlaydigan vosita bu albatta dasturiy ta'minotdir. Dasturiy ta'minot odatda
kompyuterning gattiq diskida saglanadi va kompyuter yoqilishi bilan maxsus
dastur - operasion sistema ishga tushadi.
Dasturiy ta'minot ikkita asosiy guruhga bo'linadi:
1. Sistema dasturiy ta'minoti
2. Amaliy dasturiy ta'minot
Sistema dasturiy ta'minotga odatda operasion sistema va gobiglar, qo'shimcha
dasturiy ta'minotga ega yordamchi vazifalarni bajaradigan har xil dastur va
dasturiy majmualar kiradi (masalan, matn muharriri, elektron jadval, grafik
dasturlar va hokazo).
Bundan tashqari, dasturiy ta'minot targatilishi va targ'ib gilinishi bo'yicha quyidagi
3 ta turga ajratiladi:

- Software - giymati 100% to'langanidan keyin o'rnatilib, foydalaniladigan
dasturiy ta'minot.

- Shareware - aprobasiya, ya'ni sinovdan o'tkazish muddatiga ega bo'lgan
(odatda 7 kundan 40 kungacha, yoki bir necha bor kirib ishlashga) yoki
imkoniyatlari cheklangan dasturiy ta'minot. Undan foydalanib, zarurligi
aniglanganidan keyin xarid gilish mumkin.

- Freeware - mutlaqo bepul dasturiy ta'minot. Aksariyat hollarda reklama
sifatida yoki dasturchilarning ilk ishlanmalari targatiladi.

Kompyuterga dasturiy ta'minotni o'rnatish jarayoni installyasiya deyiladi, uni
o'chirish esa deinstallyasiya deb ataladi. Biror bir dasturiy ta'minotni o'rnatishdan

oldin sistema talablarini, ya'ni kompyuterga go'yiladigan talablarni ko'rib chiqib,

9



mosligini aniglash lozim. Agarda kompyuterning konfigurasiyasi dasturning
sistemaga bo'lgan talablariga javob bermasa, u holda mazkur dastur ishlamaydi
yoki noto'g’ri ishlaydi.

Dasturiy ta'minotni o'rnatishga mo'ljallangan nusxasi odatda zich holatdagi
majmua shakliga ega bo'lib distributiv deb nomlanadi. Distributiv aksariyat
hollarda kompakt-diskda joylashgan bo'ladi, lekin zarurat tug'ilsa, uning nusxasini

gattiq disk yoki boshga ma'lumot saglash vositasiga ko'chirish mumkin.

Har bitta distributiv lisenzion shartnoma (yoki kelishuv)ga ega bo'lib, o'rnatish
uchun zarur bo'ladigan maxsus kalit yoki maxfiy parolga ega bo'ladi (cd-key).
Mazkur parol yoki kalit kiritilmaguncha dasturiy ta'minotni o'rnatib bo'lmaydi.

hokazo.

3.Shaxsiy kompyuterlarning ta’minoti va uning turlari.
(Kompyuterning zamonaviy dasturiy ta’minoti, Dasturlar va apparat
ta’minoti orasidagi bog‘liglik, interfeys tushunchasi, uning turlari)

@ 1.1. Shaxsiy kompyuterlarning ta’minoti

Ma’lumki, axborot texnologiyalarining inson faoliyati hamma jabxalarga
kirib borish jarayoni borgan sari rivojlanib chuqurlashib bormogda. Umumiy
soni, ko‘p yuz nmilliondan oshib ketgan, keng tarqalgan shaxsiy
kompyuterlardan tashqari, hisoblash tizimlarining maxsus vositalari ham
ko‘payib bormoqda. Bu turli-tuman hisoblash texnikasidan foydalanuvchilar
soni ham ko‘payib borayotganini bildiradi, bunda ikki qarama-garshi
tendensiyani rivojlanishi kuzatilmoqgda. Bir tomondan, axborot texnologiyalari
borgan sari murakkablashmoqda va ularni qo‘llash uchun, va ularni keyingi
rivojlanishi uchun juda chuqur bilimlar talab gilinadi. Boshga tomondan,
foydalanuvchilarning kompyuterlar bilan mulogati soddalashmoqda.
Kompyuterlar va axborot tizimlari borgan sari “do‘stona” bo‘lib bormoqda, va
hatto ular informatika va hisoblash texnikasi sohasida mutahassis bo‘lmagan

odamlar uchun ham tushunarli bo‘lib bormoqda. Bu narsa, eng avvalo
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foydalanuvchilar va ularning dasturlari, hisoblash texnikasi bilan maxsus
(tizimli) dasturiy ta’minot — operatsion tizim orgali mulogat qilganliklari
uchungina yuzaga keldi.
Shaxsiy kompyuter ikkita tashkiliy gismlardan iborat, bular texnikaviy
ta’minot (hardware) va dasturiy ta'minot (software)lardir.
Texnikaviy ta’minoti — bu kompyuterning asosiy texnik gismlari va

qo shimcha (atrof) qurilmalaridir.

Dasturiy ta'minot kompyuterning ikkinchi muhim qismi bo’lib, u
ma’lumotlarga ishlov beruvchi dasturlar majmuasini va kompyuterni ishlatish
uchun zarur bo’lgan hujjatlarni 0"z ichiga oladi. Dasturiy ta minotsiz har ganday
zamonaviy kompyuterda biror amal bajarib bo Imaydi.

Kompyuterning texnikaviy va dasturiy ta'minoti orasida bog’lanish ganday
amalga oshiriladi?

Avvalo ular orasidagi boglanish interfeys deb atalishini bilib olishimiz
lozim. Kompyuterning turli texnik gismlari orasidagi o zaro bog’lanish — bu,
texnikaviy interfeysi, dasturlar orasidagi 0 zaro bog’lanish esa — dasturiy
interfeys, texnikaviy qismlari va dasturlar orasidagi o'zaro bog’lanish —
texnikaviy — dasturiy interfeys deyiladi.

Shaxsiy kompyuterlar hagida gap ketganda kompyuter tizimi bilan ishlashda
uchinchi ishtirokchini, ya ni insonni (foydalanuvchini) ham nazarda tutish lozim.
Inson kompyuterning ham texnikaviy, ham dasturiy vositalari bilan mulogotda
bo’ladi. Insonning dastur bilan va dasturni inson bilan o'zaro mulogoti —
foydalanuvchi interfeysi deyiladi.

Interfeys (interface — Kompyuterra tegishli adabiyotda ba’zida «interfeys»
atamasi 0 rniga «nazoratchi» yoki «adapter» atamalari ishlatiladi. gatiy aytganda,
bu tog’ri emas, chunki «nazoratchi» (controller) interfeysni boshqaradi va uning
ishlashini ta’minlaydi, «adapter» (adapter) interfeyslarning to g’ri (mos) kelishini
ta’minlaydi) — ulanish va aloga vositalari to plami bo’lib, u tizimlarning yoki ular
gismlarining 0'zaro samarali harakatini ta’minlaydi. Interfeysda odatda ulanish

masalalarining mexanik (simlar soni, aloga elementlari, ulanish tiplari, kontaktlar
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nomerlari va sh. 0. ) va mantigiy (tushunarli signallar, ularning uzunligi,
kutbliligi, chastotasi va amplitudasi, o zaro harakat bayonnomalari ) darajalari
ko zda tutilgan.

Mashina ichidagi interfeys — EHM tarmoglari va bloklarining o zaro aloga
va ulanish tizimidir. U elektr aloga liniyalari (simlar), kompyuter komponentalari
bilan ulanish sxemalari, signallarni uzatish va o zgartirish bayonnomalari
(algoritmlar) yig’indisi ko rinishiga egadir.

Mashina ichidagi interfeysni tashkil etishning 2 varianti mavjud.

Ko p alogali interfeys. SHK ning har bir bloki boshga bloklar bilan 0" zining
lokal simlari orqali bog’langan; ko'p aloqgali interfeys ba’zida tizimli interfeysni
to Idiruvchi periferiyali interfeysi sifatida (SHK ning tashqi qurilmalari bilan aloga
gilish uchun ) go’llaniladi, sistemali interfeys sifatida esa faqat ba’zi xonadon
kompyuterlarida ishlatiladi.

Bir alogali interfeys. SHK ning barcha bloklari bir-biri bilan umumiy yoki
tizimli shina orqali bog’langan.

Nisbatan ko pchilik zamonaviy SHK larda tizimli interfeys sifatida tizimli
shina ishlatiladi. Tizimli shinaning muhim funkconal tavsiflari quyidagilardir: u
xizmat ko rsatadigan qurilmalar soni va uning o tkazish qobiliyati, ya’ni axborotni
uzatishning eng yugori mumkin bo’lgan tezligi. SHinaning o tkazish gobiliyati
uning razryadliligiga (8, 16, 32 va 64 razryadli shinalar bor ) va shina ishlaydigan
taktli chastotaga bog’liq.

Tizimli shina sifatida turli SHK larda quyidagilar ishlatilgan va ishlatilishi
mumkin:

« kengaytirish shinalari — ko"p sonli juda rang-barang qurilmalarni ulash imkonini
beruvchi umumiy vazifali shinalar;

* lokal shinalar — uncha katta bo’lmagan aniq bir sinfdagi qurilmalarga xizmat
ko rsatishga ixtisoslashgan.
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4.kompyuterning asosiy va atrof qurilmalari va
ularning xarakteristikalari

5.kanalli va shinali sistemotexnika,
Kengaytirish shinalari

Multibus 1 shinasi 2 ta modifikatsiyaga ega: PC/XT bus va PC/ AT bus.
PC/XT bus shinasi — 4, 77 MGc taktli chastotaga mo ljallangan 8-razryadli
giymatlar shinasi va 20-razryadli adreslar shinasidir; texnikaviyli uzulishlar uchun
4 ta liniyaga va xotiraga to g’ridan-to"g’ri murojaat qilish uchun 4 ta kanalga ega (
DMA — Direct Memory Access kanallari). Adreslar shinasi mikroprotsessorning
adres kengligini 1 Mbayt kattalik bilan chegaralaydi. 8086, 8088 MP bilan
ishlatiladi.

PC/AT bus shinasi — 8 MGc gacha ishchi taktli chastotada ishlovchi 16-
razryadli giymatlar shinasi va 24-razryadli adreslar shinasidir, lekin 16 MGc taktli
chastotali MP ishlatilishi mumkin, chunki shina nazoratchisi chastotani teng ikkiga
bo’lishi mumkin; texnikaviyli uzulishlar uchun 7 ta liniyaga va 4 ta DMA
kanaliga ega. 80286 MP bilan ishlatiladi.

ISA (Industry Standard Architecture) shinasi —8 MGc ishchi taktli
chastotali, 16-razryadli giymatlar shinasi va 24-razryadli adreslar shinasidir, lekin
50 MGc taktli chastotali MP ishlatilishi mumkin (bo'lish koefficienti
ko paytirilgan); PC/XT va PC/AT shinalariga nisbatan texnikaviyli uzulishlar
liniyalarining soni 7 tadan 15 tagacha va DMA xotirasiga bevosita murojaat qilish
kanallarining soni 7 tadan 11 tagacha ko paytirilgan. 24-razryadli adreslar shinasi
hisobiga adres kengligi 1 Mbaytdan 16 Mbaytgacha ko paydi. Qiymatlar
shinasining nazariy o tkazish qobiliyati 16 Mbayt/s ga tent, lekin hagigatda u
pastroq, uning bir qator ishlatish xossalariga bog’liq ravishda 4—5 Mbayt/s
atrofida. 32-razryadli yuqori tezlikli MP lar paydo bolishi bilan ISA shinasi SHK
tezkorligini oshirishda jiddiy to'siq bo’lib goldi.
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EISA ( Extended ISA ) shinasi — 32-razryadli giymatlar shinasi va 32-
razryadli adreslar shinasidir, 1989-yilda yaratilgan. Shinaning adres kengligi 4
Gbayt, o'tkazish qobiliyati 33 Mbayt/s, shu bilan birga MP-kesh-TX kanali
bo yicha almashish tezligi xotira mikrosxemasining parametrlari bilan aniglanadi,
kengaytirish raz’yomlari soni ko paytirilgan: nazorat jihatdan 15 tagacha qurilma
ulanishi mumkin (amalda 10 tagacha). Uzilishlar tizimi yaxshilangan, tizimni
avtomatik konfiguraciyani va DMA ni boshgarishni taninlaydi; ISA shinasi bilan
to'lig mos keladi (ISA ni ulash uchun raz’yom bor), shina hisoblash tizimlarining
ko p processorli arxitekturasini qollab-quvvatlaydi. EISA shinasi juda gimmatdir
va tezkor SHK larda, tarmoqli serverlarda va ishchi-stanciyalarda qollaniladi.

MSA ( Micro Channel Architecture ) shinasi — 32-razryadli shina, 1987
yilda IBM firmasi tomonidan PS/2 mashinalari uchun yaratilgan, o tkazish
qobiliyati 76 Mbayt/s, ishchi chastotasi 10—20 MGc. O zining tavsiflari bo yicha
EISA shinasiga yaqginroq, lekin ISA bilan ham, EISA bilan ham mos kelmaydi.
PS/2 EHM birinchi navbatda yaxshi ishlab chigilgan amaliy dasturlarning yo kligi
tufayli keng targalmaganligi sababli, MSA shinasi ham keng ishlatilmaydi.

Lokal shinalar

Zamonaviy hisoblash tizimlari quyidagilar bilan tavsiflanadi:

« mikroprotsessorlar (masalan, Pentium MP giymatlarni 64 razryadli giymatlar
shinasi bo’yicha 528 Mbayt/s tezlik bilan berishi mumkin) va bazi bir tashqi
qurilmalar (masalan, yuqori sifatli ragamli to'lig ekranli videoni tasvirlash uchun
22 Mbayt/s o tkazish qobiliyati kerak bo ladi) tezkorligining juda ham o’sib ketishi
bilan;

« ko p sonli interfeys amallarining bajarilishini talab etuvchi (masalan, WINDOWS
da grafikani gayta ishlash dasturlari, multimedia) dasturlarning paydo bo'lishi
bilan.

Bu sharoitlarda, bir vaqtning o°zida bir nechta qurilmalarga xizmat
ko rsatuvchi kengaytirish shinasining o'tkazish qobiliyati foydalakuvchilarning
qulay ishlashi uchun etarli bo’lmay qoldi, negaki kompyuterlar uzoq vaqt
«0 ylanib gqoladigan» bo’lib qoldi.
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Interfeyslarni ishlab chiqgaruvchilar lokal shinalarni yaratish yo'lidan
bordilar, bu shinalar bevosita MP ning shinasiga ulanib, ular MP ning taktli
chastotasida (lekin uning ichki ishchi chastotasida emas) ishlaydi va MP ga
nisbatan ba’zi tashqi tezkor qurilmalar: asosiy va tashqi xotira, videotizimlar va b.
bilan alogani ta’minlaydi.

Hozir universal lokal shinalarning 2 ta asosiy standarti mavjud: VLB va PCI.
* VLB (Vesa Local Bus) shinasi 1992 yilda videojixozlar standartlari associaciyasi
(VESA — Video Equipment Standards

Assotiation) tomonidan ishlab chigilgan va shuning uchun ko pincha VESA
shinasi deb atashadi.

VLB shinasi, moxiyati jihatidan, videoadapter va gisman vinchester,
multimedia platalari, tarmoqli adapter bilan aloga qilish uchun MP ni ichki
shinasining kengaytmasidir. SHina razryadliligi — 32 bit, yaqin orada shinaning
64-razryadli varianta chigadi. VLB bo'yicha giymatlarni uzatishning haqiqiy
tezligi — 80 Mbayt/s (nazariy erishiladigani — 132 Mbayt/s).

Shinaning kamchiliklari:

« 80386, 80486 MP lari bilan ishlashga mo ljallangan, hozircha Pentium,
Pentium Pro, Power PC processorlari uchun moslashmagan;

* MP ning taktli chastotasiga gattiq bog’ligligi (har bir VLB shinasi faqat
aniq bir chastotaga moljallangan);

 ulanadigan qurilmalar sonining kamligi — VLB shinasiga fagat 4 ta
qurilma ulanishi mumkin;

« shina xakamining yo qligi — ulanadigan qurilmalar o'rtasida ziddiyatlar
bo lishi mumkin.

* PCI shinasi (Peripheral Component Interconnect) 1993 yilda Intel firmasi
tomonidan ishlab chigilgan.

PCI shinasi VLB ga garaganda birmuncha universalroq hisoblanadi, u
istalgan MP bilan ishlash uchun mos kelishi mumkin: 80486, Pentium, Pentium
Pro, Power PC va b. ; u avtokonfiguraciyalash imkoniyati bilan turli xil

konfiguraciyali 10 ta qurilmani ulash imkonini beradi, 0'zining «hakamigay,
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giymatlarni uzatishni boshgarish vositalariga ega. PCI shinasi hozircha ancha
gimmat.

PCI ning razryadliligi — 32 bit, uni 64 gacha kengaytirish imkoniyati bor,
nazariy o tkazish qobiliyati 132 Mbayt/s, 64 bitli variantda esa — 263 Mbayt/s (2
marta pastroq).

PCI shinasi lokal bo'lsa ham kengaytirish shinasining ko pgina vazifalarini
bajaradi, va xususan, ISA, EISA, MCA kengaytirish shinalari PCI shinasi bor
bo'lganda bevosita MP gaemas (VLB shinasini ishlatilgani kabi), balki PCI
shinasining o°ziga (kengaytirish interfeysi orgali) ulanadi (u ular bilan mos keladi).

Tizimlarning VLB va PCI shinalari bilan konfiguraciyalarning variantlari
mos ravishda 38 - va 39 -rasmlarda ko rsatilgan. SHuni ta’kidlash kerakki, SHK da
VLB va PCI shinalarini fagat mos ravishda VLB yoki PCIl-bosh platasi bor
bo lganda ishlatish mumkin.

Multishina strukturali bosh platalar ishlab chigarilmoqda, ular VIP shinali
(VLB, ISA va PCIl ning bosh harflari bo'yicha) bosh plata deb ataluvchi
ISA/EISA, VLB va PCI shinalarini ishlatishga imkon beradi. Ba’zi shinalarning
Kiyosiy texnik tavsiflari 20-jadvalda keltirilgan.

Periferiya shinalari

Periferiya shinalari juda ham xilma-xildir. IDE (Integrated Drive
Electronics), EIDE (Enhanced IDE), SCSI (Smale Computer System Interface)
lokal shinalari ko proq faqat tashqi qurilmalarida ishlatiladi.

Hozir keng targalgan AT Attachment (ASA) interfeysi, 1988 yilda IBM PC
AT SHK foydalanuvchilariga taklifetilib, Integrated Drive Electronics (IDE) nomi
ostida keng ma’lum, bitta yig’uvchi sig’imini 504 Mbayt bilan chegaralaydi (bu
sig’im «kallak—cilindr—sektor» an’anaviy adreslashning adres kengligi bilan
cheklangan: 16 ta kallak x 102 ta cilindr x 63 ta sektor x 512 bayt sektorda q 504
Kbayt q 528482304 bayt) va 5-10 Mbayt/s qiymatlarni uzatish tezligini
ta’minlaydi.

Kallaklar, cilindrlar va sektorlar boyicha ham an’anaviy (lekin

kengaytirilgan) adreslashni, ham logik bloklarni (Logic Block Adress LDA)
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adreslashni ishlatadigan Fast ATA-2 yoki Enhanced IDE (EIDE) interfeysi 840
Mbaytgacha disk sig’imini va 16 Mbayt/s gacha almashish tezligini ta’minlaydi.
EIDE ga 4 tagacha yig’uvchilar, shu jumladan CD ROM ham, QMLY ham
ulanishi mumkin. BIOS ning eski versiyalarida EIDE ni qollash uchun maxsus
drayver kerak.

ATA va ATA-2 bilan bir gatorda murakkabrog diskli Small Computer
System Interface interfeyslarining uchta versiyasi: SCSI-1, SCSI-2 va SCSI-3 keng
ishlatilmoqda. Ularning afzalliklari: ma’lumotlarni uzatishning yuqori tezligi (Fast
Wide SCSI-2 interfeysi va yaqin vaqgtda qutilayotgan SCSI-3 interfeysi 40 Mbayt/s
gacha tezlikni ta’minlaydi ), ulanadigan yig uvchilarning ko'p soni (7 donagacha)
va maksimal sig’imi; ularning kamchiliklari: narxi balandligi (ATA dan taxminan
5—10 marta gimmatroq), o rnatish va sozlash murakkabligi. SCSI-1 interfeysi 8
bitli shinaga ega; SCSI-2 va SCSI-3 — 16-bitli va kuchli mashina-serverlarda va
ishchi stanciyalarida ishlatishga moljallangan.

Yangi universal ketma-ket periferiya shinalari

1996 yilda yangi universal ketma-ket shina USB (Universal Serial Bus)
paydo bo’ldi, taxminlarga garaganda u yaqin orada ketma-ket va parallel,
klaviatura va sichgoncha portlarini almashtiradi— barcha qurilmalar bitta
raz’yomga ulanadi va u ko p sonli qurilmalarni Plug®Play texnologiyasining
engilligi bilan o0 rnatish imkonini beradi. Plug@Play texnologiyasi («ula va ishlay)
«issik» almashtirishni amalga oshirish imkonini beradi, ya’ni qurilmalarni
kompyuterni 0'zmasdan va gayta yuklamasdan almashtiradi. Fizik biriktirilgandan
so ng qurilmalar to'g’ri anglanadi va avtomatik konfiguraciyalanadi. SHinaning
0 tkazish gobiliyati 12 Mbit/s.

Ko'p qurilmalarni: vinchesterlar, videokameralar, yuqgori o0 tkazish
kobiliyatli printerlar va b. yaxshisi SCSI tipidagi interfeyslar va yangi standartlar:
Fire Wire — «olovli sim» nomi bilan ma’lum bo’lgan IEEE-
1394 va AGP (Accelerated Graphics Port — tezlashtirilgan grafikli porti ) orgali
ulagan ma’quldir. Xususan, 0 ta tezkor ragamli ketma-ket shina Fire Wire yuqori

ishonchlilik va giymatlarni uzatishning yuqori sifati bilan tavsiflanadi, 400 Mbit/s
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0 tkazish qobiliyatiga ega, uning bayonnomasi vaqt bo yicha kritik ma’lumotlarni
kafolatli uzatilishini ta’minlaydi, bunda video va audioxabarlarning haqiqiy vaqt
o'Ichamlarida sezilarli buzulishlarsiz o'tishi taninlanadi. Fire Wire shinasi
yordamida Plug@Play texnologiyasi bo yicha katta migqdordagi va amalda istalgan
konfiguraciyadagi turli xil qurilmalarni bir-biriga ulash mumkin, bu bilan u oddin
aytib o'tilgan SCSI tipidagi giyin konfiguraciyalanadigan periferiya shinalaridan
keskin farq kiladi.

Kuchlirog kompyuter tizimlari uchun (lokal tarmoqdar, maynfreylar) yaxshi
tanilgan, oson murojaat gilinadigan va unchalik gimmat bo’Imagan 10 Base-T
Externet shinasini va 1 Gbit/s o'tkazish qobiliyati bilan ishlaydiganFibre

Channel shinasini tavsiya etish mumkin.

QJ Savol va topshiriglar:

6.mikroprosessor va kompyuter xotirasi, tuzishlar tizimi.

Mikroprotsessorli xotira (MPX) — mashina ishlashining eng yaqin
taktlaridagi hisoblashlarda bevosita ishlatiladigan axborotni gisqa vaqgt saqglash,
yozish va uzatish uchun mo’ljallangan; MPX registrlar asosida quriladi va
mashinaning yuqori tezkorligini ta’minlash uchun ishlatiladi, negaki asosiy xotira
(AX) tez ishlovchi mikroprotsessorning samarali ishlashi uchun kerak bo’lgan
ma’lumotni yozish, qidirish va o’qish tezligini har doim ham ta’minlayvermaydi.
Registrlar - turli xil uzunlikdagi xotiraning tez ishlovchi yacheykalari (1 bayt
standart uzunlikka ega bo’lgan va tezkorligi nisbatan pastroq AX yacheykalaridan
farqli o’laroq, ).

Mikroprotsessorning interfeysli tizimi SHK ning boshga qurilmalari bilan
ulash va aloqa qilish uchun mo’ljallangan,u 0’z ichiga MP ning ichki interfeysi,
buferli eslab qolish registrlari va kiritish-chigarish portlarini (KCHP), boshgarish

sxemalari va tizimli shinani oladi.
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Interfeys (interface) - kompyuter qurilmalarini o’zaro moslash va aloga
qurilmalari to’plami bo’lib,ularning o’zaro samarali ishlashini ta’minlaydi.

Kiritish-chigarish porti (I/O port) — wulash texnikaviyurasi bo’lib,
mikroprotsessorga boshga qurilmalarni ulash imkonini beradi.

Taktli impulslar generatori chastotasi shaxsiy kompyuterning asosiy
tavsiflaridan biri hisoblanadi va ko’p jihatdan uning ishlash tezligini aniqlaydi,
negaki mashinadagi har bir amal ma’lum taktlar soni davonida bajariladi.

Tizimli shina — kompyuterning asosiy interfeysli tizimi bo’lib, u
kompyuterning barcha qurilmalari orasidagi o’zaro ulanishni va aloqani
ta’minlaydi.

Tizimli shina quyidagilarni 0’z ichiga oladi:

* gqiymatlarning kodli shinasi (AQSH), u operand sonli kodining (mashina so’zi)
hamma razryadlarini parallel uzatish uchun simlar va ulash sxemalarini 0’z ichiga
oladi;

 adresning kodli shinasi (AQSH), u asosiy xotira yacheykalarining va tashqi
qurilma Kkiritish-chigarish portlarining adreslari kodining hamma razryadlarini
parallel uzatish uchun simlar va ulanish sxemalarini 0’z ichiga oladi;

* ko’rsatmalarning kodli shinasi (KKSH), u mashinaning hamma bloklariga
ko’rsatmalarni (boshqaruvchi signallarni, impulslarni) uzatish uchun simlar va
ulanish sxemalarini 0’z ichiga oladi;

 ta’minot (tok) shinasi, u energota’minot tizimiga SHK ning bloklarini ulash
uchun simlar va ulanish sxemalarini o0’z ichiga oladi.
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Asosiy xotira (AX) ma’lumotlarni saqlash va mashinaning boshqa bloklari
bilan ma’lumotlarni almashish uchun mo’ljallangan. AX ikki xil eslab qoluvchi
qurilmani 0’z ichiga oladi: doimiy eslab goluvchn qurilma (DEQQ) va tezkor eslab
goluvchi qurilma (TEQQ).

DEQQ, (ROM - Read Only Memory) O’zgarmaydigan (doimiy) dasturli va
ma’lumotnoma axborotlarini saglash uchun mo’ljallangan; O’zida saqlanayotgan
ma’lumotni faqat tezkor o’qish imkonini beradi (DEQQdagi axborotni o’zgartirish
mumkin emas).

TEQQ (RAM - Random Access Memory) SHK joriy vaqt oralig’ida
bajarayotgan, bevosita axborot-hisoblash jarayonida gatnashayotgan ma’lumotlarni
(dasturlar va ma’lumotlarni) tez yozish, saqlash va o’qish uchun mo’ljallangan.
Tashqi xotira SHK ning tashqi qurilmasi bo’lib, bu gachondir masalani echish
uchun kerak bo’lishi mumkin bo’lgan ma’lumotni uzoq vaqt saqlash uchun
ishlatiladi. Xususan, tashqi xotirada kompyuterning butun dasturiy ta’minoti
saglanadi. Tashqi xotira turli xil eslab qolish qurilmalarini 0’z ichiga oladi, lekin
ulardan eng ko’p tarqalgani, deyarli istalgan kompyuterda mavjud bo’lgan va
strukturali sxemada ko’rsatilgan qattiq (QMDY) vaegiluvchan (EMDY) magnit
disklardagi yig’uvchilardir.

11 BOB. MIKROPROTSESSORLAR

i%

Ushbu bobda:
1.1. Mikroprotsessorlar hagida asosiy tushunchalar
1.2.  Mikroprotsessor tarixi va uning turlari
1.3.  Mikroprotsessorning tuzilishi
1.4.  Arifmetik mantigiy qurilma
1.5. Registrlar
kabi ma’lumotlar bilan tanishasiz
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@ 1.1. Mikroprotsessorlar hagida asosiy tushunchalar

Mikroprotsessor (MP) shaxsiy kompyuter (SHK) ning markaziy bloki
bo'lib, u mashinaning barcha bloklari ishini boshgarish hamda axborot ustida
arifmetik va mantigiy amallarni bajarish uchun mo’ljallangan. Mikroprotsessor
tarkibiga quyidagi qurilmalar Kkiradi.

Boshgarish qurilmasi (BQ): mashinani hamma bloklariga kerakli vaqgtda
anig boshgarish signallarini shakllantiradi va uzatadi (boshgaruvchi impulslarni),
bu signallar bajarilayotgan amal xususiyati va oldingi amallar natijalari bilan
belgilanadi; bajarilayotgan amal ishlatadigan xotira yacheykalari adreslarini
shakllantiradi va bu adreslarni EHM ni mos bloklariga uzatadi; boshgarish
qurilmasi impulslarning tayanchli ketma-ketligini taktli impulslar generatoridan
oladi.

Arifmetik-mantigny qurilma (AMK) — sonli va belgili axborot ustida
barcha arifmetik va mantigiy amallarni bajarish uchun mo’ljallangan (SHK larning
ba’zi modellarida amallarni bajarilishini tezlashtirish uchun qo shimcha matematik
soprocessor ulanadi).

Mikroprotsessorli xotira (MPX) — mashina ishlashining eng yaqin
taktlaridagi hisoblashlarda bevosita ishlatiladigan axborotni gisqa vaqt saglash,
yozish va uzatish uchun mo’ljallangan; MPX registrlar asosida quriladi va
mashinaning yuqori tezkorligini ta’minlash uchun ishlatiladi, negaki asosiy xotira
(AX) tez ishlovchi mikroprotsessorning samarali ishlashi uchun kerak bo'lgan
ma’lumotni yozish, qidirish va 0°qish tezligini har doim ham ta’minlayvermaydi.
Registrlar — turli xil uzunlikdagi xotiraning tez ishlovchi yacheykalari (1 bayt
standart uzunlikka ega bo’lgan va tezkorligi nisbatan pastroq AX yacheykalaridan
fargli o’laroq, ).

Mikroprotsessorning interfeysli tizimi SHK ning boshga qurilmalari bilan
ulash va aloga qilish uchun mo’ljallangan,u o'z ichiga MP ning ichki
interfeysi,buferli eslab qolish registrlari va kiritish-chigarish portlarini (KCHP),

boshqgarish sxemalari va tizimli shinani oladi.
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Interfeys (interface) — kompyuter qurilmalarini o"zaro moslash va aloga
qurilmalari to"plami bo’lib,ularning 0" zaro samarali ishlashini ta’minlaydi.

Kiritish-chigarish porti (I/O port) — ulash texnikaviyurasi bo’lib,
mikroprotsessorga boshga qurilmalarni ulash imkonini beradi.

Taktli impulslar generatori chastotasi shaxsiy kompyuterning asosiy
tavsiflaridan biri hisoblanadi va ko'p jihatdan uning ishlash tezligini aniglaydi,
negaki mashinadagi har bir amal ma’lum taktlar soni davonida bajariladi.

Tizimli shina — kompyuterning asosiy interfeysli tizimi bo’lib, u
kompyuterning barcha qurilmalari orasidagi ozaro ulanishni va alogani
ta’minlaydi.

Tizimli shina quyidagilarni 0"z ichiga oladi:

» giymatlarning kodli shinasi (AQSH), u operand sonli kodining (mashina s0 zi)
hamma razryadlarini parallel uzatish uchun simlar va ulash sxemalarini o'z ichiga
oladi;

* adresning kodli shinasi (AQSH), u asosiy xotira yacheykalarining va tashqi
qurilma Kkiritish-chigarish portlarining adreslari kodining hamma razryadlarini
parallel uzatish uchun simlar va ulanish sxemalarini 0"z ichiga oladi;

« ko'rsatmalarning kodli shinasi (KKSH), u mashinaning hamma bloklariga
ko rsatmalarni (boshgaruvchi signallarni, impulslarni) uzatish uchun simlar va
ulanish sxemalarini o'z ichiga oladi;

* ta’minot (tok) shinasi, u energota’minot tizimiga SHK ning bloklarini ulash
uchun simlar va ulanish sxemalarini 0’z ichiga oladi.

Tizimli shina axborotni uchta yo nalishda uzatilishini ta’minlaydi:

1. Mikroprotsessor bilan asosiy xotira orasida.

2. Mikroprotsessor bilan tashgi qurilmalarning kiritish-chigarish portlari orasida.

3. Asosiy xotira bilan tashqgi qurilmalarning Kkiritish-chigarish portlari orasida
(xotiraga bevosita murojaat gilish rejimida).

Barcha bloklar, anigrosh, ularning kiritish-chigarish portlari mos ravishda bir xil
shaklga keltirilgan raz’yomlar (birikish joylari) orqali shinaga bir xil qilib ulanadi:

bevosita yoki nazoratchilar (adapterlar) orqgali. Tizimli shinani boshgarish
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mikroprotsessor bilan bevosita yoki ko'pincha asosiy boshgarish signallarini
shakllantiruvchi shina nazoratchisining qo shimcha mikrosxemasi orgali amalga
oshiriladi. Tashqi qurilmalar bilan tizimli shina orasida axborotni almashish ASCI|I
kodlaridan foydalanish bilan bajariladi.

Asosiy xotira (AX) ma’lumotlarni saqlash va mashinaning boshqa bloklari
bilan ma’lumotlarni almashish uchun mo'ljallangan. AX ikki xil eslab goluvchi
qurilmani o’z ichiga oladi: doimiy eslab goluvchn qurilma (DEQQ) va tezkor eslab
goluvchi qurilma (TEQQ).

DEQQ, (ROM — Read Only Memory) O zgarmaydigan (doimiy) dasturli
va ma’lumotnoma axborotlarini saqlash uchun mo’ljallangan; O’zida
saglanayotgan ma’lumotni fagat tezkor o°gish imkonini beradi (DEQQdagi
axborotni 0" zgartirish mumkin emas).

TEQQ (RAM — Random Access Memory) SHK joriy vaqt oralig’ida
bajarayotgan, bevosita axborot-hisoblash jarayonida gatnashayotgan ma’lumotlarni
(dasturlar va ma’lumotlarni) tez yozish, saqlash va 0 gish uchun mo'ljallangan.

Asosiy xotiraning asosiy afzalliklari — uning yugori tezkorligi va xotiraning
har bir yacheykasiga aloxida murojaat gilish (yacheykaga bevosita adresli murojaat
qilish) imkoniyatidir. Asosiy xotiraning kamchiligi sifatida mashina ta’minoti
uzilgandan keyin undagi ma’lumotlarni saqlash imkoniyati yo qgligini (energiyaga
borligligi) ta’kidlash kerak.

Asosiy xotiradan tashgari SHK ning tizimli platasida energiyaga bog’liq
bo'Imagan CMOS RAM (Complementary Metall-Oxide Semiconductor RAM)
xotira ham mavjud bo'lib, u doimo 0 zining akkumulyatoridan ta’minlanadi; unda
SHK ning texnikaviyli joylashishi (kompyuterda bor bo’lgan hamma
texnikaviyura) to g’risidagi ma’lumot saqlanib, bu joylashish tizim har safar
ulanganda tekshiriladi.

Tashqgi xotira SHK ning tashgi qurilmasi bo'lib, bu gachondir masalani
echish uchun kerak bolishi mumkin bo’lgan ma’lumotni uzoq vaqt saqlash uchun
ishlatiladi. Xususan, tashqi xotirada kompyuterning butun dasturiy ta’minoti

saglanadi. Tashqi xotira turli xil eslab golish qurilmalarini 0’z ichiga oladi, lekin
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ulardan eng ko'p targalgani, deyarli istalgan kompyuterda mavjud bo’lgan va
strukturali sxemada ko'rsatilgan gattig (QMDY) vaegiluvchan (EMDY) magnit
disklardagi yig’uvchilardir.

Bu yig’uvchilarning vazifasi: katta hajmdagi axborotni saglash, so'rov
bo'yicha tezda eslab goluvchi qurilmaga saglanayotgan axborotni yozish va
uzatish. QMDY va EMDI fagat konstruktiv (tuzulish) jihatdan, saglanadigan
axborot sig’imi va axborotni qidirish, yozish va 0 qgish vaqti bilan farglanadi.

Tashqi xotira qurilmalari sifatida ko pincha optik diskdagi yig’uvchilar (CD-
ROM — Compact Disk Read Only Memory) va zamonaviy flash xotiralar
ishlatiladi.

Ta’minot manbai — SHK ning avtonom va tarmoqdi energota’minoti
tizimini 0"z ichiga olgan blok.

Taymer — mashina ichidagi haqiqgiy vaqt elektron soati, u kerak bo'lganda,
jorly vaqt paytini avtomatik olishni ta’minlaydi (yil, oy, soatlar, minutlar,
sekunddar va sekund ulushlari). Taymer avtonom ta’minot manbaiga —
akkumulyatorga ulanadi va mashina tarmoqgdan uzilganda ham ishlayveradi.
Tashqgi qurilmalar

SHK ning tashqi qurilmalari (TQ) — har ganday hisoblash kompleksining
muhim tarkibiy gismidir, shuni aytish etarliki, TQ, butun SHK narxining 80 — 85
% ini tashkil etadi.

SHK ning TQ, mashinani tashgi muxit: foydalanuvchilar, boshqgarish
ob’ektlari va boshqa EHMlar bilan 0 zaro ishini ta’minlaydi.

Tashqi qurilmalarga quyidagilar kiradi:

» Tashqi eslab qolish qurilmalari (TEQQ) yoki SHK ning tashqixotirasi;

» foydalanuvchining muloqat vositalari;

» ma’lumotlarni Kiritish qurilmalari;

» ma’lumotlarni chigarish qurilmalari;

» aloga va telekommunikatsiya vositalari.

Foydalanuvchining mulogat vositalari o'z tarkibiga videoterminallarni (chispletlar)

va ma’lumotni nutqli kiritish-chiqgarish qurilmalarini oladi.
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Videomonitor (displey) — SHK ga kiritilayotgan va undan chigarilayotgan
ma’lumotlarni aks ettirish uchun qurilmadir.

Nutgli kiritish-chigarish qurilmalari tez rivojlanayotgan multimedia vositalariga
Kiradi.

Nutqgli kiritish qurilmasi — bu turli xil mikrofonli akustik tizimlar,
"tovushli sichgonlar”, masalan, odam talaffuz gilayotgan harf va sozlarni anglay
oladigan, ularni identifikatsiya qgiladigan va kodlaydigan murakkab dasturli
ta’minot.

Nutgli chigarish qurilmasi — bu kompyuterga ulangan baland
gapiruvchilar (dinamiklar) yoki tovushli kolonkalar orgali ishlab chigariladigan,
ragamli kodlarni harf va sozlarga o zgartirishni bajaradigan turli xil tovush
sintezatorlari.

Ma’lumotlarni kirtnsh qurilmalariga quyidagilar kiradi:

* klaviatura — SHK ga sonli, matnli va boshgaruvchi axborotni go'lda Kkiritish
uchun qurilma;

» grafik planshetlar (digitayzerlar) — planshet bo'yicha maxsus ko rsatkichni
(peroni) harakatlantirish yo'li bilan grafik ma’lumotlarni, tasvirlarni qo’lda Kiritish
uchun pero siljiganda uning koordinatalari 0 qgiladi va bu ma’lumotlar SHKga
kiritiladi;

 skanerlar (0 quvchi avtomatlar) — mashinada yozilgan matnlar, grafiklar,
rasmlar, chizmalarni qog’ozdagi tashuvchilardan avtomatik 0°qish va SHK ga
kiritish uchun;

« ko'rsatish qurilmalari (grafik manipulyatorlar) — grafik axborotni displey
ekraniga kiritish uchun kursor harakatini ekran bo'yicha boshgarish yo'li bilan va
keyinchalik kursor koordinatini kodlash va uni SHK ga kiritish bilan (joystik —
richag, "sichgoncha”, trekbol — gardishdagi shar, yorug’lik perosi va b. );

» sensorlik ekranlar — tasvirlar, dasturlar yoki buyruglarning aloxida elementlarini
displeyning poliekranidan SHK ga Kiritish uchun.

Ma’lumotlarni chiqarish qurilmalariga quyidagilar kiradi:
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* printerlar — ma’lumotni qog’ozli tashuvchida qgayd etish uchun yozuvchi
qurilma;

« grafikchizuvchilar (plotterlar) — grafik ma’lumotni (grafiklar, chizmalar,
rasmlar) SHK dan qog’ozdagi tashuvchiga chigarish uchun.

Aloga va telekommunikatsiya qurilmalari priborlar va avtomatlashtirishning
boshqga vositalari bilan (interfeyslar moslashtiruvchilari, adapterlar, ragamli-analog
va analog-ragamli o zgartirgichlar va sh. 0°.) aloga gilish uchun va SHK ni aloga
kanallariga, boshga EHM va hisoblash tarmoglariga (tarmoqli interfeysli plata,
"ulanishlar”, giymatlarni uzatish multipleksorlari, modemlar) ulash uchun
ishlatiladi.

Yugorida aytib o'tilgan qurilmalarni ko pchiligi shartli ajratilgan guruhga —
multimedia vositalariga mansubdir.

Multimedia (multimedia — ko'p vositalilik) vositasi — bu texnikaviy va
dastur vositalari to'plami bo’lib, u odamga kompyuter bilan o°zi uchun tabiiy
bo'lgan turli xil mubhitlarni: tovush, video, grafika, matnlar, annimatsiya va b.
ishlatib, muloqot qilishni ta’minlaydi.

Multimedia vositalariga quyidagilar Kiradi: ma’lumotlarni nutqli kiritish va
chigarish qurilmalari; kuchaytirgichli, tovush kolonkali, katta videoekranli
mikrofonlar va videokameralar, akustik va videotasvirga oluvchi tizimlar; tasvirni
videomagnitofondan yoki videokameradan oluvchi va uni SHK ga Kirituvchi
tovushli va videoplatalar, video ushlab oluvchi platalar; hozirdayoq keng targalgan
skanerlar (chunki ular kompyuterga yozilgan matnlarni va rasmlarni avtomatik
Kiritish imkonini beradi); va nixoyat, ko pincha tovushli va videoma’lumotlarni
yozish uchun ishlatiladigan, optik diskdagi katta sig’imli tashqi eslab qolish
qurilmalari.

Qo shimcha integral mikrosxemalar

SHK ning tizimli shinasiga va MP ga tipik tashqi qurilmalarbilan bir gatorda

ba’zi bir qo shimcha integral mikrosxemalar ulangan bo'lishi mumkin; ular

mikroprotsessorning ish imkoniyatlarini kengaytiradi va yaxshilaydi: matematik
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soprocessor, Xotiraga bevosita murojaat qilish nazoratchisi, Kkiritish-chigarish
soprocessori, uzilishlar nazoratchisi va b.

Matematik soprocessor gayd gilingan va ko chib yuradigan nugtali ikkilik
sonlar ustida, ikkilik kodlangan o nlik sonlar ustida amallar bajarishni tezlashtirish
uchun, ba’zi bir transcendent, shu jumladan trigonometrik funkciyalarni hisoblash
uchun keng ishlatiladi. Matematik soprocessor o0 zining buyruglar tizimiga ega va
asosiy MP bilan parallel (vagt boyicha kelishilgan holda), lekin MP boshgaruvi
ostida ishlaydi. Amallarni bir necha o'n martalab tezlashtiradi. MP ning oxirgi
modellari, 80486 DX MP dan boshlab, soprocessorni 0"z strukturasi ichiga olgan.

Xotiraga bevosita murojaat gilish nazoratchisi MP ni magnit disklardagi
yig’uvchilarni bevosita boshgarishdan halos etadi, bu esa SHK ning samarali
tezkorligini jiddiy oshiradi. Bu nazoratchisiz TXQva TEQQ orasidagi giymatlarni
almashish MP registri orgali ikki gadamda, nazoratchi bor bo’lganda esa bir
gadamda amalga oshiriladi giymatlar bevosita, MP ni chetlab o'tib, TXQva
TEQQo rtasida uzatiladi.

Kiritish-chigarish soprocessori — MP bilan parallel ishlashi hisobiga, bir
nechta tashqgi qurilmalarga (displey, printer, QMDY, EMDY va b. ) xizmat
ko rsatganda kiritish-chigarish jarayonlarini bajarishni juda tezlashtiradi; MP ni
kiritish-chigarish jarayonlarini gayta ishlashdan ozod etadi, shu jumladan xotiraga
bevosita murojaat gilish rejimini amalga oshiradi.

Uzilishlarning nazoratchisi SHK da muhim rol o ynaydi.

Uzilish — bir dasturni bajarilishini hozirgi vaqtda yanada muhimrog boshga
dasturni tezkor bajarish magsadida vaqtincha to xtatilishidir.

Uzilishlar kompyuterni ishlashida doimo paydo bo ladi, shuni aytish etarliki,
ma’lumotlarni kiritish-chigarishning hamma jarayonlari uzulishlar bilan bajariladi,
masalan, taymerdan uzulishlar uzulish nazoratchisi tomonidan sekundiga 18 marta
hosil gilinadi va xizmat ko rsatiladi (tabiiyki, foydalanuvchi ularni sezmaydi).
Uzilishlar quyidagilarga bo'linadi:

» kiritish-chiqgarish bazaviy tizimidan uzulishlar yoki quyi daraja uzulishlar;
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* operatsion tizimdan uzulishlar yoki yuqori daraja uzulishlari. 1zox, . Uzilishlar
to g’risida to'liqgrog ma’lumotni [3] ishdan bilib olish mumkin.

Uzilishlar  nazoratchisi uzulish jarayonlariga xizmat ko'rsatadi, tashqi
qurilmalardan uzulishga so rovni gabul giladi, bu so rovni muhimlilik darajasini
aniglaydi va MP ga uzulish xabarini beradi. MP, bu xabarni olib, joriy dasturning
bajarilishini to xtatadi va tashgi qurilma so'ragan uzulishning maxsus xizmat
ko rsatish dasturini bajarishga o tadi. Xizmat ko rsatish dasturi bajarilgandan so"ng
uzilgan dasturni bajarilishi gayta tiklanadi.Uzilishlar nazoratchisi dasturlanadigan
hisoblanadi.

Mikroprotsessorning interfeysli tizimi SHK ning boshga qurilmalari bilan
ulash va aloga gilish uchun mo'ljallangan, u o'z ichiga MP ning ichki interfeysi,
buferli eslab qolish registrlari va kiritish-chigarish portlarini (KCHP), boshqgarish
sxemalari va tizimli shinani oladi.

Taktli impulslar generatori chastotasi shaxsiy kompyuterning asosiy
tavsiflaridan biri hisoblanadi va ko'p jihatdan uning ishlash tezligini aniglaydi,
negaki mashinadagi har bir amal ma’lum taktlar soni davonida bajariladi.

Mikroprotsessorlar xaqgida Suz olib borar ekanmiz asosiy muxim
tushinchalarga tuxtalib utishimiz lozim bo’ladi. Mirkoprotsessorga nisbatan amal
bajaruvchi xar kanday tashki qurilma periferiya deb atash imumkin.

Registr- qurilmalarning o'ziga xos tengliklar birlashmasini angldatadi,
ularning vazifasi ma’lumotlarni saklash xamda ma’lumotlarga tezkor murojat
kilish imkoniyatini beradi.Ushbu qurilmalar integral sxemada triggerlarda
foydalaniladi.Trigger uz navbatida traziztor utkazgichlarda malga oshiriladi( ya’ni
elektron kalitlar). N trigger registrda N bit ma’lumotni tushinish mumkin.

Port —SHunday sxemaki odatda uziga bir gancha registrlarni kamrab oluvchi
xamda ulanish imkoniyatini beruvchi vositadir, masalan pereferiya qurilmasi
mirkoprotsessorni tashki shinasiga ulanishida kurishimiz mumkin. Amalda xar
mikrsxema xar xil maksadlar uchun ishlatiladi. SHaxsiy kompyuterda xar bir port

uziga xos unikal rakamiga ega bo’ladi. SHuni aytib utish joyizki portlarni rakami
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moxiyatan registrlarning kiritib chikarish manzili bulib xizmat kiladi. SHuningdek
manzil kengligi asosiy xotira va kiritib chikarish porti bilan kesishmaydi.

Uziliksizlik-tushinchasiasinxron ~ jaraening  xabarini  anglatadi(ya’ni
protsessor kandaydir asinxron jaraenni tushinadi). Ushbu xolatda buyruglarning
ketma Kketligi tuxtatiladi. Uning urniga esa boshka bir ketma- ketlik amalga
oshiriladi. Uzuliksizlikni bir qgancha turlarga bo'lish mumkin: Mantigiy
uziliksizlik, texnikaviy uziliksizlik xamda dasturiy uzuliksizlik. Texnikaviy
uziliksizlik odatda pereferiya qurilmasi talabiga boglik bo'ladi.Mantigiy
uziliksizlik mirkoprotsessorning ish jaraenida uz uzida yuz beradi. Dastur
uzuliksizligi bajarilaetgan dasturlarning foydalanishdagi maxsus dastur ichidagi
dasturlarni bajarish bilan ifodalanadi.

Turgidan tugri ulanishda (DMA, Direct Memory Access) pereferiya
qurilmasi tezkor xotira bilan bevosita boglik bo’ladi.Mirkoprotsessorning ichki
registrlaridan kelib chikkan xolda. Ushbu ulanishning asosiy afzalligi katta
xajmdagi tezkor ma’lumot almashinishda kurishimiz mumkin(ya’ni kayta
yuklashda xotiraning tashki saklovchilari). Kup xollarda port manzillariga,
rakamlariga un oltilik sanok sitemasidan foydalaniladi. Ushbu xollarda kerakli

sonlardan so'ng ‘h’ (hexadecimal) belgisi turadi.

@1 Savol va topshiriglar:

1. Tizimli shinaning vazifasi nima?
2. Tashqi xotira nima?

3. Mikroprotsessorli xotira qanday funksiyani bajaradi?

@ 1.2. Mikroprotsessor tarixi va uning turlari
Perzidentimiz I. A. Karimov Davlat va jamiyat Kkurilishi akademiyasini
ochilish marosimida suzlagan nutkida : «YUksak mamalakali mutaxassislar -
tarakkiyot omili » b — deya bejiz takidlamagan edi. Binobarin, zamonaviy

kompyuterlardan amliy ish faoliyatida keng foydalana oladigan etuk mutaxassislar,
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jumladan, muxandis kuruvchilar xamda ichktisodchilar tayerlash kechiktirib
bulmaydigan omillardan biridir.

Inson faoliyatining barcha soxalarida zamonaviy xisoblash texnikasi
vositalaridan samarali foydalanish muxim axamiyat kasb etaetganligi bois xar
birimiz ushbu soxani urganibborish biz uchun foydadan xoli bulmaydi.

Kompyuterlarni tarixiga nazar tashlaydigan bulsak albatta 1940 vyillardan
boshlab EXM larga asos solina boshlagan usha paytlarda albatta buni EXM
deyishni uzi bir tugrimi eki yukmi albbata bu xozirgi ishlataetgan kompyuterlarni
asoslari xisoblangan. Exm bir uzi 3 ta xonada joylashgan bulib yirik lampalar bilan
jixozlangan. elektron tablo bulgan. Asosiy kismlari lampalardan iborat bulganligi
uchun lampalar tez-tez kuygan va u darajada kup amallar bajarmagan. Bu esa uz
navbatda izlanishlar va yana kuprok izlanishlarga olib kelgan. lIzlanishlar zoe
ketmagan balki yangi — yangi imkoniyatlar va ulkan EXM larni xajmini
kichrayishiga olib keladi. Rivojlanish natijasidaEXM lar bora-bora turlarga
ajralishga olib keladi.Mini EXM lar, urta EXM lar va super EXM lar ga ajraladi.
Bular sekudiga minglab va un minglab amallar bajarishi bilan fark kilib boradi.
Keyinchalik bularni RS lar kisib chikarib tashlaydi. Bular desak balki xato bulishi
mumkin. Balki ba’zi bir EXM larni RS uzini «kopmyuter uyinlari»orkli engib
chikadi. RS lar minglabemas millionlab operatsiya bajaradiganimkonichtga ega
bulishi bilan xam uzini yangi Kkirrasini kursatdi. Xozirga kelib nano
sekundlardaamallar bajarmokda.

Bundakompyuterlarga endi boshkarish tizimini osonlashtirish uchun yangi
sistemalar kobik dasturlar va uz navbatida matnlar bilan ishlay oluvchi
professional dasturlar zarurligi extieji ortib bordi. Sistemalarni birinchi navbatda
MS-DOS lar orkali boshkarilgan MS-DOS desak xam xato bulishi mumkin balki
PC-DOS eki DOS deb aytishimiz xam mumkin. DOS da boshkarish bir muncha
kiyinlashganligi sabablidasturchilar tomonidan kobik dasturlari yaratildi. Bular
jumlasiga Volkov commander, Norton Commander, Dos navigator, FAR, Norton

Commander, Salamander lar kiradi.
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Boshkarish sistemalari sirasiga kiruvchi WINDOWSga keladigan bulsak
Microsoft firmasi tomonidan PC kompyuteri turidagi kompyuterlar uchun maxsus
yaratilgan dastur bulib, unda kompyuterlardan foydalanuvchilar uchun kulay
bulgan imkoniyatlari mavjud. Dastur yordamida NC dasturi kabi fayl va katalog
yaratish, nusxasini olish, kayta nomlash, uchi-rish, matnli fayllarni chop kilish, bir
vaktda bir iechta katalog va fayllar majmuasi bilan yakkol grafik rejimda ishlash
mumkin. SHu bois undan ayni vakgda millionlab foydalanuvchilar uz amaliy ish
faoliyatida foydalanishmokda.

Microsoft firmasi garchand WINDOWS dasturini dastlab 1983 vyilda
yaratgan bulsalarda, yildan-yilga uni takomillashtirmokdalar. Dastlab, WINDOWS
Z. x versiyalari, yakin yillarda WINDOWS -95 oradan uch yil utib WINDOWS-
08-2000-XPversiyalari butun jaxonga, xususan Uzbekistan Respublikamizga xam
Kirib keldi.

Respublikamizda ayni vaktda Oliy va urta maxsus bilim yurt-lari Ukuv
jarayonida WINDOWS 3. 1-3. 11 versiyalari, WINDOWS 95 xamda WINDOWS
98 -Millenium Edition, WINDOWS 2000 va WINDOWS }{P versiyalari
kullanilmokda.SHu bois, biz barcha WINDOWS dasturlari uchun yagona umumiy
ma’lumotlar xususida (garchand ular bir-biridan fark kilsada) xamda WINDOWS
dasturi yordamida ishlovchi Paint, WORD, Excel dasturlari uning ajralmas
dasturlari xisoblanadi.

Mikroprotsessor istalgan shaxsiy eki mikroexmlarni muxim Kkismi
xisoblanadi. Ushbu element orkali mikroexm eki shaxsiy kompyuterlarni xisoblash
imkoniyatlarini beradi va uni yuragi xisoblanadi. Xozirgi paytga kadar shartsiz
etakchi bulib xamda zamonaviy mikroprotsessorlarni yaratadigan firma Intel dir.

Mikroprotsessor risoladagidek, uta murakkab bulgan integral sxemalardan
tashkil topgan bulib yarimutkazgich va kristallar funktsiyalarni bajarishda
markazimy protsessorga kuylaylik yaratadi. Integralli mikrosxemalarnikismini
chiplar (chips)deb yuritiladi.

Boshkarish blogiga vaqurilmasiga shartli komponentlar arifmetik — mantikiy

qurilma mikroproyessor tegishli. U tezlik(taktikali chatota) bilan xarakterlanadi,
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razryadli eki uzun suz (ichki va tashki) xamda buyruglar tuplami va arxitekturalar
asosida ishlaydi. Mikroprotsessorning arxitektruasi registrlarni, stek, sistema
manzili xamda kayta ishlanuvchi ma’lumotlarni turini aniklaydi. Odatda kuyidagi
ma’lumotlar turidan foydalaniladi:

Bit(bir razryad), bayt (8 bit), Suz(16 bit), kush Suz (32bit)

Mikroprotsessorda bajarilaetgan buyruglar oldin aniklanadi, koidaday,
arifmetik usul, mantikiy amallar, boshkarishni utkazish(shartli va shartsiz) va
ma’lumotlarni kuchirish, (registrlararo, xotira, kiritib chikarish portlari aro).
Mikroprotsessor konverli tartib kayta ishlashni tushinadi, kaysiki vakt oraligida,
bajarilishi uchun talab kilingan kanaldagi funktsiya jaraenini (misol uchun,
arifmetik —mantikiy qurilma).Funktsional boglanish bir kancha boskichlarda
amalga oshriladi, ya’ni birinchi etap yakinlaganda natijalari boshka texnikaviy
vositalari foydalanuvchi ikkinchi boskichga utib boradi. Uz urnida kurinib
turibdiki birinchi bokichda foydalaniladigan vositalar yangi ma’lumotlarni kayta
ishlash jaraeni uchun bush bo’ladi. Ma’lumki mirkoprotsessor buyruglariini kayta
ishlash jaraenini 4 boskichga ajratish mumkin:
tanlov bogichi,
kodirovkadan chigarish,
natijalarni bajarish va natijalarni saklash

Boshgacha kilib aytganda foydalanuvchi tomonidan berilgan buyrug birinchi
bokichi bajarulgunga kadar ikkinchi bir buyrug kodirovkadan chikarib turilishi
uchinchisi esa tanlanish jaraeni yuz beradi. Mirkoprotsessortashki qurilmalar bilan
shinalar, ma’lumotlar xamda maxsus mirosxema tashki alokalar1 orkali
boglanadi.Boshgacha kilib aytganda 32 razryadli registrli mirkoprotsessor masalan
fakatgina 16 liniyali tashki ma’lumotlarga ega bulishi mumkin. Aytib utish joizki
mirkoprotsessorni ichki registrlari guruxi tashki ma’lumotlar soni bilan tugri
kelmasligi mumkin.

x88/x86 mirkoprotsessorlar guruhi
Birinchi mirkoprotsessor 14004 — 1971 yilda Intel (INTegrated Electronics)

korxonasi tomonidan ishlab  chikarilgan. Aytib utish  joizki ushbu
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mirkoprotsessorlaning maksimal ishlash tezligi bor yugi 750 KGts ni tashkil
kilgan. Intel firmaisning sotuvga chikarilgan keyin avlodi i8080 mirkoprotsessori
bulgan. shuningdek aytib utish joizki xuddi shu mirkoprotsessorlar asosida
«Altairy firmasi kompyuterlari ishlab chikarilgan. Xuddi shu kompyuterlar
avlodiga mashxur Bill Geyts uzining birinchi Beysikinterpretatorini yaratgan.
Ushbu 8-razryadli mikroprotsessor n-kanalli MOP-texnologiyasi asosida (n-MOS)
paydo bulgan. Ammo uning ishlash tezligi 2 MGts dan oshmagan. Sir emaski
mazkur 18080mirkoprotsessorlar avlodi kelajakdagi bir Kristalli
mirkoprotsessorlarning rivojlanishiga asos bulgan. 18080 mirkoprotsessorlarning
Intel firmasiga keltirgan obrusiga karamasdan mazkur korxona i8088 rusumli
mirkoprotsessorga almashtirilgan.
18088

18088 mirkoprotsessorlari 1979 vyilda Intel korxonasi tomonidan
rejalashtirilgan edi. 1981 yilda esa IBM firmasi ushbu mirkoprotsessorlarni uzining
birinchi shaxsiy kompyuterlar avlodi uchun kullagan. YAngi chip urtacha 29000
tranzistorlarni uz ichiga kamrab olgan. 18088 mirkoprotsessorlarinig asosiy
ustuvorligi uzining xotira maydanini jismonan 1 Mbayt xajmga aylantirish
imkoniyatiga ega bulgan. Aytib utish lozimki IBM RS kompyuterlari uchun ushbu
soxada 654 Kbayt ajratilgan edi. Boshlanishida i8088 mirkoprotsessorlari 4, 77
MGts chastota tezlik bilan ishlagan va 0, 33 MIPS (Million Instruction Per
Second) tezligiga ega bulgan. Ammo keyinchalik uning avlodlaridan yanada tezrok
chatotada ishlovchi mirkoprotsessor ishlab chikarilgan uning tezligi 8 MGts da

muljallagan.

18086
8086 chipi 1977 yil Compaq DeskPro kompyuteri orkali paydo bulib dastur
modeli tulaligicha 18080 kompyuter mirkoprotsessor bilan tulaligicha xar taraflama
mos keladi. Ularning asosiy farki ularning 8 razryadli tashki shinalariga boglikdir
(ya’nii8088 da 8 razdyarli va i8086 da 16 razryadli shina mavjud). Bundan kurinib

turibdiki ~ yangi ishlab  chirkarilgan  mirkoprotsessorlarda 16 liniyali
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18086mirkoprotsessoribirmuncha afzal edi. 18086 mirkoprotsessor shinasi 1 Mbayt
xotira xajmiga ega bulgan edi.
180286

1982 yilda Intel kompaniyasi 18086 arxitekturasiga asoslangan xolda yangi
bir turdagii80286 modelidagi mirkoprotsessorni ishlab chikarishga yulga kuydi.
Ushbu mirkoprotsessorlar kristalida 130 dan zied tranzistor mavjud edi. Ushbu
modeldagi mirkoprotsessorlar bir vaktni uzida 2 jaraenda ishlashi mumkin edi
(ya’ni bir vaktni uzida xakikatda ishlashi mumkin edi xamda xotiraga olish
imkoniyatiga ega edi). Ushbu turdagi mirkoprotsessor turlari WINDOWS 3. 0 va
0OS/2 sitemalari bilan 1 Mbayt xotira xajmi bilan ishlashga imkoniyat berar edi. 16
razryadli yangi bir shinalar erdamida IBM PC/AT286 2-baytli 24 manzil liniya
orkali mirkoprotsessor ximoyalangan tartibga utishga imkon berar edi. 16 Mbaytli
xotira 180286 mikrosxemasivirtual xotira bozorida birinchi matrrotaba sotuvga
chikarilgan edi. 8 MGts tezlik xotirasidal, 2 MIPS operativ tezlik bilan ishlash
imkonini berar edi.

i180386D X

1985 oktyabr oylarida Intel kompaniyasi birinchi marotabai80386DX 32
razryadli mirkoprotsessorni ishlab chikarishni rejalashtirgan edi. YAngi chip
urtacha 275000 tranzistorni uz ichiga kamrab olgan edi. Ushbu mikroprotsessorni
birinchi marotaba ishlatgan Compaq Desk Pro 386 edi. Tulaligicha 32 razryadli
xamda 32 razryadli 32 shinali mirkoprotsessorkengaytirilgan MMU (Memory
Management Unit) xotira qurilmasi bilan jixozlangan edi. Ushbu qurilma bemalol
bir joydan ikkinchi bir joyga ma’lumotlarni kuchirish imkoniyatini berar edi.
(Paging Unit) qurilmasi orkali xamda mikroprotsessorning xotirasida bush joylarni
shakllantirish imkonin berar edi. Ushbu mirkoprotsessorlarning taktik chatotasi 16
MGts va protsessorlarning operativ tezligi urtacha 6 MIPS ga teng edi. Ushbu
xolda 180386 mirkoprotsessori i8088 mirkoprotsessor modeli bilan teng ravishda
ishlash imkonini berar edi. (ya’ni manzil kuchirish 1 Mbayt, registr 16 razryadli).
180286 ni ximoyalangan tartibi analogiviy tartib bilan xamkor edi. Jismonan esa

yangi turdagi mirkoprotsessor 4 Mbayt xotirani shakllantirish imkonin berar edi.
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Bundan tashkari yangi bir turdagi (V86)turdagi virtual mirkoprotsessorni ish
jaraenini shakllantirish imkonini berar edi. Bundan tashkari yangi virtual
mirkoprotsessor bir kancha masalarnibir vaktning uzida amalga oshirishimkoninin
berar edi.
180386SX

1988 yildai80386 mirkoprotsessoriga nisbatan arzon mukobil 32 razryadli
mirkoprotsessor DX mirkoprotsessor sulolasiga yakun yasadi. i80386SX ushbu
turdagi mirkoprotsessoruzining ilgargi mirkoprotsessorlariga nisbatanl6 Mbayt
tuzkor xotira xamda 24 razryadli manzil xajmiga ega edi. Bu esa PC/AT
standartiga tizimli shina barchamizga ma’lum bulgani80286 mirkoprotsessoriga
nisbatan anchagina uzining kulayligi bilan ustun edi( ya’ni 16 razryadli tashki
shinaxamda 16 liniyali m a’lumotlar ega edi ). Ushbu munosabat bilan kupgina
mirkoprotsessor ishlab chikaruvchi korxonalar ushbu davrning yangiligi
xisoblangan i80386SX  mirkoprotsessor modeligamos  keluvchi  shaxsiy
kompyuterlarni  ishlab  chkarishga yulga kuyishgan edi. 80386DX
mirkoprotsessoruchun dastur bemalol i80386SX mirkoprotsessorida ishlash
imkonin berar edi. Gap shundagi ushbu mirkoprotsessorlarning ichki registrlari
tulalaigcha mos kelar edi. Aytib utish joyizki 1988 vyilda 180386SX
mirkoprotsessor modelii80386DX mirkoprotsessor moduliga nisbatan uzining
xususiyatlari bilan bir muncha ajralib turar edi. Aytib utish kerakki SX moduli
SiXteen suzidan oligan bulib16 razryadli kursatkichi asosidayaratatilgan edi. 486-x
mirkoprotsessorlari keyinchalik SX sulolasiga matematik ifodalarni tulaligicha aks
ettiriyu bera olmadi.

1486

1989 yildagi Comdex kurgazmasida Intel korxonasi birinchi marotaba 1486
DX modelidagi mirkoprotsessorlarni sotuvga chikardi. Ushbu mirkoprotsessorlar
milliondan zied tranzitorlarniuz ichiga kamrab olgan edi. Eslatib utishimiz joyizki
ushbu sulolaning birinchi mirkoprotsessorida29 ming tranzistor xisoblangan edi.
Birinchi marotaba Intel kompaniyasi 1 mikrochipda markaziy protsessor

matematik ifoda xamda KESH xotira qurilmalarini birlashtirilganligini ishlab
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chikarila boshladi.Ushbu mirkoprotsessor modeli 32 razryadli tizimga nisbatan 4
matrotaba tezrok xamda yaratuvchilik imkoniyatini berar edi. 8 Kbaytli kurilgan
Kesh xotira dasturlarni ishlashini tezlashtirish imkoniyatini yaratdi. Ularni
vaktinchalik saklash xamda doimiy beriladigan buruklar va
ma’lumotlarnivaktinchalik ~ saklab  turish  imkoniyatini  beradi. = Ushbu
mikroprotsessorlarning 25 MGts taktik chastotasi 16, 5 MIPStezlikdagi
yaratuvchanlik imkoniyatini beradi. 50 MGts limirkoprotsessorlar yaratuvchanlikni
50 foizga tezlashtirishni imkoniyatini yaratdi. Matematik ifoda uz vaktida
matematik xisob kitoblarni tezlashtirish xamda osonlashtirish imkoniyatnin
yaratdi. Ammo keyinchalik ushbu turdagi mirkoprotsessorlar faktgina 30 Foiz

tajribali foydalanuvchilarga imkoniyat berar edi.

1486SX

1991 yilning asosiyyutuklaridan biri 1486SX ni Intel kompaniyasining
modelidagi mirkoprotsessorlarini ishlab chikarishdi. Amaliet shuni kursatdiki
1486SX modelidagi taktik chastotasi 20 MGts deyarli 40 % ga i80386DX
modeldagi mirkoprotsessorlarga nisbatan tezrok ishlash imkonin berar edi. i486SX
modelidagi mirkoprotsessorlar i1486DX mirkoprotsessorlariga uxshagan kristall
xamda Kesh xotira ega edi. Ammo matematik ifoda ularda berkitilgan edi. Aytib
utish kerakki 1486DX mirkoprotsessorlari lokal serverlar bilan ishlashga
muljallangan bulsai486SX moduldagi mirkoprotsessorlar shaxsiy kompyuterlar
nazariyasini yaratish imkoniyatini bergan edi. Umuman olganda i486 modelidagi
mirkoprotsessorlar bir kancha yangi multiprotsessor tizimining kulayliklarigaolib
kelishi rejalashtirilgan edi. i486 mirkoprotsessor avlodidagi mirkoprotsessorlarga

jimoniy xotiraning maksimal 64 Mbayt xotira muljalllangan edi.

1486SL
1486SL rusumidagi mirkoprotsessorlar Intel kompaniyasining SL guruxidagi
birinchi mirkoprotsessor edi. Ushbu mirkoprotsessor 1992 ytlda rejalashtirilgan
edi. Ushbu mikrosxema Intel kompaniyasining ikki avlodii486DX vai80386SL
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modelidagi mirkoprotsessorni xarakterli xususiyatlarini birlashtirgan edi. YAngi
ishlab chikarilgan Mirkoprotsessor modeli uzining oldingi mirkoprotsessorga
nisbatan pasaytirilgan elektr kuchlanishi (3, 3 V)xamda rivojlangan elektr
kuchlanish vositalarida foydalanish imkoniyatlarin berishi bilan ajralib turgan.
1486SL 16 razryadli shina xamda yukori tezlik periferiya interfeysi P1 yukori grafik
kursatkichli ma’lumotlarni Kesh xotira asosida saklab kolish bilan afzat tomonlari
ishlab chikilgan. Bazi bir xisl kitoblarga asosan sistemali plata kompyuter bazasii
80386SL moduliga nisbatan 60% ga kiskartirildi. Ishlatilishni urtacha vakti esa 3
soatda 1 bir soat tezrok ishlaydi. 1993 yilda esa Intel esa 486SL Enhanced
mirkoprotsessorlar seriyasini 486SX, 486DX, 486DX2 va 5-voltli OverDrive-
mirkoprotsessorni ishlab chikarishni yulga kuydi. Energy Star kompaniyasiga
moslashtirilgan xolda 3, 3 V elektr taminotifoydalanish imkoninin berdi.
Pentium

1993 yil mart oyida Intel kompaniyasi 66 va 60 MGts li Pentium
mirkoprotsessorlar modulini ishlab sikarishni rejalashtirilganligi xagida xabar
berdi. YAngi mirkoprotsessorlarningnomi Intel korporatsiyasining maxsulot
belgisi sifatida yuritilgan edi. Shunday KilibIntel Inside mirkoprotsessorlar
sulolasida586 mirkoprotsessorlar Pentium bazasidagi mirkoprotsessorlar deb
yuritila boshlandi. Yangi turdagi mirkoprotsessorlarning Pentium iborasida
yuritilishi kompaniyaning tovar belgisinianglatilishida ifodalanar edi, shunday
kilibmikroprotsessorlar tizimida 586yuritilmaydi, balki uning urniga Pentium
iborasi kullanila boshladi. Ushbu turdagi mikroprotsessorlar modeli 100 millionlab
shaxsiy kompyuterlar bilan mos ravishda ishlash imkonini berar edi. Yangi
turdagimikrosxema urtacha 3, 1 million tranzistorlarni, 32 razryadli manzil xamda
64 razryadli tashki shina ma’lumotlarini uz ichiga kamrab olgan edi. Bu esa uz
navbatida sistema platasi bilan 528 Mbayt/s tezlik bilan ma’lumot almashinish
imkonini berar edi.

Pentium Pro
1995 vyil 1 noyabrda Intel firmasi mikroprotsessorlarning yangi avlodi

Pentium Pro ni ishlab chigarib, sotuvga qo yganligini ¢’lon qildi. Uning asosida
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bizga ma’lum bo’lgan Dynamic Execution kombinatsiya texnologiyasi yotadi.
Xususan, bu texnologiyalar — bu 3 ta mashur texnologiyalardir. Mikrosxemaning
kristallida ikkita kesh xotira joylashgan bo'lib, ular ikkinchi darajali 256 kb yoki
512 kb li kesh xotiradir. Odatda, mikroprotsessorning kristallida 16 kb li kesh
xotira joylashgan bo'ladi. Bugungi kunga kelib Pentium Pro avlodi taktik
chastotasi 200, 180, 166 va 150 MHz ga teng mikroprossesorlar ishlab
chigarmoqda. Agar Pentium Pro 150 mikrosxemasi 0,6 mkm texnologik me’yor
bilan chigsa, u holda prosserlar bir muncha yuqori taktik chastota bilan 0,35 mkm
texnologik me’yorda ishlaydi. Pentium Pro 200 ishlab chigarish ko rsatkichi
SPECIint92 testi bo'yicha 366 ga mos keladi. Boshgacha so 'z bilan aytganda yangi
protsessor analogli ko'rsatkichi xattoki RISC-arxitekturga o xshsaydi. asosiy
kristalning tranzistorlar soni taxminan 5,5, kristallakesh-xotira esa, mos ravishda
15,5 yoki 31 million bo’ladi. Kuchlanishdan oldin tok manbai o'rtacha 3 V,
prosessor (ikkinchi darajali kesh-xotira bilan birga) taxminan 14 Vt ga yetadi.

PGA-korpusda yaratilgan maxsulot 387 xulosa bilan bajarilgan.

@’ Savol va topshiriglar:

il A

@ 1.3. Mikroprotsessorning tuzilishi
Mikroprotsessorning tuzilishini biz asosan birinchi mavzuda ko'rib o'tilgan
bo’lsa-da, ayrim qurilmalari ishi bilan kengroq tanishamiz.
Buyruglar registri — eslab goluvchi registr bo"lib, unda buyruq kodi: bajariladigan
amal kodi (BAK) va amalda gatnashuvchi operandlar adreslari saglanadi.
Buyruglar registri MP ning interfeysli qismida, buyruglar registrlari blokida
joylashgan.
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Amallar deshifratori — mantigiy blok bo’lib, u buyruglar registridan
kelayotgan amalning kodiga (BAK) mos ravishda unda mavjud bo'lgan
chigishlardan bitgasini tanlaydi.

Mikrodasturlarni doimiy eslab  goluvchi qurilma (DEQQ) 0 zining
yacheykalarida boshgaruvchi signallarni  (impulslarni) saglaydi, ular SHK
bloklarida ma’lumotlarni qayta ishlash amallari jarayonini bajarish uchun kerak.
Impuls amallar deshifratori tanlagani bo'yicha amallar kodiga mos ravishda
mikroprogrammalarni DEQQ, dan boshgaruvchi signallarning kerakli ketma-
ketligini o"qiydi.

Adresni shakllantirish uzeli (MP ning interfeysli qismida joylashgan)
buyruglar registridan va MPX registrlaridan keluvchi rekvizitlar bo yicha xotira
yacheykasining (registrining) to"lig adresini hisoblovchi qurilmadir.

Ma’lumotlarning, adreslarning va ko rsatmalarning kodli shinalari —
mikroprotsessor ichki interfeysli shinasining gismi.

Umumiy holatda BQ, quyidagi asosiy jarayonlarni bajarish uchun
boshqgaruvchi signallarni shakllantiradi:

* MPX ning buyruglar adresining registr-hisoblagichidan dasturning navbatdagi
buyrug’i saqlanayotgan TEQQ, yacheykasining adresini tanlab olish;

* TEQQ yacheykalaridan navbatdagi buyruglar kodini tanlab olish va o°gilgan
buyrugni buyruglar registriga gabul gilish;

» amallar kodini va tanlangan buyruqglar belgilarining nimaligini aytib berish
(shifrini ochish);

* mos kelgan nimaligi bilingan (shifri ochilgan) amallar kodi bilan mikrodastur
DEQQ vyacheykalaridan boshgaruvchi signallarni (impulslarni) o°qish, ular
mashinani barcha bloklarida berilgan amalni bajarish jarayonini va bu bloklarga
boshgarish signallarini yuborishni aniglaydi;

* buyruqglar registridan va MPX registrlaridan hisoblashlarda qatnashuvchi
operandlar adreslarining aloxida tashkil etuvchilarini (sonlarni) o°gish va

operandlarning to"lig adreslarini shakllantirish;
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« operandlarni tanlab olish (shakllantirilgan adreslar bo'yicha) va bu
operandlarning gayta ishlashni berilgan amallarini bajarish;

 amallar natijalarini xotiraga yozish;

» dasturning keyingi buyruq adresini shakllantirish.

Shaxsiy kompyuterlar xotiraning 4 ta ierarxik darajasiga ega:
 mikroprotsessorli xotira (MPX);
» registrli kesh-xotira;

* asosiy xotira (AX);
» tashqi xotira (TaEKD).

Ko rsatilgan xotira tiplarining ikki muhim tavsifi (xotira sig’imi va uning
tezkorligi) 21-jadvalda keltirilgan.

Birinchi uchta tipdagi eslab goluvchi qurilmalarning tezkorligi ularga
murojaat gilish vaqti (tmur) bilan o’lchanadi, tashqi eslab goluvchi qurilmalarning
tezkorligi esa ikkita parametr bilan: murojaat qilish vaqgti (tkiq) va o qish tezligi
(Vogish) bilan o"Ichanadi.

Tmur — malumotlarni gidirish, 0 qish va yozish vagqtlari yig’indisi;
tkis — yig’uvchida (tashuvchi) malumotni qidirish vaqti;
Vogish — axborotning yonma-yon baytlarini ketma-ket (transfer) o qish tezligi.

Umumiy qabul qilingan qisqartirishlarni eslatib o’taniz:sekund, ms —

millisekund, mks — mikrosekund; 1 sq10® msq10°® mksq10° ns.

Mikroprotsessorli xotira

Mikroprotsessorli xotira (MPX) — unchalik katta bo'Imagan, lekin o'ta
tezkor xotiradir (MPX ga murojaat qilish vaqti, ya’ni bu xotiradan ma’lumotlarni
0 gish, gidirish yoki yozish vagti nanosekundlar — mikrosekundning mingdan bir
ulushlari bilan o’ Ichanadi).

U mashina ishlashining yaqin taktlarida hisoblashlarda gatnashadigan
ma’lumotlarni gisqa vaqt saqlash, yozish yoki berish uchun mo’ljallangan; MPX
mashinaning yuqori tezkorliligini ta’minlash uchun ishlatiladi, negaki asosiy xotira

(AX) tez harakat giladigan mikroprotsessorni samarali ishlashi uchun kerak
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bo’lgan ma’lumotlarni qidirish, 0 qish va yozish tezligini har doim ham ta’minlay
olmaydi.

Mikroprotsessorli xotira razryadliligi mashina so'zidan kam bo Imagan tez
harakat giladigan registrlardan tashkil topgan. Registrlarni soni va razryadliligi
turli mikroprotsessorlarda turlicha: 8086 MP da 14 ta ikki baytli registrlardan to
Pentium MP dagi turli uzunlikdagi bir nechta o'nlab registrlargachadir.

Mikroprotsessor registrlari umumiy vazifali va maxsus registrlarga
bolinadi.

Maxsus registrlar turli adreslarni (xotira segmentlarining adreslari — Agegm,
xotira Yyacheykalarining segmentlar ichida siljish adreslari — Avaza, Aqgayd,
A buyruglar va b. ), amallarni bajarilish natijalari va SHK ning ish rejimlari
belgilarini (masalan, bayrogchalar registri) va b. saglash uchun ishlatiladi.

Umumiy vazifali registrlar universal hisoblanadi va istalgan ma’lumotlarni
saglash uchun ishlatilishi mumkin, lekin ularning ba’zilari bir gator jarayonlarni
bajarishda albatga ishlatilgan bo"lishlari shart.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to'g’risidagi batafsilroq
ma’lumotlarni [4] ishda ko rib chigish mumkin.

Asosiy xotira
Asosiy xotiraning fizik strukturasi

Asosiy xotira ( AX ) o'z ichiga tezkor (RAM — Random Access Memory)
va doimiy (ROM — Read Only Memory) eslab golish qurilmalarini oladi.

Tez eslab qolish qurilmasi (TeEQQ SHK ishining joriy bosgichidagi
hisoblash jarayonida bevosita gatnashayotgan axborotlarni (dasturlar va giymatlar)
saglash uchun. mo"ljallangan.

TeEQQ — energiyam bog’lig  xotira: kuchlanish uzilganda unda
saglanayotgan ma’lumot yo'qoladi. TeEQQ, asosini yarim o tkazgichli eslab
qgolishelementlarining (triggerlarni) matricasini o'z ichiga olgan katta integral
sxemalar tashkil etadi. Eslab qoluvchi elementlar matricaning vertikal va

gorizontal shinalarining kesishishida joylashgan; ma’lumotlarni yozish va 0 qish
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tanlangan xotira yacheykasiga tegishli bo’lgan elementlar bilan ulangan
matricaning shinalari bo’yicha elektr impulslarni berish orgali amalga oshiriladi.

Konstruktiv jihatdan tezkor xotira elementlari ayrim xotira modullari
ko'rinishda bajariladi — katta bo'lmagan plataga bitta yoki bir nechta
mikrosxemalar kavsharlangan.

Qo llaniladigan modullar tiplari:

— DIP (Dual In Line Package) va SIPP (Single In Line Package), hozir juda kam
qo llanilmoqda;

— SIMM (Single In Line Memory Module); SIMM modullari 256 Kbayt, 1, 4, 8,
16, 32 yoki 64 Mbayt sig’imga ega, saglanayotgan bitlar juftligini nazorat gilinadi
va nazorat kilinmaydi; kompyuterning bosh platasi raz’yomlariga mos keluvchi 30
- («qisqa» — eskirgan variant) va 72-kontaktli («uzuny») raz’yomlarga ega bo’lishi
mumkin; uzun modullar RAM EDO xotirasini tashkil etishda ham qo llaniladi.

— DIMM (Dual In Line Memory Module) — 168-kontaktli raz’yomlarga ega
bo'lgan yangi tipdagi moduldir; shunday mos raz’yomlarga ega bo’lgan fagat
yangi tipdagi tizimli platalarga o rnatilishi mumkin. DIMM modullari RAM EDO
va SD RAM xotiralarni tashkil etishda qo’llaniladi.

486 MP uchun bosh platalarda 30- va/yoki 72-kontaktli modullar ishlatiladi,
Pentium-mashinalarda esa odatda 72-kontaktli SIMM modullar yoki 168-kontaktli
DIMM modullar gollaniladi. 30-kontaktli SIMM modulning uzunligi 10 sm dan
oshigrog, DIMM modulning uzunligi esa 13 sm atrofida. Bosh platala xotira
modullarini o'rnatish uchun bir nechta raz’yomlar gURO hi (banklar) bo lishi
mumkin, bitta bankka bir xil sig’imli bloklarni qo yish mumkin, masalan, fagat 1
Mbaytdan yoki fagat 4 Mbaytdan, turli xil sig’imli bloklarni faqat turli banklarda
o rnatish mumkin. Ko pchilik mikrosxemalarda murojaat gilish vaqti 60 yoki 70
ns; agar bosh plata 60 nanosekundli modullarga mo'ljallangan bo'lsa, unga 70
nanosekundli modullarni o rnatish mumkin emas, teskarisiga esa mumekin.

Hozir tez saxifali murojaat gilinadigan FPM (Fast Page Mode) xotira bilan

bir gatorda Pentium va Pentium Pro MP lari uchun ishlab chigilgan ko paytirilgan

42



tezkorlikli DRAM xotirasining ushbu yangi tiplari paydo bo’ldi; RAM EDO
(Extented Data Output) va SD RAM (Synchronous DRAM).

RAM EDO xotirasi MP uchun giymatlarni TeEQQ, ning o kishiga kerak
bo'ladigan vaqtni qisqartiradi, xususan, EDO da registr «zanjirlar» to plani
qo shilgan, ularning hisobotiga chigishdagi giymatlar mikrosxemaga keyingi
so rovgacha ushlanib turilishi mumkin (bugungi kunda RAM EDO tipidagi xotira
0 rtacha 45 nanosekund murojaat gilish vagtiga va 264 Mbayt/s processor—xotira
giymatlarini maksimal uzatish tezligiga egadir.

SD RAM xotirasi tizim unumdorligini, TeEQQ, ishlash tezligining
processor shinasini ishlash tezligi bilan bir-biriga moslashishi hisobiga oshiradi
(SD RAM hozir 200 MGc chastotalargacha ishlashi mumkin). Bu xotirada
qiymatlarga murojaat qilish vaqti MP ning ichki taktli chastotasiga bog’liqdir va
6— 10 ns ga etadi, giymatlarni processor—xotira bo'yicha maksimal uzatish
tezligi 528 Mbayt/s (!) (hagigatda processor—kesh xotira bo'yicha uzatish
tezligiga teng). SD RAM xotirasi SHK ning unumdorligini umumiy 25 %
ko paytiradi va aynigsa jonli videografikalarni ko rib chigishda va uch o Ichamli
grafika bilan ishlashda qulaydir.

Aslida ta’kidlash kerakki, oxirgi ragam SHK kesh-xotirasiz ishlashga xosdir
— kuchli kesh bor bo’lganda unumdorlikdagi yutug bir necha foizlarni
tashkiletishi mumkin.

Xotiraning bu turlarini umumiy gollashni Intel 430 TX, VIA Apollo 580 va
ularga o'xshash bosh platadagi mikrosxemalar to plani amalga oshiradi (ba’zida
jargonda ularni Triton 3 deb atashadi).

Doimiy eslab qgolish qurilmasi (DEKD) ham bosh platada o rnatilgan
modullar (kassetalar) asosida quriladi va ushbu o°zgarmaydigan axborotlarni
saglash uchun ishlatiladi: operatsion tizimning yuklovchi dasturlari, kompyuter
qurilmalarining testlash dasturlari va kiritish-chigarish bazaviy tizimining (BIOS)
bazi drayverlari va b. DEQQ dan fagat ma’lumotlarni 0 gish mumkin, DEQQ ga
ma’lumotni yozish EHM dan tashgarida laboratoriya sharoitlarida bajariladi.

DEQQ ning modullari va kassetalari, odatda, bir necha yuz kilobaytdan
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ortmaydigan sig’imga ega. DEQQ, energivaga bog’lik, bo Imagan eslab qolish
qurilmasidir.

Izox, keyingi yillarda ba’zi SHK larda  yarim  doimiy,
gayta dasturlanadigan eslab goluvchi qurilmalar Flash-xotira ishlatila boshlandi.
Flash-xotiraningmodullari yoki kartalari tug’ridan to g’ri bosh plata raz’yomlariga
o rnatilishi mumkin va quyidagi parametrlarga ega: sig’im 32 Kbaytdan 15
Mbaytgacha; o gish boyicha murojaat qgilish vaqgti 0, 06 mks; bir baytni yozish
vaqgti taxminan 10 mks; Flash-xotira energiyaga bog’liq bo Imagan eslab qolish
qurilmasidir.

Ma’lumotni qayta yozish uchun Flash-xotiraning maxsus Kkirishiga
dasturlash kuchlanishini berish kerak (12 V), bu ma’lumotning tasodifiy o chib
ketish imkoniyatining oldini oladi. Flash-xotirani gayta dasturlashni bevosita
disketadan yoki SHK klaviaturasidan maxsus nazoratchi bor bo lganda yoki SHK
ga ulanadigan tashqi dasturlagich orgali bajarish mumkin.

Flash-xotira juda tez harakat giladigan, ixcham, alternativ MDY eslab qolish
qurilmalarini — «qattiq jismli disklarni» yaratish uchun ham, BIOS dasturlarini
saglaydigan DEQQ, ni almashtirish uchun ham juda qulay bo’lib, u SHK ni
modernizaciya qilishda bu dasturlarni «to g’ridan to g’ri disketadan» yangilash va
yangiroqg versiyalarga almashtirish imkonini beradi.

Tuzulish jihatdan asosiy xotira har biri 1 bayt sig’imga egabo lgan
millionlab alohida xotira yacheykalaridan tashkil topadi. SHK lar asosiy
xotirasining umumiy sig’imi 1 Mbaytdan 128 Mbayt oraligda bo'ladi. TeEQQ,
sig’imi DEQQ, sig’imidan bir-ikKi tartib yugoridir: DEQQ, 64, 128, (kamroq 256)
Kbaytni band etadi, qolgan sig’im — bu TeEQQ, dir.

Asosiy xotirannng mantiqiy strukturasi

Xotiraning har bir yacheykasi o°zining yagona adresiga (qolgan hammasidan
farq giladigan) egadir. Asosiy xotira TeEQQ va DEQQ, uchun umumiy adres
kengligiga egadir.

Adres kengligi asosiy xotiraning bevosita adreslanadigan yacheykalarini

imkon boricha maksimal sonini belgilaydi.
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Adres kengligi adresli shinalar razryadliligiga bog’liqdir, negaki turli
adreslarning maksimal soni ikkilik sonlarning har xilligi bilan aniglanib, bu
sonlarni p ta razryad bilan tasvirlash mumkin, ya’ni adres kengligi 2p ga teng, bu
erda ya — adres razryadliligi.

SHK da asos qilib uzunligi bo’yicha mashina so’zi o'lchaniga teng bo'lgan
16-razryadli adresli kod olingan. 16-razryadli adres kodi bor bo’lganda bevosita
jani 21%65536064K (Kql024) xotira yacheykasini adreslash mumkin. Mana shu
segment deb ataluvchi 64 kilobaytli xotira maydoni AX mantigiy strukturasining
asosidir. Ta’kidlash kerakki, himoya gilingan rejimda segment o lchani boshgacha
va 64 Kbaytdan birmuncha ko p bolishi mumkin.

Zamonaviy SHK lar (oddiy maishiy kompyuterlardan tashqari) sig’imi 1
Mbaytdan sezilarli katta bo’lgan asosiy xotiraga ega: 1 Mbayt sig’imli xotira AX
ning yana bitta muhim strukturali tashkil etuvchisidir — uni bevosita
adreslanadigan xotira deb atayniz (u fagat haqiqgiy rejim uchun tegishlidir).

1 M g 2?°q 1048576 ta bevosita adreslanadigan xotira yacheykalarini adreslash
uchun 20 razryadli kod kerakdir, uni SHKda AX vyacheykasi adreslarini
strukturlashning maxsus uslublarini ishlatib olish mumkin.

Absolyut (to'lig, fizik) adres (Aas) bir nechta tashkil etuvchilar yig’indisi
ko rinishida shakllanib, bu tashkil etuvchilardan ko proq ishlatiladiganlari segment
adresi va siljish adresidir.

Segment adresi (Asegm) — bu 64 kilobaytli maydonning boshlangach adresi
bo'lib, uning ichida adreslanadigan yacheyka joylashadi.

Siljish adresi (Asii) — segment ichidagi nisbiy 16 razryadli adresdir.

Asegm 20 razryadli bo'lishi kerak, lekin agar Asgm albatta paragrafga karrali (oxirgi
4 razryadda nollar bo’lishi kerak) bo’lish kerakligi shartini gabul gilinsa, u holda
bu adresni 16 marta ortgirilgan 16 razryadli kod bilan aniglash mumkin, bu uning
0 ng tarafiga 4 ta nol ko shish va shunday gilib, uni 20-razryadli kodga aylantirish
bilan tengdir [4]. YA’ni shartli ravishda bunday yozish mumkin:

Dasturchilar ba’zida yana siljish adresining ikkita tashkil etuvchisini: baza

adresi va indeks adresini ishlatadilar.
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SHK uchun bevosita adreslanadigan xotirani standart tagsimlash xosdir,
ya’ni AX ning 1 megabaytli soxasini TeEQQ, va DEQQ, o'rtasida va funkcional
mo"ljallangan axborot o rtasidatagsimlanadi.

Asosiy xotira murojaat gilish va adreslash usullariga mos ravishda bir-birini
alohida, ba’zida gisman yoki to'lig to'sib goyadigan soholarga bo’linadi, ular
umumiy gabul gilingan nomlarga egadir. Xususan, masalan, 16 Mbayt umumiy
sig’imli SHK asosiy xotirasining yiriklashgan mantiqiy strukturasitasvirlangan.

Eng avvalo kompyuterning asosiy xotirasi ikkita mantigiy soxaga bo’linadi:
0 dan 1024 K — 1 gacha adresli 1024K ta birinchi yacheykalarni band
giluvchi bevosita adreslanadigan xotirava yacheykalariga maxsus dastur-
drayverlarni ishlatganda yoki mikroprotsessorni himoyalangan ishlash rejimida
murojaat gilish imkoniyati bor bo’lgan kengaytirilgan xotira.

Drayver — maxsus dastur bo'lib, u xotira va EHM tashqgi qurilmalarining
ishini boshgaradi va MP, AX va EHM ning tashqi qurilmalari orasidagi axborot
almashinuvini tashkil etadi.

Standart xotira (SMA — Conrentional Memory Area) deb O dan 640
Kbaytgacha oraliqdagi bevosita adreslanadigan xotiraga aytiladi.

64 K dan 1024 K gacha adreslar diapazonidagi bevosita adreslanadigan
xotira yuqori xotira (UMA — Upper Memory Area) deb ataladi. YUqori xotira
displei (videoxotira) va doimiy eslab qgolish qurilmasi xotirasi uchun rezerv gilib
goyilgan. Lekin odatda yuqori xotirada bo sh uchastkalar — xotirani boshqgarish
dasturlari yordamida (drayverlar) umumiy vazifali tezkor xotira sifatida ishlatilishi
mumkin bo’lgan «oynalar» qoladi.

Kengaytirilgan xotira — bu 1024 K va undan yuqori adresli xotiradir.

Bu xotiraga murojaat qgilishning ikki asosiy usuli mavjud:

— XMS specifikatsiyasi (u holda bu xotirani XMA — extended Memory Area
deb ataladi) bo’yicha;

— EMS specifikatsiyasi boyicha (xotirani EM — Expanded Memory deb
ataladi).
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XMS (Extended memory Specification) specifikatsiyasiga muvofik
kengaytirilgan xotiraga murojaat qilish maxsus drayverlarni  (masalan,
HIMEM.EXE - High Memory Manager) ishlatib, kerak bo'lganda XMA ning
alohida maydonlarini yuqori xotiraning (UMA) bo'sh soholariga jo natish nuli
bilan tashkil etiladi. Bu xotirani ba’zida qo shimcha xotira deb ataladi.

EMS (Expanded Memory Specification) specifikatsiyasi ancha ilgarigi
hisoblanadi.Bu specifikatsiyaga muvofig murojaat gilish jo natish yo'li bilan emas,
balki kerak bo’lganda Expanded Memory ning alohida maydonlarini yugori
xotiraning bo'sh soholarida aks ettirish yo'li bilan amalga oshiriladi.Aks ettirish
EMA maydonlari adreslarini UMA ning bo'sh «oynachalariga» dinamik
joylashtirish yo'li bilan tashkil etiladi; bunda UMA oynasida gayta ishlanayotgan
axborot emas, balki shu axborotga murojaat qilishni ta’minlaydigan fagat adreslar
saglanadi.

EMS specifikatsiyasi bo'yicha tashkil etiladigan xotira aks ettiriladigan
nomini olgan, shuning uchun Expanded Memory (EM) so'z birikmasini
ba’zida aksettiradigan xotira deb tarjima qilinadi ( garchi Expanded atamasi
Extended atamasiga o xshashdir va aniqroqg qilib kengaytirilgan, kattalashtirilgan
kabi tarjima qgilinadi ). Aks etgirilgan xotirani tashkil etish uchun EMM. EXE
drayveridan (Expanded Memory Manager) foydalanish lozim. AKs ettiradigan
xotira juda ham sekin harakat giladi va shuning uchun syokin-asta Extended
Memory ga o rnini bo shatib bermoqda.

Kengaytirilgan xotira asosan giymatlarni va OT ni ba’zi dasturlarini saqlash
uchun ishlatilishi mumkin. Ko pincha kengaytirilgan
xotirani virtual(elektron) disklarni tashkil etish uchun ishlatiladi.

Xotiraning 1024 K dan 1087 K gacha adresli uncha katta bo’Imagan 64
kilobaytli soxasi bundan mustasnodir (yuqori xotira deb ataladi, ba’zida uni katta
xotira deyiladi; NMA — High Memory Area), masalan, u bevosita drayverni
ishlatishda ham adreslanishi mumkin.

NMA istalgan ma’lumotni, shu jumladan foydalanuvchi dasturlarini saqlash

uchun ishlatilishi mumkin.
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Izoh. Zamonaviy SHK larda virtual adreslash rejimi (Virtual — tasavvur giladigan,

tuyuladigan) mavjuddir. Virtual adreslash katta sig’imli AX bor bo'lganda yoki

virtual xotirani tashkil etishda SHK ning adres kengligini oshirish uchun ishlatilib,

unda AX bilan bir gatorda tashqi xotiraning (odatda diskli) bir gismi ham ishga

tushiriladi. Virtual adreslashda absolyut adres Azssni shakllantirishda Aseganing bo
Tashqi xotira

Tashqgi xotira qurilmasi yoki boshgachasiga aytganda, tashqi eslab qgilish
qurilmasi (TeEQQ) judaa xilma-xildir. Ularni bir gator belgilar bo'yicha tasniflash
mumkin: tashuvchi ko rinishi bo yicha, konstrukciya tipi bo yicha, ma’lumotlarni
yozish va o’ qish tamoyili bo yicha, murojaat gilish usuli bo yicha va h. k.

Tashuvchi — ma’lumotlarni saglash qobiliyatigaega bo’lgan moddiy
ob’ektdir.

TaEQQ ni tasniflashning mumkin bo’lgan variantlaridan bittasi 42-rasmda
keltirilgan.

Tashuvchining tipiga bog’liq ravishda barcha TaEQQ larni magnit lentadagi
yig’uvchilar va diskli yig’uvchilarga ajratish mumkin.

Magnit lentadagi yig’uvchilar 0z navbatida, ikki turli bo’ladi: bobinali
lentadagi yig’uvchilar va kassetali lentadagi yig’uvchilar (strimerlar). SHK da
faqat strimerlar ishlatiladi.

Disklar bevosita murojaat gilinadigan ma’lumotni mashinali tashuvchilarga
taalluglidir. «Bevosita murojaat» tushunchasi shuni bildiradiki, SHK qidirilactgan
ma’lumot boshlanadigan yoki yangi ma’lumotni yozish lozim bo lgan yo lakchaga
yozish/o qish kallagi qaerda joylashishidan qaty nazar bevosita «murojaat qilishi»
mumkin.

Disklardagi yig 'uvchilar xilma-xilroqdir:

— egiluvchan magnit disklardagi (EMDY) yig uvchilar, boshgachasiga, floppi-
disklarda yoki disketalarda;

— gattiq magnit disklardagi yig uvchilar (K, MDI) yoki vinchesterlar;

— almashinadigan qattiq, magnit disklardagi yig 'uvchilar, ularda Bernulli effekti

ishlatiladi;
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— floptik disklardagi yig 'uvchilar, boshgachasiga floptical-yig’uvchilar;
— 0 ta yuqori zichlikdagi yozuvli yig 'uuvchilor boshgachasiga, VHD-yig’uvchilar;
— optik kompakg-disklardagi CD ROM (Compact Disk) yig uvchilar;
— CC WORM tipidagi (Continnous Composite Write Once Read Many, bir marta
yozish-ko'p marta o°qish) optik disklardagi yig 'uvchilar;
— magnit optik disklardagi yig 'uvchilar (MODY),
— ragamli videodisklardagi DVD (Digital Versatile Disk) yig ‘uvchilar va b.
Diskli yig’uvchilarning tavsiflari 22-jadvaddd keltirilgan.
Izoh. Murojaat gilish vaqti o'rtacha vaqt oralig’i bo’lib, buvaqgt davonida
yig’uvchi talab qilingan giymatlarni topadi, o qish yozish kallagini kerakli
yo'lkaga to g’ri keltirish va kerakli sektorni kutish uchun kerak bo’lgan vaqtlar
yig’indisi ko rinishiga egadir. Transfer — ketma-ket o gishdagi giymatlarni
uzatish tezligi. Murojaat qgilish turlari: o'qish va yozish (O /YQO), o qgish (O),
0 qish va bir martalik yozish (O/1YO).

Magnit disklardagi yig’uvchilar

Magnit disklar ( MD ) malumotlarni magnitli mashinali tashuvchilarga
Kiradi. Eslab goluvchi muxit sifatida ularda maxsus xossalarga (to'g’ri burchakli
gisterezis ilmog’i) ega bo Igan magnit materiallar ishlatilib ular ikki magnit holatni
— magnitlanganlikning ikki yo nalishini gayd gilish imkonini beradi.

Bu holatlardan har biriga ikkilik ragamlar — 0 va 1 mos keltiriladi. MD dagi
yig’uvchilar (MDY) SHK dagieng ko'p targalgan tashqieslab qolish
qurilmalaridir. Ular gattiq vaegiluvchan, almashtiriladigan va SHK ga sozlangan
boladi.

Hamma disklar: magnitli ham, optik ham o°zining diametri bilan, yoki
boshgacha aytganda, form-faktor bilan tavsiflanadi. 3, 5" (89 mm) va 5, 25" (133
mm) form-faktorli disklar eng ko'p targalgan. 3, 5" form-faktorli disklar kichik
0 Ichamlarga ega bo’lgani holda katta sirimga, kichik murojaat gilish vaqgtiga va
giymatlarni gatorasiga o qishning yuqori tezligi (transfer), yuqoriroq ishonchlilik

va ko'p vagtga chidash gobiliyatlariga ega.

49



MD dagi malumot koncentrik aylanalar — yo'lkalar (trek) bo’ylab magnit
kallaklar bilan yoziladi va o qgiladi (43-rasm). MD dagi yo lkalar soni va ularning
malumot sig’imi MD tipi, MD dagi yig’uvchi tuzulishi, 1 magnit kallaklar va
magnit qoplama sifatiga bog’liq bo’ladi.

MD markazidan bir xil masofada joylashgan ™MD yo lkalar
yig’indisini «cilindr» deb ataladi.

Har bir yo lakcha sektorlarga bo’lingan. Har bir sektorda 128, 256, 512 yoki
1024 bayt joylashtirilishi mumkin, lekin odatda 512 bayt giymatlar joylanadi.

MDY va AX ortasidagi giymatlarni almashish ketma-ket butun sondagi
sektorlar bilan amalga oshiriladi.

Ma’lumotni yozishda va o'qishda MD o0z o ki atrofida aylanadi, magnit
kallakni boshgaradigan mexanizm esa uni ma’lumotni yozish yoki 0 gish uchun
tanlangan yo lkaga olib keladi.

Magnit diskdagi ma’lumotni 0°gish va yozish qurilmasi diskovod deb
ataladi.

Uzining asosiy tavsifi — axborot sikinidan tashqgari, diskli yig’uvchilar
ikkita vagt ko rsatkich bilan: murojaat gilish vaqgti va qatorasiga o°qish tezligi bilan
tavsiflanadi.

Diskdagi ma’lumotga murojaat gilish vaqti (access time), ya’ni diskovod
giymatlarni o'qishni boshlagunga gadar sarf qiladigan vaqti bir necha
tashkil etuvchilardan iboratdir:

— magnit kallakni kerakli yo'lkaga siljish vaqti (seek time);

— kallakni o rnatish va uning tebranishini so ndirish vaqti (setting time);

— aylanishni kutish vaqti (rotatoin latemy) — diskning aylanishi natijasida kerakli
sektor kallak ostiga tug’ri kelish momentini kutish.

Ma’lumotga murojaat gilingandan keyin uni ketma-ket satrlab o"qish amalga
oshiriladi — yaxshi diskovodlar sekundiga 1 Mbayt va undan yuqori satrlab

0 qish tezligini (transfer rate) ta’minlaydi.
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Disklardagi qiymatlar fayllarda saqlanadi, ular shu ma’lumotlarni
tashuvchilardagi xotira uchastkalari (soxa, maydon) bilan odatda bir-biriga
tenglashtiriladi.

Yaratilgan faylga xotira maydoni Klasterlarni aniglangan soniga juft qilib
ajratiladi. Klaster — ma’lumotlarni diskda joylashtirishning eng kichik birligi
bo'lib, u yo'lkani bir yoki bir nechta yonma-yon sektorlaridan tashkil topgan. Bitta
faylga ajratilgan klasterlar diskli xotirani istalgan bo"sh joyida joylashishi mumkin
va albatta yonma-yon bo'lishi shart emas. Diskdagi tarkatilgan klasterlarda
saglanayotgan fayllar lavholashtirilgan deb ataladi.

Diskda ma’lumeotni adreslash:

— BIOS tizimida — 3 o'lchamlik: cilindr (yo'lka), magnit kallagi (disk tomoni),
sektor nomeri;

— DOS tizimida tashqi O-cilindrdan (yo'lgadam), 0-kallak, 1-sektordan boshlab
sektorlarni satrlab ketma-ket nomerlash.

Har bir disketada 2 ta soxani: tizimli va giymatlar soholarini ajratish mumkin.

Tizimli soxada (0-yo Igadam, O-tomondan, 1-sektordan boshlanadi) 3 ta
zona joylashgan, ular o’z ichiga quyidagilarni oladi:

1. Yuklovchi yozuv (boot record) — DOS ni tizimli diskdan AX
ga boshlang’ich yuklovchi dasturni (1 ta sektorni eslaydi);

2. Fayllarni jonlashtirish jadvali (file allocation table — FAT) — format kodini
va sektorlarni fayllarga tegishlilik to'lig haritasini 0"z ichiga oladi. FAT klasterlar
ro"yxati ko rinishida tashkil etilgan (ular 2 dan NQ1 gacha nomerlanadi, bu erda N
— EMD dagi Klasterlarning to'lig soni), har bir klaster uchun jadvalda uning
belgisini o'n oltilik kodi ko'rsatiladi: FF7 — nugsonli Kklaster, 002—FFO —
fayllar bilan ishlatiladigan klasterlar, FFF — klaster faylning oxirgi gismini o'z
ichiga oladi, 000 — bo'sh klaster, FF8—FFE — yo fayl oxiri (kam holda), yoki
bosh. Disketada bor bo’lgan har bir fayl uchun katalogda (tizimli soxaning 3-
zonasi) uning boshlang’ich klasterining nomeri ko rsatiladi, bu boshlang’ich va

keyingi klasterlarda FAT da mos ravishda faylning keyingi klasterlari va shu
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tartibda oxirisigacha ko'rsatilib, bunda FFF kodi (kamroq FF8-FFE kodi)
ko rsatiladi.

Fayllarni joylashtirish jadvali juda muhimdir, negaki uningsiz diskda faylIni
ketma-ket o'qish mumkin bo’lmay qoladi (aynigsa, agar fayl klasterlari
satrlab emas, balki boshga fayllar bilan band bo’lgan oraliglarga yozilgan
bo’lsa).SHu sababli ishonchlilik uchun FAT takror yozib quyiladi.

Fayl diskdan o chirilgan paytda uning hamma klasterlari bo sh kabi belgilab
chigiladi, lekin faylning o'zini giymatlari o chirilmaydi (fagat ularning o'rniga
boshga giymatlar yozilganda o chirib tashlanadi), ya’ni o chirilgan fayllarni tiklash
mumkin (DOS ning UNDELETE/UNERASE buyruglari, NC ning UNERASE
utilita);

3. Disketning o zakli katalogi — fayllarning va/yoki gims kataloglarning uning
parametrlari bilan ro’yxati.

Kiymatlar soxasida gismkataloglar va giymatlarning o zlari joylashgan.
Xuddi shunday tarzda qattig disklar ham strukturlashtirilgan, bunda tizimli soha
har bir mantigiy diskda yaratiladi.

Egiluvchan magnit disklardagi yg’uvchilar

Egiluvchan magnit diskda (EMD) magnit Kkatlani egiluvchan asosga
yurgiziladi. UIK da ishlatiladigan EMD 5, 25" va 3, 5" form-faktorga ega bo"ladi.
EMD sig’imi 180 Kbaytdan 2, 88 Mbaytgacha oraliqgda bo'ladi. 5, 25 dyuym
diametrli zich egiluvchan konvertga joylashtiriladi, 3, 5 dyuymlisi esa changdan va
mexanik buzulishlardan himoya gilish uchun plastmassali kassetaga o rnatiladi.

Bir necha tipdagi EMD larning a sosiy tavsiflari 23-jadvalda keltirilgan.
Tuzulish jihatdan 133 mm diametrli disketa egiluvchan plastikdan (lavsandan )
tayyorlanadi, u yoyilishga chidamli ferrolak bilan goplanadi va g’ilof — konvertga
joylashtiriladi. Disketa 2 ta kesilgan joyga ega: diskovod bilan ulanish uchun
markaziy teshik va EMD dagi hamma yo lkalar boshlanishining radius-vektorini
aniglovchi markazdan siljitilgan uncha katta bo'Imagan teshik (odatda rilof bilan
berkitilgan). Rilof ham bir necha kesilgan joyga ega: markaziy, u disketadagi

teshikdan ozgina kattarog. ; o giydigan va yozadigan magnit kallaklar uchun keng
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oyna va Yyopishkok lenta bilan berkitilgan to g rito rtburchak shaklidagi yon
tomondagi kesik joy, u, masalan, disketani ma’lumotlarni yozishdan va
o chirishdan himoya giladi.

89 mm diametrli disketa gattiqroq tuzulishga ega, tashqi ta’sirlardan yanada
sinchiklab ximoya qilingan (disketa yuzasini buzulishlardan saglash uchun
ma’lumotlarni 0 gish-yozish oynasi ishchi bo’Imagan holatda prujinali parda bilan
berkitilgan), lekin taxminan xuddi usha tuzilish elementlariga egadir.

Bu disketalardagi yozishni inkor gilish rejimi disketani burchaklaridan birida
joylashgan maxsus gayta ulagich bilan o rnatiladi.

Oxirgi yillarda teflon qoplamali (misol Verbutum Data Life Plus) disketalar
paydo bo'ldi, bu qoplama magnit qoplamani va unga yozilgan ma’lumotlarni kir,
chang, suv, yor, barmoq izlaridan va xattoki aceton tipidagi erituvchilardan himoya
giladi. 3, 5 dyuymli Data Life Plus disketalarining imkoni bor sig’imi — 2, 88
Mbayt. Rossiyada «Vezdexod» nomi bilan tarqalgan «60 anywhere» disketalarini
ham eslatib o'tish kerak — ular ham turli xil tashqi tasirlarga: harorat, namlik,
changlanganlikka, chidamlilikka egadir.

Har bir disketa bilan ishlashning boshlanishida uni formatlash kerak.

Disketani formatlash — bu uning yuzasiga ma’lumotlarni yozish
strukturasini yaratishdir: yo'lkalarni, sektorlarni belgilash, markerlarni va boshga
ish ma’lumotlarini yozish.

Formatlashning mumkin bo’lgan varianti disketa tipiga borligdir (uning
konvertida quyiladigan belgilar) :

— SS/SD — bir tomonlama (single sides), birlangan zichlikli (single density);

— SS/DD — bir tomonlama, ikkilangan zichlikli (double density);

— DS/SD — ikki tomonlama (double sides), birlangan zichlikli;

— DS/DD — ikki tomonlama, ikkilangan zichlikli;

— DS/HD — ikki tomonlama, eng katta sig’imni ta’minlaydigan yuqori zichlikli
(high density).

Disketa bilan muomala gilishni aniq bir qoidalariga rioya qilish kerak, chunonchi:

—disketani egmaslik kerak;
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—diskning magnit qoplaniga qo’| bilan teginmaslik kerak;

— disketa magnit maydon ta’siriga uchramasligi kerak;

— disketani qog’0z konvertda musbat haroratda saglash kerak;

— disketaga elimlangan yorligga yozuvlarni bosmasdan galam bilan bajarish
kerak;

— disketani fagat himoya konvertining bir burchagidan olish kerak;

— disketani yuvmaslik kerak;

— SHK ni uzmasdan oldin disketani diskovoddan chigarib olish kerak;

— disketani diskovodga qo'yishni va undan chigarishni fagat diskovodning
ulanishi signal lampasi yonmaganda bajarish kerak.

Qattiq, magnit disklardagi yig’uvchilar

Vinchester nomi ostidagi gattiq magnit disklardagi yig’uvchilar (KMDY)
SHK larda keng targilishgan.

Vinchester atamasi sig’imi 16 Mbayt ( IBM, 1973 yil ) bo'lgan qattiq disk
birinchi modelining jargonli nomidan kelib chiggan bo’lib, u har biri 30 ta
sektordan iborat 30 ta yo'lkagaegadir, bu malum bo’lgan «Vinchester» ov
miltig’ini «30/30» kalibri bilan aynan mos keladi.

Bu yig’uvchilarda bitga yoki bir nechta qattiq disklar bo’lib, ular alyuminiy
yoki keramika qotishmasidan tayyorlangan va ferrilok bilan qoplangan, germetik
yopik korpusga o gish-yozish magnit kallagi bloki joylashtirilgandir. Bu
yig’uvchilarning sirini olinmaydigan konstrukciya hisobiga erishiladigan o'ta
yugori yozish zichligi tufayli bir necha ming megabaytgacha etadi; ular tezkorliligi
ham EMDY ga nisbatan jiddiy darajada juda yuqoridir.

1997 yildagi eng katta giymatlar:
— sig’imi 9000 Mbayt (1997 yilga sig’im standarti — 1200 Mbayt);
— aylanish tezligi — 8000 ayl/min;
— murojaat qgilish vagti — 5 ms;
— transferi — 17 bayt/s.
QMDY juda rang-barangdir. Disk diametri ko pincha 3, 5" (89 mm), lekin

boshqgalari ham bordir, xususan 5, 25" (133 mm) va 1, 8" (45 mm) ham bor.
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Diskovodning eng ko'p targalgan korpusining balandligi stol usti SHK larda—25
mm, mashina-serverlarda—41 mm, ixcham SHK larda—12 mm va b.

Zamonaviy vinchesterlarda zonali yozish usuli ishlatila boshlandi. Bu
holatda diskning butun yuzasi bir nechta zonalarga bo’linadi, shu bilan birga
sektorlarning tashgi zonalariga ichkisiga nisbatan ko'prog giymatlar joylashadi.
Bu, xususan, qattiq disklarning sig’imini taxminan 30 % oshirish imkonini beradi.

O’z tarkibiga yo'lkalarni va sektorlarni olgan disk strukturasini magnit
tashuvchida tasvirlash uchun unda fizik, yoki past darajali formatlash deb
ataladigan jarayon bajarilishi kerak (physical, yoki low-level formatting). Bu
jarayonni bajarish paytida nazoratchi tashuvchiga xizmatchi ma’lumotni yozadi, u
sektorda disk cilindrlarini belgilashni aniglaydi va ularni nomerlaydi. Past darajali
formatlash diskni ishlatish jarayonida buzuq sektorlarga murojaat gilishni inkor
qgilish uchun ularni markirovka gilib ham chigadi.

Maksimal sig’im va qiymatlarni uzatish tezligi yig’uvchi ishlaydigan
interfeysga bog’liqdir (diskli interfeyslar oldingi paragrafda ko'rib chigilgan).
Standart aylanish tezligi masalan, EIDE interfeysi uchun — 3600, 4500 va 5400
ayl/min.

Processorning disklar bilan malumotlar almashish tezligini oshirish uchun
QMDY ni keshlash kerak, disklar uchun kesh xotira asosiy xotira uchun keshning
funkcional vazifasi kabi vazifaga egadir, ya’ni diskka yozilayotgan yoki undan
o0 gilayotgan malumotlarni gisga vaqt saglash uchun tez harakatlanadigan xotira
buferi bo’lib xizmat giladi. Kesh-xotira diskovodga nisbatan sozlangan bo'lishi
mumkin, tezkor xotirada dasturli yo'l bilan yaratilishi ham mumkin (masalan,
Microsoft Smartdriv drayveri bilan). Processorning disk kesh-xotirasi bilan
malumotlarni almashish tezligi 100 Mbayt/s ga etishi mumkin.

SHK da odatda bitga, kam hollarda bir nechta gattig magnit disklardagi
yig’uvchilar bo'ladi. Lekin MS DOS da dastur vositalari bilan bitga fizik disk bir
nechta «mantiqiy» disklarga bo limishi mumkin; shu bilan birga bitta yig’uvchida

bir nechta QMD initaciya gilinadi.
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Olinadigan vinchesterlar ham ishlatiladi — ularning sig’imi odatda 1

Gbaytdan oshmaydi.
RAID diskli massivlari

Ma’lumotlar bazasining mashina-serverlarida va super-EHM larda tez-tez
RAID diskli massivlar (Redundant Arrays of Inexpective Disk) gollaniladi, ularda
qattiq disklardagi bir nechta yig’uvchilar bitta katta mantiqiy blokka
birlashtirilgan, bunda ortigcha ma’lumotlarni kiritishga asoslangan, tizim
ishlashining ishonchliligini sezilarli oshiradigan malumotlar anigligini ta’minlash
usullari ishlatiladi (xalaqitga uchragan ma’lumot payqolganda u avtomatik
ravishda to'g’rilanadi, to g’rilanmagan yig’uvchi Plug&Play rejimida to g’risi
bilan almashtiriladi).

RAID massivlarini bazaviy komponovkalashning bir necha darajalari
mavjuddir:
— 1-daraja ikkita diskni o'z ichiga olib, ularning ikkinchisi birinchisini aniq

nusxasidir;

2-daraja nazorat yig’indisini maxsus saqlash uchun bir nechta disklarni ishlatadi
hamda eng murakkab funkcional va eng samarali xatoliklarni to g’rilash usulini

taminlaydi;

3-daraja 4 ta diskni 0'z ichiga oladi: 3 tasi ma’lumotli, to rtinchisi esa birinchi
uchtasidagi xatoliklarni to g’rilashni ta’minlaydigan nazorat yig’indilarini
saglaydi;

— 4 va 5-darajalar har birida 0 zining shaxsiy nazorat yig’indilari saqlanadigan
disklarni ishlatadi.

RAID6 va RAID7 — ikkinchi avlod diskli massivlaridir. RAID7 120
tagacha mantiqiy disklarni shakllantiruvchi, istalgan sig’imdagi 48 tagacha fizik
disklarni birlashtirishi mumkin; u 256 Mbaytgacha ichki keshga va SCSI tipidagi
tashqi interfeyslarni ulash uchun raz’yomlarga ega. Ichki X-bus shinasi 80 Mbayt/s
0 tkazish qobiliyatiga ega (taqgoslash uchun: SCSI-3 transferi 40 Mbayt/s gacha,
fizik diskdan o qish tezligi esa 5 Mbayt/s gacha bo"ladi ).
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RAID diskli massivlarida ishdan chigguncha ishlashning o'rtacha vaqti yuz
ninglab soat, 2 darajali komponovkada esa million soatgacha boradi. Oddiy MDY
larda bu kattalik ning soatdan oshmaydi. RAID diskli massivlarining ma’lumot
sig’imi — 3 dan 700 Gbaytgacha (diskli yig’uvchilarning 1997 yilda eng
katta erishgani 10 Thaytq10000 Gbayt).

Taqqoslash uchun: 10 Tbayt sig’imli xotira Rossiya Davlat milliy
kutubxonasidagi hamma kitoblardagi ma’lumotlarni yozish uchun etarlidir,
boshgacha aytganda, har biri 1600 betli 14 min tom, ular har biri 10 ta tokchadan
tashkil topgan gariyb 100 km li shkaflar.

Olinadigan disk paketli (Bernulli yig 'uvchisi) QMDY ham ishlatiladi, ularda
diametri 13 mm li disklardan iborat paketlar go’llaniladi, bu paketlar 20 dan 230
Mbaytgacha sig’imga va kichikroq tezkorlilikka ega, lekin vinchesterga garaganda
gimmatroqdir.

Bu yig’uvchilarda magnit kallagi va tashuvchi — magnit disk orasidagi tor
tirgishni minimallash va rostlash uchun Bernulli gonuni ishlatiladi: jism sirti
bo'ylab harakatlanayotgan suyuqglik yoki gaz oqgini yaratayotgan bosim shu
ogimning tezligiga borlik bo’ladi va bu tezlik oshishi bilan kamayadi. Magnit
kallaklar elastik disklar sirti ustida joylashadi: disklar qo zg’almas bo lganda, ular
0 zining og’irligi ta’siri ostida osilib turadi va kallaklardan chetrogda boladi,
disklar tez aylanganda hosil bo'ladigan havoning siyraklashishi ta’siri ostida ular
kallakka deyarli yopishib tortishadi, lekin unga tegmaydi. Bu kallak magnit
oginining eng kam targalishini ta’minlaydi va diskda ma’lumotlarning yozilish
zichligini oshirish imkonini beradi.

Bernulli yig’uvchilarining asosiy afzalligi — SHK dan tashgarida disklar
paketlarini yig’ish va saqlash imkoniyatidir.

QMD tavsiflarini yaxshilashni asosiy yo nalishlari:

» yuqori samarali diskli interfeyslarni ishlatish (EIDE, SCSI);
» yozish zichligini oshirii va oqibatda disk siqimini va transferni (diskning aylanish
tezligini oshirmasdan) oshirish imkonini beradigan yanada mukammal magnit

kallaklarni ishlatish;
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» zonali yozishlarni qollash, bunda diskning tashqi yo lkalarida ichkisiga nisbatan
ko prog giymatlar joylashadi;
» diski 1 samarali keshlash.

SHK dayuqori yozish zichlikli disklar ham ishlatiladi, unda magnit
kallakni sirtda yanada anigroq poziciyalash uchun lazer nuri ishlatiladi. Tashqi
ko'rinishi bo'yicha bu disklar 3, 5 dyuymli (kamroq 5, 25 dyuymli)
disklarni eslatadi, lekin yanada mustaxkamroq tuzulishga ega.

Bunday disklarni ishlatuvchi yig’uvchilar orasida quyidagilarni aytib 0 tish kerak:
1. Floptik disklardagi yig’uvchnlar — oddiy ma’lumotlarni magnit yozishni
bajaradi, lekin disk sirtida yolkalarning joylashish zichligi sezilarli darajada
yugori bo'ladi. Bunday zichlik disklarda lazer nuri bilan maxsus gilingan
servoyo llarning borligi hisobiga erishilib, ular o"qish-yozishda lazer nurini va mos
ravishda lazer bilan mustaxkam ulangan magnit kallakni poziciyalash uchun asos
bo'lib xizmat qiladi. Floptik disklarning sig’imi 20, 8 dan 120 Mbaytgachani
tashkil etadi.
2. O'ta yuqori yozish zichlikli yig’uvchilar (VHD — Very High Density) lazerli
poziciyalashdan  tashgari  yozish-o gishning  boshgacha  texnologiyasini
ta’minlovchi maxsus diskovodlarni ishlatadi: oddiy «uzunasiga» yozishning
0 rniga «perpendikulyar» yozish usuli qo llaniladi. Hozir 120—240 Mbayt sig’imli
VVHD disklar chigarilmoqda; Hewlet Packard firmasi 1000 Mbayt sig’imli diskning
yaratilganligi to g’risida e’lon kildi, IBM firmasi esa 8700 Mbayt va 10800 Mbayt
sig’imli diskni e’lon kildi.

Optik disklardagi yig’uvchilar

So'ngqi villarda optik disklardagi yig 'uvchilar (ODY) borgan sari ko proq
targalmoqda. Kichik o’lchamlari (ko'prog 3, 5", 4, 72" va 5, 25" diametrli
kompaktdisklar ishlatiladi, lekin 12" va 14" ham bordir), katta sig’imi va
ishonchliligi tufayli bu yig’uvchilar yanada ommaviylashib bormoqda.

Qayta yozilmaydigan lazer-optik disklar CD-ROM
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Qayta yozilmaydigan lazer-optik disklarni odatda kompakt-disklar —
Compact Disk (CD) ROM deb atashadi.CD diametri 4, 72 dyuym va qalinligi O,
05 dyuymli plastik diskdan iborat, markazida diametri 0, 6 dyuymli teshik bor, ikki
gatlamli: yupqga kaytaruvchi metall aktiv gavati va lakli goplama. Bu disklar firma-
tayyorlovchi tomonidan oldindan yozilgan ma’lumot (xususan dastur ta’minoti)
bilan etkazib beriladi. Ularga ma’lumotni yozish laboratoriya sharoitlarida kuchli
quvvatli lazer nuri bilan SHK dan tashgarida amalga oshirilishi mumkin, bunda
lazer nuri CD ning aktiv gatlamida iz — mikroskopik chuqurchali yo'lka qoldiradi.
SHunday qilib, birlamchi «usta-disk» yaratiladi. CD-ROM ning ommaviy
ko paytirish jarayoni «usta-disk» bo’yicha bosim ostida go'yish yo'li bilan
bajariladi.

CD dagi yo'lka, magnit disklaridan fargli o'laroq, spiral va juda tordir.
CHugqurcha chuqurligi taxminan dyuymning 5 milliardinchi ulushiga va keyingi
dyuymning 24 milliardinchi ulushiga tengdir; yo lkalar zichligi — dyuymda 16000
ta yo'lka. Butun spiral yo lkaning uzunligi 5 km dan ko prog.

SHK ning optik diskovodida yo lkalardan ma’lumot nisbatan kam quvvatli
lazer nuri bilan o qiladi. Lazer nuri disk yolkasida fokuslanadi va aktiv gatlamdan
gaytadi: agar u erda chuqurcha bor bo’lsa, nurning gaytish burchagi o zgaradi va
kaytgan nur fotogabul gilgichga (fotodiodga) tushmaydi.

O’qgishda (yozishda) CD ni burchak tezligi tashuvchining kallak ostidagi
doimiy chiziqli tezligini ta’minlash maqsadida o kiladigan (yoziladigan) yo'lka
uchastkasining joylashgan joyiga bog’liq ravishda o'zgaradi — bu bilan
yozilayotgan giymatlarning doimiy optimal zichligi bilan ishlash imkoniyati va
disklarning yuqori sig’imi ta’minlanadi.

CD-ROM ma’lumotni 0ta yuqori yozish zichligi sababli 250 Mbaytdan 1, 5
Gbaytgacha sig’imga egadir, murojaat qgilish vaqti turli optik disklarda 50 dan 350
ms gacha tebranadi, ma’lumotlarni 0 qish tezligi 150 dan 3000 Kbayt/s gacha.

Mutaxassislarning bahosiga ko ra, hozirgi vaqtda 85 % dan ko prog shaxsiy
kompyuterlar CD-ROM diskovodlari bilan jixozlangan, 65% dan ko proq SHK lar

bu ko rinishdagi standart o rnatilgan diskovodlar bilan sotilmoqda.
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CD-ROM diskovodlarini tanlash boyicha ba’zi tavsiyalar

Juda zamonaviy turli xil CD-ROM diskovodlar ulkan migdorda ishlab
chigarilmoqda: ularni turli variantlarda Aser, Astech, Crcativ, Dolplin, Gold Star,
Mitsumi, NEC, Panasonic, Pioneer, Plextor, Sony, Teac, Toshiba, Wearnes va b.
firmalar taklif gilmoqdalar (aslida firma-tayyorlovchilar masalasiga kelganda, bu
erda ularni tanlash bo yicha bir ma’noli tavsiyalarni berishni imkoni yo (¢, negaki
ularning hammasi taxminan bir xil sifatli qurilmalarni chigaradilar).

Asosiy muammo CD-ROM diskovodlarini giymatlarni uzatish tezligi
bo'yicha (data-transfer rate) tanlashdir.Uzatish tezligi ushbu ikkita amalga
bog’ligdir: disk sirtida ma’lumotlarning yozilish zichligi va diskning aylanish
tezligi. Oxirgi parametr diskovod markasida juftlik koefficienti ko'rinishda (XN)
ko rsatiladigan parametr bo’lib, u 150 Kbayt/s ga teng bo'lgan «birlik» tezlikdan
necha marta oshishini ko rsatadi. Hozirda bu koefficientning 2 dan (x 2) 24 gacha
(x 24) bo’lgan istalgan juft giymatli modellari mavjud. Hozir bu tezlikdan sakkiz
martadan kam oshgan tezlikli CD-ROM diskovodlarini  sotib olish
tavsiya etilmaydi, negaki ular ko plab zamonaviy multimedia texnologiyasini va
hamda umuman ko plab dasturli ilovalarni yaxshi sifatini ta’minlash imkonini
bermaydi.

Xisobga olinadigan ko rsatkich yana murojaat gilish vaqtidir (access time)
— murojaat qilish vaqti 200 ms bo’lgan CD-ROM diskovodlar magbul
hisoblanadi.

Qiymatlar ular uzatilmasdan oldin o qgiladigan ichki kesh-xotira o lchani
zamonaviy yig’uvchilarda 1 Mbaytgacha etadi, lekin 64 Kbaytli kesh-xotira ham
goniqarli kattalik hisoblanadi, ammo u qancha katta bo'lsa, shuncha yaxshi
(albatta, ularning narxidan kelib chiggan holda).

Uzatmalar konstrukciyasi ham bitta, ham bir vaqtning o zida bir nechta
kompakt disklarni yuklash imkoniyatini ko'zda tutadi, oxirgi variant ba’zida
qulayroqdir, lekin uni qatiy tavsiya gilish mumkin emas: ba’zida bu holatda

yozuvni gaytadan takrorlash sifati va qurilma sifati pasayadi.
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Va nihoyat, shuni hisobga olish kerakki, CD-ROM ning zamonaviy
modellari musiga yozuvlarini ham unchalik yomon bo’lmagan sifat bilan
aks ettirish imkonini beradi: bu imkoniyatni ta’minlash uchun SHK ga kerakli
drayverlarni o'rnatish kerak (MS-DOS muxitida ishlashda, masalan, bu maxsus
rezident ravishda o'rnatiladigan TSR-utiliti; WINDOWS da ishlaganda esa CD
Audio drayveri). Tovushni naushniklar orgali emas, balki tashqgi akustik sistema
orgalieshitish uchun tovush haritasini (audioblaster) kuchaytirgich bilan sotib olish
kerak.

Bir marta (CD-R-Cd Recordable) va ko'p marta (CD-E-CD Erasable)
yoziladigan gayta yoziladigan optik disklar 1995 yildan beri ishlatiimoqda. Bu CD
larda lazer nuri bevosita kompyuter diskovodida yozishda disk sirti himoya katlani
ostidagi  gaytariluvchan  mikroskopik chuqurchalarni  kuydiradi; yozilgan
ma’lumotni 0°qish lazer nuri bilan CD-ROM dagi kabi bajariladi. CD-E
diskovodlari oddiy CD-ROM larni ham o°qish kobiliyatiga ega.

Ragamli DVD videodisklari

Tashqi eslab golish qurilmalari texnikasidagi haqiqgiy burilishni, birinchi
marta 1996 yilda paydo bo’lgan va o Ichamlari oddiy CD-ROM niki kabi bo'lgan
yangi ragamli videodisklar yaratadi, lekin ularning sig’imi hozirdayoq 17
Gbaytgacha etadi va nafagat DVD-ROM, balki DVD-RAM ni ham ishlab
chiqarish rejalashtirilmoqda.

CD-ROM da giymatlarni yozishni zichlashtirish o’qiydigan nur diametrini
ikki marta kamaytirish yo'li bilan erishilgan, bunda yo lkadagi go shni nugtalar
orasidagi masofa kamayadi va yo'lkalar soni ortadi. YOzishni zichlashdan tashqari
ikki gatlamli va ikki tomonlama yozish ishlatila boshlandi. SHunday texnologiya
bo'yicha tayyorlangan disklarni ragamli DVD-ROM videodisklari deb atala
boshlandi.

Bugungi kunda o'z ichiga to'rtta DVD-ROM tipini olgan standart
mavjuddir:

DVD5 — sig’imi 4, 7 Gbayt; bu bir qavatli yoziladigan bir tomonlama disk

(bir tomonlama CD-ROM ga o"xshash, lekin yozuvi zichlashtirilgan);
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DVD9 — sig’imi 8, 5 Gbayt; bu bir qavatli yoziladigan bir tomonlama
diskdir; yuqgori gavati lazer nuri uchun yarim shaffof — pastki gavatidan o qish
birinchisidan to’Igin uzunligi bilan farq giladigan ikkinchi lazer bilan bajariladi;

DVD10 — sig’imi 9, 4 Gbayt; bu bir qavatli yoziladigan ikki tomonlama
diskdir;

DVD18 — sig’imi 17 Gbayt; bu ikki gavatli yoziladigan ikki tomonlama
diskdir.

Ularda eng yuqori o gish tezligi hozircha 1400 Kbayt/s dan oshmaydi.
Tayyor maxsulot sifatida hozir fagat bir tomonlama o qiydigan diskovodlar
chigarilmoqda, DVD10 va DVD18 disklarini ishlatganda ularni go’lda teskarisiga
aylantirishga to g’ri keladi.

Qayta yoziladigan disklarga kelsak (DVD-RAM va DVD-R), ularning 2,
6—9, 4 Gbayt sig’imli birinchi modellari bozorda 1997 yil oxirida paydo bo"ldi.
ODY larning asosiy afzalliklari:

« yig’uvchilarni almashinishi va kompaktligi (ixchamligi);
» katta ma’lumot sig’imi;
« CD va 0 qish-yozish kallaklarining yuqori ishonchliligi va ko pga chidashi (50
yil);
» kirlanishlarga va silkinishlarga kichik sezgirligi (MDY larga nisbatan);
» elektromagnit maydonlarga sezgirmaslik.
ODY lar uchun asosiy lokal interfeyslar bo'lib EIDE va SCSI interfeyslari xizmat
qgiladi.
Magnitooptik disklardagi yig’uvchilar

Qayta yoziladigan magnitooptik disklar (CC-E—Continuous Composite
Eresable) ma’lumotlarni magnit kallak bilan yozishda disk sirtini maholliy
qizdirish uchun lazer eurini ishlatadi. Ma’lumotni 0 qish kichik quvvatli lazer nuri
bilan bajariladi.

Yozish-o'gish  jarayonlarining  moxiyati  quyidagicha  asoslangan.
Magnitooptik disk sirtidagi aktiv gatlam fagat yuqori haroratda magnit kallagi

bilan gayta magnitlanishi mumkin. Bunday xarorat (yuzlab graduslar) uzunligi 0, 1
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mks ga teng bo’lgan lazer impulsi bilan hosil gilinadi. Ma’lumotni 0 qishda, disk
yuzasidan kaytgan lazer nurining qutblash vektori aktiv gatlamning magnitlangan
uchastkasi yo nalishiga bog’liq ravishda, 0 zining yo nalishini bir necha gradusga
0 zgartiradi. Kutblanish yonalishining 0" zgarishi mos datchik bilan gabul gilinadi.

Bir marta yoziladigan magnitooptik disklari (CC-WORM-Continuous
Composite Write Once Read Many) oddiy magnitooptik yig’uvchilarga 0 xshash
bo'lib, fargi shundaki, ularda diskning nazorat yo'lkalariga maxsus belgilar
ko yiladi, bu belgilar uchirishni va diskka gayta yozishni bartaraf etadi.

Magnitooptik yig’uvchilarda ma’lumotni yozish odatda ikki marta 0 tishda
amalga oshiriladi, shuning uchun yozish tezligi o'gish tezligidan birmuncha
kamroqdir. Zamonaviy magnitooptik disklarning sig’imi 2, 6 Gbaytgacha etadi
(yaqgin vagtlar ichida 5, 2 Gbay-tli CC-E diski kutilmoqgda), murojaat gilish vaqti
50 dan 150 ms gacha, o'kish tezligi sekundiga 3000 Kbaytgacha. Lekin gayta
yoziladigan diskovodlar juda gimmatdir (ming dollardan oshiqroq).

Hozir gayta yoziladigan CD-RW (Re Writeble) tipidagi kompakt-disklar
paydo bo’ldi, ular yozish uchun "2 va uo’ish uchun *6 tezlik juftligiga ega; ular
ommaviy go llanilmogda va CD-WORM va CD-R larni jadal sigib chigarmoqgda.
Ko pgina mutaxassislar ularni CD va DVD orasidagi ko prik deb hisoblamogdalar.

Magnit lentadagi yig’uvchilar

Magnit lentadagi yig uvchilar hisoblash mashinalarining birinchi TaEQQ
lari bo’lgan. Universal EHM larda bobinali magnit lentadagi yig’uvchilar (MLY),
shaxsiy EHM larda esa kassetali magnit lentadagi yig uvchilar (KMLY) keng
ishlatilgan va ishlatilmoqda.

Magpnit lentali kassetalar (kartrijlar) juda xilma-xildir: ular qo’llanilayotgan
magnit lenta kengligi bilan ham, tuzulishi bilan ham farg giladi. Bitta kassetada
saqlanadigan ma’lumotlar hajmlari doimo 0°sib bormoqda. Masalan, uzunligi 120
m, kengligi 3, 81 mm 2—4 yo'lkali magnit lentani o'z ichiga olgan birinchi avlod
kartrijlarning sig’imi 25 Mbaytdan oshmagan; 80-yillar oxirida kengligi chorak
dyuymli (Quarter Inch Cartridge) lentadagi yuqori yozish zichlikli kartrijlar paydo
bo'ldi (QIC-40/80 standarti); bunday birinchi Kkartrijlar ZM firmasi tomonidan
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chigarilgan: 60—250 Mbayt sig’imli DC 300 kassetalar (shuning uchun bu
standart ko pincha ZM standarti deb ataladi); kartrijlarning oxirgi modellari (QIC
3010—3020 standarti) 340 Mbayt, 680 Mbayt va xatto 840—1700 Mbayt va
undan ortigroq (QIC 3010-3020 Wide standarti, ularda magnit lenta kengligi 0, 315
dyuymgacha kengaytirilgan) sig’imga ega. Qiymatlar sigilganda yanada kattaroq
sig’imga erishilishi mumkin, masalan, Conner CTD 8000 KMLY — 8 Gbayt
sig’imga, SONY DDS-2-250 Kbayt/s transferda 16 Gbayt sig’imga ega. Sig’imi 40
Gbayt bo"lgan Kartrijlar e’lon gilinmoqda.

Kartrijlar uchun lenta aylantirish mexanizmlari strimerlar nomini olgan —
bular, lenta har safar to xtaganda uni ozgina orgaga gayta uralishini (gayta
poziciyalash) talab qiluvchi inercion mexanizmlardir. Bu gayta poziciyalash
shunday ham lentadagi malumotga murojaat qilish vaqtini oshiradi (o'nlab
sekundlar), shuning uchun strimerlar shaxsiy kompyuterlarda fagat ma’lumotlarni
gattiq disklardan zaxirali nusxalash va arxivlash uchun hamda maishiy
kompyuterlarda o"yinli dasturlar paketini saglash uchun qo’llanilmogda.

Strimerlarda magnit lentadan ma’lumotlarni 0 qish tezligi ham yugori emas
va odatda 100 Kbayt/s atrofida bo'ladi. KMLY periferiyali SCSI interfeysini

ishlatishi mumkin.

@l’ Savol va topshiriglar:

@ 1.4. Arifmetik mantiqgiy qurilma
Arifmetik-mantigny qurilma (AMK) —sonli va belgili axborot ustida
barcha arifmetik va mantigiy amallarni bajarish uchun mo’ljallangan (SHK larning
ba’zi modellarida amallarni bajarilishini tezlashtirish uchun qo shimcha matematik

soprocessor ulanadi).
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Arifmetik-mantiqiy qurilma (AMK) axborotni o°zgartirishni arifmetik va
mantiqiy amallarini bajarish uchun mo‘ljallangan.

Funksional jihatdan AMK, (36-rasm) odatda 2 ta registrdan, qo shuvchidan
summator va boshqgarish sxemasidan (maholliy boshgarish qurilmasi) tashkil
topadi.

Qo’'shuvchi —uning kirishiga kelayotgan ikkilik kodlarni go shish
jarayonini bajaruvchi hisoblash sxemasidir; qo shuvchi ikkilangan mashina so zi
razryadliligiga egadir.

Registrlar turli uzunlikdagi tez harakat giluvchi xotira yacheykalaridir:
Registr 1 (Rg 1) ikkilangan so'z razryadliligiga, Registr 2 (Rg 2)esa S0z
razryadliligiga egadir.

Amallarni bajarishda Rgl ga amalda gatnashuvchi birinchi son, amal
tugagandan keyin esa natija joylashtiriladi; Rg2 ga — amalda gatnashuvchi
ikkinchi son joylashtiriladi (amal tugagandan keyin undagi ma’lumot
0 zgarmaydi). Registr 1 ma’lumotlarni kodli shinalaridan gabul qilishi va unga
ma’lumotlarni berishi mumkin; registr 2 bu shinalarddn ma’lumotlarni faqat olishi
mumkin.

Boshqgarish sxemasi ko rsatmalarning kodli shinasi bo’yicha boshgarish
signallarini boshgarish qurilmasidan gabul giladi va ularni registrlarning va AMQ
qo shuvchisining ishlashini boshgarish uchun signallarga o zgartiradi.

AMQQ: arifmetik amallarini fagat oxirgi razryaddan keyin gayd gilingan
vergulli ikkilik ma’lumot ustida, ya’ni faqat butun ikkilik sonlar bilan bajaradi.
Ko chib yuradigan vergulli ikkilik sonlar va ikkilik-kodlangan o nlik sonlar ustida
amallarni bajarish yo matematik soprocessorni jalb etib, yoki maxsus tuzilgan
dasturlar bo’yicha amalga oshiriladi.

Mikroprotsessorli xotira

Mikroprotsessorli xotira (MPX) — uncha katta bo’ lmagan sig’imli, lekin

0 ta yuqori tezkor xotira — SHK ning eslab goluvchi qurilmalari bobida gisgacha

ko rib chigilgan (233-betga garang).
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Mikroprocessning interfeysli gismi

MP ning interfeysli gismi MP ning SHK tizimli shinasi bilan alogasi va
moslashishi, shuningdek bajarilayotgan dasturning buyruglarini gabul qilish,
oldindan tahlil qilish hamda operandlar va buyruglarni to’lig adreslarini
shakllantirish uchun mo’ljallangan.

Interfeysli qims o zining tarkibiga MPX ning adresli registrlari, adresni
shakllantirish uzeli, MP da buyruglar buferi hisoblangan buyruglar registrlari bloki,
MP ning ichki interfeysli shinasi va kiritish-chigarish shinasini va portlarini
boshqarish sxemasini oladi. (Aytilgan qurilmalarning ba’zilari, go yoki: adresni
shakllantirish uzeli va MP bevosita bajaradigan buyruglar registri funkcional
jihatdan boshqarish qurilmasi tarkibiga kiradi — 35-rasm. )

Kiritish-chigarish portlari — bu SHK tizimli interfeysining bandlari bo'lib,
ular orqali MP boshga qurilmalar bilan ma’lumot almashadi. MP da hamma portlar
soni 655361 ta bo lishi mumkin (so'z formata soni bilan tasvirlanishi mumkin
bo’lgan turli adreslar miqdoriga teng). Har bir port adresga — port nomeriga ega;
moxiyati bo yicha, bu xotira yacheykasining adresi bo'lib, u shu portni ishlatuvchi
Kiritish-chigarish qurilmasining bir gismidir, lekin u kompyuter asosiy xotirasining
bir gismi emas.

Qurilma porti biriktirish texnikaviyurasini va ikkita xotira registrini
qiymatlarni almashish va boshqaruvchi ma’lumot almashishni 0°z ichiga oladi.
Ba’zi tashqi qurilmalar almashinishi kerak bo’lgan katta hajmdagi ma’lumotlarni
saglash uchun asosiy xotirani ham ishlatadi. Ko pchilik standart qurilmalar (MDY,
EMDY, klaviatura, printer, soprocessor va b. ) ularga doimiy biriktirilgan Kiritish-
chigarish portlariga ega.

Shinani va portlarni boshgarish sxemasi quyidagi vazifalarni bajaradi:

* port adresini va uning uchun boshgaruvchi malumotni shakllantirish (portni gabul
gilishga yoki uzatishga gayta ulash va b. );

« portdan boshqgarish ma’lumotini, portning tayyorligi va uning holati to g’risida

ma’lumotlarini qabul qilish;
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* kiritish-chigarish qurilmasi porti vd MP o'rtdsida giymatlarni uzatish uchun
tizimli interfeysda tuppa-to g’ri kanalni tashkil etish.

Shinani va portlarni boshgarish sxemasi portlar bilan aloga uchun
ko rsatmalar, adreslar va ma’lumotlarning kodli shinalarini ishlatadi: portga
murojaat gilishda MP KXSH bo'yicha signal yuboradi, bu signal barcha kiritish-
chigarish qurilmalariga AQSH dagi adres port adresi ekanligi to'g’risida xabar
beradi, keyin esa port adresining o zini yuboradi. Port adresi mos kelgan qurilma
tayyorlik to'g’risida javob beradi. Bundan keyin KKSH bo’yicha ma’lumotlarni

almashish amalga oshadi.

@l’ Savol va topshiriglar:

Pentium mikroprotsessorlarida registrlar bloki. Pentium mikroorocessorlari

80586 (R5) mikroprotsessorlari Intel firmasi tomonidan patentlantan
Pentium tavar markasi bo'yicha ko proq ma’lumdir (boshqa firmalarning 80586
MP boshgacha belgilanishga ega: AMD firmasida K5, Cyrix firmasida Ml va b.).
Bu mikroprotsessorlar besh pag’onali konveyerli strukturaga ega bo’lib, u ketma-
ket buyruglarning bajarilish taktlarini ko'p marotaba birgalikda ishlashini
ta’minlaydi va yana boshqgarishni shartli uzatish buyrugqlari uchun kesh-buferga ega
bo’lib, u dasturlarni tarmoglanish yonalishini oldindan aytish imkonini beradi;
samarali tezkorligi bo'yicha ular har bir buyrugni goyoki bir takt ichida
bajaradigan RISC MP lariga yaginlashadi. Pentium 32razryadli adresli shinaga va
64-razryadli ma’lumotlar shinasiga egadir. Tizim bilan qiymatlarni almashish
sekundiga 1 Gbayt tezlik bilan bajarilishi mumkin.

Hamma Pentium MP larida har biriga 16 Kbaytdan alohida buyruglar uchun,
alohida ma’lumotlar uchun sozlangan kesh-xotira va 2-darajali kesh-xotiraning
sozlangan nazoratchisi (bu nazoratchini MP ning ichki chastotasida ishlashini

ta’minlaydi) bor; maxsuslashgan konveyerli texnikaviyli qo shish, ko paytirish va
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bo’lish bloklari bor bo’lib, ular siljib yuradigan nuqtali amallarning bajarilishini
jiddiy tezlashtiradi.
Pentium Pro mikroprotsessorlari

1995 vyil sentyabrda savdo markasi Pentium Pro bo'lgan 80686 (R6) MP
ning taqdimot marosini bo"ldi va savdoga chiqarildi.

Mikroprotsessor 2 ta kristalldan: MP ni o zidan va kesh-xotiradan tashkil
topgan. Lekin u Pentium bilan to'lig mos kelmaydi va xususan, maxsus tizimli
platani talab etadi. Pentium Pro 32-bitli ilovalarda yaxshi ishlaydi, 16-bitli
ilovalarda esa xatgoki Pentium ga birmuncha yutkazadi.

Yangi sxematexnik echimlar tufayli ular SHK lar uchun yanada yugoriroq

unumdorlikni ta’minlaydi. Bu yangiliklarning bir qismi "dinamik bajarilish"
(dinamic execution) tushunchasi bilan birlashtirilishi mumkin, bu 14 ta pag’onali
superkonveyerli struktura (superpi pelining), boshqgarishni shartli uzatishlarda
dasturning tarmoglanishini oldindan aytish (branch prediction) va mo'ljallangan
tarmoglanish yo'li bo’yicha (speculative execution) buyruglarning bajarish
borligini bildiradi.
Izox, Ko'p masalalarni, aynigsa iqtisodiy masalalarni echish dasturlarida ko p sonli
boshqgarishni shartli uzatishlar mavjud. Agar processor otish, tarmoglanish
yo nalishini oldindan ayta olsa, u holda uning ish unumdorligi hisoblash
konveyerlarini yuklashni optimallashtirish hisobiga sezilarli ortadi. Pentium Pro
processorida oldindan to"g’ri aytish ehtimolligi 90%, Pentium da esa 80%.

256 — 512 Kbayt sig’imli kesh-xotira — Pentium processorlaridagi yuqori
unumli tizimlarning majburiy xususiyatidir. Lekin ularda sozlangan kesh-xotira
katta bo'lmagan (16 Kbayt) sig’imga ega, uning asosiy gismiesa processordan
tashqarida asosiy platada joylashadi. SHuning uchun u bilan ma’lumotlar
almashish MP ning ichki chastotasida emas, balki odatda 2-3 marta past bo lgan
taktli generator chastotasida amalga oshiriladi, buesa kompyuterning umumiy
tezkorligini pasaytiradi. Pentium Pro MP da 1-darajali kesh-xotira ham (8 Kbayt
dan buyruglar va giymatlar uchun) va 256 yoki 512 Kbayt sig’imli 2-darajali
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kristall kesh-xotira ham bor bo’lib, ular mikroprotsessorning o°zini platasida
joylashgan va MP ning ichki chastotasida ishlaydi.
Pentium MMXva Pentium Il mikroprotsessorlari

1997 vyil ning yanvarida va iyunida multimedia texnologiyasida ishlash
uchun modernizaciya gilingan va mos ravishda Pentium MMX (MMX — Multi
Media eXtention) va Pentium |l savdo markalarini olgan Pentium Pro
mikroprotsessorlarining tagdimot marosini bo’ldi.

Pentium MMX MP audio- va videoma’lumotlarni qayta ishlashga
mo ljallangan qo shimcha 57 ta buyrug, ikki marta kattalashgan (32 Kbayt gacha)
kesh-xotira, Pentium Pro MP dan olingan tarmoglanishlarni oldindan aytish yangi
blokini va b. o'z ichiga oladi. SHuning hisobiga unda Pentium MP ga nisbatan 1
millionta tranzistorli element ko proqdir.

Bu mikroprotsessorlarnn samarali ishlatish uchun barcha eski dasturlarga
(shu jumladan WINDOWS 95, WINDOWS NT operatsion tizimlariga ham)
moslashtiruvchi dasturli lavhalarni qo shish kerak; aslida esa, ularsiz ham Pentium
MMX MP oddiy Pentium MP dan birmuncha unumliroqdir. Pentium MMX MP
oddiy ilovalarni bajarishda Pentium MP ga garaganda 10-15% tezkorroqdir, yangi
57 ta buyrugni ishlatib multimedia ilovalarini bajarishda esa u 30%ga tezkorroqdir
(taggoslash uchun Pentium Pro MP oddiy ilovalarni bajarishda Pentium MP ga
garaganda, taxminan 20% tezkorroqdir). Pentium MMX ning xonalarini hisobga
olgan holla yozilgan dasturlar oddiy Pentium MP li SHK larda ishlay olmaydi.

Pentium MMX MP uchun Socket 7 raz’yomli (ajratgich), MMX qo'llab-
quvvatlaydigan yangi BIOS 1i va ikkita ta’minot kuchlanishli (2, 8 va 3, 5 V)
tizimli plata talab etiladi.

Pentium Il MP boshga hamma MP larga nisbatan o zgacha tuzulishga ega,
xususan, u uncha katta bo’Imagan plata-kartrij ko rinishida bajarilgan bo’lib, unga
processorning o°zi (Pentium Pro da 5, 5 min ta tranzistor bo’lsa, unda 7, 5 min ta
tranzistor bor) va umumiy hajmi 512 Kbayt bo’'lgan ikkincha darajali kesh-
xotiraning to rtta mikrosxemasi joylashtirilgan. Processorning oz mikrosxemasida

joylashgan 1-darajali kesh-xotira Pentium Pro MP da bor bo’lgan 16 Kbayt o rniga
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32 Kbayt sig’imga ega, lekin 2-darajali kesh-xotira MP ning ichki chastotasida
emas, balki ikki marta kichik chastotada ishlaydi.

Pentium 11 MP 0, 35 mikronli texnologiya asosida ishlab chigariladi va 2, 8
V ta’minot kuchlanishini ishlatadi. Uning uchun, tabiiyki, boshqa barcha Pentium
larga nisbatan o zgacha tizimli plata talab etiladi.
Shunday qilib, MMX-tizimni yaratish uchun quyidagilar mavjud bo"lishi kerak:
» pentium MMX yoki Pentium Il mikroprotsessorlari;
« ushbu mikroprotsessorlarni gollovchi tizimli plata;
* bu processorlarning qo shimcha buyruglarini ishlatishga yonaltirilgan dasturli
ta’minot.
Bularning hammasini mikroprotsessorni tanlashda inobatga olish kerak.
ARM CORTEX - A8 VA I7 PROSESSORLARI XOTIRALARI.

Reja:
1. Pentium mikroorocessorlari
2. Pentium mmxva pentium ii mikroprotsessorlari
3. Arm cortex - a8 va i7 prosessorlari
80586 (R5) mikroprotsessorlari Intel firmasi tomonidan patentlantan
Pentium tavar markasi bo’yicha ko’prog ma’lumdir (boshga firmalarning 80586
MP boshgacha belgilanishga ega: AMD firmasida K5, Cyrix firmasida Ml va b.).
Bu mikroprotsessorlar besh pag’onali konveyerli strukturaga ega bo’lib, u ketma-
ket buyruglarning bajarilish taktlarini ko’p marotaba birgalikda ishlashini
ta’minlaydi va yana boshqarishni shartli uzatish buyruqlari uchun kesh-buferga ega
bo’lib, u dasturlarni tarmoqlanish yo’nalishini oldindan aytish imkonini beradi;
samarali tezkorligi bo’yicha ular har bir buyrugni go’yoki bir takt ichida
bajaradigan RISC MP lariga yaginlashadi. Pentium 32razryadli adresli shinaga va
64-razryadli ma’lumotlar shinasiga egadir. Tizim bilan qiymatlarni almashish
sekundiga 1 Gbayt tezlik bilan bajarilishi mumkin.
Hamma Pentium MP larida har biriga 16 Kbaytdan alohida buyruglar uchun,

alohida ma’lumotlar uchun sozlangan kesh-xotira va 2-darajali kesh-xotiraning
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sozlangan nazoratchisi (bu nazoratchini MP ning ichki chastotasida ishlashini
ta’minlaydi) bor; maxsuslashgan konveyerli texnikaviyli qo’shish, ko’paytirish va
bo’lish bloklari bor bo’lib, ular siljib yuradigan nuqtali amallarning bajarilishini

jiddiy tezlashtiradi.

Pentium Pro mikroprotsessorlari

1995 yil sentyabrda savdo markasi Pentium Pro bo’lgan 80686 (R6) MP
ning tagdimot marosini bo’ldi va savdoga chiqarildi.

Mikroprotsessor 2 ta kristalldan: MP ni o’zidan va kesh-xotiradan tashkil
topgan. Lekin u Pentium bilan to’liq mos kelmaydi va xususan, maxsus tizimli
platani talab etadi. Pentium Pro 32-bitli ilovalarda yaxshi ishlaydi, 16-bitli
ilovalarda esa xatgoki Pentium ga birmuncha yutkazadi.

Yangi sxematexnik echimlar tufayli ular SHK lar uchun yanada yugoriroq

unumdorlikni ta’minlaydi. Bu yangiliklarning bir qismi "dinamik bajarilish"
(dinamic execution) tushunchasi bilan birlashtirilishi mumkin, bu 14 ta pag’onali
superkonveyerli struktura (superpi pelining), boshgarishni shartli uzatishlarda
dasturning tarmoqlanishini oldindan aytish (branch prediction) va mo’ljallangan
tarmoqlanish yo’li bo’yicha (speculative execution) buyruglarning bajarish
borligini bildiradi.
Izox, Ko’p masalalarni, aynigsa iqtisodiy masalalarni echish dasturlarida ko’p sonli
boshqgarishni shartli uzatishlar mavjud. Agar processor o’tish, tarmogqlanish
yo’nalishini oldindan ayta olsa, u holda uning ish unumdorligi hisoblash
konveyerlarini yuklashni optimallashtirish hisobiga sezilarli ortadi. Pentium Pro
processorida oldindan to’g’r1 aytish ehtimolligi 90%, Pentium da esa 80%.

256 — 512 Kbayt sig’imli kesh-xotira — Pentium processorlaridagi yuqori
unumli tizimlarning majburiy xususiyatidir. Lekin ularda sozlangan kesh-xotira
katta bo’lmagan (16 Kbayt) sig’imga ega, uning asosiy gismiesa processordan
tashqarida asosiy platada joylashadi. SHuning uchun u bilan ma’lumotlar
almashish MP ning ichki chastotasida emas, balki odatda 2-3 marta past bo’lgan

taktli generator chastotasida amalga oshiriladi, buesa kompyuterning umumiy
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tezkorligini pasaytiradi. Pentium Pro MP da 1-darajali kesh-xotira ham (8 Kbayt
dan buyruglar va giymatlar uchun) va 256 yoki 512 Kbayt sig’imli 2-darajali
kristall kesh-xotira ham bor bo’lib, ular mikroprotsessorning o’zini platasida
joylashgan va MP ning ichki chastotasida ishlaydi.

Pentium MMXva Pentium Il mikroprotsessorlari

1997 vyil ning yanvarida va iyunida multimedia texnologiyasida ishlash
uchun modernizaciya gilingan va mos ravishda Pentium MMX (MMX — Multi
Media eXtention) va Pentium |l savdo markalarini olgan Pentium Pro
mikroprotsessorlarining tagdimot marosini bo’1di.

Pentium MMX MP audio- va videoma’lumotlarni qayta ishlashga
mo’ljallangan qo’shimcha 57 ta buyruq, ikki marta kattalashgan (32 Kbayt gacha)
kesh-xotira, Pentium Pro MP dan olingan tarmoglanishlarni oldindan aytish yangi
blokini va b. 0’z ichiga oladi. SHuning hisobiga unda Pentium MP ga nisbatan 1
millionta tranzistorli element ko’proqdir.

Bu mikroprotsessorlarnn samarali ishlatish uchun barcha eski dasturlarga
(shu jumladan WINDOWS 95, WINDOWS NT operatsion tizimlariga ham)
moslashtiruvchi dasturli lavhalarni qo’shish kerak; aslida esa, ularsiz ham Pentium
MMX MP oddiy Pentium MP dan birmuncha unumliroqdir. Pentium MMX MP
oddiy ilovalarni bajarishda Pentium MP ga garaganda 10-15% tezkorroqdir, yangi
57 ta buyrugni ishlatib multimedia ilovalarini bajarishda esa u 30%ga tezkorroqdir
(taggoslash uchun Pentium Pro MP oddiy ilovalarni bajarishda Pentium MP ga
garaganda, taxminan 20% tezkorroqdir). Pentium MMX ning xonalarini hisobga
olgan holla yozilgan dasturlar oddiy Pentium MP li SHK larda ishlay olmaydi.

Pentium MMX MP uchun Socket 7 raz’yomli (ajratgich), MMX qo’llab-
quvvatlaydigan yangi BIOS 1i va ikkita ta’minot kuchlanishli (2, 8 va 3, 5 V)
tizimli plata talab etiladi.

Pentium II MP boshqa hamma MP larga nisbatan o’zgacha tuzulishga ega,
xususan, u uncha katta bo’Ilmagan plata-kartrij ko’rinishida bajarilgan bo’lib, unga
processorning 0’zi (Pentium Pro da 5, 5 mln ta tranzistor bo’lsa, unda 7, 5 min ta

tranzistor bor) va umumiy hajmi 512 Kbayt bo’lgan ikkincha darajali kesh-
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xotiraning to’rtta mikrosxemasi joylashtirilgan. Processorning o’z mikrosxemasida
joylashgan 1-darajali kesh-xotira Pentium Pro MP da bor bo’lgan 16 Kbayt o’rniga
32 Kbayt sig’imga ega, lekin 2-darajali kesh-xotira MP ning ichki chastotasida

emas, balki ikki marta kichik chastotada ishlaydi.

Pieline | lssue | Outof-Order/ | Cores/
Microprocassor Year (Clock Rate| Stages | Width | Speculation | Chip | Power

Inte| 486 1989 | 25MH No
Intel Pentium 1993 | 66MH: i . No 1 0 W
Inel Pentium Pro 1997 | 200Mhz | 10 3 e 1 H W
Intel Pentium 4 Wilamette | 2001 | 2000MHz | 22 3 e 1 W
Iotel Pentium 4 Prestott 2004 | 300MH | 3L 3 Yes Lo[103 w
Intel Core 2000 | 2930Mhz | 4 l s 2 oW
UlraSPARC Vs 2006 | A00MH | 14 | No L1 W
W

Sun UlraSPARC T1 (Niagara) | 2005 | 1200Mhz | 6 1 No § 1

FIGURE 4.73 Record of Intel and Sun Microprocassors in terms of pipeline complexity, number of cores, and powe.

The Pentium 4 pipelne stages o not include the commit stages I we ncuded them,the Pentium 4 pipelnes would be even deeper

Bularning hammasini mikroprotsessorni tanlashda inobatga olish kerak.

Pentium Il MP 0, 35 mikronli texnologiya asosida ishlab chigariladi va 2, 8 V
ta’minot kuchlanishini ishlatadi. Uning uchun, tabiiyki, boshga barcha Pentium
larga nisbatan o’zgacha tizimli plata talab etiladi.

Shunday qilib, MMX-tizimni yaratish uchun quyidagilar mavjud bo’lishi kerak:

« pentium MMX yoki Pentium II mikroprotsessorlari;

1 David A. Patterson, John L. Hennessy. Computer Organization and Design, Fifth Edition: The
Hardware/Software Interface. Morgan Kaufmann. USA 2014
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« ushbu mikroprotsessorlarni qo’llovchi tizimli plata;

* bu processorlarning qo’shimcha buyruqlarini ishlatishga yo’naltirilgan dasturli

ta’minot.

[lopratuBHBIE YyCTpoWicTBA B TOCIEqHEE BpeMsi Bce Oo0Jbllle HAOMHHAIOT

INEPEHOCHBIC KOMIIBIOTCPLI — IIPHUYCEM HE TOJIBKO I10 q)YHKIII/IOHaJIBHOCTI/I, HO H IIO

npousBoautenbHocT. Tak, KIIK (PDA) yxe maBHo mpeononenu 6apbep B 700

MI', a Ttemnepb, kak coobmaeTr ARM, u 1 ITu — He mnpenen. Hosbiid

mMukpornporueccop komnanuu Cortex-A8 crnocoOeH paboTaTh Ha TAKTOBOW 4acTOTe
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Pozvolyayushiy «upakovat» bolsheye kolichestvo instruksiy v menshiy obyem
pamyati, texnologiya obrabotki multimediynix dannix NEON (predstavlyayushaya
soboy, po suti, 64/128-razryadniye rasshireniya SIMD), texnologiya apparatnogo
uskoreniya kompilyatsii JAVA (Jazelle-RCT, Realtime Compilation Target)

I texnologiya energosberejeniya Intelligent Energy Manager (IEM).
Soobshayetsya, chto litsenziyu na Cortex-A8 uje priobreli Freescale, Matsushita,
Samsung i Texas Instruments, no kogda mi uvidim gotoviye resheniya na

ojidayushemsya v nachale budushego goda protsessore, poka ne izvestno.

. Arxitekturniye osobennosti ARM Cortex-A8:
o Dvoynoy simmetrichniy konveyer s uprejdayushey viborkoy
instruksiy
o Superskalyarnoye mikroprotsessornoye yadro
o 13-stadiyniy konveyer obrabotki selix chisel
o 10-stadiyniy konveyer obrabotki multimediynix dannix
(NEON)
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o Kesh-pamyat vtorogo urovnya (L2) s nastraivayemimi rejimami
ojidaniya
. Unasledovanniye ot ARMV7:
o Texnologiya sjatiya instruksiy Thumb-2
o Rasshireniya NEON dlya obrabotki H.264 i MP3
o Java Jazelle RCT — Just In Time (JIT) i Dynamic Adaptive
Compilation (DAC)
o Texnologiya TrustZone dlya obespecheniya zashishennix

tranzaksiy i DRM (Digital Rights Management)

. Integrirovanniy kesh vtorogo urovnya:
o 64 Kbayt — 2 Mbayt
o Programmiruemoye vremya zaderjki
. Kesh pervogo urovnya: optimizirovanniy po proizvoditelnosti i

potreblyayemoy moshnosti

Asosiy kam xarajatli qurilmalar uchun ARM9 va ARM11 yadro o'rniga
mo'ljallangan. Bu yadrolari bilan solishtirganda, Cortex-A5 yangi buyruglar tizimi
(ARM v7 o'rniga v4 / v5 ARM9 va o'rniga ARM11 yilda v6 of), shuningdek,
go'llab-quvvatlash mumkin kengaytirish hisoblanadi VFPv4 va Neon. bu
operatsion tizimlari va dasturlar ishlatish mumkin, shuning uchun asosiy A5,
zamonaviy yadroli A8 va A9 bilan mos keladi: Android, Microsoft Windows
o'rnatilgan, Symbian, Ubuntu; Adobe Flash, Java SE, JavaFX.
yadro xususiyatlari:

Avvaliga biz «Intel» oilasiga kiruvchi Core 13/15/17 protsessorlarining
xarakteristikalariga alohida to‘xtalib o‘tamiz. Keyin esa ularning qaysi birini
ganday holatda tanlash haqgida fikr yuritamiz. Asosan quyidagilarga e’tibor
garating: Takt chastotasi, yadrolari soni, kesh xotirasi.

Intel core i3 (clarkdale) protsessorlarining asosiy texnik parametrlari
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«Nehalem» mikroarxitekturasi

Ikkita vadro

64 KB hajmli L1-kesh xotirasi. Har bir vadroda 32 KB — ma’ lumotlar uchun, 32 KB —
buyruglar uchun

Har bir vadro uchun 256 KB hajmli L2-kesh xotirasi

Har ikkala vadro uchun umumiyv bo‘lgan 4 MB sig‘imli L3-kesh xotirasi

1066/1333 MGs takt chastotasida ishlovchi DDR3 tezkor xotirasini boshqaruvehi ikkita
kanalli ichki kontroller.

PCIExpress 2.0x16 ichki kontrolleri.

Takt chastotasi 733 MGs bo‘lgan ichki grafika adapten

VT virtualizatsivalash texnologivasida ishlavdi

64 bitli Intel EM64T tizimida ishlavdi

Hvper-Threading texnologivasida ishlavdi

SSE 4.2 ko‘rsatmalar jamlanmasi

AES-NIS ko‘rsatmalar jamlanmasi

Execute Disable Bif antivirus texnologivasi

Protsessorning ishlash chastotasini dinamik o‘zgartirib turuvchi Enhanced Speed Step
texnologivasi

Intel Core i3 protsessorlarining modellari:

: Takt ¥ - Maksimum | . el
TR eks chastotasi harorati Kk sh
SLBMQ | i3-54 3.06 GGs 3W 72,6 C 0.64-14V

SLBLR | i3-53 2.93 GGs 3W 72,6°C 0.65-14V

Intel core i5 (Clarkdale yoki Lynnfield) protsessorlarining asosiy texnik
parametrlari

«Nehalem» mikroarxitek turasi

Ikkita voki to'rita vadro

64 KB hajmli L1-kesh xotirasi Har bir vadroda 32 KB — ma'lumotlar uchun, 32 KB -
buvruglar uchun

Har bir vadro uchun 256 KB hajmli L2-kesh xotwrasi =4

Har ikkala vadro uchun umumiv bo'lgan 4 MB voki § MB sig'mmli L3-kesh xotirasi
10661335 MGs takt chastotasida ishlovchi DDR3 tesncp xotirasmi boshqaruvehi ikkita
kanalh ichki kontroller

PCI Express 2.0 (16 @ kanalli bitta liniva voki 8 ta kanalli 2 ta liniva)

Takt chastotasi 733 MGs voki 900 MGs bo'lgan ichki grafika adapteri

VT viralizatsivalash texnologivasida ishlavd:

64 bitli Intel EM64T tizimida ishlavd:

Hyper.Threadmg texanologivasida ishlavd:

Turbo Boost tezlashtiruvchi texnologivasida ishlavdi

SSE 4.2 ko'rsatmalar amlanmasi

AES-NIS ko'rsatmalar jamlanmasi

Execute Disable Bit antivirus texnologivasi

Protsessoming ishlash chastotasmi dinamik o'zgartind turuvchi Enhanced Speed Step
texnologivast

Intel Core i5 protsessorlarining modellari:

77



: L3 i :
Shdiky | Nfoded | TEEG | TEERe| Ha0ID: | L.l |'QMER| MShshuwm o L5 i
chastotasi | Boost soni R ti harorat
xotmasi
SLBLH | i5-7508 | 240GGs | 3.2 4 SMB | 82w 76.7°C 0.65-1.4V
SLBLC | i5-750 | 266 GGs | 3.2 4 8MB | 95W R3¢ 0.65-1.4V
SLBTM| i5-680 | 36GGs | 3.86 2 4MB | 3 W 0.65-1.4V
SLBLT | i5-670 | 3.36GGs | 3.73 2 AMB | B3 W 72,6°C 0.65-1.4V
SLBNE | i5-661 | 3.33GGs | 3.6 2 4MB | 87W 69.8C 0.65-1.4V
SLBLV | i5-660 | 3.33GGs | 3.6 2 4MB | 3 W 72,6°C 0.65-1.4V
SLBLK | i36350 | 320GGs | 3.46 2 AMB | 13 W 72,6°C 0.65-1.4V

Intel core i7 (Bloomfléld Lynnfield yoki Gulftown) protsessorlarining asosiy

texnik parametrlari
«Nehalem» mikroarxitekturasi
To‘rtta voki oltita vadro

64 KB hajmli L1-kesh xotirasi. Har bir vadroda 32

buyruglar uchun

KB — ma’lumotlar uchun, 32

KB —

Har bir vadro uchun 256 KB hajmli L2-kesh xotirasi

Har ikkala vadro uchun umumiy bo‘lgan 8§ MB voki 12 MB sig‘imli L3-kesh xotirasi

1066/1333

MGs takt chastotada ishlovchi DDR3 tezkor xofirasini boshgaruvehi ikki

kanalli (LGA 1156) voki uch kanalli (LGA1366) kontrollerlarea ega

PCIExpress 2.0 (16 ta kanalli bitta liniva voki 8 ta kanalli

2 ta liniva)

2,4 GGs (4.8 GB/s) voki 3.2 GGs (6,4 GB/s) chastota/tezlikda ishlovchi QPI shinasiga ega

(LGA 1156 modeli uchun)

2 GB/s o'tkazish tezligica ega bo'lgan DMI shinasiga ega (L GA 1366 modeli uchun)

VT virtualizatsivalash texnologivasida ishlavdi

64 bitli Intel EM64T tizimida ishlavdi

Hyvper-Threading texnologivasida ishlavdi

Turbo Boost tezlashtiruvchi texnologivasida ishlavdi

SSE 4.2 ko‘rsatmalar jamlanmasi

AES-NIS ko‘rsatmalar jamlanmasi

Execute Disable Bit antivirus texnologivasi

Protsessorning ishlash chastotasini dinamik o‘zgartirib turuvchi Enhanced Speed Step

texnologivasi
Intel Core i7 protsessorlarining modellari:
Indeks Model Takt Turbo | Yadro | L3 kesh Quvvati | Maksimum Kuchlanish
chastotasi | Boost soni xotirasi harorat

SLBUZ |[i7-980x 333 GGs | 3,6 6 12MB  130W 67.9°C 0.8-1375%\
SLBEQ |i7-975 333GGs [3.6 4 §MB 130 W 67.9°C 0.8-1. 3 5V
SLBCJ [i7-965 32GGs |3.46 - 8§ MB 130 W 67.9°C 0.8-1.375 V
SLBEU |i7-960 3.20GGs | 3.46 = 8§ MB 130 W 67.9°C 0.8— 1._"_ vV
SLBEN |i7-950 306 GGs [ 3.32 4 8§ MB 130 W 67.9°C 0.8-1.375V
SLBCK [i7-940 293 GGs | 3.2 = 8§ MB 130 W 67.9°C 0.8-1.375V
SLBKP [17-930 28GGs |3.06 4 8§MB 130 W 67.9°C 0.8-1375V
SLBCH |i7-920 266 GGs | 2,93 4 §MB 130 W 6',9CC 0.8-1375V
SLBJG |i7-870 293GGs |36 4 8§ MB 95 W RC 0.64-1.4V
SLBLG |i7-860S 253 GGs | 3.46 4 8§ MB 2 W 76.7°C 0.65-1.4V
SLBJJ [i7-860 28GGs |[3.46 4 8§ MB 95 W 72.7°C 0.65-1.4V

Adabiyotlar ro yxati:

1. David A. Patterson, John L. Hennessy. Computer Organization and
Fifth Edition: The Hardware/Software Interface. Morgan Kaufmann. USA 2014

401 p.
2. M.Aripov, M.Muhammadiyev.

Darslik. T.: TDYul, 2004 y. 9-18 6

Informatika,
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@) Savol va topshiriglar:

Registrlar va ularning turlari

@ 1.5. Registrlar

Registr- qurilmalarning uziga xos tengliklar birlashmasini angldatadi,
ularning vazifasi ma’lumotlarni saklash xamda ma’lumotlarga tezkor murojat
kilish imkoniyatini beradi.Ushbu qurilmalar integral sxemada triggerlarda
foydalaniladi.Trigger uz navbatida traziztor utkazgichlarda malga oshiriladi( ya’ni
elektron kalitlar). N trigger registrda N bit ma’lumotni tushinish mumkin.

Registrlar — turli xil uzunlikdagi xotiraning tez ishlovchi yacheykalari (1
bayt standart uzunlikka ega bo'lgan va tezkorligi nisbatan pastrog AX
yacheykalaridan fargli o'laroq, ).

Mikroprotsessorning interfeysli tizimi SHK ning boshga qurilmalari bilan
ulash va aloga gilish uchun mo’ljallangan, u o'z ichiga MP ning ichki interfeysi,
buferli eslab golish registrlari va kiritish-chigarish portlarini (KCHP), boshgarish
sxemalari va tizimli shinani oladi.

Interfeys (interface) — kompyuter qurilmalarini o"zaro moslash va aloga
qurilmalari to plani bo’lib, ularning 0" zaro samarali ishlashini ta’minlaydi.

Kiritish-chigarish porti (I/O port) — ulash texnikaviyurasi bo'lib,
mikroprotsessorga boshqa qurilmalarni ulash imkonini beradi.

Taktli impulslar generatori chastotasi shaxsiy kompyuterning asosiy
tavsiflaridan biri hisoblanadi va ko'p jihatdan uning ishlash tezligini aniglaydi,

negaki mashinadagi har bir amal ma’lum taktlar soni davonida bajariladi.
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Mikroprotsessorli xotira razryadliligi mashina so'zidan kam bo’lmagan tez
harakat giladigan registrlardan tashkil topgan. Registrlarni soni va razryadliligi
turli mikroprotsessorlarda turlicha: 8086 MP da 14 ta ikki baytli registrlardan to
Pentium MP dagi turli uzunlikdagi bir nechta o'nlab registrlargachadir.
Mikroprotsessor registrlari umumiy vazifali va maxsus registrlarga bo’linadi.
Maxsus registrlar turli adreslarni (xotira segmentlarining adreslari — Agegm, XOtira
yacheykalarining segmentlar ichida siljish adreslari — Apaza, Aqayd, Asit Duyruglar
va b. ), amallarni bajarilish natijalari va SHK ning ish rejimlari belgilarini
(masalan, bayroqchalar registri) va b. saglash uchun ishlatiladi.

Umumiy vazifali registrlar universal hisoblanadi va istalgan ma’lumotlarni
saglash uchun ishlatilishi mumkin, lekin ularning ba’zilari bir gator jarayonlarni
bajarishda albatga ishlatilgan bo"lishlari shart.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to'g’risidagi batafsilroq
ma’lumotlarni [4] ishda ko rib chigish mumkin.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to'g’risidagi batafsilroq
ma’lumotlarni [4] ishda ko rib chigish mumkin.

Registrlar turli uzunlikdagi tez harakat giluvchi xotira yacheykalaridir:
Registr 1 (Rg 1) ikkilangan so'z razryadliligiga, Registr 2 (Rg 2)esa S0z
razryadliligiga egadir.

Amallarni bajarishda Rgl ga amalda gatnashuvchi birinchi son, amal
tugagandan keyin esa natija joylashtiriladi; Rg2 ga — amalda gatnashuvchi
ikkinchi son joylashtiriladi (amal tugagandan keyin undagi ma’lumot
0 zgarmaydi). Registr 1 ma’lumotlarni kodli shinalaridan qabul qilishi va unga
ma’lumotlarni berishi mumkin; registr 2 bu shinalarddn ma’lumotlarni faqat olishi
mumkin.

Registrli kesh-xotira

Registrli kesh-xotira — nisbatan katta sig’imli yuqori tezlikli xotira bolib, u
AX va MP o rtasida buferdir va amallar bajarish tezligini oshirish imkonini beradi.
Uni berish generatorining taktli chastotasi 40 MGc va undan yuqori bo’lgan SHK

larda yaratish maqgsadga muvofiqdir. Kesh-xotira registrlariga foydalanuvchi
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murojaat ega olmaydi, shuning uchun ham uni kesh (Cache) deb nomlangan, bu
ingliz tilidan tarjima qilganda «maxfiy joy» ma’nosini bildiradi.

Kesh-xotirada MP olgan yoki o'z ishining yaqgin taktlarida oladigan
giymatlar saglanadi, bu giymatlarga tezda murojaat gilish dasturning navbatdagi
buyruglarini bajarish vaqtini gisqgartirish imkonini beradi. Dasturning bajarilish
vaqtida AX dan birmuncha ilgari ugilgan giymatlar kesh-xotiraga yoziladi.
Natijalarni yozish principi bo"yicha kesh-xotiraning ikki tipi bor:

* «teskari yoziladigan» kesh-xotirada amallarning natijalari u AX ga yozilishidan
oldin kesh-xotirada qayd qilinadi, keyinesa kesh-xotira nazoratchisi bu
giymatlarni mustagil ravishda AX ga gaytadan ko chirib yozadi;
* «t0 g’ridan t0"g’ri yoziladigan» kesh-xotirada amallarning natijalari bir vagtning
0 zida parallel ravishda ham kesh-xotiraga, ham AX ga yoziladi.

80486 MP laridan boshlab mikroprotsessorlar 0" zining sozlangan xotirasiga
( yoki 1-darajali kesh-xotiraga)ega, shu bilan, xususan, ularning yuqori
unumdorligi kelib chigadi. Pentium va Pentium Pro mikroprotsessorlari giymatlar
uchun alohida va buyruglar uchun alohida kesh-xotiraga ega: Pentium da bu xotira
sig’imi katta emas — 8 Kbaytdan, Pentium MMX da — 16 Kbaytdan, Pentium Pro
da 1-darajali kesh-xotiradan tashgari, mikroprotsessor platasiga sozlangan va
mikroprotsessorning taktli chastotasida ishlaydigan, sig’imi 256 yoki 512 Kbayt
bolgan 2-darajali kesh-xotira ham mavjuddir.

Shuni inobatga olish kerakki, hamma MP larda 2-darajali go shimcha kesh-
xotira ishlatilishi mumkin, u MP dan tashgarida bosh platada joylashtiriladi va
sig’imi bir necha megabaytlargacha etishi mumkin.

Izox, Tezkor xotira dinamik (Dynamic Random Access Memory — DRAM) yoki
statik (Static Random Access Memory — SRAM) tipidagi mikrosxemalarda
qurilishi  mumkin. Xotiraning statik tipi sezilarli darajada Yyugorirog
tezkorlikka ega, lekin dinamik tipga garaganda ancha gimmatroqdir. SRAM
registrli xotiraning (MPX va kesh-xotira) asosi hisoblanadi, asosiy xotirada

TeSKJK, ning asosini odatda DRAM-mikrosxemalar tashkil etadi.
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Mikroprotsessorli xotira (MPX) — unchalik katta bo’lmagan, lekin o'ta
tezkor xotiradir (MPX ga murojaat gilish vaqti, ya’ni bu xotiradan ma’lumotlarni
o0 qgish, gidirish yoki yozish vaqti nanosekundlar — mikrosekundning mingdan bir
ulushlari bilan o’ Ichanadi).

U mashina ishlashining yaqin taktlarida hisoblashlarda gatnashadigan
ma’lumotlarni qisqa vaqt saqlash, yozish yoki berish uchun mo’ljallangan; MPX
mashinaning yuqori tezkorliligini ta’minlash uchun ishlatiladi, negaki asosiy xotira
(AX) tez harakat giladigan mikroprotsessorni samarali ishlashi uchun kerak
bo’Igan ma’lumotlarni qidirish, 0 qish va yozish tezligini har doim ham ta’minlay
olmaydi.

Mikroprotsessorli xotira razryadliligi mashina so zidan kam bo’Imagan tez
harakat giladigan registrlardan tashkil topgan. Registrlarni soni va razryadliligi
turli mikroprotsessorlarda turlicha: 8086 MP da 14 ta ikki baytli registrlardan to
Pentium MP dagi turli uzunlikdagi bir nechta o nlab registrlargachadir.
Mikroprotsessor registrlari umumiy vazifali va maxsus registrlarga bo’linadi.

Maxsus registrlar turli adreslarni (xotira segmentlarining adreslari — Asegm,
xotira Yyacheykalarining segmentlar ichida siljish adreslari — Avaza, Adqgayd,
A buyruglar va b. ), amallarni bajarilish natijalari va SHK ning ish rejimlari
belgilarini (masalan, bayrogchalar registri) va b. saglash uchun ishlatiladi.

Umumiy vazifali registrlar universal hisoblanadi va istalgan ma’lumotlarni
saglash uchun ishlatilishi mumkin, lekin ularning ba’zilari bir gator jarayonlarni
bajarishda albatga ishlatilgan bo"lishlari shart.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari tog’risidagi batafsilroq

ma’lumotlarni [4] ishda ko rib chigish mumkin.

Reja:
Registrlar
Registrlar turlari

Registrli kesh-xotira

> w o

Mikroprotsessor registrlari
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Registr- qurilmalarning uziga xos tengliklar birlashmasini angldatadi,
ularning vazifasi ma’lumotlarni saklash hamda ma’lumotlarga tezkor murojat
kilish imkoniyatini beradi.Ushbu qurilmalar integral sxemada triggerlarda
foydalaniladi.Trigger uz navbatida traziztor utkazgichlarda malga oshiriladi( ya’ni
elektron kalitlar). N trigger registrda N bit ma’lumotni tushinish mumkin.

Registrlar — turli xil uzunlikdagi xotiraning tez ishlovchi yacheykalari (1
bayt standart uzunlikka ega bo’lgan va tezkorligi nisbatan pastroq AX
yacheykalaridan farqli o’laroq, ).

Mikroprotsessorning interfeysli tizimi SHK ning boshga qurilmalari bilan
ulash va aloga qilish uchun mo’ljallangan, u 0’z ichiga MP ning ichki interfeysi,
buferli eslab golish registrlari va kiritish-chigarish portlarini (KCHP), boshgarish
sxemalari va tizimli shinani oladi.

Interfeys (interface) — kompyuter qurilmalarini o’zaro moslash va aloga
qurilmalari to’plani bo’lib, ularning o’zaro samarali ishlashini ta’minlaydi.

Kiritish-chigarish porti (I/O port) — wulash texnikaviyurasi bo’lib,
mikroprotsessorga boshga qurilmalarni ulash imkonini beradi.

Taktli impulslar generatori chastotasi shaxsiy kompyuterning asosiy
tavsiflaridan biri hisoblanadi va ko’p jihatdan uning ishlash tezligini aniqlaydi,
negaki mashinadagi har bir amal ma’lum taktlar soni davonida bajariladi.

Mikroprotsessorli xotira razryadliligi mashina so’zidan kam bo’lmagan tez
harakat giladigan registrlardan tashkil topgan. Registrlarni soni va razryadliligi
turli mikroprotsessorlarda turlicha: 8086 MP da 14 ta ikki baytli registrlardan to
Pentium MP dagi turli uzunlikdagi bir nechta o’nlab registrlargachadir.
Mikroprotsessor registrlari umumiy vazifali va maxsus registrlarga bo’linadi.
Maxsus registrlar turli adreslarni (xotira segmentlarining adreslari — Asegm, XOtira
yacheykalarining segmentlar ichida siljish adreslari — Apaza, Aqayd, Asit Buyruglar
va b. ), amallarni bajarilish natijalari va SHK ning ish rejimlari belgilarini

(masalan, bayroqchalar registri) va b. saglash uchun ishlatiladi.
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Umumiy vazifali registrlar universal hisoblanadi va istalgan ma’lumotlarni
saglash uchun ishlatilishi mumkin, lekin ularning ba’zilari bir qator jarayonlarni
bajarishda albatga ishlatilgan bo’lishlari shart.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to’g’risidagi batafsilroq
ma’lumotlarni [4] ishda ko’rib chigish mumkin.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to’g’risidagi Dbatafsilroq
ma’lumotlarni [4] ishda ko’rib chiqish mumkin.

Registrlar turli uzunlikdagi tez harakat giluvchi xotira yacheykalaridir:
Registr 1 (Rg 1) ikkilangan so’z razryadliligiga, Registr 2 (Rg 2)esa so’z
razryadliligiga egadir.

Amallarni bajarishda Rgl ga amalda gatnashuvchi birinchi son, amal
tugagandan keyin esa natija joylashtiriladi; Rg2 ga — amalda gatnashuvchi
ikkinchi son joylashtiriladi (amal tugagandan keyin undagi ma’lumot
o’zgarmaydi). Registr 1 ma’lumotlarni kodli shinalaridan gabul gilishi va unga
ma’lumotlarni berishi mumkin; registr 2 bu shinalarddn ma’lumotlarni faqat olishi
mumkin.

Registrli kesh-xotira

Registrli kesh-xotira — nisbatan katta sig’imli yuqori tezlikli xotira bo’lib, u
AX va MP o’rtasida buferdir va amallar bajarish tezligini oshirish imkonini beradi.
Uni berish generatorining taktli chastotasi 40 MGc va undan yuqori bo’lgan SHK
larda yaratish maqgsadga muvofiqdir. Kesh-xotira registrlariga foydalanuvchi
murojaat ega olmaydi, shuning uchun ham uni kesh (Cache) deb nomlangan, bu
ingliz tilidan tarjima qilganda «maxfiy joy» ma’nosini bildiradi.

Kesh-xotirada MP olgan yoki o’z ishining yaqin taktlarida oladigan
giymatlar saglanadi, bu giymatlarga tezda murojaat gilish dasturning navbatdagi
buyruglarini bajarish vaqtini gisqartirish imkonini beradi. Dasturning bajarilish
vagtida AX dan birmuncha ilgari ugilgan giymatlar kesh-xotiraga yoziladi.

Natijalarni yozish principi bo’yicha kesh-xotiraning ikki tipi bor:
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» «teskari yoziladigan» kesh-xotirada amallarning natijalari u AX ga yozilishidan
oldin kesh-xotirada qayd qilinadi, keyinesa kesh-xotira nazoratchisi bu
qiymatlarni mustaqil ravishda AX ga qaytadan ko’chirib yozadi;
* «to’g’ridan to’g’ri yoziladigan» kesh-xotirada amallarning natijalari bir vaqgtning
o’zida parallel ravishda ham kesh-xotiraga, ham AX ga yoziladi.

80486 MP laridan boshlab mikroprotsessorlar o’zining sozlangan xotirasiga
( yoki 1-darajali kesh-xotiraga) ega, shu bilan, xususan, ularning yuqori
unumdorligi kelib chigadi. Pentium va Pentium Pro mikroprotsessorlari giymatlar
uchun alohida va buyruglar uchun alohida kesh-xotiraga ega: Pentium da bu xotira
sig’imi katta emas — 8 Kbaytdan, Pentium MMX da — 16 Kbaytdan, Pentium Pro
da 1-darajali kesh-xotiradan tashgari, mikroprotsessor platasiga sozlangan va
mikroprotsessorning taktli chastotasida ishlaydigan, sig’imi 256 yoki 512 Kbayt
bo’lgan 2-darajali kesh-xotira ham mavjuddir.

Shuni inobatga olish kerakki, hamma MP larda 2-darajali qo’shimcha kesh-

xotira ishlatilishi mumkin, u MP dan tashgarida bosh platada joylashtiriladi va
sig’imi bir necha megabaytlargacha etishi mumkin.
Izox, Tezkor xotira dinamik (Dynamic Random Access Memory — DRAM) yoki
statik (Static Random Access Memory — SRAM) tipidagi mikrosxemalarda
qurilishi  mumkin. Xotiraning statik tipi sezilarli darajada Yyugorirog
tezkorlikka ega, lekin dinamik tipga garaganda ancha gimmatrogdir. SRAM
registrli xotiraning (MPX va kesh-xotira) asosi hisoblanadi, asosiy xotirada
TeSKJK, ning asosini odatda DRAM-mikrosxemalar tashkil etadi.

Mikroprotsessorli xotira (MPX) — unchalik katta bo’lmagan, lekin o’ta
tezkor xotiradir (MPX ga murojaat qilish vaqti, ya’ni bu xotiradan ma’lumotlarni
o’qish, qidirish yoki yozish vaqgti nanosekundlar — mikrosekundning mingdan bir
ulushlari bilan o’lchanadi).

U mashina ishlashining yaqin taktlarida hisoblashlarda gatnashadigan
ma’lumotlarni qisqa vaqt saqlash, yozish yoki berish uchun mo’ljallangan; MPX
mashinaning yugori tezkorliligini ta’minlash uchun ishlatiladi, negaki asosiy xotira

(AX) tez harakat giladigan mikroprotsessorni samarali ishlashi uchun kerak
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bo’lgan ma’lumotlarni qidirish, o’qish va yozish tezligini har doim ham ta’minlay
olmaydi.

Mikroprotsessorli xotira razryadliligi mashina so’zidan kam bo’lmagan tez
harakat giladigan registrlardan tashkil topgan. Registrlarni soni va razryadliligi
turli mikroprotsessorlarda turlicha: 8086 MP da 14 ta ikki baytli registrlardan to
Pentium MP dagi turli uzunlikdagi bir nechta o’nlab registrlargachadir.
Mikroprotsessor registrlari umumiy vazifali va maxsus registrlarga bo’linadi.

Maxsus registrlar turli adreslarni (xotira segmentlarining adreslari — Asegm,
xotira yacheykalarining segmentlar ichida siljish adreslari — Apaza, Aqgayd,
A buyruglar va b. ), amallarni bajarilish natijalari va SHK ning ish rejimlari
belgilarini (masalan, bayrogchalar registri) va b. saglash uchun ishlatiladi.

Umumiy vazifali registrlar universal hisoblanadi va istalgan ma’lumotlarni
saglash uchun ishlatilishi mumkin, lekin ularning ba’zilari bir gator jarayonlarni
bajarishda albatga ishlatilgan bo’lishlari shart.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to’g’risidagi batafsilroq

ma’lumotlarni ishda ko’rib chiqish mumkin.
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111 BOB. Tizimli dasturiy ta’minot. OPERASION TIZIMLAR

Ushbu bobda:

3.1. Operasion tizimlar va ularning funksiyalari

3.2. Operasion tizim turlari, buyrugqlari va ular bilan ishlash

kabi ma’lumotlar bilan tanishasiz

Tizimli dasturiy ta’minot (TDT) quyidagilarni bajarishga garatilgan:

= kompyuterning va kompyuterlar tarmog‘ining ishonchli va samarali
ishlashini ta’minlash;

= kompyuter va kompyuterlar tarmog‘i apparat qismining ishini tashkil gilish
va profilaktika ishlarini bajarish.

Tizimli dasturiy ta’minot ikkita tarkibiy qismdan - asosiy (bazaviy) dasturiy
ta’'minot va yordamchi (xizmat ko ‘rsatuvchi) dasturiy ta’minotdan iborat. Asosiy
dasturiy ta’minot kompyuter bilan birgalikda etkazib berilsa, xizmat ko‘rsatuvchi
dasturiy ta’minot alohida, qo‘shimcha tarzda olinishi mumkin.

Asosiy dasturiy ta’minot (baze software) - bu, kompyuter ishini ta’minlovchi
dasturlarining minimal to‘plamidan iborat.

Ularga quyidagilar kiradi:

. operatsion tizim (OT);
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. tarmoq operatsion tizimi.

Yordamchi (Xizmat ko ‘rsatuvchi) dasturiy ta’minotga asosiy dasturiy ta’minot
imkoniyatlarini kengaytiruvchi va foydalanuvchining ish muhitini (interfeysni)
qulayroq tashkil etuvchi dasturlar kiradi. Bular tashxis giluvchi, kompyuterning
ishchanligini oshiruvchi, antivirus, tarmoq ishini ta’minlovchi va boshqa dasturlardir.

Operasion tizim (OT). Kompyuterning yoqilishi bilan ishga tushuvchi ushbu
dastur kompyuterni va uning resurslarini (tezkor xotira, diskdagi urinlar va xokazo)
boshqaradi, foydalanuvchi bilan mulogotni tashkil etadi, bajarish uchun boshga
dasturlarni (amaliy dasturlarni) ishga tushiradi.

OT foydalanuvchi va amaliy dasturlar uchun kompyuter qurilmalari bilan qulay
mulogotni (interfeysni) ta’minlaydi.

Hozirgi davrda ko‘plab OT lar mavjud:

. MS DOS
. UNIX

. Makintosh
. 0S/2

. Windows

Dastlabki shaxsiy kompyuterlar OT ga ega emas edilar. Kompyuter tarmoqga
ulanishi bilan protsessor doimiy Xotiraga murojaat etar edi. Ularda murakkab
bo‘lmagan dasturlash tili, masalan, Beysik yoki shunga o‘xshash tilni qo‘llovchi,
ya’ni uni tushunib, unda yozilgan dastur bilan ishlay oluvchi maxsus dastur yozilgan
bular edi. Ushbu til buyruglarini o‘rganish uchun bir necha soat kifoya gilar, so‘ng
kompyuterga murakkab bo‘lmagan dasturlarni Kiritish va ular bilan ishlash mumkin
bo‘lar edi. Kompyuterga magnitofon ulangach, chet dasturni ham yuklash imkoniyati
yaratildi. Buning uchun bitta, LOAD buyrug‘i kifoya edi, xolos.

Kompyuterga disk yurituvchilar ulanishi bilan OTga bo‘lgan zaruriyat paydo
bo‘ldi. Disk yurituvchi magnitofondan shunisi bilan farq qgiladiki, bu qurilmaga erkin
murojaat etish mumkin.

Diskdagi dasturlarni fagat nomi orqali yuklash imkonini beruvchi operatsion

tizim ishlab chiqildi va u disk eperatsion tizimi (DOT) deb nom oldi.
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DOT nafaqat diskdagi fayllarni yuklash, balki xotiradagi fayllarni diskka yozish,
ikkita faylni bitta sektorga tushishining oldini olish, kerak bo‘lgan paytda fayllarni
o‘chirib tashlash, fayllarni bir diskdan ikkinchisiga ko‘chirish (nusxa olish) kabi
ishlarni ham bajara oladi. Umuman olganda, DOT foydalanuvchini alohida
qog‘ozlarda ko‘plab yozuvlarni saqlashdan Xxalos etdi, disk yurituvchilar bilan

ishlashni soddalashtirdi va hatolar sonini sezilarli darajada kamaytirdi.

Tizimli dasturiy ta’minot va ularning turlari

Tizimli dasturiy ta'minot (SDT) Quyidagilarni bajarishga garatilgan:

—kKkompyuterning va kompyuterlar tarmog’ining ishonchli va samarali
ishlashini ta'minlash;

— kompyuter va kompyuterlar tarmog’i apparat qismining ishini
tashkil gilish va profilaktika ishlarini bajarish. Sistemaviy dasturiy ta’minot
(system software) —kompyuterning va kompyuter tarmoglarining ishini
ta’minlovchi dasturlar majmuasidir.

Tizimli dasturiy ta'minot ikkita tarkibiy gismdan — asosiy (bazaviy)
dasturiy ta'minot va yordamchi(xizmat ko’rsatuvchi) dasturiy ta'minotdan iborat.
Asosiy dasturiy ta'minot kompyuter bilan birgaliqaa Yetkazib berilsa, xizmat
ko’rsatuvchi dasturiy ta'minot alohida, qo’shimcha tarzda olinishi mumkin.

Endi kompyuterning dasturiy ta’minoti bilan tanishib chigaylik. Barcha dasturiy

ta’minotlarni uchta kategoriya bo yicha tasniflash mumkin:

- sistemaviy dasturiy ta 'minot;

— amaliy dasturiy ta ‘minot;

— dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalari,
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Shunday qilib, tizimli dasturiy ta'minotni sxematik ravishda quyidagicha

izimli dasturiy
ta'minot
L
|
) Xizmat
Asosiy DT ko'rsatuvchi D’
Operatsion Tashxis .
tizim dasturlari
Antivirus
Tarmog OT dasturlari |

Arxivlashtirish
dasturlari

tasvirlash mumkin.

Tarmoq
dasturlari

Operatsion tizim (OT). Kompyuterning yoqilishi bilan ishga tushuvchi
ushbu dastur kompyuterni va uning resurslarini (tezkor xotira, disqaagi urinlar va
hokazo) boshqgaradi, foydalanuvchi bilan mulogotni tashkil etadi, bajarish uchun
boshqga dasturlarni (amaliy dasturlarni) ishga tushiradi.

OT foydalanuvchi va amaliy dasturlar uchun kompyuter qurilmalari bilan
qulay mulogotni(interfeysni) ta'minlaydi.

Amaliy dasturiy ta'minot

Kompyuterning dasturiy ta'minoti orasida eng ko’p kullaniladigani amaliy
dasturiy ta'minot (ADT)dir. Bunga asosiy sabab — kompyuterlardan inson
faoliyatining barcha sox™alarida keng foydalanishi, turli predmet soxalarida
avtomatlashtirilgan tizimlarning vyaratilishi va kullanishidir. Amaliy dasturiy

ta minotni quyidagicha tasniflash mumkin.

Dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalari va unda qo’llaniladigan dasturlar hagida
tushuncha

Hozirgi paytda dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalarini yaratish
bilan bog’liq yo’nalish tez sur’atlar bilan rivojlanmokda. Bunday uskunaviy
vositalar dasturlar yaratish va sozlash uchun quvvatli va qulay vositalarni tashkil

etadi. Ularga dasturlar yaratish vositalari va Case-texnologiyalar kiradi.
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Dasturlar yaratish vositalari. Ushbu vositalar dasturlar yaratishda ayrim
ishlarniavtomatik ravishda bajarishni ta’minlovchi dasturiy tizimlarni o’z ichiga

oladi.

Multimedia Suniy
dasturiy intellekt
vositalari tizimlari

Kichik
n:.as..hriyc{t Muammoga
tizimlari yo’naltirilgan

Umumiy
magqsadli
ADT

Muammoga yo naltirilgan ADTta quyidagilar kiradi:
— buxgalteriya uchun DT;
— personali boshkarish DT,;
— jarayonlarni boshgarish DT;
— bank axborot tizimlari va boshkalar.
Umumiy matssadli ADT — soxa mutaxassisi bo’lgan foydalanuvchi axborot
texnologiyasini kullaganda uning ishiga yordam beruvchi ko'plab dasturlarni uz

ichiga oladi. Bo'lar:
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— kompyuterlarda ma’ lumotlar bazasini tashkil etish va saklashni ta'minlovchi
ma’lumotlar bazasini boshga rish tizimlari (MBBT));

— matnli hujjatlarni avtomatik ravishda bichimlash tiruvchi, ularni tegishli
xrlatda rasmiylashtiruvchi va chop etuvchi matn muharrirlari;

— grafik muharrirlar;

— hisoblashlar uchun qulay muhitni taminlovchi elek tron jadvallar;

— tagaimot k.ilish vositalari, ya'ni tasvirlar xrsil gilish, ularni ekranda
namoyish etish, slaydlar, animatsiya, filmlar tayyorlashga mo’ljallangan
maxsus das
turlar.

Ofis ADT idora faoliyatini tashkiliy boshgarishni ta’minlovchi dasturlarni uz
ichiga oladi. Ularga quyidagilar Kiradi:

— rejalovchi - yoki organayzerlar, yani ish vaktini re jalashtiruvchi,
uchrashuvlar bayonnomalarini, jadvallarni tuzuvchi, telefon va yozuv
kitoblarini olib boruvchi dasturlar;

— tarjimon dasturlar, ya'ni berilgan boshlangich matnni ko'rsatilgan tilga
tarjima gilishga mo"ljallangan dasturlar;

— skaner yordamida ukilgan axborotni tanib oluvchi va matnli ifodaga binoan
uzgartiruvchi dasturiy vositalar;

— tarmoqgdagi uzoq masofada joylashgan abonent bilan foydalanuvchi
orasidagi o"zaro mulogotni tashkil etuvchi kommunikatsion dasturlar.

Kichik nashriyosh tizimlari «kompyuterli nashriyot faoliyati» axborot
texnologiyasini ta'minlaydi, matnni bichim solish va taxrirlash, avtomatik ravishda
betlarga ajratish, xat boshlarini yaratish, rangli grafikani matn orasiga quyish va
xokazolarni bajaradi.

Multimedia dasturiy vositalari dasturiy maxsulotlarning nisbatan yangi sinfi
hisoblanadi. U ma’lumotlarni k.ayta ishlash muxitining uzgarishi, lazerli
disklarning paydo bo’lishi, ma’lumotlarning tarmoqdi texnologiyasining

rivojlanishi natijasida shakllandi.
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Dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalari va unda go'llaniladigan
dasturlar hagida tushuncha

Hozirgi paytda dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalarini yaratish
bilan bog’liq yO'nalish tez sur’atlar bilan rivojlanmokda. Bunday uskunaviy
vositalar dasturlar yaratish va sozlash uchun quvvatli va qulay vositalarni tashkil
etadi. Ularga dasturlar yaratish vositalari va Case-texnologiyalar kiradi.

Dasturlar yaratish vositalari. Ushbu vositalar dasturlar yaratishda ayrim ishlarni
avtomatik ravishda bajarishni ta’minlovchi dasturiy tizimlarni o'z ichiga oladi.
Ularga quyidagilar kiradi:

— kompilyator va interpretatorlar;

— dasturlar kutubxonasi;

— turli yordamchi dasturlar.

Kompilyator dasturlash tilidagi dasturni mashina kodidagi dasturga aylantirib
beradi. Interpretator yuqori darajadagi dasturlash tilida yozilgan dasturning
bevosita bajarilishini xam ta’minlaydi.

Dasturlar kutubxonasi oldindan tayyorlangan dasturlar to plamidan iborat.

Dasturlar yaratish vositalariga Mikroassembler, SI, SI++, Delphi, Visual Basic
va boshgalar kiradi.

CASE-texnologiyasi informatikaning hozirgi paytda eng tezkor rivojlanayotgan
sohalaridan biridir.

CASE — Computer Aided Sistem Engineering — axborotlar tizimini
avtomatlashtirilgan usulda loyihalash degani bo'lib, CASE-texnologiyasi turli
mutaxassislar, jumladan, tizimli tahlilchilar, loyihachilar va dasturchilar ishtirok
etadigan ko pchilikning gatnashishi talab etiladigan axborot tizimlarini yaratishda
qo llaniladi.

Case-texnologiyalari vositalari nisbatan yangi, 80- yillar oxirida shakllangan
yo'nalishdir. Ulardan keng ko'lamda foydalanish qgimmatligi  tufayli
chegaralangandir.

Case-texnologiyasi — murakkab dasturiy tizimlarni tahlil etish, loyixalash, ishlab

chigarish va kuzatib turish texnologik jarayonini avtomatlashtiruvchi dasturiy
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ta’minotdir. Case-texnologiyasining asosiy yutug’i - kompyuterlarning mahalliy
tarmog’ida ishlayotgan mutaxassislarni birgalikda, hamkorlikda loyiha ustida
ishlashini tashkil eta olishi, loyihaning ixtiyoriy fragmentini eksport-import gila

olishligi va loyihani tashkiliy boshgara bilishligidadir.

\@x Savol va topshiriglar:
1. Shaxsiy kompyuterning tashkiliy gismlarini aytib bering.
2. Qanday dasturlar amaliy dasturlar deyiladi? Ular ga misol keltiring.
3. Qanday dasturlar sistemaviy dasturlar deyiladi? Ularga misol keltiring.
4. Tizimli dasturiy ta’minotningtarkibiy gasmlarini sanab bering.
5. Asosiy dasturiy ta'minot tarkibiga kiruvchi dasturlarii aytib bering.
6. Umumiy maqgsadli ADT tarkibiga ganday dasturlarkiradi?

7. Ofis ADT tarkibiga kiruvchi dasturlar hagida nimalarni bilasiz?

3.1. Operasion tizimlar va ularning funktsiyalari

Operatsion sistema - kompyuter bilan foydalanuvchi urtasidamulokotni
urnatadi, kompyuterasosiy qurilma manbalarinikushimcha qurilmalarining ishini
boshkaradi.Operatsion sistema programmalari operativ xotiraga kuchiradi bu
programmalarning talablarini bajarib, ishini ta’minlaydi. Programma vazifasini
bajarib bmlgandan smng operativ xotirani undan tozalaydi, ya’ni foydalanuvchi
ishlashi uchun operativ xotirada keng maydon yaratadi.

Shaxsiy kompyuterlarning operasion sistemalari yaratilish tarixi. Sakkiz
razryadli shaxsiy kompyuterlar uchun yaratilgan birinchi operasion sistema SR/M-
80 (Control Programm for Microcomputers, ya’ni mikrokompyuterlar uchun
boshgaruvchi programmalar) nom bilan tanilgan. Uning muallifi Digital Research
kompaniyasining prezidenti Geri Kildell bo"lgan.
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16 razryadli yangi kompyuterlar yaratish g’oyasini programmalar yaratuvchi
Microsoft (Maykrosoft) kompaniyasining asoschisi va prezidenti, multimilliarder Bill
Geyts ilgari surgan. IBM firmasi bilan hamkorlikda ishlashga rozi bo’ladi.

Bill Geyts va Pol Allen BASIC programmalash tili uchun tarjimon
programma yozishdi va u IBM firmasining MITS Altair kompyuteriga
moslashtirildi. Shundan so'ng 16 razryadli kompyuterlar uchun operasion
sistemalar yaratish jadallashdi va 1981 yilda shaxsiy kompyuterlar uchun birinchi
yaratilgan CR/M  operasion  sistemasining ko'p g’oyalarini  0'zida
mujassamlashtirgan MS DOS (Microsoft Disk Operation System - Maykrosoft
diskli opreasion sistemasi) operasion sistemasi 1.08.1981 yil avgust oyida paydo
boldi.

MS DOS 64 K bayt xotiraga ega bo'lgan kompyuterlarga mo'ljallangan
bo'lib, 0°zi 8 K bayt xotirani egallar edi. O sha paytda yetarli deb hisoblangan
bunday kompyuter xotirasi hozirgi paytda bir «0 yinchoqqa» aylandi. Chunki
hozirgi zamon shaxsiy kompyuterlarining Xxotirasi birnecha Gegabaytlarga
tenglashdi.

Turli mualliflar MS DOS ni rivojlantirishni davom etirib, uning MS DOS
1.1, MS DOS 1.25, MS DOS 2.0, MS DOS 2-11 versiyalarini taklif etishdi va
nihoyat, 1984 yilda MS DOS 3.0 IBM PC AT shaxsiy kompyuteriga 80286
mikroprotsessorga asoslangan, 5.25 dyuymli diskovodda ishlashga, mo'ljallangan
operasion sistema yaratildi. 1986 yilda Compaq Computer firmasi 80386
mikroprotsessorga asoslangan IBM kompyuterini chigardi.

IBM firmasi esa 80386 mikroprotsessorga asoslangan PC/2 (Personal system
- shaxsiy sistema) kompyuterini yaratdi.

Bu mikroprotsessor asosida yaratilgan kompyuter nazariy bir necha
Gegabayt xotiraga ega bo'lishi mumkin edi. Ammo MS DOS esa 640K bayt
xotiraga ega bo’lgan kompyuterlarga moslashgan edi. Shuning uchun MS DOS
sistemasini kengaytirish ishlari davom etardi va 1987 yil MS DOS 3.3 yaratilib, u
3.5 dyuymli, ya’ni 1,44 Mbaytli disklar bilan ishlash imkoniyatini berdi. 1987 yili

IBM va Microsoft firmasi tomonidan bir vaqtda bir nechta masalalar yechishga
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qodir bo’lgan OS/2 operasion sistemasi ishlab chigildi. Ammo u keng targalmadi.
Chunki o'sha paytda MS DOS 3.3 ning imkoniyatlari ko pchilikni gonigtirar edi.
Hozirda biz keng targalgan Windows, Unix, Linux operasion sistemalaridan keng
foydalangan bo’lsakda MS Dos 0"z ko chini yugotdi deyaolmaymiz.

MS DOS va uning gobiq programmasi hisoblangan Norton Commander
sistemalari turli Kklavishlar va menyular iborat komandalar bilan ishlashga
mo ljallangan bolishiga garamay, foydalanuvchilar uchun qulay amallarni tez
bajaradi.

Operasion sistema funksiyalari. Agar  operasion sistema (OS)
tushunchasini qisqacha izohlasak bu boshgaruv dasturidir. OS  bu
kompyuterning fizik va dasturiy resurslarini tagsimlash va ularni boshgarish
uchun ishlatiladigan dastur.

Kompyuter resurslari ikki xil: fizik va dasturiy resurslarga bo’linadi. Fizik
resurslar bu:

- Xotira,

vinchester,

monitor,

tashgi qurilmalar,

va shu kabilar kiradi.

Dasturiy resurslar bu:

Kiritish va chigarishni boshgaruvchi dasturlar,

kompyuter ishlashini taminlaydigan boshgaruvchi dasturlar,

berilganlarni taxlil giluvchi dasturlar,

drayverlar,

virtual ichki va tashqi xotirani tashkil giluvchi va boshgaruvchi dasturlar,

va shu kabilardir.

Dasturlash sistemasi-dasturlash tillari va ularga mos til  prosessorlari
majmuasidan iborat  bo’lib, dasturlarga ishlov berish va sozlashni
taminlovchi dasturlar  to'plamidan iborat. Dasturlash sistemasining tashkil

giluvchilar (dasturlar) amaliy dasturlar to'plami singari OS boshgaruvi ostida
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ishlaydi. Kompyuter resurslari OS boshgaruvi ostida bo'ladi. OS ga ehtiyoj
resurslar tagsimoti va ularni boshqgarish masalasi zaruriyatidan kelib chigadi.
Resurslarni  boshgarishdan magsad foydalanuvchiga kompyuterdan  effektiv
foydalanish bilan birga resurslarni boshgarish tashvishidan ozod qilish.

OS quyidagi xususiyatlarga ega bo’lishi talab qgilinadi:

1. Ishonchlilik.  OS o'zi ishlayotgan qurilmalar bilan birga ishonchli
bo'lishi kerak. OS foydalanuvchi aybi bilan vujudga kelgan xatoni aniglash, uni
taxlil qgilish va tiklanish holatida bo’lishi kerak. OS foydalanuvchining o°zi
tomonidan  gilingan xatodan himoyalashi, hech  bo’lmaganda  dasturiy
muhitga keltiriladigan zararni minimumga olib kelishi kerak.

2. Himoya. OS bajarilayotgan masalalarni o°zaro bir biriga tasiridan
himoyalash kerak.

3. Bashorat. OS foydalanuvchi so'roviga bashoratchilik bilan javob berishi
kerak. Foydalanuvchi buyruglari sistemada qabul gilingan qoidalar asosida
yozilgan bo’lsa, ularning ketma-ketligi ganday bolishidan gat’iy nazar natija bir
xil bo’lishi kerak.

4. Qulaylilik. Foydalanuvchiga OS ni taklif gilishdan maqgsad resurslarni
aniglash va bu resurslarni boshgarish masalalarini yechishdan ozod qilishdir.
Sistemani inson psixologiyasini hisobga olgan holda loihalash kerak.

5. Effektivlik. Resurslar tagsimotida OS foydalanuvchi uchun maksimal
holda sistema resurslaridan foydalanish darajasini oshirish kerak. Sistemaning o zi
esa iloji boricha kamroq resurslardan foydalanishi kerak. Resurslarning OS
tomonidan band gilinishi foydalanuvchi imkoniyatlarini kamaytirishga olib keladi.

6. Moslanuvchanlik. Sistema amallari foydalanuvchiga garab sozlanishi
mumkin.  Resurslar majmuasi OS effektivligi va samaradorligini oshirish
magsadida ko paytirish yoki kamaytirilishi mumkin.

7. Kengaytiruvchanlik. Evolyusiya jarayonida OS ga yangi fizik va dasturiy
resurslar go shilishi mumkin.

8. Aniglik. Foydalanuvchi sistema interfeys darajasidan pastda sodir

bo’ladigan jarayondan bexabar golishi mumkin. Shu bilan birga foydalanuvchi
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sistema hagida gancha bilgisi kelsa shuncha bilish imkoniyatiga ega bo’lishi kerak.
Bu holatda interfeys sistemasida gabul gilingan qoida va fizik qurilmalar ulanishi
va 0 zaro bog’ligligining funksional xarakteristikasi asosida amalga oshiriladi.

Avval gayd etganimizdek - OS ning asosiy vazifasi bu resurslar tahsimoti va
kompyuterda ishlashni boshgarishdan iborat. OS foydalanuvchini resurslar
tahsimotidan ozod qilib kompyuterni uch xil rejimda ishlashini ta’minlashi
mumkin: bir dasturli; ko p dasturli; ko'p masalali.

Bir dasturli rejim - kompyuterning barcha resurslari fagat bir dasturga
xizmat giladi.

Ko'p dasturli rejim (multidastur) - OS bir vaqtning o zida bir biriga
bog’liq bo Imagan bir necha dasturlarga xizmat giladi. Bunda resurslar dasturlar
0 rtasida o'zaro tagsimlanadi. Multidastur rejimi markaziy prosessor ish vaqti
bilan "periferiya" qurilmalari ishini ta’minlashdan iborat. Bu usulning bir dasturli
rejimidan afzalligi resurslardan effektiv foydalanish va berilgan masala
yechilishini tezlatishdir.

Ko'p masalali rejim - multimasala rejimi bir vagtning o zida bir necha
masalaning paralel ishlashini ta’minlash ko zda tutilgan. Bunda bir masalaning
natijasi ikkinchi masala uchun berilganlar majmuasini tashkil gilishi ham mumkin.
OS yechilayotgan masalalarni bir-biri bilan bog’ligligini rejalashtiradi va nazorat
qgilib boradi. Ko p dasturli rejimdan ( dasturlar orasida vaqgtni tagsimlash prinsipi)
fargli bu yerda barcha masalalar bo'yicha parallel ishlash ko zda tutilgan. Ko'p
masalali rejim fagat multisistemada (bir necha prosessor) tashkil gilinadi.

OS kompyuter va foydalanuvchi o'rtasidagi vositachi hisoblanadi. OS
foydalanuvchi so'rovini analiz giladi va uni bajarilishini ta’minlaydi. So’rov OS
tilida gabul gilingan buyruglar ketma-ketligi ko rinishida bo'ladi. OS so rovlarni
turli rejimlarda bajarishi mumkin, shu sababli OS ni quyidagi tiplarga bo’lish
mumkin:

- paket rejimi sistemasi;
- vaqgtni tagsimlash sistemasi;

- real vaqt sistemasi;
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- dialog sistemasi.

Paket rejimi - bu masalalar majmuasiga ishlov beruvchi sistema, ya’ni bir
yoki bir necha foydalanuvchi tomonidan tayyorlangan topshiriglarni bajaruvchi
sistema. Masalalar majmuasi kompyuterga kiritilgandan so ng foydalanuvchi bilan
uning masalasi o'rtasida mulogat qilish tagigqlangan. Bunday OS bir dasturli
yoki ko"p dasturli rejimlarda ishlashi mumkin.

Vaqgtni tagsimlash - bir vaqgtning o zida bir necha foydalanuvchiga xizmat
gilish mumkin va foydalanuvchiga o'z masalasi bilan mulogat gilish imkonini
beradi. Bir vagtda ishlash effektiga, prosessor vaqti va boshga resurslarni turli
foydalanuvchilar tomonidan berilgan hisoblash jarayonlariga tagsimlash bilan
erishiladi. OS kompyuterga kiritilayotgan topshiriglar uchun navbat tashkil giladi
va har biriga navbat asosida prosessordan foydalanish vaqgtini aniglaydi. Birinchi
topshirigni bajargandan so 'ng OS uni navbatning oxiriga olib borib go'yadi va
ikkinchi masalaga xizmat giladi va x.z. Har bir masalaga xizmat gilish vaqgti OS
parametrlarida aniqglanadi. Professional dasturchi OS ni tashkil gilish jarayonida
bu vaqgt birligini o zgartirishi mumkin.

Real vaqt - sistema berilgan real vaqt oralig’ida topshiriqni bajarilishini
ta’minlaydi. Bunda kompyuterdagi hisoblash jarayoni tezligi real vaqt otishiga
ham ohang bo'lishi kerak. Kompyuter bunday OS bilan odatda bir dasturli rejimda
ishlaydi.

Mulogat operasion sistemasi - yakka foydalanuvchi uchun mo’ljallangan
bo’lib kompyuter bilan mulogatning qulay ko rinishini ta’minlaydi. OS odatda bir
dasturli rejimda ishlaydi.

Uzilishga ishlov beruvchi modul OS tarkibiga Kiritilgan asosiy
modullardan biri hisoblanadi. U foydalanuvchi dasturi bilan alogani ta’minlaydi.
Uzilishga ishlov beruvchi modul operativ xotiraga yuklanadi va u yerda kompyuter
bilan ishlash seansi vagtida saglanib turadi. Bu modul komponentalari gism
dasturlardan iborat bo’lib fayl sistemasi ishlashini, disk bilan berilganlarni
almashishni va shu bilan birga maxsus holatlarni taxlil qilishni ta’minlaydi.

Amaliy dasturdan bu gism dasturlarga murojaat gilinganda uzilishga ishlov
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beruvchi modul bajariladigan amallar parametrini oladi, uni taxlil giladi va holatni
ko rinishiga garab kerakli modullarga bir yoki bir necha murojaatni hosil giladi.
Buyrug prosessori funksiyalari quyidagilardan iborat:

1. Klaviatura va buyruq faylidan kiritilgan buyrugni gabul va sintaktik analiz
qilish.

2. OS ichki buyruglarini bajarish.

3. OS tashqi buyruqg (dastur) va foydalanuvchining amaliy dasturlarini yuklash
va bajarish.

Buyruq prosessori tashabbusi bilan bajariladigan buyruglar ichki buyruglar
deyiladi. Foydalanuvchining tashabbusi bilan bajariladigan buyruglar esa tashqi
buyruglarni tashkil giladi. Tashqi buyruglarni bajarish uchun buyrug prosessori
diskdan mos ismli buyrugni gidiradi, agar uni topa olsa, u holda uni xotiraga
yuklaydi va unga boshgaruvni beradi. Buyruglarni bunday usulda tagsimlanishi
operativ xotira bandligini kamaytiradi va kompyuter unumdorligini oshiradi.

Amaliy dasturlarni ishga tushirish tashqi buyrugga murojaat
gilgandek amalga oshiriladi. Buyrug prosessori funksiyasiga buyruq
fayllarini ishlatish ham yuklatiigan. Buyruq faylning birontasi OS ni
yuklagandan so'ng avtomatik tarzda bajariladi va foydanuvchiga faoliyat
muhiti sozlanganligi hagida dalolat beradi. Avtomatik tarzda bajariladigan
buyruq foylalanuvchi ehtiyojiga qarab sistemali dasturchi tomonidan
yaratiladi. Buyruq prosessori berilgan satrda yozilgan berilganlarni
ketma-ket o'qiydi va taxlil giladi. Berilganlar buyruq, tamga yoki izohdan
iborat bo’lishi mumkin. Agar navbatdagi satrda biron bir dasturga
murojaat qiluvchi buyrug bo'lsa, buyruq fayl ishini to'xtatib turiladi va
chagqirilgan dastur bajariladi. Dastur o'z ishini yakunlagandan so ng
buyruq fayl o’z ishini davom ettiradi.

Buyrug prosessori xotiraga yuklanganda ikki, doimo xotirada saglanadigan
rezedent va xotiraning foydalanuvchi uchun ochiq bo’lgan norezedent gismga
bo'linadi. Bunda ixtiyoriy dastur buyrugq prosessorining norezedent qismini

o chirib yuborishi mumkin. Bu dastur o'z ishini yakunlaganda boshqgaruv har
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doim buyrug prosessorining rezedent gismiga uzatiladi va u sistema diskidan
yuklash orgali buyruq faylining norezedent gismini tiklaydi. OS aynan shu
ko rinishda tashkil gilinganligi sababli gattiq disk resurslari yetarli bo’Imasa
yoki u umuman bo Imasa sistemali yumshoq disk bo lishi shart va u ishga tayyor
holatda bo'lishi kerak. OS normal ishlashini ta’minlash uchun qattiq yoki
yumshoq disk o rniga operativ xotirada tashkil gilingan virtual diskdan foydalanish
mumkin.

OS tashqgi  buyruglari diskda alohida saglangan dasturlar yordamida
bajariladi. Ixtiyoriy OS ga turli amallarni bajarishga mo’ljallangan o nlab dasturlar
kiritilgan. Masalan, barcha OS larga kiritilgan  qurilma  drayveri  deb
nomlanadigan maxsus rezedent dasturlar Kiritish-chigarish sistemasini to’ldirish
uchun qo’llaniladi. Drayverlar go'shimcha tashgi qurilmalarni yoki mavjud
qurilmalarni nostandart ishlatilishini ta’minlab beradi. Real OS loihalanganda
fizik qurilmalar imkoniyatlari foydalanuvchi talabiga to'liq javob bera olmasa
maxsus rezedent dasturlar vyaratib kompyuter imkoniyatlarini kuchaytirish
mumkin.

Mavjud OS ning bir-biridan fargi "sistema darajasi" bilan aniglanadi.
Ya’ni konkret tipdagi kompyuter uchun mos OS qurish (ko chirish) bilan
aniglanadi. Bunda OS tan-narxi kompyuter arxitekturasi, unga kirgan qurilmalar,
berilganlarni ichki korinishi bilan birga OS tarkibiga kiritilgan imkoniyatlarga
bog’liq bo ladi. +aralayotgan OS larning fargini fagat professional(sistemali)
dasturchigina farglay oladi. Odatda oddiy foydalanuvchiga bunday farglar
sezilmaydi. Bunday farglar xotira hajmi, berilganlarga ishlov berish vaqti,
sistema imkoniyatlari va ishonchliligi bilan aniqlanadi.

Sistemada bajariluvchi dastur jarayonni tashkil qiladi. Jarayon - bu
holatlarning yagona ketma-ketligidir. Jarayon bilan kompyuter resurslari va fayllar
bilan bog’liq bo ladi. Fayl - berilganlar va dasturiy bo lishi mumkin. Jarayonda
gatnashgan har bir fizik resurs albatda mavjud bolishi shart. Yangi jarayonni
tashkil qgilishda eski jarayondan nusxa olish yo'li bilan ham tashkil kilish

mumkin, bu xolatda yangi jaraen tugallanishi eski jarayon orgali ham amalga
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oshirilishi mumkin. Har bir jaraen o'z jarayonini yangi jarayon bilan almashtirib
boshgaruvni yangi jarayonga berishi ham mumkin.

Ritchi va Tompson(1978) terminologiyasiga asosan dastur bajariladigan
muhit - holat(obraz) deyiladi. Holat tarkibiga dastur va unga bog’liq bo lgan
berilganlar, ochig fayllar holati va joriy mundarija kiradi. Holat atributiga
foydalanuvchi tomonidan kiritilgan ayrim identifigatorlar foydalanuvchi uchun
ochig deb hisoblanadi. Jarayonni bunday tashkil gilinishi foydalanuvchiga
go shimcha mamumot berish va jarayonga aralashish imkoniyatini beradi. Shuni
aytish kerakki barcha jarayonlar uchun ham foydalanuvchi atributi mavjud emas.
Bunday holat jarayon yaratgan jarayonlarda vujudga keladi. Bunday jarayonlarga
foydalanuvchi aralashuvi maxsus sistemali buyruglar asosida amalga oshirilishi
mumkin. Jarayon - bu loihaning bajarilishi. Sistemada jarayonga ko makchi
jarayonlar mavjud bo’ladi.

Sistemadagi ko pgina jarayonlar kutish holatiga otishi berilganlarni kiritish
va chigarish yoki biron bir bir sistemali funksiyani bajarilishini kutish bilan bog’liq
bo'ladi. Har bir real sistemada bir vaqtda mavjud bo'lgan jarayonlar
chegaralangan. Bu holat ko proq kompyuterning real fizik imkoniyatlaridan kelib
chigadi.

Berilganlar segmentiga foydalanuvchi berilganlarni kiritishi mumkin va bu
segment boshga foydalanuvchilardan himoyalangan. Foydalanuvchi bu oraligni
dasturiy usul bilan kengaytirishi yoki gisqgartirishi mumkin. Berilganlar segmenti
hajmi OS da qabul gilingan oraliq bilan aniglanadi yoki real foydalanuvchi
ehtiyojiga garab tashkil qilinadi. Xotira chegaralanganligi sababli OS dan
foydalanuvchi ehtiyojini to'lig qondira olmasligi ham mumekin.

Bo'linmas stek segmenti xotiraning bosh chegarasidan boshlanib pastga
garab o'sadi. Bu oralig avtomatik tarzda zarurat tug’ilsa 0 sishi mumkin. Real
sistemada stek segmentini boshga qurilmalarda (masalan virtual tashqgi xotira) ham
tashkil gilish mumkin. OS shunday tashkil qgilinishi kerakki, bo'linmas stek
segmenti xajmi yetarli bo’Imasa OS oz o'rnini, sistemani ishonchlilik darajasini

kamaytirmagan holda, bo'linmas stek segmentiga bo shatib berish imkoniyatiga
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ega bo’lishi kerak. Sistemadagi har bir jarayonning adres muhiti  boshga
jarayonlarning adres muhitidan fargli. Jarayonlar bilan aloga maxsus dasturlar
yordamida amalga oshiriladi.

Jarayonni boshgarish (o°zgaruvchi, ishga tayyor, ishlovchi va blokirovka
gilingan xolat). Jarayon turli holatda bo'lishi mumkin. Holatni aniglash OS
dasturlari yoki foydalanuvchi tomonidan (ayrim hollarda) boshqarilishi ko zda
tutilgan.

O'zgaruvchi holat. Biron-bir ish bajarilishi natijasiga ko'ra hosil
bo'ladigan holat. Holatni turlicha bo'lishi muhitga va real ishlovchi dasturga
bog’lig bo'ladi. Masalan, malumotlarning turli holatda turlicha tagsimoti
bevosita jarayonni boshgarishga o'z ta’sirini 0 tkazadi.

Ishga tayyor holat. Bu holda garalayotgan dastur uchun kerak bo’lgan
fizik hamda dasturiy resurslar ishga tayyor holda turadi va garalayotgan dastur
fagat buyrugni kutadi.

Ishlovchi. Jarayonni boshgarish dasturi ishlovchi dastur uchun kerakli
resurslarni ishga tayyor holatga keltiradi va aktiv holatdagi dastur yuqori imtiyozli
hisoblanadi. Ishlovchi dastur uchun kerakli bo’lgan resurs unig uchun har doim
ishga tayyor holatida buladi. Agarda ishlayotgan dastur uchun kerak bo"lgan resurs
ishlaetgan dasturga nisbatan yuqoriroq prioritetli dastur bilan band bo’lsa
ishlovchi dastur kutish holatiga o'tkaziladi. OS ning ayrim buyruglari
foydalanuvchi dasturiga nisbatan prioriteti yugori hisoblanadi. Albatta ixtiyoriy OS
ga foydalanuvchi dasturi ishini to xtatish imkoniyatini beradigan buyruq Kiritilishi
zarur.

Blokirovka qilingan. Dastur ishlashi uchun ayrim resurslar yetarli
bo’Imasa sistema bunday dasturni blokirovka gilib qo’yadi. Yani bunda dasturga
nisbatan sistema holati aniglanmagan hisoblanadi. Odatda bunday holatda
sistema foydalanuvchining aralashuvini talab giladi.

Masalaning bog’lanishini boshqarish ( ketma-ket, parallel). Masala OS
resurlari bilan ketma-ket yoki parallel bog’lanishi mumkin. Bunday bog’lanish

asosan resurslarning jarayonga xizmat qilish tezligiga bog’liq. Agar resurslarning
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xizmat qilish tezligi bir hil bo'lsa, resurslar xizmatga ketma-ket chaqiriladi.
Agarda talab gilinayotgan resurs tezligi sekin bo’lsa va u mustaqil o0'zi masalaga
xizmat gila olsa, u holda bu resursga boshgaruv beriladi va navbatda turgan
keyingi resurs aktiv holatga o'tadi va h.k.z. Shu bilan birga masala uchun bir
necha resurs parallel xizmat giladi. OS tarkibiga masalani hal giluvchi dasturlarni
parallel va ketma-ket bo lgan gismini aniglaydigan maxsus buyruglar kiritiladi.

Yordamchi qurilmalar. Aksariyat qurilmalar bilan har bir oniy vaqtda
fagat bitta masalaga xizmat gilishi mumkin. +urilmalarning bunday ko rinishda
ishlashi  kompyuterdan noeffektiv foydalanishga olib keladi. Bunday hol
yechilayotgan masalaning hisoblash vagti ko'p bo’lsa aynigsa sezilarlidir. Tezkor
qurilmalar, foydalanuvchi uchun, OS ning fayllarni boshqgarish dasturi yordamida
tagsimlanadi. Tezkor qurilmalarda vujudga keladigan ushlanishlar ularning tez
ishlashi va kiritish-chigarish so'roviga ketgan vaqtini inobatga olsak umumiy
jarayonni goniqgarli deb hisoblasak bo'ladi. Kompyuter unumdorligiga salbiy tasir
ko'rsatadigan faktorlardan asosiysi  Kiritish-chigarish qurilmalarining sekin
ishlashidir. OS kompyuter unumdorligini oshirish uchun spuling mexanizmini
ishga soladi. Spuling — kiritish-chigarishga mo’ljallangan berilganlarni avtomatik
tarzda diskga yozib o yuvchi dastur. Spuling tayyorlagan ma’lumot qurilma
tayyor bo lganda qo’yilgan masalaga garab Kiritiladi yoki chigariladi.

Matematik taminot resurslari - berilganlar va dastur bajarilishini nazorat
giluvchi, foydalanuvchidan himoyalanmagan funksiyalar majmuasidan iborat
bo'ladi. Bu resurslar orasida sistemali rejalashtirish, sistema kutubxonalari,
fayllarni boshqgarish va Kkiritish-chigarishga xizmat qiluvchi servis dasturlar
mavjud.

Kiritish va chiqgarish - bu Kkiritilayotgan va chigrilayotgan berilganlarni
ko chirish jarayonidir. Berilganlarni boshgarish dasturlar orgali amalga oshiriladi.
Bular Kiritish va chiqarish, filtr va kommunikasiya dasturlaridir. Bu dasturlar
yordamida foydalanuvchi berilganlarni uzatishda o'z yo nalishini tashkil gilishi

mumkin. Berilganlar majmuasini ixtiyoriy qurilma va xotiraning ixtiyoriy adresiga

104



yo naltirishi  mumkin. Filtrdan foydalanib berilganlarni tartiblash va so'ngra
chigarish ogimiga yonaltirish mumkin.

Kiritish va chigarish standart qurilmalari. Odatda berilganlarni kiritish
uchun klaviaturadan foydalaniladi. Ma’lum amallar ketma-Kketligi bajarilgandan
S0 ng ma’lumotlar majmuasi monitorga chiqariladi. Shu sababli klaviatura kiritish
standart qurilmasi, monitor esa chiqgarish standart qurilmasi deb hisoblanadi.
OS da nostandart bo’Imagan qurilmalarni Kiritish-chigarish qurilmasi deb elon
giluvchi yo’naltiruvchi funksiyalar mavjud. Bunday qurilmalar "periferiya”
Kiritish-chigarish qurilmalari deyiladi, chunki ular real kompyuterga nisbatan gabul
gilingan deb hisoblanadi.

Kiritish-chigarish qurilmalari va dasturlari. Kiritish va chigarish
qurilmalari kompyuter konfigurasiyasiga bog’liq va ularning soni bir nechta
bo lishi mumkin. Real vaqtda sistemaga bog’langan qurilma va qurilmalar soni
kompyuterning portlari sonidan ko'p bo'la olmaydi. Har bir qurilmani ishga
tushirish va u bilan berilganlarni almashish OS dasturlari yordamida amalga
oshiriladi. Dastur odatda bevosita qurilma va uning fizik xarakteristikasini hisobga
olgan holda vyaratilgan bo’ladi. Ayrim xollarda biron bir Kkiritish-chigarish
qurilmasi o'rniga boshqasini ishlatish, xotira  bilan  berilganlarni o zaro
almashish  xatolikga yoki umuman berilganlarni almashmaslikka olib keladi.
Bunday holda bog’lanish amalga oshmagani sabablaridan biri bu qurilma uchun
qullanadigan dasturni mos kelmasligi bo lishi mumkin. Bunday xolda qurilmaga
mos dasturni yuklab so'ng undan foydalanish tafsiya gilinadi.

Filtr - sistemali dastur yoki buyrug bo'lib, berilganlarni Kiritish
qurilmasidan o qib tartiblaydi va dastur yoki buyrugda aniglangan qurilmalarga
yo naltiradi.

Kommunikasiya - bu ikki sistemali dasturni, buyrugni, dastur va buyrugni
yoki buyrug va dasturni birlashtirish. Bunday ko'rinishdagi birlashtirish  bir
dastur  yoki  buyrugning natijasini boshga dastur yoki buyrugga Kkiritish
imkoniyatini beradi. Yo naltirilgan kiritish-chigarish bilan kommunikasiya farqi:

yo naltirilgan Kkiritish-chigarish bu berilganlarni o'kish yoki ularni “periferiya"
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qurilmasiga uzatishdir. Kommunikasiya esa - bu sistema dasturlari va buyruglari
orasidagi o zaro berilganlarni almashishdir. Yani berilganlarni uzatish OS ichida
amalga oshiriladi.

Operasion sistemaning qo shimcha funksiyalari. Berilganlarga ishlov
berish.  Berilganlar kompyuter xotirasida turli ko'rinishda saglanadi. Bular
avvaldan kelishilgan holda bo’ladi. Masalan: dastur saglanish prinsipi bilan
berilganlarni saglanishi turlicha bo’ladi, biron bir tekst redaktori yordamida
hosil gilingan ma’lumot boshqa redaktor yordamida hosil gilingan ma’lumotning
ichki ko'rinishidan farq qiladi. Har bir ma’lumotning ichki tuzilishi avvaldan
tanlab olingan kodlash usuli yordamida hosil gilinadi. Kodlar turlari va kodlash
usullari turlicha. Ularni ganday ko'rinishda tanlab olish va ishlatish bevosita
sistema 1jodkorlariga bog’liq. Odatda biron bir kodlash usuli ma’lum bir tipdagi
kompyuter(dasturiy ta’minot bilan birga) uchun tanlab olinadi va bu tipdagi
kompyuter takomillashsa kodlash usulini saglab golishga harakat gilinadi.
Bundan shunday xulosa gilishimiz mumkinki OS tarkibidagi berilganlarga ishlov
beruvchi dastur berilganlar tuzilishini aniglab dastur, arifmetik konstanta,
berilganlar majmuasi(matn) va h.k.z kerakli usulda taxlil gilib ko zda tutilgan ishni
bajaradi.

Virtual xotirani boshgarish. OS tarkibiga virtual xotiraga ishlov beruvchi
dastur kiritiladi. Virtual xotira - bu taxmin(tasavvur) gilinadigan xotira. Virtal
xotira hajmi real fizik xotira hajmidan ko'p bo'ladi. Bunday usulni tanlab olish
sabablari birinchidan xotiraning har bir manzilni tanlash bo’lsa, ikkinchidan real
operativ xotiraning tan narxi bir muncha gimmatligidandir. Shuni eslatib o’tish
kerakki, albatta prosessor virtual xotiraga ishlov berishda real fizik xotiraga ishlov
berishga nisbatan ko'prog vaqt sarflaydi. Virtual xotira varagma-varaq tashkil
qilinadi. Har bir varaqda aniqlangan xotiraning ma’lumot birligi uchun 0"z manzili
mavjud bo'ladi. Bu manzillar ketma-ketligi ularning ko rinishi va yozilishi har
bir varag uchun bir xil bo'ladi. Virtual xotiraning real adresi hisoblanganda
varagdagi manzil giymatiga varaq koeffisienti go shiladi. Shu sababli manzillar

chalkashligi oldi olinadi. Ya’ni, agarda biz bir necha nomdagi ko chani garasak
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har bir ko chada 13- uy mavjud bo'lsa, har bir 13- uy manzili turli bo’ladi, chunki
ko chalar nomi turli.

Virtual tashqgi xotirani boshqarish. Virtual tashqgi Xxotirani boshqgarish
virtual ichki xotirani boshgarishga nisbatan bir muncha murakkabroq. Buning
asosiy sababi ularning hajmidadir. Masalan: aholisi 50000 kishidan iborat bolgan
shahardan barcha 13- chi uylarni topish, aholisi 5000000 Kkishidan iborat
shahardagi barcha 13- chi uylarni topishga nisbatan ancha oson. Shu sababli tashqi
xotiradagi real manzilni topish uchun turli usullardan foydalaniladi. Manzil
bevosita varaq koeffisienti qo shilishi bilan aniglanadi va real adresdagi
berilganlar tanlanadi.

Berilganlarning saglanishi:Ketma-ket, agar foydalaniladigan berilganlar
xotirada ketma-ket joylashgan bo’lsa, u holda xotiraning navbatdagi manzilidan
berilganlarni olish uchun har safar keyingi manzil qidirilmasdan kerakli
berilganlar ketma-ket tanlab olinadi.

Indeksli, berilganlarning navbatdagi gismi tugagandan so'ng o zinig
davomi qaerdan joylashganligi hakidagi ma’lumot bevosita berilganladan keyin
joylashgan bo'ladi va bu malumot taxlil qilinib  berilganlarning davomi
ko rsatilgan joydan boshlab talgin gilinadi.

Indeksli ketma-ket, indeksli boshqarishdan farqi, berilganlar davomi
ko rsatilgan joydan bir emas balki bir nechta berilganlar birligidan iborat ketma-
ketlik ko rinishida beriladi.

Himoya. OS da ishlatiladigan berilganlar himoyalangan bo’lishi kerak.
Himoyalanish OS tarkibiga kirgan dasturdan, foydalanuvchi dasturdan va
foydalanuvchining biron-bir harakatidan bo'ladi. Har ganday OS o'z tarkibiga
kirgan dasturlarni himoyalashi ko'zda tutilgan bo’ladi. Biroq bu himoyalanish
buzilishi mumkin, buzilish odatda tashqi aralashuv natijasida amalga oshiriladi.
Shu sababli OS tarkibidagi ayrim dasturlarga kirish umuman tagiglab qo’yiladi.
Albatta bunday tagigni malakali foydalanuvchi "aylanib™ o tishi mumkin, birog

bunday usul tafsiya gilinmaydi.
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Effektiv joylashtirish. Berilganlarni gay tartibda joylashtirish sistemaning
mukammal ishlashiga omil bo'ladi. Berilganlar pog’ana-pog’ana joylaytiriladi.
OS shunday korilganki berilganlar bir biriga yaqin joyda joylashadi. Bunda ko'p
ishlatiladigan berilganlar oldingi "fon"da, kamroq ishlatiladiganlar esa keyingi
bo'limlarda joylashtiriladi. Albatda joylashtirishda ikkita berilganlar majmuasi
0 rtasida bo'sh joy goldirmaslikka harakat gilinadi. Berilganlar majmuasi orasida
bosh joy hosil bo'lishi mumkinmi?  Ha, mumkin. Bu berilganlarning
saglanishining ichki tuzilishidan kelib chigadi. OS berilganlarni effektiv
joylashtirish uchun shunga o'xshash holatlarni hisobga olgan holda joylashtiradi.

Kompyuter bilan mulogat. OS ning ayrim resurslarida kompyuter bilan
mulogat ko'zda tutilgan. Bundan tashgari foydalanuvchi ham o'z dasturiga
mulogatni kiritishi mumkin. Mulogat tashabbuskori sistema yoki foydalanuvchi
bo lishi mumkin. Tashabbuskor sistema bo lganda, sistema hosil bo'Igan holatdan
boshga holatga o'tish yo'lini foydalanuvchi tafsiyasiga asosan bajaradi. Bunday
holatlar rejali yoki rejasiz bo"lishi mumkin. Rejali holat sistemada ko zda tutilgan
bo'lib foydalanuvchining javobi sistema unumdorligini oshirishga olib keladi.
Rejada ko'zda tutilmagan mulogatda esa sistema jarayonni gay tartibda
bajarishni "bilmaydi" va tupik holat vujudga kelishi ham mumkin. Masalan,
foydalanuvchi dasturi sistemada mavjud bo Imagan resursni talab gilishi. Mulogat
tashabbuskori foydalanuvchi bo'lganda, sistema kutish holatiga o'tadi va
foydalanuvchining buyrug’iga asosan ishni davom ettiradi. Masalan, sistema
xizmat gilayotgan dasturni vagtinchalik yoki umuman to xtatish.

Kompyuterning ishonchliligini taminlash. Kompyuterning qurilmalari
normal ishlashi uchun ma’lum shart sharoitlar bajarilishi talab qgilinadi, bular elektr
manbai parametrlari, tashqi muhit temperaturasi va boshgalardir. Bu shart
sharoitlardan chetga chiqish kompyuter aparaturasida uzilishga yoki notug’ri
ishlashiga olib keladi. OS da apparatura notug’ri ishlashi natijasida paydo
bo’ladigan xatolikni inkor qiluvchi dastur mavjud bo’lib zaruriyat tug’ilganda
sistema tashabbusi bilan bu dastur ishlaydi va hosil bo’lgan xatolikka ishlov

beradi. Bundan tashqgari dasturiy resurslar noto'g’ri ishlashi natijasida xatolik
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vujudga keladi. Bu vaziyatda ishlatilayotgan dasturning to g’ri yoki noto g’ri
ishlayotganligini aniglash uchun turli uslublardan faydalaniladi.  Bunday
uslublardan biri quyidagicha. OS tarkibiga maxsus dastur kiritiladi va bu dastur
berilganlarga ishlov berishdan avval va ishlov bergandan so'ng tekshiriladi. Shu
dastur kodlari yig’indisi tekshiriladi, agarda hosil bo'lgan kod avvaldan shu
dastur uchun aniglangan kodga teng bo'lsa, u holda dastur tug’ri ishlaydi yoki
ishlagan deb talgin gilinadi. Odatda OS tarkibiga kirgan barcha dasturlar uchun
yagona kod tanlanadi, masalan barcha bitlar nolga tenglab olinadi. Buning uchun
dasturning oxirgi buyrug’idan keyin nol kodiga to"ldiruvchi bo’lgan kod tanlanadi
va bu kodni dastur kodlari bilan yig’indisi nol kodini beradi. Shu bilan dastur ishi
natijasining ishonchliligiga erishiladi, chunki dasturdagi bitta bitning qiymati
0 zgarishi dastur uchun aniqlangan kontrol yig’indida boshqa kod hosil giladi. Bu
holatlarni aniglash va uni taxlil qgilish uchun OS tarkibiga maxsus dasturlar
Kiritiladi.

Topshirigni boshgarish tili. Kompyuterda bajarilishi kerak bo’lgan
topshirig avtomatik tarzda yoki foydalanuvchi aniglagan parametrlar yordamida
bajariladi.  Jarayonni boshgarish uchun OSga boshqgarish tili kiritiladi va
topshirigni bajarish uchun zarur bo’lgan resurslar aniglanadi. Odatda agar
topshirigni boshgqarish tilida ma’lum resurlar qayd etilmasa unda sistema uchun
gabul qilingan parametrlar olinadi. Topshirigni boshqgarish tili hozirgi zamon
shaxsiy kompyuterlarida sistemani tashkil gilinayotgan paytda tanlab olinadi.
Parametrlarni tanlab olish foydalanuvchining talab va ehtiyojiga garab amalga
oshiriladi. Har bir sistemani go shimcha dasturlar bilan boyitish har doim ham
yaxshi natijaga olib kelmaydi. Masalan, funksional jixatdan bir vagtning o zida
bir necha dasturning sistemada saglanishi sistema uchun kerakli dasturning
qgidirilishiga ko'p vaqt va qo shimcha xotira sarflanishiga olib keladi. Shu kabi
sistema uchun bevosita zarur bo Imagan dasturning saglanishi ham shu natijaga
olib keladi. Dasturiy ta’minot bo’yicha mutaxasis bo'lmagan foydalanuvchi
uchun topshirigni boshqarish tilini tahlil gilish va unga o zgartishlar kiritish tafsiya
gilinmaydi.
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Resurslar taqgsimoti. Avval aytganimizdek resurslar fizik va dasturiy
bo’ladi. OS yordamida resurslar shunday tagsimlanadiki natijada bajarilayotgan
topshiriglar ma’lum ketma-ketlikda amalga oshiriladi. Topshiriglar tili yordamida
foydalanuvchining dasturi normal ishlashini ta’minlaydigan resurslar aktiv holatga
chaqiriladi va topshiriq bajarilishiga qarab ular ma’lum ketma-ketlikda bajariladi.
Resurslar ishlatilishi ketma-ketligi boshgarish tili va foydalanuvchi dasturi
yordamida amalga oshiriladi.

Prosessor vaqti. Topshiriq bajarilishi  uchun ketgan umumiy vaqt
prosessor va kutish vagti majmuasidan iborat bo’ladi. Prosessor vagti bevosita
foydalanuvchi dasturiga ishlov beradigan vaqt bilan aniglanadi. +o shimcha vaqt
bu OS resurslariga murojaat va uni bo shashini kutish, mulogat, prosessorga
bog’liq bo Imagan boshqa resurslarni ishlash vaqtidir. Foydalanuvchi dasturiga
ketgan umumiy vaqtga nisbatan prosessor vaqti salmog’i har doim kam bo"ladi.

Xotirani boshgarish - OS tarkibidagi maxsus dasturlar yordamida
bajariladi. Xotira ishchi dastur bilan yuklanganda sistema uchun gabul gilingan
hajmdagi xotira ajratiladi yoki bo’Imasa topshiriglar tilida ko'rsatilgandek joy
ajratiladi. Shuni aytish kerakki OS asosini tashkil giluvchi dasturlar xotirada
doim saglanib turadi uning uchun xotirada maxsus joy ajratilgan va boshga
dasturlar yordamida bu joyga kirish OS himoya dasturi yordamida himoyalangan.

Dasturiy resurslar bevosita OS ishini ta’minlaydigan va foydalanuvchi
ishlatadigan( yordamchi) dasturlar majmuasidan iborat bo'ladi. Yordamchi
dasturlar xajmi foydalanuvchi ehtiyojiga garab aniglanadi. Bu holda yordamchi
dasturlar gancha ko'p bo'lsa shuncha yaxshi deyish notug’ri, chunki dastur
gancha ko'p bo’lsa ularni saglash, gidirish va ishga tushirish shunchalik murakkab
bo'ladi. Shu sababli aktiv holatda zaruriy dastur resurslarini saqlab zarur
bo’Imagan resurslarni esa arxiv holatda saglash va kerak bo’lgan holda ularni
tiklash tafsiya gilinadi.

Nazorat va boshqgaruv. OS tarkibida jarayonni boshgarish bilan birga uni
nazorat giluvchi dastur mavjud bo'ladi. Bu dastur prosessorga topshirilgan

vazifani qgay darajada bajarayotganligi va to’ligligini taxlil giladi. Har bir
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boshqgaruv bajarilgandan so'ng holat kodi nazorat dasturiga gaytariladi va dastur
uni taxlil gilib berilgan topshiriq gay darajada bajarilganligi hagida xulosa giladi
va ma’lumot boshqaruv dasturiga uzatiladi.

Bog’lanish. OS tarkibiga kirgan barcha dasturlar bir biri bilan chambarchas
bog’langan. Bu bog’lanishlar tashqi va ichki bo’ladi. Tashqi bog’lanish bevosita
OS boshqgarish dasturi bilan bog’lansa, ichki bog’lanish real bajarilayotgan
dasturlarning ishini ta’minlash uchun yordamchi dastur bo ladi.

Bundan tashqgari hodisa bog’lanishi hodisalar ketma-ketligi bilan aniglanadi. Ya’'ni
bu holda har bir hodisa bajarilish sharti taxlil qilinadi va biron-bir hodisa
bajarilishi uchun albatta ma’lum hodisa bajarilishi talab qilinadi.

OS da yugorida gayd etilgan dasturlardan tashgari yana quyidagi yordamchi
dasturlar mavjud. Bu dasturlar quyidagilarni bajaradi:
- qurilmalarning parallel ishlashini ta’minlash;

- dasturlarga parallel xizmat gilish;

- umumiy jarayonni aniglash va boshqarish;

- sinxron jarayonga Xizmat;

- kritik resurslarni aniglash;

- lokal va umumiy berilganlarni aniglash va boshqgarish;

-va h.k.z.

@) Savol va topshiriglar:

@ 3.2. Operasion tizim turlari, buyruglari va ular bilan ishlash
Operatsion tizimlar
EHM da har ganday masalani echish, bir tomondan, bajarilishi kerak bo"lgan
hamma amallarning ketma-ketligini belgilaydigan dasturlarni (dasturli vositalar —
software), ikkinchi tomondan esa, bu amallarni amalga oshirish uchun jalb
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gilinadigan aniq bir texnikaviyura vositalarini (processor, xotira, displey, printer,
klaviatura va b. — hardware) talab etadi.

EHM texnikaviy vositalarini boshgarishning ko plab jarayonlari ma’lum
darajada standart hisoblanadi va aslini olganda, dasturli vositalarga bog’liq emas.

Operaciey tizimning (OT) asosiy vazifasi ayni shu kuo'satilgan standart,
ko pincha esa juda etarlicha oddiy jarayonlarni bajarishni avtomatlashtirishdir.

Hisoblash tizimining turli tarkibiy gismlari orasidagi o'zaro alogani 16-
rasmda ko rsatilganidek tasvirlash mumkin.

Foydalanuvchi nugtai nazaridan, OT qulay foydalanuvchi interfeysini (EHM
ishini  boshqgarish uchun buyrugli til va foydalanuvchini zerikarli amallarni
bajarishdan ozod giluvchi servis xizmatlari to plani), dasturli muxitni, 0°ziga xos
"peyzaj" ni (manzarani) shakllantiradi, ularning asosida foydalanuvchining amaliy
dasturlari ishlab chigiladi va ijro etiladi.

Texnik nuqtai nazardan OT bu EHM resurslarini va bu resurslarni
ishlatuvchi axborotni gayta ishlash jarayonlarini boshgarishni ta’minlaydigan
dasturlar to pshamidir.

Resursni  boshqarish  resurslarga murojaat  qilishni  soddalashtirish
jarayonlariga, ragobatlashuvchi jarayonlar orasida resurslarni  dinamik
tagsimlashga olib kelinadi. Shuni hisobga olish kerakki, hisoblash tizimining
istalgan ob’ckti (texnikaviyli yoki dasturli) resurs hisoblanib, ular hisoblash
jarayonlarida ishlatilishi mumkin va mos ravishda, ular o'rtasida tagsimlanishi
mumkin.

Ma’lumotlarni gayta ishlash jarayonlarini boshgarish ShKning samarali ish
rejimlarini  tashkil etish va amalga oshirishdan iborat bo'lib, bu rejimlar
quyidagilardir:

« bitta foydalanuvchi rejimi va alohida terminallar orgali ShK bilan bir vagtning
0 zida bir nechta foydalanuvchining birgalikda ishlashini ta’minlaydigan Ko'p

foydalanuvchili rejim;
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« bitta dasturli (bitta masalali) va ko p dasturli (ko'p masalali) ish rejimi; ko'p
dasturli ishlash rejimi, ShK ning resurslariga murojaat gilish rejimiga bog’liq
ravishda, o'z navbatida quyidagilarga bo’linadi:

16-rasm. OTning tizimli resurslar bilan alogasi.

a) paketli gayta ishlash rejimi (foydalanuvchini bevosita murojaat qilishisiz, bir
vagtning o zida echilishi kerak bo’lgan hamma dasturlar blokini (paketini)
oldindan yig’ish va shakllantirish bilan);

b) vaqgtni bo’lish rejimi (foydalanuvchilar o rtasida har bir oldindan gayd gilingan
mashina vaqti intervalini bolish bilan yoki boshga xizmat ko rsatish intizomiga
mos ravishda bo'lish bilan bir nechta foydalanuvchilarning bir vaqtning o°zida
mulogatli (interaktiv) murojaat qilishi);

v) haqgigiy vaqt rejimi (foydalanuvchining yoki tashgi terminalning har bir
murojaatiga kafolatli xizmat ko rsatish vaqti bilan);

« virtual mashinalarni shakllantirish rejimi (har bir foydalanuvchiga asosiy
ShKdoirasida kamrog unumli go'yoki alohida mashina, balki o0°zining operatsion
tizimi bilan, ajratiladi);

« bitta processorli, ko'p processorli, ko'p mashinali, shu jumladan tarmoqli
hisoblash tizimlarida ishlash.

ShK OT ning xarakterli xususiyati shundaki, ular "do stona™ foydalanuvchi
interfeysini — foydalanuvchining ShK bilan o zaro ishini ta’minlaydi.

OT ning "do’stonaligi” quyidagini bildiradi, u foydalanuvchiga amaliy
dasturlarni bajarish jarayonida kerakli servisni ta’minlaydi va dasturlovchiga
dasturlarni ishlab chigish va sozlash uchun hamda ma’lumotlarni saglash,
0 zgartirish, aks ettirish va nusxalash uchun qulay shart-sharoitlarni ta’minlaydi.
ShK lar uchun quyidagi OT turlari keng targalgan:

* MS DOS - IBM PC AT va XT ShK lari uchun;

* OS/2 - IBM PS/2 va 80386 va undan yugori MP li PC AT ShKlari uchun;

* UNIX — 32 razryadli IBM PS/2 va 80386 va undan yuqori MP li IBM PC AT
ShK lari uchun;
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« WINDOWS 95 — 32 razryadli, 80386 va undan yugori MP li IBM PC AT ShK
lari uchun;
« WINDOWS NT — 32 razryadli, 80486 va undan yuqori MP li IBM PC AT ShK
lari uchun.
MS DOS va WINDOWS 95 operatsion tizimlari to"g’risidagi asosiy ma’lumotlar
keyingi bobda beriladi.
OS/2 operatsion tizimi. OS/2 (Operating Sistem/2) bitta foydalanuvchili ko'p
masalali OT dir, bir tomonlama (MS DOS -> 0S/2) MS DOS bilan dasturli
kelishadigan hamda 80286 va undan yugori MP bilan ishlash uchun (IBM PC AT
va PS/2 ShK) mo’ljallangan. OS bir vagtning ozida 16 tagacha dasturni bajarishi
mumkin (ularning har biri 0°zining xotira segmentida), lekin ularning ichida fagat
bittasi MS DOS uchun tayyorlangan bo"ladi.
OS/2 ning muhim xususiyatlari quyidagilardir:
« foydalanuvchining ko p oynachalik interfeysining borligi;
* giymatlar bazasi tizimi bilan ishlash uchun dasturli interfeyslarning borligi;
* lokal hisoblash tarmoglarida ishlash uchun samarali dasturli interfeyslarning
borligi.

0S/2 sig’imi 16 Mbayt gacha bo lgan tabiiy TX ni va har bir masalaga 512
Mbayt gacha bo’lgan virtual xotirani qo’llab-quvvatlaydi.
0OS/2 ning kamchiliklariga birinchi navbatda quyidagilar xosdir:
 yugqori resurslar sig’imi: 80286 va undan yuqori MP, 1, 5 Mbaytdan kam
bo Imagan sig’imli tezkor xotira, gattiq diskdagi yig uvchi;
» hozirgi vaqtga kelib ishlab chigilgan dasturli ilovalar (ADT) hajmining nisbatan
katta emasligi.

UNIX operatsion tizimi

UNIX — ko'p foydalanuvchili, ko'p masalali OT bo’lib, u dasturlarni va
turli foydalanuvchilarning fayllarini etarlicha kuchli himoya vositalarini 0"z ichiga
oladi.

UNIX OT dasturlarining ko'p gismi Si tilida yozilgan (DOS va OS/2 dagi

kabi assemblerda emas) va mashinaga bog’liq emasdir, bu OT ning yuqori
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harakatchanligini va amaliy dasturlarni universal EHM ga, mini EHM ga va
turlicha arxitekturali ShK larga osongina o tkazishni ta’minlaydi. UNIX oilasidagi
OT ning muhim xususiyati uning modulliligi va keng servisli dasturlar to plami
bo'lib, ular foydalanuvchi-dasturlovchilar uchun qulay operatsion vaziyatni
yaratishni ta’minlaydi (ya’ni bu tizim amaliy dasturlovchilar mutaxassisligi uchun
alohida samaralidir).

UNIX ierarxik faylli struktura, virtual xotira, ko'p oynali interfeys, ko'p
processorli tizimlar, ko'p foydalanuvchili giymatlar bazasini boshgarish tizimi, bir
jinsli bo"Imagan hisoblash tarmoglarini qo"llab-quvvatlaydi.

UNIX ning kamchiligi — katta resurslar sig’imi va bu ShK asosidagi ko'p
foydalanuvchilar tizimi uchun ko pincha ortiqcha boladi.

TDT dasturlarini yuqorida keltirilgan 4 ta gURO hga bo limishi etarlicha
shartlidir, negaki rivojlangan operatsion tizimlar odatda o zining tarkibiga
murakkab bo’lmagan servisli dasturli vositalarni va xattoki texnik Xizmat
ko rsatish tizimi elementlarini ham oladi.

WINDOWS NT operatsion tizimi. WINDOWS NT- ko p foydalanuvchili,
ko p masalali, ko'p ogimli OT dir, u WINDOWS 95 interfeysiga deyarli o xshash
bo’lgan grafikli foydalanuvchi interfeysiga eta.

Bu operatsion tizimning 0°ziga xos xususiyatlari:

» ichiga qurilgan tarmoqdi yordam berish — boshga OT lardan fargli ularoq u
boshidayoq hisoblash tarmog’ida ishlashni hisobga olib yaratilgan, shuning uchun
foydalanuvchi interfeysiga fayllar, qurilmalar va ob’ektlarni birgalikda tarmoqli
ishlatish vazifalari moslashtirilgan;

« muhimlik bo’yicha ko'p masalalik, bu yuqoriroq muhimli ilovalarning quyi
muhim ilovalarni sigib chigarishiga imkon beradi, xususan, "to'xtab golgan”
ilovalarni bajarishda tizimning ishlamay turib qgolishini avtomatik bartaraf gilish
hisobiga mashina vagtini yanada samaraliroq ishlatish imkonini beradi;
 dasturlarni va foydalanuvchining turli fayllarini ruxsat etilmagan murojaat

gilishdan etarlicha kuchli himoya vositasining borligi; resurslarga ko'p darajali
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murojaat qilishlarning borligi, bunda foydalanuvchi murojaat gilish darajalarini
ularning vakolatiga mos ravishda belgilaydi;
« bir nechta faylli tizimlarni go llab-quvvatlash — WINDOWS ning hamma
versiyalari tomonidan qo'llab quvvatlanadigan DOS faylli tizimidan tashqari,
WINDOWS NT ozining shaxsiy faylli tizimiga (NTFS) ega va OS/2 (High
Performance FS) va ixcham-disk (CDFS) faylli tizimlarini go’llab-quvvatlaydi;
» kompyuter platformalarini, shu jumladan multiprocessorli hisoblash tizimlarining
keng spektrini qo"llab-quvvatlash.

WINDOWS NT OT ning birinchi versiyasi bozorda 1993 yilda paydo bo’ldi,
hozirgi vaqtda esa uning 3. 0 va 4. 0 versiyalari turli xil tashkilotlar, banklar,

sanoat korxonalari va shaxsiy foydalanuvchilar tomonidan keng go"llanilmoqgda.

MS DOS OPERATSION TIZIMI

Mustaqil ravishda ham, WINDOWS operatsion tizimi tarkibida ham
qgo llaniladi.
MS DOS ning asosiy tarkibny vdsmlari:
« Kiritish-chigarish bazaviy tazini (BIOS — Basic Input Output System);
* Operatsion tizimning yuklovchisi (boshlang’ich yuklash dasturi Boot Record);
» Kengaytma bloki BIOS (IBMBIO. COM fayli yoki unga o xshashlar);
« DOS bazaviy bloki (IBMDQOS. COM fayli yoki unga o xshashlar), uni ko pincha
uzulishlarni gayta ishlash bloki deb ataladi;
« To g’rilangan ichki makrobuyruglarni o'z ichiga olgan buyrugli processor
(COMMAND. COM dasturi) (servis va xizmat ko rsatish
gims dasturlari, fayllarga xizmat ko rsatiladigan ko'p qims dasturlar);
« Tizim konfiguraciyasi fayli (CONFIG. SYS buyruglar to plani);
» Jarayonlarni avtoyuklash fayli (AUTOEXEC. BAT buyruglar to plani).
MS DOS bilan birgalikda DOS ga rasniy kirmaydigan, tizimning resurslari bilan
ishlashni engillashtiradigan Tashqgi makrobuyruglar va servisli utilitalar va Tashqi

qurilmalarning drayverlarini yuklaydigan fayl ham etkazib beriladi.

116



OT dasturlarining bir gismi mashinaning doimiy Xotirasida, qolgan gismi esa
(ko"prog’i) magnit diskda saqlanadi.

Masalan, BIOS DEQQda tizimli platada, OT ning qolgan komponentlari esa
disklarning birida (qgattiq yoki egiluvchan) joylashadi; shu bilan birga Boot Record
diskning eng boshida joylashadi. OT ning komponentalarini o'z ichiga olgan
diskni tizimli disk deyiladi.

Kiritish-chiqgarish bazaviy tizimi (BIOS). BIOS, gatiy aytganda, OT ning emas,
balki ShK ning komponenti hisoblanadi, negaki ShK da ishlatiladigan OT
almashganda o"zgarmaydi (DEKDda joylashganligi uchun).

BIOS ushbu vazifalarni bajaradi:

» mashinani iniciallashtirish, ya’ni mashina tok manbasiga ulanganda, uning
barcha elementlarini boshlang’ich holatga keltirish;

» testlash, ya’ni mashinada butlikni hamda texnikaviyura va dasturli resurslarning
ishga layoketliligini tekshirish (processor, xotira, drayverlar va b. );

» operatsion tizimni iniciallashtirish, ya’ni tizimli diskdan OT ning yuklovchisini
0 qish;

« xizmat ko rsatish jarayonlarini va tashqgi qurilmalar bilan amallarni bajaruvchi
quyi darajali dasturli va texnikaviyli uzulishlarni gayta ishlash;

« ShK ning standart Kiritish-chigarish qurilmalarini boshgarish. ShK ning tashqi
qurilmalarini boshgarish drayverlar deb ataluvchi maxsus dasturlar yordamida
amalga oshiriladi.

Drayverlar. Drayverlar DOS dasturlarini va foydalanuvchi dasturlarini, kiritish-
chigarish amallarini batafsil va to"la dasturlashdan xalos giladi.

Drayver quyidagi vazifalarni bajaradi:

« tashqi qurilmalarga murojaat gilish so rovlarini gabul giladi;

« s0 rovlarni tashqi qurilmani boshgarish buyruglariga, bu qurilmaning hamma ish
xususiyatlarini va tuzulish detallarini hisobga olgan xolda, o zgartiradi;

« xizmat ko rsatilayotgan tashqi qurilmadagi uzulishlarni gayta ishlaydi.
Operatsion tizimning yuklovchisi. Operatsion tizimni yuklovchi — bu Boot
Record va Sistem Bootstrap dasturli modulidir. Odatda oddiygina yuklovchi deb
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ataladigan bu modul tezkor xotiraga DOS ning ushbu ikkita faylini O qish uchun
mo ljallangan: BIOS kengaytirmaning IBMBIO. COM moduli (yoki EM BIOS) va
uzulishlarni gayta ishlash moduli. YUKlovchi har bir formatlangan diskda O-
yo lakning O-tomonida 1-sektorda joylashadi. YUklovchining hajmi 512 bayt,
ya’ni bu uncha katta bo’Imagan dastur. YUKlovchi boshlanishida BIOS to g’risida
(firma-tayyorlovchi nomi va tizimning sana - versiyasi) va diskdagi yozuvlarning
strukturasi to g’risida (disk formata, diskdagi va klasterdagi sektorlar soni,
fayllarni joylashtirish jadvallari soni va b. ) xizmat ma’lumoti joylashtiriladi,
keyin esa dastur-yuklovchining o°zi joylashadi.

BIOS kengaytmasi bloki. BIOS mashina DEQQ, joylashgan va shuning uchun
ShK ning shu modeli uchun barcha mumkin bo’lgan operatsion tizimlarning
umumiy va o zgarmaydigan gismi hisoblanadi. DE58 ichidagi narsani o zgartirish
murakkab ishdir va shuning uchun amalda bajarilmaydi. Lekin, kerak bo'lib
golganda, BIOS vazifalarini, qo shimcha modullar yordamida kengaytirish yo'li
bilan o°zgartirish mumkin. Bu zaruriyat quyidagi holatlarda kelib chigishi
mumkin:

 ShK ga yangi Tashqi qurilmalar ulanganda;

» tezkor xotirada diskni modellashtirilganda (virtual yoki elektron disk);

» standart bo Imagan buyruqli processorni ishlatganda va b.

Bunday go shimcha modul IBMBIO. COM (yoki EM BIQOS) bloki-dir; bu
blok go'yoki BIOS ustiga qurilgan bo’lib, uning imkoniyatlarini o zgartiradi va
to'ldiradi. Bu dasturli  modul tizimli  diskda saglanadi. DOS
funkciyalariningo zgarganligi yoki tuldirilganligi to g’risidagi kerakli ma’lumotlar
operatsion tizimga, IBMBIO.COM dasturi bilan fayl konfiguraciyam (DOS
sozlamasi) CONFIG. SYS da saglanayotgan buyruglar yordamida, xabar beriladi.
Har safar ShK ishga tushirilgandan keyin DOS tizimli diskning o zakli katalogini
garab chigadi va unda CONFIG. SYS faylini gidiradi. Agar bu fayl topilsa, u holda
DOS unda joylashgan barcha buyruglarni bajaradi.

Agar konfiguraciya fayli yo'q bo’lsa, u holda unga kirishi mumkin bo’lgan

buyrugning parametrlariga giymatlar "indamaslik" tamoyili bo yicha tagdimetiladi.
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Konfiguraciyaning o zgartirilgan buyruglari fagat ShK ning shu joriy ishlash
seansi uchungina uning navbatdagi gayta ishga tushgunga gadar o rnatiladi.

Ko pincha BIOS modulining kengaytmasi BIOS da
saglanayotgan drayverlarni  mantigiy almashtirish va yangi drayverlarni
ulashvazifalarini bajaradi.

BIOS modulining kengaytmasi yana ushbu ikkita vazifani ham bajaradi:

* DOS uzulishlarini gayta ishlash modulini yuklaydi;

* buyrugli processorni yuklaydi va unga boshqgarishni uzatadi.

Shunday qilib, IBMBIO. COM ShK asosiy konfiguraciyasining o zgarishini
hisobga oluvchi va tashgi qurilmalarning go shimcha drayverlarini saglovchi BIOS
kengaytmasidir.

DOS bazaviy bloki. Bu DOS ning markaziy bloki bo'lib, u operatsion tizimning
asosiy vazifalarini — ShK resurslarini va bajariladigan dasturlarni boshgarishni
amalga oshiradi.

Bu blokda resurslarni (jumladan, Tashqi qurilmalarni) boshgarish drayverlar
vositasi bilan boshgarishga nisbatan yuqog’iroq, darajada, ya’ni drayverlarga
murojaat gilishni tashkil etish asosida amalga oshiriladi. Ana shu tashkil etishning
boshida fayl tizimi yotadi.

DOS bazaviy blokining asosini (IBMDOS. COM fayli) yuqori darajadagi
uzulishlarni gayta ishlovchilar Tashkil egadi; shuning uchun bu blok ko pincha
uzulishlarni gayta ishlash bloki yoki moduli deb ataladi.

Uzilishlarni gayta ishlash moduli IBMDOS. COM (yoki MSDOS. SYYS)
nomiga ega va tizimli diskda joylashgan. IBMDOS. COM ShK ning hamma
resurslarini mantiqiy darajada (BIOS ni boshqgarish darajasiga nisbatan yuqog’iroq)
boshqgarish (va tagsimlash) dasturlarini 0°z ichiga oladi; xususan, IBMDQOS. COM
da TQ, bilan ishlaganda B1OS drayverlarini qims dasturlar kabi ishlatuvchi, yuqori
darajadagi uzulishlarni gayta ishlovchi dasturlar joylashadi.

IBM DOS. COM ning muhim dasturlari — bu faylli tizimni boshqarish,
disklar bilan giymatlarni blokli almashtirish, asosiy xotirani tagsimlash

dasturlaridir.
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Buyruqli processor. Buyrugli processor (BP) foydalanuvchining ShK bilan
0 zaro ishini amalga oshiradi. U DOS fayli hisoblanadi va Command. COM
nomiga ega.

O zaro ishlash buyruglar yordami bilan amalga oshiriladi. Buyruglar ikki
tipda bo'ladi: ichki va tashqgi. Ichki buyruglar BP ning o°zining tarkibiga Kiradi va
DOS yuklangandan keyin tezkor xotirada joylashadi (rezidentli buyruglar). Tashqi
buyruglar MS DOS tarkibiga kiruvchi.EXE va.SOM tipidagi fayllardir.

BP ning asosiy vazifalarilari quyidagilardir:

1. Klaviaturadan yoki buyrugli fayldan Kiritilgan buyruglarni gabul gilish va tahlil
qilish.

2. COMMAND. COM faylida mavjud boIgan DOS ichki buyruglarini bajarish.

3. MS DOS ning tashqgi buyruglarini yuklash va bajarish; DOS imkoniyatlarini
kengaytiruvchi dasturlar (utilita) va.SOM va.EXE tipidagi amaliy dasturlar.

Konfiguraciya fayli. Konfiguraciya fayli yordamida operatsion tizimni
kengaytirish va ShK ba’zi qurilmalarining ishlashiga ta’sir ko rsatuvchi
0 rnatuvchi parametrlarni o zgartirish mumkin, xususan, yangi tashqi qurilmalarni
ishlatish imkoniyatini ta’minlovchi drayverlarni ulash mumkin.

Tizimni konfiguraciyalash quyidagi magsadlarda amalga oshiriladi:
* operatsion tizimni aniq bir texnikaviy resurslariga moslashtirish;

» foydalanuvchining hamjihatlik interfeysini optimallash va yaratish;
» DOS va ShK ning ishlash samaradorligini oshirish.

Konfiguraciyalash CONFIG. SYS faylida berilgan ko rsatmalar
(direktivalar) bo'yicha, tizimni yuklash vagtida amalga oshiriladi, bunda quyidagi
vazifalarlar bajarilishi mumkin:

« operatsion tizimning ish rejimlarini o rnatish;

« yangi tashqi qurilmalarning va qo shimcha xotiraning drayverlarini ulash;

» DOS rezident dasturlarini yugori xotiraga o tkazish imkoniyatini ta’minlash;

. xotirani strukturlash (masalan, Kiritish-chigarish buferlari
uchun xotira maydonlarini ajratish va sh. u. ), utilitalarni sozlash, tizimning

sharoitlarini shakllantirish va sozlash magsadida DOS parametrlarini o rnatish;
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« rezident dasturlarni yuklash;
« kiritish-chiqgarish standart qurilmalarini identifikatsiyalash.

CONFIG. SYS fayli ShK ning barcha resurslarini (dasturli va texnikaviyli)

ma’lum chegaralarda 0°zgartirish va shakllantirish imkomini beruvchi maxsus
buyruglarni o’z ichiga oladi.
Operatsion tizimni yuklash. Operatsion tizimni yuklash deganda uni TEQQ, ga
bajarish uchun joylashtirilishi tushuniladi.DOS ni yuklash vazifasini tizimli
yuklovchi deb ataluvchi maxsus dastur bajaradi. DOS ni yuklash kompyuter
ulangandan keyin avtomatik boshlanadi.

ShK ulanganda doimiy eslab qgolish qurilmasidan Kiritish-chigarish bazaviy
tizimining (BIOS) dasturini o'qish amalga oshadi, u mashinaning ishga
layokatliligini va uning o zining ishga tushirilish dasturlarini tekshirishni (ShK ni
testlash), dasturlashtiriladigan mikrosxemalarni va standart konfiguraciyaning
tashqi qurilmalarini iniciallashtirilishini amalga oshiradi.

Bu ishlar muvaffagiyatli tugagandan keyin OT ga ega bolgan disketani yoki
yuklovchi dasturiga ega bo’lgan vinchesterni (Boot Record) o°qish bajariladi,
ularning yordamida keyin TEKX ga IBMBIO. COM va IBMDOS. COM
dasturlarini yuklash amalga oshiriladi. IBMDOS. COM dasturi CONFIG. SYS
faylini qgidiradi va yuklaydi, undan olingan ma’lumotlar bo'yicha go shimcha
drayverlarni oxiriga yuklash, joriy konfiguraciya qurilmalarini tekshirish va
iniciallashtirish, uzulish vektorlari jadvalini sozlash amalga oshiriladi.

Keyin mashinani boshgarishni o0°ziga olgan COMMAND. COM dasturini
yuklash bajariladi (BIOS dasturi TEQQ dan o chirib tashlanadi). AUTOEXEC.
BAT faylini qgidirish va yuklash va faylni hamma buyruglarini bajarish amalga
oshiriladi. Displei ekranida ishga taklif etish paydo bo'ladi (S:>, A:> yoki boshga
variantlar) — ShK ishga tayyor.

OT komandalari asosida foydalanuvchi diskni nomlash, fayllar nusxasini
keschirish, ekranda kataloglar ketma-ketligini olishixtiyoriy programmalar, printer,

displey bilan bevosita ishlash kabi imkoniyatlarga ega bmladi.
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Odatda IBM PC kompyuterlarida Microsoft Corporation firmasining MS
DOS yoki uning variantlari PC DOS NOVELL DOS, COMPACT DOS va boshka
operatsion sistemalari o rnatiladi.

DOS Operatsion tizimining tarkibiy gismlari

MS DOS OT kuyidagi kismlardan tashkil topadi:

BIOS - kompyuterning doimiy xotirasida joylashgan. Uningvazifasi Kiritish -
chikarish bilan boGlik operatsion tizimning eng sodda va universal xizmatlarini
bajarishdan iborat. Bu sistema kompyuter yokilganda, uning Xxotirasi
vaqurilmalarini ishlashini tekshiruvchi testni ham mzida saklaydi. Bundan tashkari,
unda OT yuklovchisini chakiruvchi programma joylashgan.

-OT yuklovchisi juda kiska programma bmlib, u MS DOSIi disketaning birinchi

sektorida joylashadi va uning vazifasi MS DOSni kolgan 2 modulini mkishdan

iborat.

-10. SYS va MSDOS. SYS diskli fayllar. Ularni OT yuklovchisi xotiraga

keschiradi va kompyuter xotirasida doimo saklaydi.

-10. SYS BIOSning xotiradagi davomi hisoblanadi.

-MSDOS. SYS DOSning yukori darajadagi vazifalarini bajaradi.

-MS DOSning buyruqg protsessori foydalanuvchi kiritgan komandalarni kayta

ishlaydi. Buyruq protsessori OT yuklanayotgan diskning COMMAND. COM

faylida joylashadi. Foydalanuvchining “ichki” deb ataluvchi ba’zi komandalarini

ya’'ni type, dir, copy kabilarni buyruq protsessori mzi bajaradi. Kolgan tashki

komandalarni bajarish uchun mos programmani kidiradi, uni xotirga kmchirib,

boshkarishni unga uzatadi.

-MS DOSning tashki komandalari - OT bilan birgalikda yuklanadigan alohida

fayllardagi programmalardir, masalan, format.

-Drayver qurilmalari MS DOSning kiritish - chikarish sistemasini tsldiruvchi va

yangi qurilmalarning ishini ta’minlovchi maxsus programmalardir. Masalan,

drayver yordamida kompyuter xotirasining Kismi bmlgan “elektron disk™ bilan

ishlash imkoniyati tuGiladi. Drayverlar nomi CONFIG. SY'S faylida kursatiladi.
MS DOS ning boshlangich yuklanishi
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MS DOS ning ta’minoti kuyidagi xollarda avtomatik tarzda bajariladi.

- kompyuter ekilganda.

- "Reset"tugmasibosilganda (bu tugmacha ba’zi bir modellarda bulmasligi
mumkin).

- [CTRL]+ [Alt]+ [Del] tugmachalari birga bosilganda. Koidaga kura OS Kkattik
diskda ta’minlovchifirma tamonidanezilgan bo ladi.

Sistema yuklanishi boshida kompyuter doimiyxotirasidagiqurilmalar
tekshiriladi.Agar xatolik bulsa, xato kodi beriladi. Xatolik murakkab
bulsa"F1"tugmachasibosiladi. ~ Aksholda  kompyuterni maxsus  texnik
mutaxasislarga kursatish lozim.

OS yuklovchi programmasi ukilgandan keyin bu programma kompyuter
xotirasiga OS modullari 10. SYS va MS DOS. SY Snikuchirib, ularga boshkaruvni
topshiradi. Sungra CONFIG. SYS - sistema konfiguratsiyasinikursatuvchifayl,
undakursatilgandrayverlar  ukilib, OS parametrlari  urnatiladi.  Bundan
keyinCOMMAND. COM boshkaruvchi protsessor ukilib, boshkarish unga beriladi
va AUTOEXE. BAT bajariladi. Bu faylda kompyuter ekilganda bajariladigan
komandavaprogrammalarkursatiladi.

Masalan, rus xarflar ishinita’minlovchi programma. Shu bilan kompyuterni
yuklash jaraeni tugaydi va MS DOS komanda berishga taklif kiladi.

Buyruq fayllar.Ko pincha komandalarningbir xil ketma - ketligini bajarishgatugri
keladi. Bunda buyruq fayldan foydalanish maksadga muvofikdir.

Buyruq fayl (Batch file), bu OS komandalari ketma- ketligidaniborat fayldir.
Bu ketma-ketlik komandalarini klaviaturaorkali aloxida kiritish zarur emas. Buning
uchun buyrug fayl nominikursatish kifoya. Buyruq fayl. bat kengaytirgichga ega
bo ladi. Buyruq fayli bajarilishi uchun uning nominikiritib"Enter"bosiladi. Buyrug
fayli matnli bulib, uning xar birsatrigaMSDOSning komandasi joylashadi. Buyruq
faylida ishlashi mumkin bulgan komandalar ruyxati MS DOS da keltiriladi.
Masalan: AUTOEXEC. BAT maxsus buyrug fayli MS DOS yuklanishida
ishlatiladi.
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Fayl va kataloglar ustida amallar. Magnit disklarda ma’lumotlar fayllarda
saklanadi. Fayl-diskning ma’lum nom bilan ataluvchi saxasi bulib, unda ma’lum
ma’lumot saklanadi. Masalan, programma va xujjat matnlari, bajarilishi mumkin
bulgan programma va xokazolar. Fayllar ikki xil bo"ladi: matnli, ikkilik tizimidagi.

Matnli fayllarfoydalanuvchiukishiuchun muljallangan. Xar - bir fayl nom va
kengaytgichga ega.Nomldan8tagachakengaytgich ldan 3 tagacha belgiga ega
bulishi mumkin. Nom vakengaytgich nukta bilan ajratiladi.

Masalan. Sommand. com
autoexec. bat

letter. txt
nomkengaytgich

Kengaytgich bulishi shart emas. Ammo kengaytgich koidaga kura, faylning
mazmunini tasvirlaydi.

Ko pchilik programmalar kengaytgichni urnatadilar va kengaytgichga garab
faylIni gaysi programma xosil gilganligini aniglash mumkin. Masalan: .som, .exe -
bajarishga tayyor programmalar .bat - buyruq fayllar
.pas - buyruq fayllar
.for - fortrandagi programma
.bak- faylni uzgarishdan avvalgi nusxasi
.txt, dos - matnli fayl
Agar faylniuzgartirishjaraenida xatoga yul kuyilgan bulsaeki fayl uchirilgan bo’lsa,
. bakkengaytgichlifaylerdamidauni tiklash mumkin.

Katalog

Fayl nomlari magnit disklarda kayd kilinadi. Katalogfayl nomlari, ularning
xajmi, ezilish vakti xaqidagima’lumotlarni saklovchi diskdagi maxsus joy. Agarda
katalogdafaylning nomi bulsa, u holda fayl shu katalogda joylashgan bo’ladi.Xar -
bir magnitli diskdagi kataloglar sonibir nechta bulishi mumkin.Xar - bir
katalognomgaega.Katalog nomi fayl nomi kabi ezilish tartibiga ega. Katolog
boshka katalogda kayd kilinishi mumkin.Agar XkatalogiY katalogida kayd
kilingan bulsa, u holda X - ichkikatalog, Y-tashkikatalog xisoblanadi.Xar- bir
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magnitlidiskda bosh eki tub katalog bo'ladi, unda fayllar va 1 - boskichdagi ichki
kataloglar kayt etiladi. 1 - boskichdagikataloglarda fayllar va 2 - boskich fayl
kataloglari kayd etiladiva  xokazo. Natijada magnitli daskda

kataloglardaraxtsimontuzilishi xosil bo’ladi.

CHI kataogi <
LETTERS
Tub katalog telex.doc

manual chi

4. Joriy disk va diskning nomlanishi. Joriy diskbu siz shu dakikada ishlaetgan
diskdir. MS DOSfoydalanuvchi suraetgan fayllarni joriy diskdan kidiradi. MSDOS
ning maxsus komandalari joriy diskni uzgartiradi.

Foydalanuvchi ishlaetgan laxzadagikatalogjoriykatalogdeb ataladi.Agar MS-
DOS komandasida faylning nomi kursatilsau holda bu fayl joriy
katalogdankidiriladiekitashkilkilinadi.

Disketalar

Disketalar ma’lumotlarni bir kompyuterdan ikkinchisiga utkazish va
ma’lumotlarni saklash uchun ishlatiladi. Asosan5. 25va 3. 5 dyuymli disketalardan
foydalaniladi.
5. 25 dyuymlidisketalarxajmigakuraturlichaboladi:180, 360Kbaytval. 2, 2Mbayt.
Shuning uchun ularni 360Kbaytli disklarni ukish qurilmasidan ukish mumkin
emas.
Ularni maxsus disk ukish qurilmasida ukiladi.
3. 5 dyuymli disketalar xajmi 0. 72, 1. 44, 2 va 2. 88 Mbayt. Ular ishonchlirok,
chunki kattik plastmass kobik ichida joylashgan. Xozirgi kunda 3. 5 dyuymli
disketalar kuprok tarkalgan. 5. 25 dyuymli disketalarni maxsus ximoya tirkishi bor,
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agar ubekitilsa, disketaga ma’lumot ezish mumkin bulmaydi. 3. 5
dyuymlidisketalardabuvazifani disketa pastki chapkismida joylashgan maxsus
tugmacha bajaradi. 360 Kbaytli disketa 2 intervalda bosilgan 200 betli m’lumotni

saklash mumkin.

@’ Savol va topshiriglar:

@ 3.3. Diskning nomlanishi

Shaxsiy  komp’yuter turli  magnit  disklaribilanishlaydiganmaxsus
qurilmalargaegaligita’kidlangan edi. Disketalar bilan ishlashni ta’minlaydigan
qurilmalar A:va B: bilan nomlanadi.
Kattik disk C: bilan nomlanadi.
Masalan. Shaxsiy kompyuter ikkita disketalar bilan ishlovchiA: B: gurilmalarga va
kattik disk C:ga ega bulishi mumkin. Kulaylik uchun odatda C diski kismlarga
bulinadi. Ular D, E, Fva xokazolar bilan nomlanadi.
MS DOSning asosiy komandalari
Matnli faylni tashkil Kilish
Matnli faylni tashkil etishuchun
copy con <faylningnomi>
komandasi Kiritiladi va fayl satrlari klaviaturadan kiritiladi. Xar bir satr (Enter)
bilan, oxirgisi esa, (F6) + (Enter) bilan tugatiladi. Natijada ekranda kuydagi javob
chikadi:
1 file (s) copied
(1 ta fayl nusxasi kuchirildi)
va diskda faylning nomi xosil bo"ladi.
Masalan: copy con xxx. doc - joriy katalogda xxx. doc fayli xosil boladi.
Faylni o chirish

Faylni doimiy xotiradan uchirish uchun del (delete - uchirish) komandasi
kuydagi formatda beriladi
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del (disk:) (Yul\) (Faylning nomi)
-faylning nomida “*”, ”?” belgilaridan foydalanish mumkin.
Masalan: Agar katalogning barcha fayillarini uchirmokchi bulsangiz,
del *. *
komandasi kiritiladi. Kompyuter bunga kuydagi javob beradi:
Are You sure (YaN)?
(Ishonchingiz komilmi?)
Fayllarni uchirish uchun “Y”, aks holda “N” kiritiladi.
YOKIi “del xxx. doc” komandasini Kiritsangiz, joriy katalogdagi xxx. doc fayli
uchiriladi.
Faylni kayta nomlash
Faylni kayta nomlash komandasi ren (“rename” - kayta nomlash) U
kudagicha

ren (Disk:) (Yul\) <Faylning nomi>< Faylning yangi nomi>

Masalan: ren xxx. doc xxx. txt - komanda joriy katalogdagi xxx. doc fayli nomini
XXX. txt ga uzgartiradi.
Faylning nusxasini kuchirib utish

Faylning nusxasini kuchirish komanda nomi (“copy” -nusxa kuchirish).
Uning formati kuydagicha:

copy <fayl nomi><faylning nomi>
yoki copy <fayl nomi><Katalognomi>

Birinchi komandada nomi kursatilgan faylning nusxasi kursatilgan nom
bilan kuchiriladi. Ikkinchi komandada faylning nusxasi kursatilgan katalogga
kuchiriladi. Faylning nusxasini printerga olish uchun
copy <faylning nomi> prn
komandani kiritish etarli.

Masalan:copy xxx. doc xxx. txt - joriy katalogda xxx. doc faylining nusxasi

xxX. txt ni xxosil kiladi.
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Copy a:\ *. * - A diskning tub katalogidagi barcha fayllar nusxasini joriy kataloga
kuchiradi.
Fayl matnini ekranga chigarish
Fayl matnini ekranga chikarish uchun
type <Fayl nomi> komandani Kkiritish zarur. Natijada ekranda fayl matni
xosilbo ladi.
- ma’lumot chikishini tuxtatish uchun (Ctrl) + (S) bosiladi.
Masalan: type paper. doc
komandasi ekranga paper. doc fayl matnini ekranga chikaradi.
-Monitor ekranini tozalash uchun Cls komandasi kiritiladi. Natijada, MS DOSning
taklifi ekranningbirinchi satriga kuchadi.
Joriy diskni uzgartirish
Joriy diskni uzgartirish uchun disk nomidan keyin (:) kuyiladi, ya’ni:
a: - A: diskka utish uchun,
b: - V: diskka utish uchun,
s: - S: diska utish uchun.
Joriy katalogni uzgartirish
Joriy Kkatalogni uzgartirish uchun cd (change directory” - Kkatalogni
uzgartirish) komandasidan foydalaniladi. Uning formati kuydagicha
cd (Disk:) (Yul\)
Masalan: sd\exe\dos - Katalogni exe\dos katalogiga uzagartiradi.
sd\ - Joriy disk tub katalogiga utishni ta’minlaydi.
cd..- Oldingi boskichdagi katalogga kaytaradi.
Katalogni kuzdan kechirish
Katalog ruyxatini chikarish uchun dir komandasidan foydalanish mumkin. Uning
formati:
dir (Disk:) (Yul\) (Fayl nomi) (gP) (gW)
Agar fayl nomi berilmasa, katalogning mundarijasi chikadi. Bunda diskdagi
xar bir katalog va fayllar nomi, xajmi, yozilgan kuni va vaktixagidagi ma’lumot

ekranga chikadi.
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Bunda: gP belgisi mundarijani ekran buylab varaklab chikaradi;
gW belgisi fakatgina fayllarning nomini chikaradi.

Ro yxat oxirida fayllar soni, egallangan va bush joy xajmlari keltiriladi.
Katalogni tashkil qilish. Katalogni tashkil kilish uchunmd (“make direktory” -
katalog ochish) komandasidan foydalaniladi.Uning formati md (Disk:) (Yul\)
Masalan: md xxx -XXX katalogini joriy katalogda xosil kiladi.

md a:\\WORK - A: diskda WORK katalogini xosil kiladi.
Katalogni o chirish. Katalogni uchirish uchun rd(“remove directory” - katalogni
uchirish) komandasidan foydalaniladi.
Rd (Disk:) (Yul\)
Katalog uchirishdan avval uning fayl va kataloglari uchiriladi, YA’ni katalog bush
bolishi lozim.
tayanch iboralar:

OS - operatsion sistema.
MS DOS - Microsoft firmasining operatsion sistemasi. Fayl - diskning ma’lum
nom bilan ataluvchi sohasi bulib, unda ma’lum ma’lumot saklanadi.

Katalog - fayl nomlari, ularning hajmi, yozilish vakti hagidagi ma’lumotlarni
saklovchi diskdagi maxsus joy.

Drayverlar - kompyuterning yangi qurilmalarining ishini ta’minlovchi
maxsus dasturlar.

Komanda - Foydalanuvchining kompyuterga beradigan anik buyrug’i.

Operativ sistema - Kompyuter bilan foydalanuvchi urtasida mulokotni

urnatuvchi, kompyuter qurilmalari ishini boshkaruvchi gqurilma.

@’ Savol va topshiriglar:

1. Operatsion sistma hagida ma’lumot bering.
2. MS DOS operatsion tizimining tarkibiy kismlarini ayting.
3. MS DOS operatsion tizimining asosiy komandalari va ularning vazifalarini

sharhlang.
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4. BIOS deganda nimani tushunasiz?
5. MS DOS operatsion tizimining boshlanGich yuklanishini tushuntiring.

Windows-zamonaviy axborot texnologiyalarining operasion sistemasi
4.2. Windows XP operasion tizimning oddiy va serverli sistemalarini
kompyuterga o’rnatish va ularning afzalliklari

kabi ma’lumotlar bilan tanishasiz

@ 4.1. Windows-zamonaviy axborot texnologiyalarining operasion sistemasi
WINDOWS operatsion sistemasi va uning turlari
WINDOWS operatsion sistemasi AQShning Microsoft korporatsiyasi
tomonidan 1985 yilda ishlab chigarilgan. Uning shu kungacha bir nechta avlodi
yaratilib kelinmogda: WINDOWS 3.1, WINDOWS 95; WINDOWS 98;
WINDOWS Millennium; WINDOWS 2000; WINDOWS XP; WINDOWS Vista;
WINDOWS 7; WINDOWS 8. Bularning ichida eng keng targalgan, uzoq vaqt
yaxshi ishlab kelayotgan operatsion sistema bu WINDOWS XP hisoblanadi.
WINDOWS XP —yuqori darajadagi ishonchliligi, yaxshilangan bezagi, o'z-
0 zini rivojlantirish uchun maxsus vositalari mavjudligi bilan ajralib turadi.
WINDOWS XP grafik maxsulotning ko'rinishi, tovush va zamonaviy
texnologiyalari bo yicha yaratilgan multimedia ilovalarini qo llash imkoniyatlarini
yaxshilaydi. Universal Serial Bus (USB) shinasi yordamida tashqi qurilmalarning
oson ulanishi va uzib qo’yilishini ta'minlaydi, televidenie hamda shaxsiy

kompyuterning imkoniyatlarini birlashtirishga imkon yaratadi.
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WINDOWS XP ning oldingi versiyalardan, xususan WINDOWS-98 dan asosiy
fargi — uning ishlatilishi va Internetga kirishdagi soddaligi hisoblanadi. Unda Web
texnologiyasi buyicha uzgaruvchan yordam tizimi va kompyuter ishlatilishini
urgatuvchi 15 ta dastur mavjud. Web- yunaltirilgan interfeys foydalanuvchiga
kompyuterda, maxalliy kompyuter tarmog’ida hamda Web-texnologiyada
axborotlarning bir xil shaklda ifodalanishini ta'minlaydi va shu bilan birga
axborotlar gidiruvini osonlashtiradi.

WINDOWS XP ishlatilgan xolda qurilmalarga qo'yidagi minimal talablar
qoyiladi:

» prosessor — Pentium-500 mgts va undan yugqori;

» tezkor xotiraning xajmi — 128 Mbayt va undan Katta;

» tizimning standart urnatilishi uchun gattiq diskda (vinchesterda) 256 Mb bush
joy bo’lishi kerak, lekin tizimning konfiguratsiyasi va tanlangan gismlar
soniga qgarab, 128 dan 512 Mb gacha bush joy zarur bo’lishi mumkin;

» kompakt-disklar va DVD disklari uchun diskovod,

» monitor — VGA yoki undan xam yugori aniglikka ega bolgan qurilma;
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> Kkiritish qurilmalari — Microsoft Mouse sichgonchasi yoki unga mos boshga
qurilma.

Agar kompyuterda WINDOWS XP OT urnatilgan bo'lsa, u kompyuter yoqilishi
bilan ishga tushib ketadi va natijada ekranda goyidagi kurinish paydo bo ladi:

WINDOWS XP ekranining asosiy gismlari:

e ish stoli — asosiy soha;
e masalalar paneli («ITyck» tugmachasi bilan boshlanadigan gator) — odatda
ekranning quyi gismida joylashadi.

Ish tugagach, sichqonchani «Ilyck» tugmachasida bosib «3aBepmmnue
pao6ori» bo’'limini tanlash kerak, hosil bo’lgan savol-javob oynasida «Bikayu4ur
xommyuTtep» (Kompyuterni uchirish) buyrug’ini tanlab, «/1a» (Ha) tugmachasini
bosish zarur. Bunday ketma-ketlik WINDOWS-98 tizimiga o'z ishini tug’ri
tugatish va vaqgtinchalik fayllarini berkitishi uchun imkon beradi.

Kompyuterni uchirishdan avval xamisha barcha ochilgan ilovalarni yopib
«3aBepmmuane padoTi» rejimini ishlatish zarur.

«Masalalar panelirda quyidagi asosiy elementlar joylashgan:

> «lIshga tushirish» menyusi;
» Kilaviaturaning joylashish indikatori;
» Soat indikatori.
Ishchi stolida fayl, papka, dasturlar oynasini ochganda ochigq ob'ektlar
ro"yxati shakllanadi.
Kontekstli menyu quyidagi buyruglarni o'z ichiga oladi: (oldindan ishchi
stolida biron-bir ob'ektni oynasini ochib ko ring).
» Kaskadlar - ishchi stolidagi ketma-ket o rnatilgan oynalar;
» Yugoridan pastga — ishchi stolidagi tagma-tag o rnatilgan oynalar;
» O’ ngdan-chapga — ishchi stolidagi chapdan o ngga o rnatilgan oyna.

Oynalarni tiklash uchun masalalar panelida «sichqoncha»ning o'ng tugmasini

bosish kerak.
«Xossalar» menyusi ikki xatcho pdan iborat:

a) masalalar paneli parametrlari;
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b) «lIshga tushirish» menyusi.
Birinchi xatcho™p quyidagi parametrlarni Kiritish imkonini beradi:
» hamma oynaning yuqorisini o rnatish;
> bosh menyudagi kichkina belgilarni ekrandan avtomatik yo qgotish;
> soatlar-mashqglar panelidan soatlar indikatorini yo gotish.

Kerakli parametrni o rnatish uchun «sichqoncha»ni oynaning parametr nomi
boylab chap tugmasini bosish kerak, so'ng OKni «sichqoncha» yordamida ishga
tushirish kerak.

Ikkinchi xatcho™p - «Ishga tushirish» buyrug’idan dasturlar yoki dasturlar
guruhini go’shish yoki «hujjat» buyrug’ini tozalash imkonini beradi.

Yangi dasturni qo shish uchun ekrandagi yo rignomadan foydalanish lozim.
Dasturni yo qotish uchun esa «yo'qotish» tugmasidan foydalaniladi, «hujjat»lar

menyusini tozalash uchun «tozalash», so'ng «OK»dan foydalaniladi.

Ceolcrea: Jlara u Bpema 2]

Hara 1 epera I

—Oara — Bpera

1ok - |2E|03 ﬁ RS -

12 3 4 5 B -
7 8 8 10 11 12 13 B P
14 16 17 18 13 20

21 22 23 24 25 26 27
22 29 20 AN

— Hacosoi noac

I[GMT+DE:DD] tockea, Cankr-MNeTepdypr, Boarorpag LI

¥ ABTOMETHYSCKME NENEKOL HA NETHES BRERA W OGDATHO

Bu erda sanani, soatni o zgartirishingiz mumkin. Oy nomi, yil, soat, dagiqa,
soniya ragamlari turgan darchalar yonida pastga, tepaga qgaragan kursatkichlar
(uchburchaklar) bor. Tepaga garagan uchburchak ustida sichgonchani bosilsa,
ragam usadi, pastga garagan uchburchak ustida bosilsa — ragam kamayadi.

Sichgonchani klaviatura indikatorida bosib, alifbolar ro’yxatini ochishingiz

hamda kerakli: lotin yoki kirillcha alifboga utishingiz mumkin.
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«Ilyck» tugmachasi Bosh menyuni aks ettiradi. Menyudan ilovalar va
xujjatlarga murojaat etiladi. «ITyck» tugmachasi bosilganda, Bosh menyuning
qo'yidagi tasviri paydo bo'ladi. Bosh menyudagi bo limlar, maxsus amaliy
dasturlar qo yidagi vazifalarni bajaradi:

«Co3nar poxyment Microsoft Offise» bo limi — Offise ilovalarida yangi
Xujjat yaratadi;

«OtkpeIiT pokyment Microsoft Offise» bo'limi — Offise ilovalarida

yaratilgan va xotirada mavjud bo lgan xujjatlarni ochib beradi.

Mos cerasce.
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«IIporpamme» (Dasturlar) bo'limi kompyuterga o'rnatilgan amaliy
dasturlar menyusini kursatadi. Ushbu menyuda foydalanuvchilar tomonidan
ishlatiladigan dasturlar ro'yxati, «IIpoBoanuk» hamda «Ceanc MS-DOS»
tizimlari  mavjud.  Sichgoncha  kursatkichini  shu  bo’lim  buyicha

xarakatlantirganingizda ekranda yana bir
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O&wme J:lononH»rrem:.HoI < < . . .
R —— ro'yxat paydo bo'ladi. Bu dasturlar blokining
e e || royxatidir. Siz xoxlagan blokni
vt e e _Coprupossme | .. . . . ..
5 e s tanlaganingizda uning ichida joylashtirilgan
ﬁgg;‘ggrﬂb?ri,l lHa)KMMTE EHOMEY DEHC‘THTI:- I . . . .
ﬁ:amefrpbl reHID “TTucK” 1 NaHeaq sana4y dastu rlar ro yxatl paydo bo Iadl Va
[EL M nasroe merm -
[ HenonesoBaTe NpoKpuTEy 408 MMeHo “Tiporpar . . R - -
= e s rSeromens = || sichgonchani  ulardan  birining  ustida

o | owe | ewene || bossangiz, ushbu dastur ishga tushib ketadi.

Shu zaxoti masalalar panelida tug’ri turtburchakli tugmacha (darcha) paydo bo"ladi

va u ushbu dastur bajarilayotganini anglatadi. Tugmachaning (darchaning)
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faollashtirilgan xolati — turtburchak «yorug’» xolatda, faollashmagani — «xira
yorug’» xolatda bo’ladi. Tugmachani faollashtirish uchun sichgoncha ma'lum
turtburchak ustida bosiladi.

«JoxymenTi» (Hujjatlar) bo’limi foydalanuvchilar tomonidan ishlatilgan oxirgi
15 ta xujjat ro’yxatini kursatadi. Ro"yxatdagi xujjatlarni ochish uchun sichqoncha
kursatkichi shu xujjat nomi ustida bosiladi. Ro’yxatni kompyuter xotirasidan
uchirish uchun «Hacrpoiika» (Sozlash) bo’limini faollashtiring va «Ilanen
sagau» (Masalalar paneli) bo’'limini tanlab, ustida sichqonchaning chap
tugmachasini bir marta bosing. Paydo bo'lgan oynaning «/loxymenTi» (Hujjatlar)
gismida «OumcTur» (Tozalash) tugmachasi mavjud.

«Mening kompyuterim» ob'ekti tarkibining ta'rifi:  «Mening
kompyuterim» ob'ektini ochish uchun- «sichqoncha» chap tugmasini ob'ekt
belgisida 2 marta bosish yoki ob'ektning kontekstli menyusini chaqirib, «Ochishy
buyrug’ini tanlash kerak. «Mening kompyuterim» ob'ektida quyidagi asosiy
ob'ektlar joylashgan:

» 3,5 va 5,25 li egiluvchan disklarning disk yurituvchi belgilari;
» Bir yoki bir gancha gattiq disklar belgilari;

» Lazer disklarini o gish uchun qurilmalar belgisi;

» Boshgaruv panelining belgisi;

> Printerlar belgisi.

Ob'ektni ochish uchun bu ob'ekt belgisida 2 marta bosish (0 xshash
ob'ektning kontekstli menyusini chagirib ham bajarish mumkin). gattiq disk (Disk
«C» yoki egiluvchan disklar (Disk “A” yoki Disk “B” disk yurituvchi ob'ektlarning
ochilishi bu ob'ektlarning ildiz papkasini ochadi.

Nusxalashning ikki usuli mavjud:
> «Mening kompyuterim» ob'ektidan foydalanib;
» Ob'ektning ko chirishdan foydalanib.
A) «Mening kompyuterim» ob'ektini ochish, nusxalash yoki ko chirish kerakli

fayl yoki papka ob'ektini ochish.
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B) Papka-manbada nusxalanayotgan ob'ektni ajratib, keyin bevosita papka-
manba sarlavhasi ostida turgan menyuda «KomupaBat» (nusxalash) buyrug’i
(ob'ektni nusxalash uchun) yoki «Bipe3zat» (Kesish) buyrug’ini ko chirish uchun)
buyrug’i tanlanadi.

Agar diskdan diskka nusxalash talab gilinsa, unda nusxalayotgan ob'ektning
kontekstli menyusida «Ormpasur» (yuborish) buyrug’i tanlanadi, keyin ob'ekt
nusxasidan yuborilayotgan disk nomi tanlanadi. Nusxalashning 2 usulini amalga
oshirish uchun ish stolida manba-papka va gabul giluvchi papkalar ochiq bo’lishi
kerak (buning uchun «Mening kompyuterim» ob'ektidan foydalansa bo’ladi).

Manba-papkasida «sichqoncha»ning chap tugmasi bilan nusxalanadigan
yoki ko chiriladigan ob'ekt ajratiladi va «sichqoncha» ning chap tugmasini bosib
turib ob'ekt belgisi-gabul giluvchi-papkaga ko chiramiz.

Ob'ektni yo'q qilish va gayta nomlash.

Operatsiya boshida yo'q gilinadigan ob'ekt joylashgan papkani ochib
(«Mening kompyuterim» ob'ektidan foydalanib) quyidagi uch variantdan birini
tanlash mumkin.

» Ob'ektning kontekstli menyusini chagirib, yo gotish-buyrug’ini tanlash,

amalga oshirish;

> «Sichgoncha» chap tugmasi bilan papkada ob'ektni ajratish, yo'q gilinadigan

ob'ekt joylashgan fayl papkasi menyusidan «yo'q qilish» buyrug’ini chagirish;

» «Sichqgoncha»ning chap tugmasi bilan papkada ob'ektni uskunalar paneli

papkasidan mos tugmani tanlash, gayta nomlash:

«Hactpoiika» (Sozlash) — WINDOWS XP muhitini sozlash va uni

foydalanuvchi extiyojlariga moslashtirish uchun hizmat giladi.
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«Ilanen ynpasiaenuya» (Boshgarish paneli) bo’limida ba'zi qurilmalarning
imkoniyatlari, xususan, parametrlarini siz shaxsiy extiyojlaringizga mos ravishda
0 zgartirishingiz mumkin. Masalan, ushbu bo’lim yordamida sichgonchaning,
klaviaturaning parametrini o"zgartirish mumkin.

«ITpunrepi» (Chop etish qurilmalari) bo’limida printerni urnatish va
sozlash ishlari bajariladi. Printerni kompyuterga ulagandan so ngi kompyuterga
yangi qurilma hagida ma'lumot berish va shu ma'lumotni xotiraning biror joyiga
yozib go'yish kerak. Bu jarayon installyatsiya jarayoni deyiladi. «Hactpoiika»
(Sozlash) bo'limidagi «IIpunrepi» (Chop etish qurilmalari) gismini ishga
tushiramiz (sichgonchani «IIpunTepi» gatorida bir marta bosamiz). Hosil bo'lgan
oynada «YcranoBka mpuuTepa» (Printerni urnatish) gatorini faollashtiramiz.
Kompyuter chigargan mulogot oynalarida berilgan savollarga ketma-ket javob
berib boramiz. Tizim disketani suraganda printer komplektiga Kiruvchi
installyatsion disketani diskovodga solamiz. Agar kompyuter printerga kerak
bo'lgan drayverni (ma'lumotlarni bir kurinishdan boshga kurinishga ugiruvchi
dastur) o'z xotirasidan topa olsa, sizning yordamingiz kerak bulmaydi. Ish
nixoyasida tizim sizdan bir namoyish varag’ini (mpodnaya crpanuma) chigarish
zarur yoki zarur emasligini so raydi. ljobiy javobdan keyin bir varagni printerga
solib, natijani olasiz, agar varagdagi ma‘'lumotni o°qiy olsangiz — printerni yaxshi

urnatibsiz, aks xolda yugoridagi amallarni yana bir marta bajarasiz.
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«Panen 3amau» (Masalalar paneli) bo'limida masalalar panelining shakli
tanlanadi. Buning uchun «Ilanex 3agau» oynasida «I[lapameTpi naHeau 3axay»
(Masalalar panelining parametrlari) bo’limi tanlanadi. Foydalanish mumkin
bo’lgan buyruglar:

«Pacnosnoxxut poBepx Bcex okon» (Barcha oynalar ustida joylashtirish)
bo’limi Masalalar panelining xar doim kurinib turishini ta'minlaydi.

«ABTOMaTHYecKH yOupar ¢ expana» (Ekrandan avtomatik xolda olib
tashlash) bo’limi Masalalar panelini berkitib turadi. Uni kurinadigan qgilish uchun
sichgoncha kursatkichini ekran chetiga, Masalalar paneli joylashgan joyga siljitish
kerak.

«Menkue 3HaYKH B TJIaBHOM MeHYU» (Asosiy menyudagi mayda belgilar)
bo’limi «Ilyck» menyusidagi rasmchalar ulchovini kamaytiradi.

«OTobpaxat uaci» (Soatni aks ettirish) bo'limi Masalalar panelining ung
tomonida soatni aks ettiradi. «Hactpoiika menyu» (Menyuni sozlash) bo limining
«IIyck» gismida «IIporpammi» (Dasturlar) ro'yxatiga llovalar nomini qo shish
hamda olib tashlash mumkin.

«ITomex» (Qidiruv) gismi foydalanuvchining kompyuterida gidiruv shartlari
buyicha fayllar va jildlarni, shuningdek, Internet tarmog’ida kompyuterni gidirish

uchun muljallangan.
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Faraz qilaylik, siz juda kup miqdorda fayllar yaratdingiz, shuning uchun
faylni tez topish vaqgt utishi bilan muammo bo'lib golishi mumkin. Fayllar
gidiruvini uning xar turdagi shartlarini (faylning ulchovi va uzgartirilish sanasi)
Kiritgandan so'ng amalga oshirish mumkin. Fayllar qidiruvi go'yidagi ketma-
ketlikda amalga oshiriladi: «®aiini u manki» (Fayllar va jildlar) bo'limini
tanlagandan keyin savol-javob oynasi paydo bo'ladi. «Mmya u pacMuieHue»
(Nom va Joylashtirish) bo'limi fayl va jildning nomini (agar u aniq bo’lsa),
foydalanuvchi gaysi diskda yoki jildda gidirmoqchi ekanligini anigllashtirish
imkoniyatini beradi.

Faylning yoki jildning nomi urniga "?" yoki "*" Dbelgilarini ishlatish
mumkin. "?" belgisi ixtiyoriy belgi, "*"-ixtiyoriy gator urnini bosadi

«/lara m3menenms» (O zgartirilish sanasi) bo'limi yordamida faylning
yaratilgan va uzgartirilgan sanasi Kiritilishi mumkin. Bunda agar «Bce ¢aiinb»
(Hamma fayllar) bo'limi tanlansa, gidiruv jarayonida faylning o zgartirilish sanasi
inobatga olinmaydi.

Fayllarni diskda yoki katta xajmdagi jildlarda qidirish kup vaqt olishi
mumkin. Shuning uchun uni boshlashdan avval, gidiruv jarayoni imkoni boricha
gisgartirilganiga ishonch hosil gilish kerak.

Agarda qgidiruv juda kup davom etayotgan bo'lsa yoki kerakli ob'ekt
topilgan bo'lsa, gidiruvning tuxtatish uchun «Crom» (Tuxtash) tugmasini bosish
kerak.

«Cnpaska» (Ma'lumot) gismi yordam talab etilganda ishlatiladi. Agar siz
ba'zi narsalarni tushunmay turgan bo’lsangiz yoki biror-bir piktogramma,
buyrug’ining ishlash jarayoni esingizdan chigqgan bo'lsa, tizim sizga, albatta,
yordam beradi.

WINDOWS XP yordamchi ma'lumot olishning bir necha usulini ta'minlab
beradi. Ulardan biri «ITyck» menyusining «Cnpaska» (Ma'lumot) gismini tanlash
yordamida amalga oshiriladi. «CnpaBka» (Ma'lumot) — wuch bo'limli
ma'lumotnoma shaklida tashkil gilingan — «Conep:kanue» (Mundarija),

«I[TpumeTHmii yka3arem» (Mavzu kursatkichi) va «Ilouck» (Qidiruv).
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Siz umumiy tavsif buyicha ma'lumotni «Conep:xxanue» (Mundarija)
bo limidan olishingiz mumkin. U ma'lumotnomadagi xar bir mavzuning gisgacha
tarifini o'z ichiga olgan, yuqori pag’onadagi bo’limlarni aks ettiradigan
mundarijadir. Har bir bo'lim kitobning rasmchasi bilan, xar bir kichik mavzu —
saxifa rasmchasi bilan ifodalangan.

«IIpenmernmii ykazarea» (mavzu kursatkichi) bo’limi sizga ma'lumot
mavzusini so z yoki termin buyicha gidirish imkonini beradi. Ma'lumot indekslari
alfavit tartibida sanab utilgan barcha kalit sozlari bilan olingan kitobning real
indeksiga uxshashdir. Bu bo’lim, foydalanuvchi maxsus mavzuni «ConepsxaHue
(Mundarija) bo"limida topa olmagan xolda, juda qulaydir.

Agarda atama yoki ishorani boshga yul bilan topish mumkin bulmasa,
«IMomck» (Qidiruv) bo'limini tanlash kerakli ma'lumotni topish imkoniyatini
beradi. Bu usul bitta maxsus imkoniyat buyicha barcha mavzularni topish kerak
bo’lgan xolda qulaydir.

WINDOWS XP tizimi savol-javob oynasining ixtiyoriy sohasi buyicha
ma'lumot olish uchun shu oynaning ixtiyoriy sohasida sichgonchaning ung
tugmachasini bosish kerak. Unda «4ro eTo Takoe?» (Bu nima?) savoli aks etadi.
Sichgonchani kerakli band ustiga olib kelib bosilsa, ma'lumotning gisga kurinishi
aks etadi.

«Bunosauut» (Bajarish) bo’limi ixtiyoriy dastur yoki faylni ishga tushirish
uchun ishlatiladi (Agar kerakli dastur «IIporpammi» (Dasturlar) gismida bulmasa,
bu optsiya juda zarurdir).

«3aBepmmHue paodoti» (Ishni tugatish) gismi ish tugagach, kompyuterni
bezarar uchirishni ta'minlaydi. Bundan tashqari, ushbu gism kompyuterni yangidan

ishga tushirish yoki tarmogda yangidan ro yxatdan o tkazish imkoniyatlariga ega.

@ Savol va topshiriglar:
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@ 4.2. Windows XP operasion tizimning oddiy va serverli sistemalarini

kompyuterga o rnatish va ularning afzalliklari

Q‘ Savol va topshiriglar:

V BOB. FAYLLARGA HIZMAT KO’RSATUVCHI
DASTURLAR

Ushbu bobda:
5.1.Fayllarga hizmat ko’rsatuvchi dasturlar.

5.2. Windows Commander dasturi va unda ishlash imkoniyatlari.
5.3. CD va CD-R kompakt disklariga fayllar ko’chirish.

5.4. Arxivlashtirish dasturlari

5.5. Antivirus dasturiy vositalar

5.6. Disklarga xizmat krrsatuvchi dasturlar

kabi ma’lumotlar bilan tanishasiz

@ 5.1. Fayllarga hizmat ko rsatuvchi dasturlar
Kompyuter axborotlarni gayta ishlovchi qurilma sifatida xizmat gilar ekan,
undan foydalanish inson uchun qulay va sodda bo"lishi kerak. Bunday imkoniyatni
esa, har bir foydalanuvchi o ziga moslab «yaratib oladi.
Bunday muhitga nimalar kiradi? Birinchidan, kompyuter siz moljallagan
ishlarni bajara olishi uchun u yetarlicha xotiraga ega bo’lishi, yetarlicha tezlikda
ishlay olishi, zarur qurilmalarni ishlata oladigan dastur ta'minotiga ega bo lishi
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lozim. Bular kompyuterning texnik jihatdan talabga javob berishini tagozo giladi.
Foydalanuvchi ulardan o°ziga mosini tanlashi magsadga muvofig.

Sistemali blokni qulay joyga o'rnatish lozim. Uning ustiga printerlarni
qo yish yaramaydi. Bu kompyuterning ishiga salbiy ta’sir ko rsatadi. Sistemali
blokka ulanadigan barcha simlarni fagat kompyuter o chirilgan vagtdagina ulash
yoki sug’urish mumkin.

Ikkinchidan, foydalanuvchi har kuni amalga oshiradigan ishlarini bajarish
uchun interfeysni qulay holatga keltirib qo’yishi lozim. Masalan, birgina matn
muharririga kuniga bir necha marta murojaat qgilinishi mumkin. Bunday dasturni
ishga tushirish uchun bir necha katalog ichiga kirish talab gilinmasligi, balki bosh
katalogda (Windows muhitida «Paboumit crom» da) joylashishi lozim. Bu
dasturlardan foydalanish masalasi.

Monitorni vaqti-vaqti bilan nam lattada artib turish, foydalanilmayotgav
vaqtda kompyuter ustini maxsus g’ilof bilan o'rab qo'yish lozim. Monitorni
yorug’lik bilan mutanosib tarzda o rnatish magsadga muvofig.

Uchinchidan, qurilmalardan foydalanishni qulay holatga keltirish lozim.
Masalan, o'ng go’l bilan ishlaydiganlar uchun sichqonchaning chap tugmachasi,
chap qo’l bilan ishlaydiganlar uchun o'ng tugmachasi foydalanish uchun qulay
boladi. Ularni operatsion tizimdagi mos parametrlarni o zgartirish bilan sozlab
qo yish kerak.

Klaviatura. Klaviatura yetarlicha ishonchli va mustahkam qurilma bo’lgani
bilan, uni e’tibordan chetda qoldirish kerak emas. Hech gachon klaviatura ustiga
biror narsa goymaslik, uning yoniga suyuglik solingan idishlar go ymaslik lozim.
Chunki, non ushoglari, suyugliklar klaviatura tugmalari ichiga tushib golishi
ogibatida u ishdan chigishi mumkin. Klaviaturadan foydalanilmayotgan vagtda
uning ustini berkitib go'yish magsadga muvofig.

Fayllarni gidirish

Shaxsiy kompyuterning xar bir zamonaviy foydalanuvchisi ertami kechmi

kerakli faylni gidirishga ehtiyoj paydo bo’ladi. Ko pincha bu kabi fayllarni nomi

yoki saglangan joyi o'nitilgan bo'lsa. Fayllarni qidirishni fayl menedjerlari
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yordamida ham amalga oshirish mumkin. WINDOWS operatsion tizimi ham
fayllarni qgidirish imkoniyatiga ega. Ammo ularning imkoniyatlari cheklangan.
Masalan, WINDOWS da fayllarni gidirish faylni nomi bo’yicha, gidiruv joyini
cheklash, o’lchamini ko'rsatish yoki faylning tipini va oxirgi o zgartirilgan
sanasini ko rsatish orgali gidirish mumkin. Ammo ayrim hollarda bu etarli emas
bo'lib goladi. Bundan tashqgari gidiruv tezligi ham katta ahamiyat kasb etadi.
SearchMyFiles
Super DeDupe
SearchMyDiscs
Effective File Search
Ace IntraSearch
DVYGUN Smart Search
REM6

Zahiraga ko chirish va tiklash dasturlari

Zaxiraga ko'chirish va tiklash dasturlari saglanadigan ma’lumotlarning
xavfsizligi va ularning shikastlanish (zararlanish)dan keyin tiklash uchun
ishlatiladi. Zaxiraga ko 'chirishda tizimdagi barcha papka va fayllarni aniq
nusxasini ko chirib oladi va zarur bo"lganda ulardan kerakli fayllar tiklab olinadi.

Kupchilik dasturlar fagatgina belgilangan formatdagi ma’lumotlarni tiklash
uchun mo’ljallangan. Xususan, grafik format va video fayllarni tiklashga
mo ' ljallangan dasturlar mavjud.

Fayl menedjerlari

Fayl menedjerlari — disklar direktoriyasi va ulardagi fayl hamda papkalar bo ylab
samarali va tezkor harakatlanish, shuningdek ular ustida turli amallarni bajarish
uchun ishlatiladigan dasturiy vositalar hisoblanadi.

WINDOWS operatsion tizimidagi Provodnik bilan taggoslaganda,
menedjerlar qator afzalliklarga ega: fayllarni ko chirishda joriy papkadan
chigmasdan turib ko chirilishi kerak bo’lgan pakaga o'tish; fayl va papkalarning
tasvirlanishi  ko'rinishining moslashuvchanligi; foydalanuvchi ishini tezlatish

uchun funksional tugmalar biriktirilganligi.
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@’ Savol va topshiriglar:

@ 5.2. Windows Commander dasturi va unda ishlash imkoniyatlari

NC programmasi "Peter WINDOWS Computing"firmasining maxsuli bulib,
uning vazifasi MS-DOS OC bilan ishlashni engillashtirishdan iborat. Bu
programma fayllar va direktoriyalar bilan asosiy amallarni kidirishva nusxa
kuchirish, kayta nomlash, uchirish kabi-larni soddarok va kulayrok vayakkol
bajaradi.

Shunday kilib, NC operatsion sistema vazifalarini bajaradi va uning
imkoniyatlarini kengaytiradi. MS DOS komandalari bilan tuGridan tuGri - NC dan

chikmasdan turib ishlash mumkin.

2. Norton Commander ning imkoniyatlari
- Diskdagi kataloglar ruyxatini yakkol kursatadi.
- diskdagikataloglardaraxtinikursatish, kataloglarni yaratishkayta nomlash,
uchirish komandalarini bajaradi.
-Fayllar ustida nusxa kuchirish, arxiv fayllar, ma’lumotlar bazasi matnlarini kurish,
matnli fayllarni taxrirlash imkoniga ega,
-Turlimatnli fayllar xujjatlar arxiv fayllar malumotlar bazasi matnlarini kurish
matnli fayllarni taxrirlashimkoniyatigaega,

-MS DOS ixtiyoriy komandasini va xokazolarni bajaradi.

NC programmasini ishga tushirish.
Ekranning yuqori gismida 2 gavatli xoshiya bilan chegaralangan 2 ta to g’ri
burchakli darchalar xosil bo'ladi. Bu darcha odatda "panel” deb ataladi. Panellar
tagida DOSning komandalar satri joylashadi. Oxirgi satrda esa NC funktsional
tugmachalarining vazifasinieslatuvchi satr joylashadi.
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NC dan chiqish
NC dan chikish uchun (F10)tugmachasi bosiladi. Ekranning urtasida
kuyidagi savol paydo boladi.
Do you want to quit the WINDOWS Comander? (Yes, No)
(Siz Norton Commander dan chigmoqchimisiz?)
Agar chigmoqgchi bulsangiz (Enter) yoki “Y” ni, aks holda (Esc) yoki “N” ni

Kiritasiz.

DOS komandalarini ishga tushirish
DOS komandasini bajarish uchun uni Klaviaturadan Kiritilib, (Enter)
tugmachasi bosiladi.
NCpanelidagi joriy faylni komandalar satriga (Ctrll) + (Enter) tugmachalari

chikaradi.

3. NC programmasida fayllar guruxini tanlash

Fayllar guruxini tanlash ular ustida bazi bir amallarbajarishimkonini
beradi.Tanlangan fayllar rangli displeyda ravshanroktasvirlanadi.Panellar oxirgi
satrida fayllar guruxi soni vahajmi hagidagi malumot keltiriladi.

Biror faylni tanlash uchun[ins]tugmachasinibosishkerak. Butugmachaning
kayta bosilishi tanlashni bekor kiladi.Fayllar guruxini, ularning turiga karab
ajratish uchun [+], [ENTER] tugmachasini bosib, guruxlar tusi " * " va "?",
belgilariyordamida Kiritiladi.Bekor kilish uchun [-], [enter ] tugmachasi
kiritiladi.Fayllar guruxi ustida nusxa kuchirish, kayta nomlashuchirish, arxivga
joylash, arxivdan tiklash amallari bajariladi. NC matnlifayllarni, arxivli fayllarni
jadvalni ukish imkoniyatiga ega.Buning uchun faylga kursorni keltirib [F3]
bosiladi.

Malumotlar bazasi yoki jadvallarda belgini kidirish uchun [F7]dan

foydalanish mumkin. Bukomandayordamidamatnnifakatginaukish mumkin.
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4. NC panellari va ularni boshkarish.

NC panellarini  boshkarish - NC panellarini  boshkarish uchun
tugmachalarning kuyidagi majmuidan foydalanish mumkin.
[TAB]- joriy panelni uzgartiradi.

[ctrl]+[o]-ekrandagi panelni uchiradi va chikaradi.
[ctrl]+[p]-joriy bulmagan panelni uchiradi va chikaradi.
[ctrl]+[u]-panellar urnini almashtiradi

[ctrl]+[f1]- chap panelni uchiradi va chikaradi
[ctrl]+[f2]- ung panelni uchiradi va chikaradi.

[Alt]+ [f1]- Chap paneldagi disklar ruyxatini chikaradi.
[Alt]+ [f2]- ung paneldagi disklar ruyxatini chikaradi

NC fayllar nomini kichik xarflarda, katalog nomlarini boshxarflar bilan
keltiradi. Qisga va to'la ma’lumotlarni olish uchun quyidagilardan foydalansa
bo ladi.

[fO]+[I]+[b]- Chap panelda kiskacha malumotni chikaradi.
[f9]+[r]+[b]- Ung panelda kiskacha malumotni chikaradi
[fO]+[I]+[f]- Chap panelda tula malumot chikaradi.
[f9]+[r]+[f]- Ung panelda tula malumot chikaradi.

NC fayllar xagidagi malumotlarni kuyidagi tartibda chigaradi: nomlar,
kengaytgichlarbuyichaalfavit tartibda, yozilgan kunvakt va xajm kamayishi
tartibida. Malumot chikish tartibiniuzgartirish kuyidagicha amalga oshiriladi.
[ctrl]+[f3] - nom buyicha tartiblaydi.

[ctrl]+[f4] - kengaytgich buyicha tartiblaydi.

[ctrl]+[f5] - vakt buyicha tartiblaydi.

[ctrl]+[f6] - xajm buyicha tartiblaydi.

[ctrl]+[f7] - kataloglarning tartiblanmagan ruyxatini beradi.

[Alt]+[f1]- Chap panelda kursatilgan diskni tanlaydi.

[Alt]+[f2]- Ung penelda kursatilgan diskni tanlaydi

[Alt]+[f3]- matnli faylni tezrok topadi.

[Alt]+[f4] - faylni tashki taxrirlagichlar yordamida taxrirlashni -taminlaydi.
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[Alt]+[f5] - ajratilgan fayIni arxivga joylaydi.
[Alt]+[f6] - arxivdagi faylni kayta tiklaydi.
[Alt]+[f7] - diskdagi faylIni kidiradi.

5. NC programma menyusi.

NC menyusi yordamida malumotlarni ekranda kulayrok chikarishni, ish
rejimini uzgartirish mumkin. Menyuga Kirish uchun [F9]tugmachasini bosishkerak.
Natijada ekranning yukori kismidakuyidagi punktlardan iborat bo’lgan satr
joylashadi "Left", "Files", "Commands", "Options", "Right".

Ulardan biriajratilgan bo’ladi. Kerakli punktniyunalish tugmachalari
yordamidatanlashmumkin.  Menyudanchikishuchun[esc]tugmachalari  Kiritiladi.
Left Tree - panelda diskdagi kataloglar daraxtini tasvirlaydi;" va "right " punktlari
mos ravishda chap va ungpanelda malumot chikarishrejimlarini urnatadi. Rejimni
urnatish uchunyoki bekor kilish uchun, unisurishtugmachalaribilantanlab[enter],
bosiladi. "left" va "right " punktlari ost menyuga ega.

Bunda: Brief - panelda fayllar xaqidagi kiskacha ma’lumot xosil bo ladi
(fakat fayllar nomlari);

Full - panelda fayllar xagidagi tula ma’lumot chikadi (faylning nomi, xajmi,
yozilishi yoki oxirgi uzgartirish muddati);

Info - panelda boshka paneldagi katalog va disk xaqidagi ma’lumot chikadi)

Quick View - panelda boshka panelda kursatilgan fayl matni xosil bo"ladi;

Compressed File - panelda arxiv faylning ruyxati chikariladi;

Link - kompyuterlarni boGlash rejimi urnatiladi yoki bekor kilinadi;

Ongof - panel ekranga chikariladi yoki chikarilmaydi;

Name - panelda fayllar alifbo tartibida chikariladi;

Extension - panelda fayllarni kengaytgichlar alifbosi tartibida chikariladi;

Time - panelda fayllar yozilish muddati kamayishi tartibida keltiriladi;

Size - panelda fayllar xajm soni kamayishi tartibida keltiriladi;

Unsorted - panelda fayllar katalogga yozilgan tartibda chikariladi;

Re-read - katalogruyxatini kayta ukiydi;

147



Filter -panelga fayllarni kisman chikaradi;

Drive - boshka diskga utkazadi.

Menyuning "files " punkti fayllar ustida turli amallar bajarishimkonini
beradi.Bu amallarning kupchiligi funktsional tugmachalarga biriktirilgan.
Bunda: Help -kursatma olish;

User menu - foydalanuvchi komandalari menyusini chikarish;

View -fayl matnini ekranda chikarish;

Edit - fayl matnini taxrirlash;

Copy - faylni yokifayllar guruxi nusxasini olish;

Renmow - fayl yoki katalog nomini uzgartirish;

Mkdir - katalog tashkil kilish;

Delete - faylni, fayllar guruxi yoki katalogni uchirish;

File Attributes -fayl atributlarini urnatish;

Select Croup -fayllar guruxini ajratish;

Unselect Group - fayllar guruxini ajratishni bekor kilish;

Quit - NC danchiqish;

Invert selection - ajratilgan fayllarni ajratishni bekor qilib, ajratilmagan
fayllarni ajratish;

Restore selection - ajratishni gqayta urnatadi.
Menyuning "Commands " punkti NC ning quyidagi komandalarinibajaradi.

NCD tree - Ekranda kataloglar daraxtini xosil kiladi.

Find file - Diskda faylni kidiradi.

History - MS DOS ning komanda satrida kiritilgan komandalar ruyxatini
beradi.

EGA lines - Ekrandagi satrlar sonini 25 dan 43 taga utkazadi.

Sistem information - Kompyuter va operativxotira xagidagi ma’lumotni
beradi.

Swap panels - NCpanellar urnini almashtiradi.

Panels ongof - Panelni ekrandan uchiradi va urnatadi.
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Compare directories -Panellardagi kataloglarni solishtirib, farkini
kursatadi. Farkli fayllar ajratiladi.

Terminal Emulation - Modem orkali ma’lumot almashuvini ta’minlovchi
programmani ishga tushiradi.

Menu file edit - Foydalanuvchi menyusini taxrirlaydi.

Extension file edit - NC. ext faylini taxrirlaydi.

Menyuning "options"punkti NC konfiguratsiyasini, NC ishlash rejimlarini,
fayllarni taxrirlash uchun taxrirlagich turinikiritadi.
Bunda:

Configuration - NC ning konfiguratsiyasini kiritadi

Editor - F4, bosilganda, chagiriladigan taxrirlagich nomi kursatiladi;

Confirmation - fayl nusxasinikuchirish, uchirish, kuchirish jarayonlari
savollarini urnatadi yoki bekor giladi;

Compression - fayllarni arxivga sigish usullarini beradi;

Auto menus - foydalanuvchi menyusidagi komanda bajarilgandan sung
ekranda foydalanuvchi menyusini yana chigaradi;

Path prompt - bu rejimda ekran pastki gismidagi taklif joriy disk va katalog
xagidagi ma’lumotni, aks holda fakatgina joriy diskxagidagi ma’lumotni beradi;

Key bar - bu rejim ekranning oxirgi satrida funktsional tugmachalar vazifasi
xaqidagi kursatmani beradi;

Full screen - bu rejim NC panellarini ekran ulchamida va aks holda
ekranning yarim ulchamida chiqaradi;

Mini status - bu rejimda panel pastkigismida joriy fayl yoki ajratilgan
fayllar soni va xajmi xagidagi ma’lumot keltiriladi;

Clock - ekranning yugori ung burchagida joriyvaqtni kursatadi;

Save setup - urnatilgan rejimlarni saglaydi.

NC konfiguratsiyasini o'rnatish. NC konfiguratsiyasini o'rnatish uchun
“Options”punktida “Configuration”ga kirishkerak.
Bunda:
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Black & White - 0g-gora ekran uchun;

Laptor - suyuk kristalli ekran uchun;

Color 1 - rangli ekran uchun;

Color 2 - rangli ekran uchun, rang boshka usulda urnatiladi.

Show hidden files -“Berkitilgan “ fayllarni kursatadi.

Ins moves down - (Ins) tugmachasi yordamida joriy fayldan keyingi faylni
ajratadi.

Select Directories - Bu rejimda (Ins) tugmachasi kataloglarni ham ajratadi
va bu kataloglar ustida nusxa kuchirish, uchirish va xokazo amallarni bajariladi.

Auto change directory - Bu rejimda panelda kataloglar daraxti
karalayotganda boshka panelda joriy katalog ruyxati chikariladi.

Menu bar always visible- Bu rejimda ekranning yukori satrida NCmenyu
satri doimo kurinadi.

Auto save setup - Bu rejimda urnatilgan rejimlarni avtomatik saklash
imkoniyatini beradi.

Left - handed mouse - Bu rejimda ‘“sichkoncha™ning chap va ung
tugmachalari vazifasini almashtiradi.

Fast mouse reset - Bu rejim ba’zi bir kompyuterlarda zarur. U NC
panellarini chikishini tezlashtiradi.

Foydalanuvchi menyusi -foydalanuvchi [F2] tugmachani bosganda
NCekranga foydalanuvchi menyusi komandalarni chikaradi. Foydalanuvchi
surishtugmachalari yordamida keraklisini tanlab, mos komandani [enter ]
yordamida bajarish mumkin. Komandalar ruyxatiNC.MNUfaylida beriladi.

Bu fayl joriy katalogda yoki NCkatalogida joylashishi mumkin. Bu faylni
NC taxrirlagichida taxrirlash mumkin. YOKki "Commands"punktining "Menu file
edit " punktiga kiriladi.

Natijada ekranda savol xosil bo'ladi.Bunga javoban "Main "-asosiy va "local
"- lokal menyularning biri tanlanadi. Keyin menyu punktlari Kiritiladi.

Tayanch iboralar:
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NC -Norton Commander dasturi, uning vazifasi MS-DOS OS bilan ishlashni
engillashtirish.

Fayl atributlari - Faylning kanday xususiyatga : fakat ukiladigan, arxivga
Kiritiladigan, bekitilgan yoki sistemali faylga mansubligi aniklanadi.

FaylIni tiklash- Uchirilgan fayl ma’lumotlarini tiklash. Bu amal fayl yozilgan
diskning kismiga boshkama’lumot yozilmgan holdagina bajariladi.

NCD - Bu programma yordamida diskdagi kataloglar ruyxatini kurish va
boshka katalogga utish mumkin.

NDD -Diskning mantikiy tuzilishi, xatolar va nuksonli kismlarini

aniglaydigan programma.

Q’ Savol va topshiriglar:

Norton Commander programma kobiGi va uning vazifasi nimadan iborat?
Funktsional tugmachalar va ularning vazifalarini tushuntiring.
NC panellari va ularni boshkarish.

NC disklar bilan ishlashni sharhlang.

A A o

NC menyusi (F9) va uning buyruglari.

Total Commander
Dastur avval WINDOWS Commander deb nomlanib, 29 oktabrya 2002
yilda Microsoft korporatsiyasi taklifiga Total Commander deb o zgartirildi.
Dasturning birinchi versiyasi 25 sentyabr 1993 yilda ishlab chigilgan. Uning 7.5
versiyasi 16 iyulya 2009 yildan boshlab joriy gilingan.
Dasturning imkoniyatlari:
« Foydalanuvchining ikki panelli ko p tilli grafik interfeysi;
« To'lig tugmalar yordamida sozlangadigan 1990 yillar boshlarigacha mashxur
bo lgan Norton Commander fayl menedjeriga o xshash (ko rish, tahrirlash, nusxa
olish va o chirish uchun klaviaturada tugmalar kombinatsiyasi mavjud);

« Sichgonchani qo’llab-quvvatlash imkoniyati;
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« Vkladkali interfeys;
« Sozlanadigan menyu va uskunalar panellariga ega;
. Panelda fayllarni ismi, kengaytmasi, yaratilgan sanasi va vaqti xamda boshqga
ko gina shartlar buyicha belgilash (aloxida ranglar bilan);
« Ichki FTP-mijoz;
 Arxivatorlar bilash ishlashda tegishli arxivator avtomatik ravishda chagiriladi.
PKZIP, ARJ, LHA, RAR, UC2, ACE, TAR va GZIP kabi arxivatorlarni gollab-
quvvatlash;
« ZIP formati uchun ichki arxivlash imkoniyati mavjud;
« Fayllarni guruxli nom o zgartirish;
 Fayllarni gidirishning kengaytirilganligi, xar ganday fayl, shu jumladan bir
nechta disk va FTPdagi matnni gidirish qo shilganligi;
« Fayllarni dublikatlarini gidirish;
« Arxiv fayllar ichini gidirish;
« Xar ganday o Ichamdagi DOS, ANSI WINDOWS, Unicode, UTF-8 va boshga
simvollar to plamlarini qo’llagan xoldagi un oltili, ikkili sanok sistemasidagi va
matnli, formatdagi fayllarni ko rish;
« Turli korinishda filtrlar qo’yish;
. Fayllar ustida bajariladigan operatsiyalarni ketma-ket va parellel bajarilishini
go llab-quvvatlash (nusxa olish, ko chirish, o chirish, arxivlar va FTP bilan
ishlash);
« Flesh-tashuvchilarni go’llab-quvvatlash;
. Fayllarga bo'lgan uzun yo'llar bilan ishlash (255 simvoldan ortiq va 4096
simvoldan ortmagan).
Plaginlar

Total Commander funksional imkoniyatlarini plaginlar yordamida kengaytirish
mumkin. Bunday plaginlarning bir nechta ko rinishlari mavjud:

Arxivator plaginlar (Packer Plugins, WCX)
Plaginlar quyidagi magsadda foydalaniladi:

. arxivlash/arxivdan ochish (fayllarni sigishning yugori darajasida);
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. diskning tanlangan kataloglardagi fayllar ro yxatini tuzish;

. arxiv fayllardagi resurslarni ko rish va ochish;

. flesh-disk yoki disketadagi fayllarni bekitish (begona ko zdan);

« simmetrik va asimmetrik shifrlash va gayta shifrlar fayllarni simmetrik va
asimmetrik algoritmlar yordamida;

« tovushli va grafik fayllar konvertatsiyasi;

Ichki ko rish dasturlarining plaginlari (Lister Plugins, WLX)
Bunday plaginlardan quyidagi maqgsadlarda foydalaniladi:
. grafik formatdagi, ma’lumotlar bazasi, PDF fayllarini tasvirlash uchun;
« C, C++, Pascal, Java va boshqa tillardagi kodlarni tasvirlab berish (sintaksis
buyicha aloxida ranglarda);
« Tovushli va video formatdagi shuningdek CD-treklar fayllarini ijro gilish;

« SWF-fayllarni, veb-saxifalarni, elektron kitoblarni ko rish.

Faylli tizimlar plaginlari (File System Plugins, WFX)

Faylli tizimlar plaginlari «Setevogo okrujeniya» paneli orgali ham ishlaydi.
Faylli tizimlar plaginlari quyidagilarga imkon beradi:
. mobil telefonlar faylli tizimlariga (Samsung, Symbian, Siemens, Motorola,
Nokia);
. turli fayl tizimlariga (ext2fs va ReiserFS);
. veb-serverlarga (HTTP-protokoli buyicha), pochta serverlariga;
« ayni paytda ishga tushirilgan jarayonlar xaqida ma’lumotlar;
« Internet Explorer keshi ma’lumotlariga;
« Aloqgalar va xabarlar tarixi bazasiga;
« Winamp dasturi ijro saxifasi tarkibiga;
« WINDOWS reestriga, jumladan reestr kalitlariga fayl va papakalar singari
bog’lanish;
« WINDOWS almashish buferi, masalan, grafik fragmentni turli formatga

ko chirish;
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« Operatsion tizimning yashirin sozlamalariga.

Norton Commander dasturini yuklash

Norton Commander dasturini yuklash
= uchun MS DOS ga chiggandan keyin
va ekranda kiritishga taklif paydo
bo'lgandan keyin buyrugli satrda fayl
nomini — NC ni Kiritish kerak.

Norton Commander ni ishga

. tushirilgandan keyin oynaning yugori

o gismida ikkita panel — qgo'sh ramka

bilan chegaralangan to g’ri to rtburchakli oyna paydo bo ladi (34-rasmga garang).

NC ning har bir panelida quyidagilar bo"lishi mumkin:
« disk katalogining mundarajasi (panel tepasida disk nomi, katalogga yo'l va
katalog nomi chigariladi) — 34-rasmda o0 ngdagi panelda ko rsatilgan;
« diskdagi kataloglar daraxti (panel sarlavxasi — Tree);
* boshga panelda ochilgan tezkor xotira, disk va katalog to'g’risidagi yirma
ma’lumot (panel sarlovxdsi — Info), 34-rasmda chap panelda ko rsatilgan.
Panelga chiqgariladigan ma’lumot turini tanlash F9 funkcional klavishasi bilan
og’ma menyu tizimidan chigariladigan Right (o 'ng panel uchun), Left (chap panel
uchun), menyusi boyicha amalga oshiriladi.

Ekranning pastki satrlarida DOS taklifi, buyruqgli satrvaFl —
F10 boshqarish  klavishalarining vazifasini aniglovchi ishchi menyu polosasi
joylashadi:
e F1 YOrdam (Help) — ma’lumotnoma ma’lumotini chigarish (HELP), shuni
nazarda tutish kerakki, aksariyag ko pchilik dasturli maxsulotlar uchun F1

klavishasi shunday vazifaga ega;
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e F2 Chaqgarish (Menu) — foydalanuvchi menyusini chigarish — ekranga
foydalanuvchi o°zi tanlagan hamda ularga tezda murojaat qgilish uchun buyruglar
ro'yxati chigariladi;

 F3 0 kish (View) — kursor bilan tanlangan faylni ko rib chigish;

* F4 To g’rilash (Edit) — kursor bilan tanlangan faylni taxrir gilish;

* F5 Nusxa (Soru) — kursor bilan tanlangan katalogni yoki fayllarni nusxalash
(nusxalash boshga panelda ochilgan katalogda amalga oshiriladi);

« F6 Nom (RenMov) — kursor bilan tanlangan katalogni yoki fayllarni gayta
nomlash yoki siljitish (siljitish boshga panelda ochilgan katalogga amalga
oshiriladi);

* F7 YAngi (Mkdir) — yangi katalogni yaratish;

o F8 O chirish (Delete) — kursor bilan tanlangan faylni (bo'sh katalogni)
0 chirish;

* F9 Menyu (PullDn) — og’ma menyu tizimini chigarish — F9 klavishasi
bosilganda ekranning yugori gismida og’ma menyu tizinining mundarajasi paydo
bo'ladi:  Chap  ganel (Left), Fayllar (Ffles),  Buyruglar (Commands),
To g’rilash (Options), o'ng panel (Right); bu menyular tizimni, uning ish
rejimlarini va ma’lumotlarni panelga chigarish rejimlarini sozlash uchun ishlatiladi
[NC ni chigarganda WINDOWS 95 dan MS DOS bilan ishlash seansida bir nechta
boshgacha og’ma menyular bo'lishi mumkin, xususan: Chap panel (Left),
Fayllar (Files), Diski (Disks), Buyruglar (Commands), o' ng panel (Right)];

* F10 Chigish (Quit) — NC dasturidan chigish.

Ql Savol va topshiriglar:
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@ 5.3. CD va CD-R kompakt disklariga fayllar ko chirish

Xizmat ko'rsatuvchi dasturlarning asosiylaridan biri bu Nero dasturlar
majmuasidir. Shunday universal programmalar ham borki har ganday
formatda yaratish imkoniyatini beradi. Eng yuqori pog onalarda
bugungi kunda Nero Burning Rom kompaniyasining uchta mahsuloti
joylashgan:
@ Ahead Software AG,
@ WinOnCD,
@ EasyCD Creator.

Paket Nero6 Ultra Edition:Nero 6 Ultra Edition- kompakt disklarni va
DVD disklarni yozuvga tayyorlash va yozuvni o tkazish uchun hozirgi zamonaviy
eng mashhur paketning versiyasi. Qanday asbob bilan u yozuvni o'tkazadi, bu
yozuvchining o°ziga havola. Lekin Neroni tanlaganlar juda ko p va bunga asos
bor.

Umumiy harakterikasi:

1.Nero —bu kombayin va u bilan har xil masalalarni yechish mumkin. Unda
bir nechta mustaqgil mavzular bor — audio malumotlarni redaktori va har hil serviz
asboblargacha ishingizni ham himoya giladi va effektini ko taradi.

2. Neroda ikki gavatli interfeysi bor. Tajribasi kam boshlovchilar Nero
Express qo shimchasi bilan ishlashlari mumkin. Usta bilarmonlarga Neroning
“klassik” varianti maqulroq. Bu Nero Burning Romi.

3.Bu variantni rus tilidagi ham versiyasi mavjud.
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“%"Nero Express
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Nero Burning Rom
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Nero Start Smart va Nero Express

Paketni kompyuterga o0 rnatayotganingizda “Pusk” menyu ichida kaskadnoe
podmenyuni topib Neroni barcha kompyuterlarga Kiritishingiz mumkin. Bundan
tashqari ish istolingizda yana bir belgi beriladi. Uni nomi Nero Start Smart. U
orgali siz boshgarish elimentlarini ishlatib ozingizga kerakli topshirigni turini
tayyorlashingiz mumkin va Nero Start Smart avtomatik za puskini kerakli Neroni
qo shimchasiga yo'l ochib berdi.

Pastdagi 0'ng tarafdagi Nero Start Smartni oynasida qo shimcha panel bor,

u yerda asbobda to rtta tugmacha ham bor. Chap tarafdan ikkinchi tugmachani

bossangiz, siz Nero Start Smartnin ekspremental rejimiga (tartibga) otkazasiz. Bu
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tartibda yana bir necha go shimcha funksiyalar beriladi — Neronikidek.
0~ corovo bl

b

- —
| NaHHDe

Coszaars CD c
AAHHDbIMM

Cosaare DV¥D c
AaHHbLIMY

Caenarb ayauwo CD u
CD paHHbIX

www.nero.com
~

Y=Y
Yoveye

Masalan: Zvuk (tovush) kategoriyasda uchta yangi masalalar bor.

Ma’lumotlar tipiga garab yana yetita kategoriyada ekspert rejimda beriladi.
Yana yuklangan disk paket rejimda ishlaydi. Yana bir ekispert rejimda berilgan
tartib hususiyatiga ko'ra berilgan masalalar Nero Burning Rom go shimcha bilan
ishlatiladi.

Standart rejimda ko pincha Nero Start Smart oynasida berilgan masalalar
Nero Express instrumenti bilan yechiladi. Shuni ham takidlash lozimki, Nero
Express nisbatan tajribasi kamroq foydalanuvchilar uchun qulaydir va undan
foydalanganlar Nero Burning Romdan osongina foydalana olishadi. Nero Start
Smart oynasidan foto va video kategoriyalarini tanlaganimizdan kegin,uning
ichidan esa Video-CD vyaratishga asosiy oyna hosil bo'ladi. Oynani o’rtasida
kompakt diskka kiritilgan ma’lumotlar haqida bo'ladi.

Ma’lumotlarni elementlari bilan ishlash uchun oynani 0'ng tomonida vertikal

tugmachalar joylashgan. Proektni yangi elementini yoqganda “/lo6aBuTh”

buyrugini tanlang va go shimch oynadan kerakli multemedia faylini tanlang.

158



Pafinm DVD-Video
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Fayillarni formati proektga kiritilgan bo"lsa,juda ko'p va keng ( JPEG, TIF,
BMP, WMF, PNG...)formatlarni bu bilan bir qatorda video formatlarni(MP4,
M2V, MPEG, DAT, AVI) ham o'z ichiga oladi. Biz tanlagan fayillarimizni
oynaning chap tomonida ko'rishimiz mumkin. Oynada “razreshayu” buyrug'l
bosiladi. Nero Express darrov diskni ko'rgani hagida avtomatik buyruqg beradi.
Shundan kegin “dale ” buyru bosiladi. Shundang so’'ng talablarni bajaring va
boshqga o zgartirishlarni boshga oynalarda amalga oshiring. Endi “zapis” buyrug'l
tanlanadi. Bundan so'ng Nero Express diskka ko chirishni boshlaydi. Nero
Expressni bir kamchiligi bor. Unda ishlayotgan vagtda menyu ganday ishlayotgan
ligini tekshirib bo'Imaydi. Uni ishlatishdan oldin, “Nero”’buyrug ini bosing. U Nero
Epress oynasining pastida joylashgan.

Har doim Nero Burning Romda yozadigan bo'lsak, programma aparatni
skanirovanie giladi. Kompyuterda yozadigan CD-privod bo’Imasa, yoki o rnatilgan
CD-privod Nero versiyasidan yangirog bo’lsa, ekranda CD-privodni yo'q deb
ko rsatadi. Shundang so ng Nero yozishi uchun o°zi vertual qurilma yaratadi. Uni
Image Recorder. Kerakli CD-rekorder topilsa ,asosiy oynadan tashqgari yangi
loyihani parametrlari hagidagi oyna paydo boladi.

Neroning asosiy oynasidan uning interfeysi haqidagi ma’lumotlarni bilib
olamiz. Buning uchun parametrlar oynasini “otmenit” buyrug'i bosiladi. Asosiy

oynani boshgarish elementlari:sarlovha satri,menyu va asboblar panelidan iborat.
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Oynani pastida shikala ko'rsatilib turadi,ya’ni biz yozadigan ma’lumot hajmi va

diskning hajmi ko'rsatilib qo'yiladi. Agarda ma’lumotlarimiz hajmi diskni

hajmidan yuqori bo'lsa malumot beriladi. Unda ma’lumotlar minutlar tarzida

ifodalaniladi.Neroning yordami bilan diskka yozib uni bezatib olish mumkin.

o g bk~ w

Neroni yordami bilan quyidagi kompakt disklarni tayyorlay olamiz:
CD-ROM(ISO)- ma’lumotlar diskini yaratish: fayl sistemasi qo shimcha
parametr sifatida proektga beriladi.

Audio-CD- CD-DA formatdagi Audio disk (sozlash parametrlarida Nerodagi
bu format CDA deb ataladi).

Mixed Mode CD- bitta formatdagi har xil ma’lumotli disklar.

CD Extra — CDEXxtra formatidagi disk.

CD-Copy- orginal kompakt diskni kopiyasi.

Video-CD- Video disk, 0 ziga tegishli formatda ,qo shimcha sozlashlar bilan
Video-CDga asoslanib foto albom(Disk Photo CD) gilish mumkin.

Super Video CD - Video disk, o"ziga tegishli formatda.

CD-ROM (yuklangan)- uch variantning birida. Emuliyatsiyali  yoki
emuliyatsiyali gattiq va emuliyatsiyasiz.

CD-ROM(HYBRID)- HYBRID CD formatli disk, bunday formatli disklarni

kompyuterda Windows bilan va Macentoshda ham o°qgisa boladi.

10.CD-ROM (UDF)- UDF fayli sistemali ma’lumotlari bor disk. Bu faylli

sistema paketni rejimda yozish uchun ishlatiladi.

11.CD-ROM(UDF/ISO)-UDF Bridge fayilli sistemasi bor ma’lumotlar ni

diskka joylash uchun ishlatiladi.

Asosiy oynadagi ish joyiga ahamioyat beramiz va bu yerdagi interfeysni

CD-ROM ISO formatdagi kompakt diskni proektida o’rganamiz. Bu vaziyatda

ikkta oyna sodir bo'ladi. O'ng tarafdagi oyna yo lboshlavchi pravodnik (File
BROWSER) ish yuritadi.

Chap oynada hozirgi proektni strukturasi(tuzilishi) fayillarni va papkalarni

yig'indisi beriladi.Bu “provodnik” Windows “provodnik™ iga 0 xshab ishlaydi: U

orqali fayllar va papkalar ochiladi, o’giladi va kompakt disklarda bo'Isa ma’lumot-
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larni o’sha yerdan olsa bo'ladi.Provodnik proekt uchun kerakli ma’lumotlarni terib
beradi.Papka va fayllar bilan ishlaganda Windowsda qo llagan usullkarni shlatishi-
miz mumkin. Masalan “sichqoncha”ni o'ng tugmasi bosilib fylni belgila
konteksli menyudan “svoystva” buyrug'ini tanlab fayl haqidagi kerakli
ma’lumotlarni bilib olamiz.
Neroning asosiy oynasidagi go shimcha interfeysi
Provodnikni interfeysiga o xshab ketadi. Chap tomonida proektni papkalari,
0 ng tomonida esa tanlangan papkaning fayllari. Proektga papka yoki fayl
qo shmoqchi bo'lsangiz “sichqoncha” orqali kerakli belgini proektni “Qo’shimcha
oyna” siga kirgizib qo'ysa bo'ladi. Qo shimcha oyna bilan ishlashda quyidagilarga
amal qilish lozim:
@ Birinchi-papka yoki faylni proektni oynasidan o’ chirayotganingizda, uni
proektdan olib tashlaysiz, lekin gattiq diskdan emas.
@ Papka va fayllarni belgilari kompakt diskka yozilgan bo’lsa va proektga
kirganlari yozilmagan bo lsa ham aniq va ravshan ko rinadi.
Ma’lumotlar diskini yaratish
Yangi diskni yaratganingizda bajargan amallarni yodingizda saglab goling.
1- Toza diskni DVD —recorderga o rnating Nero sizga to gri yo'Ini
ko rsatadi. (proektni parametrlarini o’lchovini bildiradi.).
2- Neroni uskunalar panelida yangi proektni sozlash tugmasini (co3manmue)
bosing, u chapda eng chetida bo"ladi.
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3-Yangi proektni dialog oynasida yangi diskni parametrlarini o'rnating va “HOBBbII1”
buyrug'ini tanlang: parametr oynasi yopiladi. Neroninga asosiy oynasida esa
proektni qo shimcha oynasi ko rinadi
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4- Provodnikni oynasidan “sichqonch” yordamida qo’shimcha oynani chap
tarafiga diskka yozish uchun papka va fayillarni o'tkazing.

5- Indikator orqali fayil va papkalarni hajmi diskning hajmidan
oshmaganligini bilib oling.

6- “Ehtiyod shart” qattiq diskdagi proektni faylini, gattiq diskda
(kompyuterda saglab goling). Buning uchun Neroni uskunalar panelida
“soxranenie” buyrug' tanlanadi. Ochilgan qo shimcha oynadan faylni nomini va
qayerda joylashganligini belgilang. Proektni fayli ma’lumoti bor disklar uchun
kengaytirilgan pri belgilangan.

7- Ochilgan oynada yosish parametrini toping uni ichidan turini tanlang.

Bunda kerakli buyruglarni tanlaymi va “sichqoncha” yordamida belgi

qo yamiz.
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8- Yozuv protsessini kuzatib boring. (u spets oynada korinadi).

Indikatorni kuzatib turish lozim.

= [501_DVD= Nero Burning ROM
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Nero dasturida nusxa ko'chirish
CD va DVD dan nusxa olish bir xil amalga oshiriladi. Har ikki sharoitda
ham diskdan ko'chirishdan oldin kompyuterda ma’lumot hajmiga yetarli joy
mavjud bo lishi shart.

1) VD ni CD-privodga joylashtiring.
2) Proyektni oynasidan variant DVD — kopiyni tanlang.
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3) Obraz vikladkasida nomini va fayil obrazni nomini ko rsating, agarda

tezlikni belgilamoqchi bo'Isangiz “Tect ckopoctn” buyrug'ini tanlang.
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4) Optsi kopirovaniye vikladkasidan originalni o"qish uchun kerakli tezlikni

tanlang.
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5) Zapis degan vikladkadan yozish tezligi deb belgilang. U toza diskni
parametirlari bilan mos kelishi kerak.(CD-privodning xaraktiristikalarini yana bir

tekshiring). Endi “konupaBats” buyrug'ini tanlang.

e 0 U
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Endi diskni ko chirib bo’lgunga gadar kuting.Diskdan ko chirib bolgach,
DVD ni CD-privoddan olib go'ying. Bu holatda diskni “sichqoncha™ni o'ng
tugmasini bosish yordamida, konturga olib,konteks menyu hosil gilib undan

“izvlich” buyrugi bosiladi va CD-privod DVD ni chigarib beradi.
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Diskdan nusxa olishda bir gancha kamchilikka yo'l go'yilsa, undagi
ma’lumotlar yozilmay qoladi. Bunga sabab siz nusxa olishdan oldin parametrlarni
noto'gri berganingiz bo'ladi. Diskdan sifatli nusxa olish uchun yuqoridagi 5 ta

majburiyatlar to’lig bajarilishi lozim.

\@’ Savol va topshiriglar:

@ 5.4. Arxivlashtirish dasturlari
Fayllarni arxivlash

Kompyuterlar bilan ishlash paytida informatsiya (fayl, dastur) yukotilishi
mumkin. Chunki tasodifiy yuk kilish, virusdan zararlanishi (yuktirish), disklarni
yaroksizlanishida uchraydi. Axborotni himoyalash uchun uning zahira nusxalari
arxiv holda bulishi lozim. Arxivlash saklanayotgan axborotni ixchamlashga imkon
yaratadi. Boshka tomondan, axborotning kompyuterlar orasida disket orkali
kuchirilishi doimo kulay, ayniksa, ixcham yoki zichlangan holda.

Arxivlar (fayllar tahlami) yaratilishi uchun maxsus dasturlar —arxivatorlar
kullaniladi. Arxivatorlar axborotni maxsus ixchamlashtirish usullarini kullash
yordamida fayllarni kichik ulchamli nusxalarini yaratadi va bir necha fayllar
nusxalarini yagona arxiv faylga jamlashi mumkin.

Arxivator dasturlar. Arxiv fayl yaratishda kuyidagi dasturlar kullaniladi,

ularni ikki sinfga bulish mumkin:
1. Ixchamlovchi, tahlovchi dasturlar, arxivatorlar;
2. Zahira nusxa olish dasturlari.

Tahlovchi dasturlar axborotni ixchamlashning maxsus usullarini kullash
yordamidafayllarning kichik ulchamli nusxalarini yaratadi va bir necha fayllar
nusxalarini yagona arxiv faylga jamlashi mumkin. Zahira nusxa olish
programmalari Kkattik diskdagi axborotni stimer kassetalari yoki disketaga
nusxasini olish uchun muljallangan.
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Arxiv fayl. Arxiv fayl ixcham holda joylashtirilgan bir yoki bir necha fayllar
yiGindisidan iborat bulib, yaxlit fayldan ularning zarurat tuGilishida dastlabki
kurinishda chikarib olish mumkin. Arxiv fayl uzida mundarijani aks ettiradi va
unda kuyidagi axborot mavjud:

Fayl nomi, katalog hagida ma’lumot, faylni aniklash sanasi va vakti,
diskdagi fayl ulchami, arxivdagi ulchami, arxiv butunligini tekshirish uchun har bir
faylni tsiklik nazorati, Arj, Pkzip, JHA, Pkpak, Jce.

Qisgacha tavsifi. RAR 1. 33 ning Pkzip 2. 04 e, Arj 2. 41, JHA 2. 11 ga
solishtirma asosiy tavsifini beramiz:

1. Ixchamlash darajasi. EXE, COM, ZIR, OBY, OVR xildagi fayllarda va ularga
uxshash RAR boshka arxivotorga solishtirganda maksimal kisish darajasini
ta’minlaydi, bu bilan PKZIP VA ARJ dan 0, 5-3% ga utadi (EXE va COM fayllar,
LZEXE, PKZITE, DIET tipdagi programmalar tomonidan ixchamlashtirilgan).

Ayrim fayllar yutuk ulchamning 5-7% ga etishi mumkin. Ixchamlash usuli natijaga
unchalik ta’sir kilmaydi. Matnli axborot PKZIP va ARJ kabi ixchamlanadi.

2. Ixchamlash uslubiga boGlik, odatda 32 kilobayt ulchamli fayllarda. Katta matnli
fayllarda RAR odatda boshka arxivatorlardan ancha ustun. Ma’lumotlar bazasi
fayllari kayta ishlanganda RAR, PKZIP arxivatorlari bir muncha yon beradi (ayrim
xollarda ARJ), bunda ish ulchami va vaktiga ixchamlash metodi (uslubi) ta’sir
etishi mumkin (mO0-m5). Grafik axborotni zichlashish darajasi fayllar turiga
boGlik. Katta mikdordagi kichik fayllarni tahlashda (RAR) ARJ va PKZIP dan
fayllar nomlari hisobiga yutishi mumkin. Uzluksiz (solid) arxiv yaratishda, ular
tarkibida bir xil fayllar bulsa, ixchamlash (kisish) darajasi 10-40% va undan ortik
oddiy arxivga tahlashdan ustun keladi.

3. Ixchamlash tezligi RAR tahlash tezligi PKZIP tezligidan 15 % kam. Boshka
arxivatorlar sekinrok ishlaydi.

Ochish tezligi.

Ochish tezligi buyicha RAR fakat PKZIPdan keyin turadi.

4. Talab kilinuvchi resurslar: RAR ishlashi uchun MS. DOS 3. 0 yoki cungi boshka

versiyalari zarur. Bush operativ xotiraning kiritishi uchun minimal ulchami 380
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kilobayt, bu kursatkichning oshirishini tahlash va ochish tezligini oshirishini, disk
operatsiyalarini buferlash hisobiga tula ekranli koplashda ishni tezlatish mumkin.
5. Kushimcha imkonyatlar.

Standart vazifalardan tashkari RAR kuydagalarni taminlaydi:

1. Tula ekranli interfeys boGlanish:

a) ochiluvchi va yopiluvchi fayillarni tanlash;

b) arxivdagi kichik kataloglar strukturasi emulyatsiyasi;

v) “sichkon” bilan ishlash;

g) konfiguratsiya (shakl) fayilida parametrlarni saklanishi;

d) oddiy va taxlangan fayillarni matnli yoki 16-li shaklda kurish.

2. Maxsus vazifalar:

a) arxiv faylIni disketlarga kuchirish uchun kismlarga bulish (volumes);

b) mz-uzidan ochiluvchi arxivlarni yaratish va modifikatsiya (IFX) Kilish;
V) wzi ochiluvchi (taxi ochiluvchi) arxiv tomlarini yaratish;

g) mta zichlashishi va kisilishi darajali uzluksiz arxivlar(solid)

yaratish;

d) parol (shartli suz)lar asosida axborot himoyasi;

e) arxivlarni modifikatsiyadan himoyalash;

J) zararlangan arxivlar tuzilishini tiklash;

z) arxiv va alohida fayllarga izohlarni kushish.

3. Tula ekranli tartibda ZIP, ARJ, LZH arxivlari bilan ishlarni

kullash.

a) tahlanuvchi va ochiluvchi fayllarni tanlash.

b) arxivdagi kichik kataloglar strukturasini emulyatsiya kilish.

v) arxivlar ustida asosiy operatsiyalarni bajarish.

Uzluksiz (solid) arxivlar
Bir xildagi katta sonli fayllarni tahlashda ixchamlashishi darajasining
sezilarli darajada oshishi uchun oddiy emas, uzluksiz arxiv yaratish kerak.
Uzluksiz arxivda har bir faylnitahlashda (birinchisidan tashkari) oldingi fayllardagi
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axborot kullaniladi. Shu sababga kura bu turdagi arxivlarni modifikatsiyalash
mumkin emas. Oddiy arxivlarga nisbatan sikilish darajasida yutish faylning
mwItacha ulchami kanchalik Kkichik va uning soni kancha katta bulishiga boGlik.
Katta paketlarda yutish2-15%, ayrim hollarda arxiv ulchamini kichrayishi 1, 5-2
marta kuzatiladi. Shuningdek, uzluksiz arxiv tomlari va uzluksiz uzi ochiluvchi
arxiv tomlari yaratish mumkin. Arxiv tomlari birinchi paketdan ketma - ketlikka
rioya Kkilib boshlash kerak. Taklif kilinayotgan uslubning asosiy kamchiligi
shundaki, bir faylni ochish uchun arxivator barcha fayllarni ishlashi kerak (bunda
xabar beriladi): Skipped “fayl nomi”. Shuning uchun uzluksiz arxiv tomlarini
butun arxivni ochish taklif kilingan hollarda programmalarning katta paketlarini
etkazish uchun (bu holda uzluksiz uzi ochiluvchi arxiv tomlari kulay) kullanilishi
mumkin.

Fayllardan biri zararlanganda uzluksiz arxivda, undan keyin keluvchi
fayllardagi axborot ham yaroksiz bulib koladi. Agar uzluksiz arxiv tuzilishida
(shuningdek arxiv tomlarini yaratishdagi kabi) fayli ixchamlash kerakli natija
bermasa (taxlangan ulchami dastlabkidan katta), u holda faylni kayta yodlash
amalga oshmaydi. Bunday arxivlarda fayl ulc
hami dastlabkisidan oshik bulishi mumkin. Bunday holat fayllar arxivatori
(zichlangan) tahlanganda yuzaga keladi. Tahlanish (zichlashish) darajasini oshirish
uchun fayllar uzluksiz arxivga kushilishida fayllar kengayish bmyicha sortlanadi
(navlanadi).

Tashki ARXIVLAR BILAN ishlash.

Tula ekranli tartibda RAR, ZIP, ARJ, LZH formatlarda ishlash imkoniyatini
beradi.

Bu arxivlar uchun kuyidagi operatsiyalar amal kiladi:

ZIP:

— kichik kataloglar tuzish uchun ochish;
— joriy kichik kataloglash uchun ochish;
— arxivni testlash;

— arxivdan fayllarni chikarish;
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— arxivdagi fayllarni turanda kurib chikish;

— arxivga izohlarni kushish;

— arxiv fayllariga izohlarni kushish;

LZH:

— kichik kataloglar tuzish uchun ochish;

— joriy katalogga ochish;

— arxivni testlash;

— fayllarni arxivdan chikarish;

— arxivdagi fayllarni tulaekranli tomosha kilish;
— SFX arxivlar tuzish;

Bunday arxivlar uchun oddiy shaklda shartli suz (parol) belgilash (ALT-P)
va vaktinchalik fayllar kichik katalogi (ALT-W) berilishi kerak. ZIP, Arj, LZH
arxivlarni oddiy kurinish uchun bir dona RAR arxivatori etarli, lekin tegishli
programmalar (PKUNZIP va PKZIP, ARJ, ZHA) arxiv operatsiyalarini bajarish
uchun PATH da kayd kilinishi kerak.

RAR NC foydalanuvchilariga RAR, ZIP, ARJ, LZH arxivlari bilan samarali
ishlash imkonini beradi. Buning uchun Exebition File (NC Exi) ga:

RAR: raren!.!

ZIP:raren!.!

ARJ:raren!.!

LZH: rar en 1. ! larni qushish va tegishli arxivlarni gayta ishlash Enter
tugmachasini bosish bilan amalga oshiriladi.

Izoh:
1. LZH turidagi arxivlar uchun RAR, shuningdek ICE kengayishini ta’minlaydi.
2. Boshga arxivatorlar tomonidan yaratilgan SFX arxivlari bilan ishlash gcellab-
quvvatlanmaydi.
LZH arxiv bilan ishlashda fakat standart nom kullaniladi (kalitgn2). YAkunlash
kodlari:
0 - succes - muvaffakiyatli yakun;

1 - wasning- ish paytida nofatal xatolar yuzaga kelgan;
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2 - fatal error- fatal xato;

3 - CRC error- nazorat summaning xatolarini ochishda yuzaga kelgan;

4 - locked Arhive- k komandasi (buyruGi) bilan himoyalangan arxivni
modifikatsiyaga urinish;

5 - write error- diskka yozish xatosi;

6 - open error - faylni ochish xatosi;

7 - user error - kiritish buyruGining sintaksis xatosi;

8 - memory error - testlashda xotira uzilishlari yoki xotira kamligi;

9 - user break - foydalanuvchi talabi bilan chigish.

ARJ, PKZIP, LHA, PKPAK talJlovchi (yiGuvchi) programmalar.

ARJ arxivatori arxiv fayllari ketma-ketligidan iborat kup bobli arxivlar yaratishda

qeel keladi. Ular disketadagi fayllar kattamajmuini (komplekslarini) arxivlashga
muljallangan. Programmalar tartibi:
Add yoki A - arxivga fayl kushilishi.
T - testlash;
E - chikarish;
M - arxivga chikarish;
V, J - arxivni boblanganligini kurib chikish.
Arj kup bobli arxivlar.
Birinchi bob Arj kengaytmasi, kolganlari A01, A02 kalit va hk.
V - keyingi bob kushilishida tovush signali beradi;
W - fayllar parchalanmasin;
A - diskdagi bush joy ulchamiga teng;
S - DOS komandasi (buyruGi) bajarilishiga imkon beradi;
D - uchiradi;
X - kayta ishlashda utkaziladi;

RAR arxivatori.

rar. exe - fayllarni arxivlash, (ixchamlash) fayli.
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Tula ekranli tartibda RAR bilan ishlash. RAR ni tula ekranli tartibda kiritish

uchun biron bir parametrsiz:

RAR
yoki

RAR -<kalit1>-<kalit N>ni
terish kerak. Tula ekranli sharoitda RAR fayllar bilan ishlash yoki arxivni kurib
chikish tartibida joylashgan bulishi mumkin:

1) Fayllar bilan ishlash. Tegishli kichik katalogdagi fayllar ruyxati ekranga
chikariladi. ”Sichkon” yoki Klaviatura yordamida ruyxat buylab siljish mumkin.
Fayllar belgilash sichkonning ung tugmachasi yordamida, fayllar gruppasi esa “+”
yordamida maska Kiritish yoki “—” yordamida maskani olib tashlash mumkin.
Kichik kataloglarni ham belgilash mumkin, bunda ostki kataloglar ichidagi barcha
fayllar belgilanadi. Ekranning ung tomonida foydalanuvchiga xotira hagida
axborot beriladi, ixchamlash usuli, shartli suz mavjudligi va zahira nusxalari tuzish
tartibi chikariladi.

Buyruglar:

Alt - C: ranglig ok-kora tartib;

Alt - D: joriy diskni tiklash;

Alt - J: DOSga chikish

Alt - W: vaktinchalik fayllar uchun kichik katalog tayinlash;
Alt - M: tahlash uslubini tanlash;

Alt - P: suz (shartli) tayinlash;

Alt - S: shaklini saklash;

Arxivni kurish tartibi
Arxivni kurish rejimiga utish uchunmarker urnatish zarur va Enterni bosish
kerak. Funktsional klavishlar buyruq satrining kuyidagi funktsiyasiga tuGri keladi
(F1 ya’ni yordam klavishasi orkali biz kuyidagi ma’lumotlarga ega bmlishimiz

mumkin):
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F1— yordam;

F2 — arxivlash;

F3 — faylni kurish;

F4 — fayllarni arxivdan chikarish;

F5 —[<size>] - uzluksiz yoki kismlarga bmlib arxivlash;
F6 — fayllarni arxivga joylash;

F7 — fayllarni arxivda yangilash;

F8 — fayl yoki kataloglarni mchirish;
F9 — parametrlarni urnatish;

F10 — chikish (shuningdek, Esc);
Alt+F2 — uzluksiz arxiv tuzish;

Alt+F4 — SFX arxiv tuzish;

Alt+F5 — SFX bob tuzish

Alt+F6 — uzluksiz boblarni tuzish;
Alt+F7 — uzluksiz SFX boblarni tuzish;
Alt+F8 — arxivni tiklash;

Alt+F9 — uzluksiz SFX arxiv tuzish.

2. ) Arxivlar bilan ishlash. Arxivni kurib chikish holatiga utkazish uchun
arxiv faylga marker (belgi) kuyish va Enter ni bosish kerak. Ekranga arxivdagi
fayllar ruyxati chikariladi. Ruyxat buyicha tugmacha yoki sichkoncha yordamida
siljish  mumkin. Fayllar «probel» tugmachasi yoki Insert bilan hamda
sichkonchaning ung tugmachasi yordamida belgilanishi mumkin. Fayllar guruhini
belgilash uchun «+» yordamida maska Kkiritib yoki «—» belgi yordamida olib
tashlanishi mumkin.

Ekranning ung kismida izoh axboroti berilib, shartli suz (parolli fayllar,
soni, ulchami va fayllarni kisish darajasi aks etgan holatda tasvirlanadi.

BUYRUQLAR:

Funktsional klavishlar buyruq satrining kuyidagi funktsiyasiga tuGri keladi:

F1 — yordam;
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F2: fayllarni arxivda testdan mtkazish;

F3: arxivdagi faylni kurish;

F4: barcha imkoniyatlar bilan ochish;

F5: arxivga izoh kuyish;

F6: joriy kichik katalogga faylni chikarish;

F7: arxivni SFX ga uzgartirish;

F8: faylni arxivdan mchirish;

F9: parametrlarini uzgartirish, saklab kolish;

F10: fayllar bilan ishlash rejimiga kaytish yoki chikish (Esc);

Alt-F4: faylIni boshka katalogga chikarish;

Alt-F5: fayl izohini Kiritish;

Alt-F6: fayllarni buzilishda himoya kilish;

Alt-F7: arxivni mzgarishdan saklash.

Tula ekranli tartibda ish “sichkoncha” yordamida bajariladi. Kichik
kataloglar va arxivlar uchun sichkonning chap tugmachasi bosiladi. Kiritish
funktsiyani bu holda tugmachani ikki marta bosish bilan bajariladi. Fayllarni
belgilash uchun ung tugmacha ishlatiladi. Matn kiritishda (arxiv nomi, parol) chap
tugmacha kiritishni bekor kilsa, mng tugmacha tasdiklaydi. Sichkonchaning chap
tugmachasi buyrugni (F1-F10) tanlash uchun ishlatiladi, menyu punktlari shakl
ham tanlanadi.

3. Konfiguratsiya - shakli F9 yordamida tula ekranli tartibning ixtiyoriy
birida, kuyidagi parametrlarni uzgartirishi mumkin;

1) konfiguratsiya - shakli:

a) rangli rejimga ruxsat etishni ta’kiklash;

b) sichkoncha bilan ishlashga ruxsat etilishini ta’kiklash;

V) zahira nusxalariga ruxsat etishni ta’kiklash;

g) zichlash uslubi;

d) nomlarini ekranga chikarishda sartirovka navlvrga ajratish:

— sortlanmagan xulosa;

— nomi (ismi) bilan;
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— kengaytkichi buyicha;

— dastlabki ulcham buyicha;

e) buyruq bajarilishidan keyingi harakatlar;

— usha arxiv (katalogga) kayta kirish;

— DOS ga kirish;

J) kushimcha kilish:

— System atributli fayllar;

— Hidden atributli fayllar;

— Read only atributli fayllar;

— Arhiv atributli fayllar;

— bush kichik kataloglarni;

2) Shartli suz (parol);

3) Vaktinchalik fayllar uchun kichik kataloglar;

4) YAngiarxiv tuzishda izohlar olinadigan fayllarning ismi;
5) Diskni almashlash:

6) Joriy shaklni saklab kolish.

Tula ekranli tartibda ishlashda bitta kichik katalogda 4000 dan ortik fayllarni
chikarib bmImaydi. Agar kichik katalogdagi fayllar soni 2000 dan oshsa, ismlarni
sortlash tuxtatiladi.

Windows yuyH spaTwiraH apxXuBaToOp HacTypJIaHHHHT Oupu OwiaH
TaHWIIAIMK. Yoy nactyp Homu winrar 0yiu0, y épaamuaa cu3 rar xamua Zip
dbopMaTiIK apXWBJIApHU sApaTa OJlaMU3 Ba yjap OWJiaH HMILIa oJlaMu3. winrar
nactypuHu umra tymupuil yuyyH Ilyck MenrocuHuHr Ilporpammel Oynumunaa

winrar rypyxuHu TaHia0 YHUHT Huuga® Winrar mporpaMMaHHy MINTa TYIIHPAMM3.
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= War game - WinRAR i -10| x|
®arin  Komanaw: Mzbpanmoe [DNapametpel Cnpaska

== QIR NCC W TR REVANEY

AoBaenTe Mssneus & Tecr MpocMoTp YaamTe  Hantw MacTep Mcnpasm'b

m | _J CAInstall\MmTepaTtypalWar game j
e O

MsmereH

& Manxa c haiinamn
_wargames Nanka c darinamm 10.07.2003 13:15
= ! Read me.txt 181 Tekcroebsi aokymeHt 04.09.2003 15:06

= ma Bcero: 1 nanka n 181 6asT & 1 darine

63-rasm. Hatwxkaza ury qactyp oMHacu XOCHII KUJIMHA/IH.

YOy oitna xap 6up Windows oiinacura yximad cranaapT uatepgelicra ara:
Hom campu (mactyp Ba apxuB (aii HOMJIApUM XamJa OWHAHHHT acocHid 3
TyrMajapu KypcaTwiaiau), MeHio campu (JACTypHHHT XamMma Oyipykiapu
KOWJIAITaH MEHIO caTpy), acbobaap nanenu (acocuit OyHpykiIaHu Oaxapull yayH
My>KaJlJIaHTaH TyrMmainap), uws coxacu (MIYW Tarnka Ba y HYMIArd MabayMoTJap),
époauu  mavaymomaap campu (apxumaru ¢Gailap COHM Ba yinap Xakuja
MabJIyMOT).

Ymby pnpactypna wummiam ydyH Owu3 acOoOnap maHenupard EpaamMyu
TyrManap OWIaH MWINIANIHM OWIMIIMMU3 Kepak. Epjamum TyrManap acocwuii
Oyipykinanu Oaxkapulll y4yH MyKaJylaHTaH Oynu0 KyWuaaruwiapjaH TallKuil
TOMTaH.

Hactyp €épramun Tyrmanapu

<= Add Tannanran ¢aiumiapau apxuB-Qaiiiara Kymui. Arap sHT'A HOM

Acbsee - JJ0OABUTH KypcaTWiICa y XOJ/1a SHTU apxud-daiin spatunaam

View ApxuB-(aiingad TUKIaMacAaaH TE3KOp XoJlaTna y HWYWJaru

e [[pOCMOTP MabJIyMOTJIAPHU KYPHIII

ﬁ Delete ApxuB-daiin nuuaard TaHgaHTad GaiTHA YIUPUII

Yaamme
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Y nanuth

= Repair )
* Bby3yk éku xaTonu apxuB (pailyHU Ty3aTHUIIL.
vepsee [{cripaBUTH

¢ Kaiicu apxuBarop Ba Kkalcuxonaraa apxuB ¢ala Xaxmu
A & Ouenunrtb

MHUHUMAaJ OYJUIIWHA KypCATHIII.

ij J Extract Tannanran ¢aiiyuiapau apxuB-(aiingan KypcaTuiral mamkara
.\

wenews V3BJICU B YHMKApHIN (THUKJIALI)

Test
ApXHB-(b&ﬁJII[&FH q)af/iﬂﬂapHH XaToJiapra TEeKIIUPHUII
Tecr Tect

Find
ApxuB (aliTHU KUAUPHILL
Harirn  HaiiTu

Info
Tannanran aiisn Xakuga MabJIyMOTJIAPHU KypPHILI
wibo  MHDO

m Master
ApxuBnam €épaaMudCUHU UIITa TYITAPHUIILL
mxree  MacTep

Hactyp MeHtocu 5 Oynmumpaan wubopatr Oynmub ynap ®aitn, Kommannsl,
N36pannoe, [Tapamerpsl Ba CripaBka. Y Oy Oynummiap €paamuaa Ou3 Kepakiu
amajJlapHu OaKapuIIMMU3 MYMKHH.

Menio Daiin

OtkpeiTh apxuB (CTRL + O) - ApxuB daiiaHu oyl

Boi6pars nuck (CTRL + D) - Acocuii TUCKHU y3rapTHPHIL

Brei6pars manky (CTRL + T) - Acocuit mankanu y3rapTHPHUII

[Taposs (CTRL + P) - ApxuB ¢aiiira naposib ypHaTHIL

CxommpoBarts (aiinel B Oydep (CTRL + C) - Tannanran daitmapau xoTupara
OJIUIIT

Bcerasuts ¢aitnsl u3 0ydpepa (CTRL + V) - Xotupana xoinamran dhaimiapau

YUKapUI

177



Boeinenuts Bce (CTRL + A) - Dkpangaru xaMmma MabIyMOTIJIADHU TaHJIAII
Breigenuterpynmy (+) - Okpanaaru MabIyMOTIapHU IapT Oyiirya rypyxra OJull
Cusathb BbiieneHue( -) - TaHIaHraH MabIyMOTIIpAAH MIAPT OyHnYa rypyXx1aH
YUKAPUIIT

HNuBepTupoBats BeifeneHue (*) - ['ypyxnaru daitiiapau rypyxaaH 4ukapuo,
TaHJaHMaraH (ailyulapHu TypyXxra OJIMII

Brixon - JlactypaaH YuKuUII
Menrwo Kommanowi

JoOaButh ¢aiinsl B apxuB (ALT+A) - TannaHran MabaIyMOTIPHH (QaiiiiapHu

apXuBra KYIITUII

N3Bneu B ykazannyto nanky (ALT+E) - ApxuB ¢aiingaru MabiyMOTIapHU

KypCaTWJITaH Narkara O4uIil

[IporectupoBats ¢aiinsl B apxuse (ALT+T) - ApxuB daiingaru MabIyMOTIapHUA
XaToJapra TeKIUPHUII

[TpocmoTpeTs daiin (ALT+V) - Apxus ¢daiia nauHu KypHII

VY namuts daitn (DEL) - @aiiyuiapau yunpui

[lepeumenonats ¢aiin (F2) - Qaitnnapau kaidTa HOMJIaII

[IpeoOpazoBats apxuBsl (ALT+Q) - ApxuBnani yCyJIuHH y3rapTHPHII

Haiitu ¢aiinet (F3) - @aiimiapau Kuavpul

Macrep - ApxuBiam €plaMuiCHHU UIITA TYIIUPUIIT

[Tokazats unpopmarnuo (ALTH1) - daitn xakuga MabIyMOTHU KypHIII

BocranoButh apxuB (ALT+R) - ApxuB xaTojgapuHu TyrHpJall

N3Bneu 6e3 moarepxkaenust (ALT+W) - ApxuBaaru xamma ¢daiyuiapHi YUKapHUII

JoGaBuTh apxuBHbIi KoMeHTapuil (ALT+M) - ApxuBra nu3ox KyIIHII

Jlo6aBuTh nHGOpMaImio s BoctaHoBiaeHUs: (ALT+P) - ApxuBra nzox Kymmuin

3abmokupoBath apxuB (ALT+L) - ApxuBra u30X KyIIur

[IpeobpazoBats apxuB B SFX (ALT+X) - ApxuBau SFX (aBTomatiaiiras)

XOJIaTUra yTKasuil
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Memnrwo Hzopannoe

Ho6asute k W36pannomy (CTRL + F) - H36panHoe rypyxura KyUIUIIl

Ynopsnounts nzdpanHoe - M30paHHoe rypyxHH capajanl
Menio [lapamempuoi

VYceranoBku (CTRL + S) - JlacTtyp umuiam XojaTJIapUHM Ba XYCYCHUSTIIApUHU
y3rapTUPHUILL
Umnopt/skcriopt - Kypcatwnran  ¢aiiHMHT MOutaim — XoJaTJapuHH — Ba
XYyCYCUSTIApUHM  cakjaml &KW  KypcaTwiarH (aiyira  yjaapHd — KyJUlall
Cnucok ¢aiinoB - Dkpanaaru Qaiiap pyWXaTUHUHT KyWHUIIMHU Y3rapTHPULI
[Ipocmotp mporokona (CTRL + L) - ApxuBjnam NOPOTOKOJIMHH KypHII
Ounctka IIPOTOKOJIA - ApXI/IBJ'IaIH IMPOTOKOJHWHHA TO3aJIalll
Misollar:

1) Bitta faylIni arxivlash.
Buning uchun buyruq satrida rar. exe teriladi va Enter tugmachasi bosiladi yoki
ushbu arxivator joylashgan katalog ichiga Kirib, rar. exe ishga tushiriladi. Sung
kichik katalogdagi fayllar ruyxati ekranga chikariladi. Kursorni boshkarish tugmasi
yordamida ruyxat buylab kuchish mumkin. Arxivlovchi fayllar «probely», «Insert»
yoki «sichkoncha»ning ung tugmachasiyordamida yoki fayllarni “+” yordamida
maska Kiritish, yoki “— bilanbelgini olib tashlash vositasida belgilanishi mumkin.
Kichik kataloglarni belgilanganda uning ichidagi barcha fayllar belgilangan
hisoblanadi. Sung F2 tugmachasi bosiladi. Arxivlash yakunlanganda, fayllar
ruyxatida kichik katolog nomi va rar kengaytgichni kayt kilingan arxiv fayli paydo
bo’ladi. rar programasidan chikish Esc yoki F10 tugmachasini bosish bilan amalga
oshiriladi.
2) Arxiv fayl tarkibini kurib chikish

Buning uchun buyruqg satrida rar. exe terilib, Enter tugmachasini bosiladi
yoki ushbu arxivator joylashgan katalog ichiga Kirib, rar. exe ishga tushiriladi.
Sung ushbu kichik katalogdagi fayllar ruyxati chikariladi. Arxivni kurib chikish
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tartibiga utish uchun arxiv faylga marker aniklab Enter ni bosish kerak. Natijada
ekranga arxivdagi fayllar ruyxati chikariladi.
3) Arxivdan bitta faylni olish.

Buning uchun rar arxivatori ishga tushiriladi. Arxivni kurib chikish tartibiga
utish uchun, arxiv faylga marker (belgi) kuyib, Enter ni kerak. Ekranga arxivdagi
fayllar ruyxati chikariladi. Kursorni boshkarish klavishi yordamida ruyxatni
kuzdan kechirish va siljitish mumkin. Marker ochiluvchi faylga keltiriladi va F2
klavisha bosiladi. Fayl ochilgach rar programmasidan chikish Esc klavishini bosish
bilan amalga oshiriladi.

4) Arxivdan fayllar guruxini ochish.

Rar. exe arxivatori ishga tushiriladi. Sung ekranga foydalaniladigan kichik
katalogdagi fayllar ruyxati chikariladi. Arxivni kurib chikish tartibiga utish uchun
Enter klavishi arxiv fayliga marker kuyilgach bosiladi. Ekranga arxivdagi fayllar
risyXati chikariladi. Ruyxat buylab kursorni klavishchalar yordamida siljitish
mumkin. Ochiluvchi fayllar Insert yordamida belgilanishi, fayllar guruxini “+”
yordamida maska Kiritish yoki “— yordamida maskani olib tashlash bilan belgilab
borish mumkin. Kichik kataloglarni belgilash, bunda kichik katalog ichidagi
barcha fayllar belgilangan hisoblanadi, Sung F2 klavisha bosiladi.

Dasturdan chikish fayllar ochilgach rar programmasidan Esc klavishasini

bosish bilan amalga oshiriladi.

Alt-C - rangli g ok — kora tartib;

Alt-D - joriy diskni tanlash;

Alt-W- vaktinchalik fayllar uchun kichik katalog tayinlash;
Alt-P - shartli suz taynlash (password);

Alt-S - shaklnisaglash;

L2
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Savol va topshiriglar:

1. Fayllarni arxivlash.

2. Arxivlovchi dasturlarni yozing.
3. Arxiv fayllarkanday yoziladi.
4. Uzluksiz (Solid) arxivlar nima?

5. Rarning boshka arxivatorlardan kanday ustunliklari mavjud?

@ 5.5. Antivirus dasturiy vositalar

Kompyuter viruslaridan himolanish uchun axborot himoyasining umumiy
vositalari ishlatilishi mumkin, ular iste’molchilarning noto g’rihatti—harakatlari va
noto'g’ri ishlovchi programmalar disklarning jismoniy buzilishlaridan ham
suGurtalar hisoblanadi. Viruslardan zararlanish ehimolini kamaytirishga yordam
kilish profilaktik choralari mavjud. Viruslardan himoyalanish maxsus dasturlarini
bir necha turlarga bulish mumkin:

DETEKTORLAR - zararlangan fayllarni aniklash imkonini beradi;

DOKTORLAR (ShIFOKORLAR) - zararlangan dasturlarni davolaydi;

TAFTIShChl - dasturlar holatini avval yod olib, dastlabkisi bilan
solishtiradi;

VAKTSINA-PROGRAMMALARI - dasturlarni modifikatsiya kiladi, bu

jarayon dastur ishiga mz ta’sirini kursatmaydi, vaholanki virus unga karshi

vaktsinatsiya kilinganligini bilmaydi va ushbu dasturlarni zararlangan deb
hisoblaydi.

Virusga karshi programmalar hagida umumiy ma’lumotlar:

Aidstest, Dr. Web, Adinf programmalari virusga karshi kompleks tarkibga
Kirib, u “Dialog—Nauka” firmasi tomonidan almashtirib, yangilab turiladi. Aidtest,
Dr. Web - detektor programma hisobalanadi, ular kompyuter xotirasi va fayllarida
viruslarni aniklash va yukotish uchun kullaniladi. Ular fakat uziga tanish
viruslarnigina aniklay oladi, shuning uchun ularning matnini uzgartirib turish

kerak. Adinf programmasi taftishchi programma hisoblanadi, u fayllar va disklar
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holatini eslab koladi, keyingi Kiritilishida diskdagi uzgarishlarni foydalanuvchiga
ma’lum kiladi.

Aidtest, Dr. Web, Adinf ni birgalikda kullash uchun tegishli imkoniyatlar
kuzda tutilgan. Masalan: diskdagi fayllarning Adinf taftishchisi bilan tekshirishi
mumkin sung Adinf Dr. Web programmalari vositasida fakat yangi uzgartirilgin
fayllarni tahlil kilish imkonini beradi. Bu tekshiruv vaktini kamaytiradi.

Hozirgi kunda viruslarga karshi «SYMANTEC» korporatsiyasining
«WINDOWS AntiVirus» dasturi keng kisllanilmokda. Buning asosiy sabablaridan
biri uni WINDOWS operatsion sistemasida ishlashga moslashtirilganligi va
kulayligi hamda viruslarni kep versiyalarini davolay olishidir.

Tekshiruv uchun buyrug fayllar. Kundalik tekshiruvlar. Aidtest, Dr. Web,

Adinf programmalari yordamida kompyuter disklari holatini virus bor yukligi,
paydo bulishiga tekshirib turish kerak. Buni virdarly. bat fayli yordamida kilish
mumkin. virdarly. bat path komandasida kayd kilingan kataloglardan biriga
joylashtirilishi kerak.
Aidstest kurinmas viruslarni aniklay olmaydi, Adinf programmasi esa kuzga

kurinmas virusllarni tuta oladi. Aidstest: ASaG Enter

S - sekin ish;

G - barcha fayllarni tekshirish;

F - zararlangan fayllarni tuGrilash;

X - zararlangan fayllarni xotiradan uchiradi;

Q - ruxsat surash;

Aidstest va Dr. Web programmalari bilan disk va fayllarni tekshirish. Fayl

va disklarni Aidstest va Dr. Web programmalari bilan tekshirishda ekranga xabar
va talablar chikariladi. Aidtest programmasi talabiga javoban “V” klavishani
bosish kerak, agar javob “xa” bulsa “Y”, agr “yuk” bulsa “N” klavishasi bosiladi.
Dr. Web programma suroviga javobning bir necha variantlari bilan tulgan tuGri
turtburchak shaklida beriladi. Ekrandagi<—, — yozuvni klavishalar yordamida
tanlash mumkin va Enter ni bosish yoki sichkonchaning chap tugmachasini bosish

Zarur.
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Tekshirish tartibi. Aidstest va Dr. Web programmalari ishga tushirilgach,

virus mavjud yoki mavjud emasligi uchun kompyuter operativ xotirasi tekshiriladi.
Buyruq satrida har bir ob’ekt tekshiriladi. Agar tekshiruv paytida viruslar aniklansa
yoki gumon kilinsa yakuniy hisobotda zararlangan yoki shubha kilingan disk
sohalari yoki fayllar teGrisida axborot beriladi. Bunda Aidstest programmasi
zararlangan fayllarni davolash uchun F1 parametrini ishlatish kerakligini xabar
kiladi. Dr. Web programmasi hisobotni kizil rangda chikaradi.

Virus haqida xabarlar.

Programma virusi aniklanganda kuyidagi xabarlar chikariladi: xotiradagi
virus - kompyuter operativ xotirasidagi rezident viruslarning barcha xillarini
aniklash va zararsizlantirishni amalga oshiradi. Bu holda tekshiruv davom etadi,
lekin uning yakunida kompyuterni kayta yuklashga taklif beriladi. Bunda “toza”
disketa kiritilib, kompyuterni davolashniboshlash zarur.

Tekshiruvda fayl kattaligini aniklash -tekshiruvga ochilishidan oldin tekshiriluvchi
fayl kattaligi uzgarmaganligini Dr. Web programmasi aniklaydi.

Ulcham uzgarishi sistemada virus borligidan dalolat beradi. Programma ishini
tuxtatib, “Y Angi” disketa Kiritish va kompyuterni davolashni boshlash zarur.

Bunda kuyidagi xabar chikadi:

Disk, virus bilan zararlangan fayl nomi va uni kaysi katalogda joylashganligi,
ushbu fayldagi virus nomi.

fayl yaratilishining shubhali davri - agar faylda yaratilishining shubxali vakti kayd
kilinsa, Dr. Web bu hakda ogohlantirish chikaradi, chunki bunday harakatlar ayrim
viruslar uchun xos.

Turt koida. Kompyuterga virusyukkanda kuyidagi koidalarga amal Kilish

lozim.

1. Shoshilmaslik va hato echimlar kilmaslik kerak. Uylanmay kilingan harakatlar
ma’lumotlar yukotilib, tiklanishi mumkinligini kuldan boy beribgina kolmay,
kompyuterga kayta virus yuktirishga olib keladi.

2. Shunga karamay, ushbu harakatlar zudlik bilan utkazilishi kerak. Agar siz uz

kompyuteringizda virus faollashishiga ulgurmasdan uni aniklanganingizga ishonch
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hosil kilsangiz, u buzGunchilik harakatlarini davom ettirmasligi uchun,
kompyuterni uchiring. Bu koidaga roya kilmaslik oGir okibatlarga olib keladi,
chunki DOS yuklanganda yoki kompterga zararlangan diskdagi programma ishga
tushirilganda virus faollashishi mumkin, faoliyatdagi virus mavjud holda
kompyuterni davolash ma’nosiz bo'ladi, sababi u disk va programmalarning
davom etuvchi zararlanishi bilan kechadi.
3. Virusdan davolanish oddiy, lekin ayrim hollarda mushkul. Agar siz kompyuterni
davolash uchun etarlicha bilim va tajribaga ega bulmasangiz, tajribalirok
hamkasblardan yordam surang.
4. Kompyuterni virusdan davolash ijodiy jarayon, bu mavzudagi har kanday
tavsiyani maslahat sifatida kabul kilmaslik kerak.

Chunki, virus yozuvchilari yangilik uylab topishlari mumkin, bunda virus

bilan kurashish buyicha tavsiyalar eskiradi.

Tayanch iboralar
DETEKTORLAR - zararlangan fayllarni aniglash imkonini beradi;
DOKTORLAR (ShIFOKORLAR) - zararlangan programalarni davolaydi;
TAFTIShChI - dasturlar holatini avval yod olib, dastlabkisi bilan solishtiradi;
VAKSINA-PROGRAMMALARI - programmalarni modifikatsiyakiladi, bu
jarayon programma ishida ta’sirinikursatmaydi, vaholanki virus unga Kkarshi
vaktsinatsiya Kkilinganligini bilmaydi va programmalarni zararlangan xagida

ma’lumot bering.

@ 5.6. Disklarga xizmat krrsatuvchi dasturlar
Kompyuterni ishlatish jarayonida diskda juda ko'p keraksiz fayllar va bak
kengaytmali fayllar hosil bo’ladi. Qattiq disklarni xotirani kengaytirish, tozalash
maqgsadida keraksiz fayllardan tozalash uchun Wipelnfo dasturidan foydalanish
mumkin.
Foydalanuvchi kompyuterdan gancha ko'p foydalansa, qattiq diskning
fayllarga to'lib golish ehtimoli shuncha ortadi. Albatta, har ganday axborot ishlatib
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bo’lingach, uni xotiradan o chirish kerak bo'ladi. Lekin shunda ham ba’zi bir
«keraksiz» fayllar soni ko payib ketadi. Bunday hollarda (ba’zan, axborot hajmi
etarlicha katta bo'lganda), axborotlarni «siquvchi» maxsus arxivlash dasturlari
qo llaniladi. Arxivlash dasturlari maxsus uslublarni gollash hisobiga axborotlarni
«siqish» imkonini beradi, ya’ni axborotning nisbatan kichik hajmdagi nusxasini
yaratish hamda bir nechta faylni bitta faylga birlashtirish imkonini beradi.

Kompyuterlar axborotlarni gayta ishlovchi qurilma sifatida xizmat gilar
ekan, undan foydalanish inson uchun qulay va sodda bo’lishi kerak. Bunday
imkoniyatni esa, har bir foydalanuvchi 0°ziga moslab «yaratib oladi».

Qattiq diskka xizmat ko'rsatish amallari deganda Diskni tekshirish
(ITposepka mucka), Diskni defragmentatsiyalash (dedparmenTtanus maucka),
Formatlash kabi amallar tushuniladi.

Yugoridagi amallardan birortasini ishga tushirish uchun:

1. “Moii kommberotep” ilovasini ishga tushiramiz. Avval diskni tanlaymiz
va disk belgisi ustida “sichqonchaning” 0'ng tugmasini bosib, kontekstli menyuni
ekranga chigarib, “CsoiictBa” buyrug’ini tanlaymiz. Hosil bo’lgan oynada
«O0mue», «Cepucy», «Obopynosanue», «Joctym», «IlepeBom» punktlari mavjud
bo’lib, biz «CepBuc» punktini tanlaymiz.

2. “Ilyck” / Mporpammbl / Ctangaptablie / CiyxeOHble MPOrpaMmbl

gism menyusidan kerakli amalni tanlashimiz mumkin.
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Diskni tekshirish buyrug’i berilganda ekranda quyidagi oyna namoyon
bo’ladi:
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SkanDisk dasturi disklardagi nosozliklarni tekshiradi, papkalar va asosiy
diskdagi fayllarning xatoliklarini aniglaydi. Bu dasturdan ko pincha Windowsdan
noto g’ri chigqanda (ya’ni kompyuterni noto g’ri 0 chirilganda) foydalaniladi.

Diskni defragmentatsiyalash
Ma’lum vaqtdan so ng diskdagi ko pchilik fayllar fragmentlarga ajralib, diskning
har xil bo'laklarida joylashib qoladi, bu esa faylni o'qgish va saglash ishlarini
sekinlashtiradi. Fayllarni bir joyga toplash va ularni sigish jarayoni
Defragmentatsiya deb yuritiladi. Bu jarayon fayllarni yozish va o qgishni

tezlashtirish imkonini beradi.
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Ma’lumki, kompyuter elektr tarmog’iga ulanganda vinchester diskchalari
harakatga tushadi va uning aylanish tezligi minutiga 6500 — 10000 martagacha
yetadi. Bu juda katta tezlik. Xuddi shuningdek, kompyuterning boshga qurilmalari
ham ish jarayonida katta kuchlanishga ega bo’ladi va elektr toki o’tishi natijasida
0 zidan issiglik chigaradi. Qattig diskka ko'rsatiladigan xizmatlar undagi
ma’lumotlarga ishlov berishdan iborat. Ularni ganday amalga oshirishni ko'rib
chigamiz.

Diskdagi fayllar bilan ishlaganda operatsion tizim, o zak katalog, fayllar
joylashish jadvali (FAT-Fail allocation Table), diskning yuklanish dasturi yozilgan
gismidagi ma’lumotlardan foydalaniladi. Agar diskning tizimli gismi buzilsa,
diskdagi ma’lumotlardan to'la yoki gisman xam foydalanib bulmaydi. Diskning
tizimli bo'limini (Disk Edit turidagi dastur yordamida) gayta tiklash mumkin.
Lekin bunday ish foydalanuvchidan yugori malaka va ko'p vaqt talab giladi. Agar
tizimli bo’lim fayllarini doimiy ravishda Image dasturi yordamida nusxalanib
qo'yilsa, diskning tizimli sohasi bo'zilganda uni qayta tiklash ancha yengil
bajariladi.

Image.exe dasturi diskning tizimli sohasi hagidagi ma lumotlarni Image.dat
fayliga yozib go yadi. Ushbu faylni yuklash jarayonida fayllar joylashish jadvali va
0 zak katalog hagida ma’lumotlar tasvirlanadi.

Har safar Image.exe fayli ishga tushirilganda undagi axborot yangilanib
turadi, faylning avvalgi xolati esa, Image.bak faylida saglanadi.

Image. exe faylini ishga tushirish quyidagicha bajariladi:

Image [disk yurituvchi nomi]

Agar disk yurituvchi korsatilmasa, faol (joriy) disk yurituvchi tushuniladi.

Image.bak faylini xosil kilishni bekor gilish uchun Image/Noback buyrug’i
beriladi.

Image dasturining bajarilish vagti juda gisga, shuning uchun uni tez-tez
bajarib turish tavsiya etiladi.

Yordamchi diskni tayyorlab go’yish ham foydalanuvchi uchun muhimdir.

Yordamchi disk nima va uning vazifasi ganday, degan savolga javob beraylik.
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Kompyuterning boshlang’ich yuklanish jarayonida DOS ning tizimlarini ochish va
ularni ishlatish uchun (ya'ni boshkarishni buyruqg fayllarga berish uchun) BIOS
dasturlaridan foydalaniladi. Agar bu dasturdagi ma’lumotlar buzilgan bo’lsa,
kompyuter ishga tushmaydi (yuklanish oxiriga Yetmaydi) yoki bazi bir mantigiy
disklar (diskdan yuklanish ro'y berganda) «ko rinmaydi». Bunday holatda
yo qolgan yoki buzilgan ma lumotlarni tiklash oson ish emas, xatto mutaxassislar
uchun xam talaygina vaqt talab giladi. Bu vaziyatda Rescue dasturi yordam beradi.
Ushbu dastur ma’lumotlarni (yuklash dasturini) yordamchi diskka yozib qo yadi va
ularni shu diskdan gayta tiklab beradi.

Yordamchi diskni tayyorlash uchun 2 — 3 dagiga vaqt sarf etiladi va har
safar DOS konfiguratsiyasi o°zgartirilganda yordamchi diskni yangilab turish
tavsiya etiladi.

Kompyuterni ishlatish jarayonida diskda juda ko'p keraksiz va bak
kengaytmali fayllar xosil bo"ladi. Xotirani kengaytirish, tozalash magsadida gattiq
disklarni keraksiz fayllardan tozalash uchun Wipeinfo dasturidan foydalanish
mumkin.

Kompyuterdan kancha ko'p foydalanilsa, gattiq diskning fayllarga to'lib
golish extimoli shuncha ortadi. Albatga, har ganday axborotni u ishlatib
bo'lingach, xotiradan o'chirish kerak buladi. Lekin shunda xam ba'zi bir
«keraksiz» fayllar soni ko payib ketadi. Bunday xollarda (ba zan, axborot xajmi
anchagina katta bo’lganda), axborotlarni «sikuvchi» maxsus arxivlash dasturlari
qo llaniladi. Arxivlash dasturlari maxsus uslublarni go’lllash xisobiga axborotlarni
«sigish» 1imkonini beradi, ya'ni axborotning nisbatan kichik xajmdagi nusxasini
yaratish hamda bir nechta faylni bitta faylga birlashtirish imkonini beradi. Bunday
dasturlar bilan keyingi bobda tanishasiz.

Qattiq diskdagi manzillar joylashishi yagona tizim (ko rinish)ga ega bo ladi.
Bu xolat barcha ko'rinishdagi disklarga taallugli. Diskni doimiy ishlatish
jarayonida — fayllarni yozish, o chirish, gayta yozishda juda ko p bo"sh joylar xosil

bo’ladi va ko pgina fayllar bo"lak-bo"lak bo'lib ajralib goladi.
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Shunga o'xshash hollarda fayllar joylashishini optimallashtiruvchi dastur,

masalan, SpeeDisk yoki ScanDisk dasturlaridan foydalanish mumkin. Bu dasturlar
barcha fayllarni disk (manzil) boshlanishiga ko chiradi va fayllarning bo laklarga
ajralishini to g’rilaydi. Bunday dasturlarning bajarilishi bir necha minutni tashkil
etadi. Shu bois, vaqti-vaqgti bilan komlyuterning barcha mantigiy disklarini
optimallashtirish magsadga muvofig.
Disklarni formatlash. Disklarni formatlash deb, yangi yoki oldin ishlatilgan disk
yoki disketlarning sirtlarini keraklicha yo'l va sektorlarga ajratish hamda yaroqsiz
joylarni aniglab, to'g’rilab berishga aytiladi. Formatlash jarayonida oldingi
yozilgan barcha yozuvlarning buzilishi, ba’zi hollarda hattoki qayta tiklab
bo Imaydigan darajada tozalanishi kuzatiladi.

Defragmentatorlar — bu qattiq diskni difragmentatsiya qilish uchun
mo ' ljallangan kompyuter dasturlaridir. Bu jarayonni muntazam bir oyda 1-2 marta
0 tkazish zarur. Ba’zi paytlarda faylni gattiq diska yozishda operatsion tizim uni
gismlarga bo'lib tashlaydi. Faylning bu fragmentlari qattiq diskning turli
gismlariga tushadi. Masalan, bir gismi o'rtasiga, boshga gismi oxiriga, yana bir
gismi esa diskning boshiga tushadi. Shu sababli gattiq disk boshchasi (golovka) bir
gismni boshka gismiga tashib ulgurish uchun tezroq ishlashi kerak bo"ladi. Bunday
zo'rigib ishlashdan vinchester tezda ishdan chigadi. Defragmentatorlar bu
muammoni echishga yordam beradi. Ular gattiq diskning turli joylaridagi fayl
gismlarini bir butun qilib terib oladi.

Auslogics Disk Defrag
Defraggler

Kompyuterdagi disklarni tozalash — bu uncha murakkab bo Imagan va zarur
jarayon bo'lib hisoblanadi. Ko pchilik holatda dastur o chirilgandan so’ng sozlash
yoki ma’lumot fayllarini goldiradi. Vaqt o'tishi bilan bu kabi ishlatilmaydigan va
hech kimga kerak bo’Imagan fayllar ko payib, ular gattiq diskning sezilarli gismini
egallab go’yadi.

Bu muammolarni hal gilish uchun diskni tozalash dasturlari ishlab chigilgan.

Ular turlicha operatsiyalarni bajarib: bevosita diskni tozalashdan boshlab,

190



0 rnatilgan dasturlarning monitoringini olib borish, to’lig tozalash va o chirish
ishlarini olib boradi.

Your Uninstaller

Baisvik Disk Cleaner

CCleaner

PC Tools Privacy Guardian

Wise Disk Cleaner

@) Savol va topshiriglar:
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VI BOB. Amaliy dasturiy ta’minot. Amaliy dasturlar
paketi bilan ishlash

Ushbu bobda:

6.1. Amaliy dasturiy ta’minot va uning imkoniyatlari.Unga
kiruvchi dasturlar.
6.2. Ofis dasturlari va ularning imkoniyatlari

6.2.1. Word dasturi va uning imkoniyatlari

6.2.2. Excel, dasturi va uning imkoniyatlari

6.2.3. PowerPoint, dasturi va uning imkoniyatlari

6.2.4. Access, dasturi va uning imkoniyatlari

6.2.5. Outlook Express dasturi va uning imkoniyatlari
6.3. Kompyuterning grafik imkoniyatlari va ularning turlari.
6.4. Amaliy dasturlar paketi va ularning kasbiy soxalarda
go’llanilishi

6.4.1. Nashriyot tizimida qo’llanilarigan PageMaker dasturi
va uning imkoniyatlari

6.4.2. Matematik masalalarni yechish va ularning grafiklarini
yaratishga mo’ljallangan dasturlar

6.4.3. Bugalteriya, igtisod va boshga sohalarda
go’llaniladigan dasturlar

kabi ma’lumotlar bilan tanishasiz

@ 6.1. Amaliy dasturiy ta’minot va uning imkoniyatlari.
Unga kiruvchi dasturlar

Amaliy dasturiy ta’minot foydalanuvchi aniq bir vazifalari (ilovalari)ni ishlab

chikish va bajarish uchun mo’ljallangan. Amaliy dasturiy ta’minot tizimli DT,

xususan, operasion tizimlar boshqgariluvi ostida ishlaydi. Amaliy DT tarkibiga

quyidagilar kiradi:

-turli vazifalardagi amaliy dasturlar paketlari;

-foydalanuvchi va AT umumiy ish dasturlari.

Amaliy dasturlar paket (ADP)lari sinfiga quyidagilar oiddir:
-matnli (matnli prosessorlar) va grafik muharrirlar;

-elektron jadvallar
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-ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimlari (MBBT);

-integrasiyalangan paketlar;

-CASE-texnologiyalar;

-eksport tizimlar kobiklari va sun’iy intellekt tizimlari.

Matn muharrirlari. Amaliy dasturlarning bu toifasining asosiy vazifasi
matnga ma’lumotlarni Kiritish va tahrir gilishdan iboratdir. Ushbu dasturlarning
qo shimcha vazifalari Kiritish va tahrir gilishni avtomatlashtirishdan iboratdir.
Ma’lumotlarni Kiritish, chigarish va saglash amallari uchun matn mubharrirlari
tizimli dasturiy ta’minotni ishga tushiradi (chagiradilar) va undan foydalanadi,
lekin bu amaliy dasturlarning hammasi uchun xos va bundan keyin ham bu faktni
maxsus ravishda ko rsatib o tirmaymiz.

Odatda, dasturiy ta’minot bilan tanishishni amaliy dasturlarning ish toifasidan
boshlanadi va kompyuter tizimi bilan o'zaro aloganing birinchi amaliy
ko nikmalarini hosil gilinadi.

Matn protsessorlari. Matn protsessorlarining matn muharrirlaridan asosiy
fargi shundaki, ular matnni kiritish va tahrir gilishgagina emas, balki uni
formatlash, ya’ni shakllantirishga imkon yaratadi. Shunga muvofiq ravishda matn
protsessorlarining asosiy vositalariga yakuniy hujjatni tashkil etuvchi matn,
grafika, jadval va boshqga ob’cktlarni formatlash jarayonini avtomatlashtirish
kiradi. Hujjatlar bilan ishlashning zamonaviy usuli ikkita mugobil yondashuvni
ko zda tutadi. Bular: qog‘oz va elektron hujjatlar bilan (qog‘ozsiz texnologiya
boyicha) ishlash. Shuning uchun hujjatlarni matn protsessorlari vositalari bilan
shakllantirish hagida gapirganda tamoyil jihatdan bir-biridan farglanuvchi ikkita
yo nalish — chop etish uchun m o'ljallangan hujjatlarni formatlash va ekranda aks
ettirish uchun mo ljallangan elektron hujjatlarni formatlashni nazarda tutish kerak.
Bu hollarda ishlaydigan usul va uslublar sezilarli ravishda bir-biridan farglanadi.
Garchi ularning ko pchiligi har ikki yondashuvni o°zida birlashtirsa ham, shunga
mos ravishda matn protsessorlari ham farglanadi.

Grafik muharrirlari. Bu grafik tasvirlarni yaratish va ishlov berish uchun

mo ljallangan dasturlarning juda keng toifasi (sinfi)dir. Ushbu toifaga rastr
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mubharrirlari, vektor mubharrirlari va uch o’lchamli grafika (3D-muharrirlari)ni
yaratish va ularga ishlov berish uchun ishlatiladigan dasturiy vositalar kiradi.

Rastr muharrirlari grafik ob’ektlar yoruglik hamda rang xususiyatlariga ega
bo lgan rastrni tashkil etuvchi ya’ni nugtalar kombinatsiyalari shaklida go’llanadi.
Bunday yondashuv grafik tasvir ko plab yarim tonlarga ega bo lganida va ob’ektni
tashkil qiluvchi elementlar (unsurlar) haqgidagi axborot, ularning shakli
to'g‘risidagi xabarlarga garaganda muhimrog bo'lgan hollarda samarali. Bu
fotografik va matbaa tasvirlari, ularning retushi (chiziglari va aksini to g‘rilash)
uchun fotoeffektlar va badiiy kompozitsiyalar (kallajlar) yaratish uchun qulay.

Rastr muharrirlari bilan yangi tasvirlar yaratish imkoniyatlari cheklangan va
har doim ham qulay emas. Ko pchilik hollarda rassomlar an’anaviy usullardan
foydalanuvchilar, undan rasmni kompyuterga maxsus apparat vosita (skaner)lari
yordamida Kkiritib, ishni rastr muharriri yordamida maxsus effektlar Kiritish yo'li
bilan tugallashni afzal ko radilar.

Vektor muharrirlari rastr muharrirlaridan tasvir hagidagi ma’lumotlarni tagdim
qgilish usuli bilan ajralib turadi. Vektor tasvirining elementar ob’ekti nugta emas
chiziqdir. Bunday yondashuv chiziglar shakli, uni tashkil etuvchi ayrim
nuqgtalarning rangi hagidagi axborotga garaganda ko prog ahamiyatga ega bo lgan
chizmalar va grafiklar bilan ishlash uchun xos. Vektor muharrirlaridagi har bir
chiziqgga uchinchi tartibdagi matematik giyshiq chiziq sifatida garaladi va shunga
muvofiq u nugtalarning kombinatsiyasi emas, balki matematik formula sifatida
tagdim etiladi (kompyuterda bu formulaning ragamli koeffitsienti saglanadi).
Bunday ifodalash rastr shaklidagiga garaganda ixcham bo lgani bois kamrog joyni
egallaydi, ammo istalgan ob’ektning qurilishi ekranda nugtalarning oddiygina aks
ettirilishi bilan bajarilmaydi, balki qiyshiq chizigning parametrlarini ekran yoki
bosma tasvirining koordinatalariga bog‘lab gayta hisoblash kuzatiladi. Shuning
uchun vektor grafikasi bilan ishlash unumdorligi yuqori darajadagi hisoblashlarni
talab giladi.

Elementar ob’ekt (chiziq)lardan eng sodda geometrik ob’ektlar (primitiv-jo'n

ob’ektlar) yaratiladi. O"z navbatida ulardan tugal kompozitsiyalar tuziladi. Vektor

194



grafikasi vositalari bilan bajarilgan badiiy bezak (illyustratsiya) bir-biri bilan
0 zaro bog‘lig harakatda bo’lgan o'n minglab eng sodda ob’ektlardan iborat
bolishi mumkin.

Vektor muharrirlari tasvirlarni yaratish uchun qulaydir, lekin tayyor rasmlarga
ishlov berish uchun amalda ulardan foydalanilmaydi. Ulardan reklama sifatida
keng qollaniladi, ularni matbaa nashrlarining muqovalarini bezashda va badiiy
ishlov berishda, chizmachilikka yaqgin bo’lgan hamma joyda go’llash mumkin.

Uch o’lchamli grafika muharrirlari uch o’lchamli kompozisiyalarni tuzish
uchun ishlatadi. Ular ikkita o'ziga xos xususiyatga ega. Birinchidan, ular aks
ettirilayotgan ob’ektlar yuzasi shakllarini yoritish manbalarining xususiyatlari bilan
0 zaro harakat alogasini sharoitga moslashtirib boshgarishga imkon beradi,
ikkinchidan uch o’lchovli animatsiya yaratish imkonini beradi. Shuning uchun uch
o Ichovli grafika muharrirlarini ko pincha 3D-animatorlar ham deb ataladi.

Ma’lumotlar bazasini boshqgarish tizimi. Ma’lumotlar bazasi deb jadval
tuzilmalarga tushirilgan ma’lumotlarning katta to"plamlariga aytiladi. Ma’lumotlar
bazasini boshqgarish tizimining asosiy vazifalari quyidagilar:
 ma’lumotlar bazasini bo sh (to’latilmagan) tuzilmasini yaratish;

« uni to'ldirish vositalarini yoki boshga bazaning jadvallaridan ma’lumotlar
importini tagqdim etish;

« ma’lumotlarga yollash, ulardan foydalanishni osonlashtirish imkonini
ta’minlash, shuningdek, izlash va filtrlash (saralash, tozalash) vositalarini taqdim
etish.

Ma’lumotlar bazalarini boshgarishning ko pgina tizimlari ma’lumotlarni tahlil
gilish va ularga ishlov berish uchun qo shimcha imkoniyatlar yaratadi. Natijada,
ma’lumotlar asosida ma’lumot bazalarining yangi jadvallarini yaratish mumkin.
Tarmoq texnologiyalarining yoyilishi munosabati bilan ma’lumotlar bazasini
boshqgarish tizimlaridan butun jahon kompyuter tarmog‘ining serverlarida
joylashgan uzoglashtirilgan va tagsimlangan resurslar bilan ishlash imkoniyatiga

ega bo'lish ham talab gilinadi.

195



Elektron jadvallar. Elektron jadvallar turli tipdagi ma’lumotlarni saglash va
ularga ishlov berish uchun mo’ljallangan kompleks vositalardan iborat. Ular
ma’lumotlar bazasini boshqgarish tizimlari bilan gaysidir darajada o xshash, ammo
bunda asosiy urg‘u ma’lumotlarning massivlarini saglash va ularga gollashni
ta’minlashga emas, balki ma’lumotlarni ichki mazmuniga muvofiq ravishda gayta
tashkil gilish, o zgarish tomonga ko chgan.

Odatda, ma’lumotlarning keng spektorini (ragamli va matnlaridan to
mul’timediyaviylargacha) o zlarida mujassam etgan ma’lumotlar bazalaridan fargli
o larog, elektron jadvallar uchun ragamli ma’lumotlarda digqatni jalb qilish
yahshirog. Shu bilan birga elektron jadvallar ragamli tipdagi ma’lumotlar bilan
ishlash uchun ancha keng imkoniyatlarni tagdim etadi.

Elektron jadvallarning asosiy xususiyati shundaki, jadvalning istalgan
yacheykalarining giymatida o zgarish ro’y berganida, o zgarilgan nisbatlar bilan
bog‘lig bo'lgan, matematik yoki mantigiy ifodalar (formulalar) bilan berilgan
boshga hamma yacheykalar giymatining avtomatik tarzda o zgarishi sodir bo’ladi.
Elektron jadvallar bilan ishlashning sodda va qulayligi buxgalteriya sohasida,
moliya, xom ashyo va tovar bozorlarini tahlil gilishning universal natijalariga,
ishlov berishning qulay vositalari sifatida, ya’ni ragamli ma’lumotlarning yetarli
darajada katta hajmlarida doimiy takrorlanib turadigan hisob-kitoblari zarur
bo’lgan hamma joylarda keng go'llanishiga sabab bo’ldi.

Avtomatlashtirilgan loyihalashtirish tizimlari (ALT). Mazkur tizimlar
loyiha-konstruktorlik  ishlarini ~ avtomatlashtirish ~ uchun  mo’ljallangan.
Mashinasozlik, asbobsozlik, me'morchilikda gollaniladi. Chizmachilik-grafik
ishlardan tashqari, ushbu tizimlar eng sodda hisob-kitoblar, masalan, detallarning
mahkamligi haqgidagi hisob-kitoblarni va ma’lumotlarning keng bozorlaridan
tayyor konstruktiv elementlarni tanlash imkonini beradi.

ALT — tizimlarining 0°ziga xos, ajralib turuvchi xususiyati loyihalashtirishning
hamma bosqichlarida texnik shartlar, me’yor va qoidalarga konstruktorni (yoki
me’morni) ijodiy bo’lmagan ishlarni bajarishdan ozod qiladi. Masalan,

mashinasozlikda ALT mahsulotning yig‘ish chizmasi bazasida detallarning ishchi
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chizmalarini avtomatik ravishda bajarish ikkinchisiga o'tish izchilligini ko rsatgan
holda zarur texnologik hujjatlarni tayyorlash, zarur sabablar, dastgohlar va nazorat
moslamalarini tayorlash, shuningdek, ragamli dasturiy boshqaruvli dastgohlar va
sanoat robotlari hamda moslanuvchan avtomatlashtirilgan liniyalar uchun
boshgaruv  dasturlarini  tayyorlashga qodirdir. Bugungi kunga kelib,
avtomatlashtirilgan loyihalash tizimlari usiz moslanuvchan ishlab chigarish
tizimlari (MIChT) va texnologik jarayonlarni boshgarishning avtomatlashtirilgan
tizimlari (TJBAT)ni amalga oshirish va qo’llash 0"z samaradorligini yo gotuvchi
zarur komponentga aylanib bormoqda.

Doimiy nashriyot tizimlari. Bu toifa (sinf) dasturlarining vazifasi matbaa
nashrlarini  sahifalash jarayonini avtomatlashtirishdan iboratdir. Dasturiy
ta’minotning bu sinfi matn protsessorlari va avtomatlashtirilgan loyihalashtirish
tizimlari o rtasidagi oraligni egallaydi.

Nazorat jihatdan olganda matn protsessorlari matnli hujjatga boshga xususiyatli
ob’ektlarni, masalan, vektor va rastr grafikali ob’ektlarni joriy qiluvchi,
shuningdek, matn parametrlari hamda joriy gilingan ob’ektlarning parametrlari
orasidagi 0 zaro harakatni boshgarish imkonini beruvchi vositalar deb ham ataladi.
Birog amaliyotda bosma mahsulotni tayyorlash uchun bu vositalar yo matbaachilik
talablari nugtai nazariga ko'ra funksional jihatdan yetarli emas, chunki unumli
ishlash uchun yetarli darajada qulay emas.

Matn protsessorlaridan doimiy nashriyot tizimlari matnning parametrlari va
grafik ob’ektlari bilan o zaro alogador harakatlarini boshgarishning kengaytirilgan
vositalarining mavjudligi bilan farglanadi. Boshga tomondan olganda esa, ular
matnni  Kiritish va tahrir qilishni avtomatlashtirish bo’yicha funksional
imkoniyatlarining pastligi bilan ham ajralib turadi. Doimiy nashriyot tizimlaridan
foydalanishning tipik usuli ularni matn protsessorlari va grafik muharrirlari
oldindan ishlovdan o tgan hujjatlarda ham go’llash mumkin.

Ekspert tizimlari. Bu tizimlar bilimlar bazasida mavjud bo lgan ma’lumotlarni
tahlil qilish va foydalanuvchilarning so‘rovlariga ko'ra, tavsiyalar berishga

mo ljallangan.  Bunday tizimlarni  boshlang‘ich  ma’lumotlar  yaxshi
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shakllanayotgan (formallashayotgan), ammo qaror gabul qilish uchun keng
migyosdagi maxsus bilimlar talab gilingan hollarda qo’llaniladi. Ekspert tizimlari
ishlatiladigan o°ziga xos sohalarga huqugshunoslik, tibbiyot, dorishunoslik va
kimyo kiradi. Kasallik belgilarini yig‘indisiga ko'ra, ekspert tizimlarda tashxis
qo'yish, dori-darmonlar, ularning dozasi (miqgdori)ni va davolash kursining
dasturini belgilashga yordam beradi. Vogea belgilarining yig‘indisiga ko ra,
huquqgiy tizimlar unga huqugiy baho berish, ayblovchi tomonda bo'lganidek,
himoya tomonda ham harakat qgilish tartibini taklif gilishlari mumkin,

Ekspert tizimlarining o°ziga xos xarakterli tomoni, 0°z-0zini rivojlantirishga
qodirligida. Boshlang‘ich (dastlabki) ma’lumotlar bilimlar bazasida faktlar
shaklida saglanadi, ular orasida mutaxassis-ekspertlar yordamida munosabatlarning
ma’lum bir tizimi o'rnatiladi. Agar ekspert tizimini testdan o'tkazish paytida aniq
masalalar bo’yicha noto g‘ri tavsiyalar berayotgani yoki umuman Xxulosa
berolmasligi aniglansa, bu yo uning bazasida muhim omillarning yo gligini yoki
munosabatlarning mantiqiy tizimida buzilishlar borligini bildiradi. U holda ham,
bu holda ham ekspert tizimi ekspertga sorovlarning yetarlicha to plamini
shakllantiradi va o’z sifatini o zi avtomatik tarzda ko tara oladi.

Ekspert tizimlarini gollash ilmiy-texnik faoliyatning bilimlar muhandisligi deb
ataluvchi alohida sohasiga bog‘liqdir. Bilimlar muhandislari bular ekspert tizimini
ishlab chigaruvchilar (dasturchilar) va fan-texnikaning mukammal sohalaridagi
yetakchi mutaxassislari o'rtasidagi bo g‘in sifatida garaluvchi, alohida malakali
mutaxassislardir.

HTML muharrirlari (Web-muharrirlari). Bu o'zida matn va grafik
muharrirlarining xususiyatlarini birlashtiruvchi muharrirlarning alohida toifasidir.
Ular Web hujjatlar (Internetning Web-sahifalari) deb ataluvchi hujjatlarni tuzish va
tahrir gilishga mo’ljallangan. Web hujjatlar elektron hujjatlar bo’lib, ularni
tayyorlashda Internetdan axborotni gabul gilib olish va uzatish bilan bog‘liq
bo lgan amallarni bajaruvchi elektron hujjatlardir.

Nazariy jihatdan olganda Web hujjatlarni tuzish uchun odatdagi matn

muharrirlari va protsessorlaridan, shuningdek, vektor grafikasining grafik
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muharrirlarining ayrimlaridan foydalanish mumkin, ammo Web-muharrirlar Web-
dizayinchilarning mehnat unumdorligini oshiruvchi bir gator foydali funksiyalarga
ega. Bu toifa dasturlarini, shuningdek, elektron hujjatlarni va mul’timediya
nashrlarini tayyorlashda samarali ishlatish mumkin.

Brouzerlar (sharhlovchilar, Web hujjatlarni ko rib chigish vositalari). Bu
toifada HTML ko rinishda bajarilgan elektron hujjatlar (bu formatdagi hujjatlar
Web hujjatlar sifatida ishlatiladi)ni ko'rib chigishga mo’ljallangan dasturiy
vositalar kiradi. Zamonaviy brouzerlar fagatgina matn va grafikani gayta tiklash
bilan cheklanmaydi. Ular musigani, inson nutgini gayta yozishlari, Internetda radio
eshittirishlarini eshitib ko rishni, video konferensiyalarni ko rib chigishni, elektron
pochta xizmatlari, telekonferensiyalar (yangiliklar guruhlari) tizimi bilan ishlashni
ta’minlashi va ko plab boshqa vazifalarni bajarishi mumkin.

Ish yuritishning integrallangan tizimlari. Rahbarning ish joyini
avtomatlashtirish vositalaridan iborat. Bunday tizimlarning asosiy vazifalariga eng
oddiy hujjatlarni yaratish (tuzish), tahrir gilish, formatlash vazifalari, elektron
pochta, faks va telefon alogasi funksiyalarini markazlashtirish, korxonaning
hujjatlar aylanmasini dispetcherlashtirish, monitoring qilish, ma’muriy xo jalik
faoliyatini optimallashtirish hamda tezkor axborotlarni yetkazib berish kiradi.

Hisobchilik (buxgalterlik) tizimlari. Bu o zida matn va jadval muharrirlarini,
elektron jadval bazalarini boshqarish tizimlarining vazifalarini birlashtirgan
ixtisoslashgan tizimdir. U korxonaning birlamchi (boshlang‘ich) buxgalteriya
hujjatlarini tayyorlash va ularni hisobga olishni avtomatlashtirish, shuningdek,
ishlab chigarish, xo'jalik, moliyaviy faoliyat yakunlari boyicha soliq idoralari
byudjetidan tashgari jamg‘armalar va statistika hisobi idoralariga tagdim etish
uchun belgilangan shakllardagi muntazam hisobotlarni avtomatik tarzda tayyorlash
uchun mo’ljallangan. Garchi nazariy jihatdan olganda buxgalteriya tizimiga xos
bo'lgan hamma ishlarni yugorida sanab o'tilgan boshga dasturiy vositalar bilan
ham bajarish mumkinligiga qaramay, turli xil vositalarning bir tizimga

integrallashganligi tufayli buxgalteriya tizimlardan foydalanish qulayroqdir.
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Korxonada buxgalteriya hisobining avtomatlashtirishgan tizimini joriy qilish
masalasi hal gilinayotgan paytda unga me’yoriy hiquqiy baza o zgarganda bunga
moslashish vositalari mavjud bolishi zarurligini hisobga olish kerak. Rossiyada
me’yoriy-hiqugiy baza haddan tashgari nomo tadilligi bilan ajralib turishi va tez-
tez o zgarishlar bo"lishi munosabati bilan, garchi bu tizimdan foydalanuvchilardan
yugori malaka talab gilsa ham, tizimni moslanuvchan tarzda gayta sozlay olish
imkoniyati majburiy vazifa hisoblanadi. Ya’ni buxgalteriya tizimida uni gayta
sozlash imkoni ko zda tutilishi shart.

Moliyaviy tahliliy tizimlar. Bu toifa dasturlari bank va birja tuzilmalarida
ishlatiladi. Ular moliya, tovar va xom-ashyo bozorlaridagi vaziyatni nazorat qgilish,
ro'y berayotgan hodisalarni tahlil gilish, ma’lumotlar va hisobotlar tayyorlash
vazifasini bajaradi.

Geoaxborot tizimlari (GAT) kartografiya va geodeziya ishlarini tipografik
hamda aerokosmik usullardan olingan axborot asosida avtomatlashtirishga
mo"ljallangan.

Videomontaj tizimlari. Video materiallarga ratsiya orqgali ishlov berish, ularni
montaj qilish, video effektlarni yaratish, materiallardagi nosoz joylarni tuzatish,
tasmaga ovoz, titr va subtitrlarni tushirish uchun mo"ljallangan.

O zining rivojlangan ichki tasniflash tizimlariga ega bo’lgan amaliy-dasturiy
vositalarning ayrim toifalari o rgatuvchi, rivojlantiruvchi, ma’lumotlar beruvchi va
ko ngilochar tizimlar hamda dasturlarni taqdim etadi. Dasturiy ta’minotning ushbu
sinflarining o°ziga xos tomonlari tarkibidagi mul’timediya gismiga talabning
(musigaviy kompozitsiyalardan foydalanish)da yuqoriligida.

Fayllar dispetcherlari (fayl menejerlari). Ushbu sinfga mansub dasturlar
yordamida fayllar tuzilmasiga xizmat ko'rsatish bilan bog‘lig bo’lgan amallar:
nusxa ko chirish, fayllarning joyini ko chirish, gayta nomlash, kataloglar tuzish,
fayllar va kataloglarni chigarib tashlash, fayllarni izlash, fayllar tuzilmasida turli
amallarni bajarish va hokazolar bajariladi. Bu magsadga mo ljallangan bazaviy
dasturiy vositalar, odatda, tizimli darajadagi dasturlar tarkibiga kiradi va amallar

tizimi bilan birga o'rnatiladi. Ammo kompyuter bilan ishlash qulayligini oshirish
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uchun foydalanuvchilarning ko pchiligi  qo'shimcha xizmat dasturlarini
0 rnatadilar.

Ma’lumotlarni hajmini kamaytirish vositalari (arxivatorlar). Arxivlar
fayllar yaratish uchun moljallangan. Ma’lumotlarni arxivlash, ularni fayllar va
kataloglarning katta guruhlari bir arxiv fayliga keltirilishi hisobiga saqglashni
soddalashtiradi. Bunday arxiv fayllarida, odatda, axborot yozish yuqori zichlikda
bo'lishi  hisobiga axborot tashuvchidan foydalanish samarasi  oshadi.
Arxivatorlardan ko'p hollarda gimmatli ma’lumotlardan zaxira nusxalari yaratish
uchun foydalaniladi.

Ko'rib chigish va qayta tiklash vositalari. Odatda, ma’lumot fayllari bilan
ishlash uchun ularni bu fayllar yordamida tuzilgan "ota-ona" amaliy tizimga
yuklash kerak. Bu esa hujjatlarni ko'rib chigish va ularga o zgartirishlar Kiritish
imkonini beradi. Ammo tahrirsiz fagat ko rib chiqgish talab gilingan hollarda turli
tipdagi hujjatlarni ko'rib chigish imkonini beruvchi ancha sodda va universal
vositalarni ishlatish qulaydir.

Ovozni yoki tasvirni yozish hamda ayrim hollarda esa ko rib chigish termini
0 rniga hujjatlarni gayta tiklash termini go'llaniladi.

Diagnostika vositalari dasturiy va apparat ta’minotlari diagnostika
jarayonlarini avtomatlashtirish uchun mo’ljallangan. Ular zarur bo'lgan
tekshirishlarni o'tkazadi, to'plangan axborotni qulay va ko'rgazmali shaklda
chigarib beradi. Ulardan fagat nosozliklarni bartaraf etish uchungina emas, balki
kompyuter tizimini optimallashtirish uchun ham foydalanadilar.

Nazorat (monitoring) vositalari. Nazoratning dasturiy vositalari monitoring
deb ataladi. Kompyuter tizimida ro’y berayotgan jarayonlarni kuzatish imkonini
beradi. Bunda ikki xil yondashuv bo'lishi mumkin. Bular: real-vaqt rejimida
kuzatuv va maxsus-bayon fayli natijalariga yozib borib nazorat gilish. Birinchi
yondashuvdan, odatda, hisoblash texnikasi ishini optimallashtirish va uning
samaradorligini  ko'tarish yo'llari izlanayotganda foydalaniladi. Ikkinchi
yondashuvni monitoring avtomatik va masofadan turib amalga oshirilayotganda

ishlatadi. Keyingi holda monitoring natijalarini uzoqda joylashgan texnik go'llab-
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quvvatlash xizmatiga dasturiy va apparat ta’minotlari ishidagi nizolarining
sabablarini bartaraf etish uchun berish mumkin.

Real vaqt rejimida ishlaydigan monitoring vositalari kompyuter bilan ishlash
usullarini amaliy o'rganish uchun alohida foydalidir, chunki ular, odatda,
foydalanuvchining ko zlaridan pinhon bo'lgan jarayonlarni ko rgazmali ravishda,
yaqqgol aks ettirish imkonini beradi.

O'rnatish monitorlari. Bu toifadagi dasturlar dasturiy ta’minotning
o rnatilishi ustidan nazorat gilish uchun mo ljallangan. Ushbu dasturiy ta’minotga
zarurat shu bilan bog‘ligki, turli toifadagi dasturiy ta’minotlar o rtasida alogalarni
o rnatishi  mumkin.  Vertikal (darajalar o'rtasidagi) alogalar barcha
kompyuterlarning ishlashi uchun zarur shartdir. Gorizontal (darajalar ichidagi)
alogalar aynan bir xil resurslarning turli dasturiy vositalar tomonidan birgalikda
ishlatilishi  tamoyilini qo’llab-quvvatlovchi amallar tizimi bilan ishlovchi
kompyuterlar uchun xarakterlidir. U holda ham, boshga hollarda ham dasturiy
ta’minot o rnatilayotganida yoki olib tashlanayotganida boshga dusturlarning ish
gobiliyatida buzilishlar ro’y berishi mumkin.

O’rnatish monitorlari o'rab turgan dasturiy muhitning holati va unda ro'y
berayotgan o zgarishlarni kuzatadi, yangi alogalarning paydo bo lishini o rganadi
hamda bayonlashtiradi va dasturlar o'rnatilishi natijasida yo qotilgan alogalarni
tiklash imkonini beradi.

Dasturlarni o'rnatish va olib tashlashni boshgarishning sodda vositalari, odatda,
amallar tizimi tarkibiga kiradi va dasturiy ta’minotning tizimli darajasida
joylashtiriladi, ammo ular kamdan-kam hollardagina yetarlicha bo'ladi. Shuning
uchun vyugori darajada ishonchlilik talab qilinadigan hisoblash texnikasi
vositalarida go shimcha xizmat dasturlaridan foydalaniladi.

Kommunikatsiya vositalari (kommunikatsion dasturlar) Elektron aloga va
kompyuter tarmoglari paydo bo’lishi bilan bu toifaga doir dasturlar juda katta
ahamiyatga ega bo'lib bormoqda. Ular uzogda joylashgan kompyuterlar bilan
ulanish imkonini beradi, elektron pochtaning xabarlarini oshirish (etkazish)ga,

telekonferensiyalar (yangiliklar guruhlari) bilan ishlashga xizmat ko rsatadi,
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faksimal xabarlarini jo natishni ta’minlaydi va kompyuter tarmoglarida bog‘liq
ko plab boshga amallarni bajaradi.

Kompyuter xavfsizligini ta’minlash vositalari. Bu juda keng hajmdagi
ma’lumotlarni zarar yetishdan faol va passiv himoya qilish vositalari, shuningdek,
ma’lumotlarni ruxsat olmasdan qo llash, ularni ko'rib chigish va foydalanishdan
himoya qilish vositalari kiradi.

Passiv himoya qilish vositasi sifatida zaxira nusxalari olishga foydalaniladigan
dasturlar ishlatiladi. Ko pincha ular arxiv dispetcherlari (arxivatorlari)ning bazaviy
xususiyatlariga ega bo'ladi. Faol himoya vositalari sifatida antivirus dasturiy
vositalari go llaniladi. Ma’lumotlarni ruxsat olmay ularga gollash, ularni ko'rib
chigish va o zgartirishdan himoya qgilish uchun kriptografiyaga asoslangan maxsus

tizimlardan foydalaniladi.

\@’ Savol va topshiriglar:

@ 6.2. Ofis dasturlari va ularning imkoniyatlari
6.2.1. Word dasturi va uning imkoniyatlari

2007 vyilda Microsoft Office 2007 vyangi offis paketi yaratildi. U
avvalgidan ancha qulay, to'lig gayta tuzilgan interfeys mavjud. Odatiy
anjomlar paneli mavzu bo'yicha buyruglar to plamiga o zgartirilgan, ular
foydalanuvchining u yoki bu xarakatlariga javoban ekranda paydo boladi.
Microsoft Office 2007 paketi ishlashi uchun tezkor xotira kamida 256 Mb,
protsessor 500 MHz takt chastotali, gattig diskda kamida 2 Gb joy bo’lishi
kerak.

Microsoft Office Word 2007 yangiliklari. Microsoft Office Word 2007 rus
tilidagi dasturida buyruglarning bajarilayotgan ishga bog’liq bo’lgan
menyulari, foydalanuvchiga hujjat ichiga jadvallar va boshga grafik
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elementlarni kiritishni yengillashtiruvchi, foydalanish oson bo'lgan galereyalar
mavjud.

Microsoft Office 2007ga XML tiliga asoslangan, yangi formatdagi fayllar
kiritilgan.Word 2007 da vyaratilayotgan xujjatlar, agar boshgasi nazarda
tutilmagan bo’lsa, yangi kengaytirmadagi fayl sifatida saqlanadi, bunda odatiy
kengaytirmaga "x" yoki "sh" suffiksi go'shiladi. "X" suffiksi XML-fayl
makroslarga ega emasligini ko rsatadi, “m" suffiksi esa - XML- fayl makrosga
ega ekanligini bildiradi. Shunday qilib, Word 2007 ning oddiy fayllari doc
emas, balki docx kengaytirmaga ega.

XML-formatlar - fagat ishlab chigaruvchilar va ular vyaratiyotgan
maxsulotlar uchun emas, balki aloxida foydalanuvchilar va tashkilotlar uchun
bir qator afzalliklar tagdim etadi. Bu format shikastlangan fayllarning
yaxshiroq tiklanishini ta’minlaydi. Fayllar, ma’lumotlarning turli gismlari bir
biridan aloxida saglanadigan, modul qoidasi asosida kuriladi. Bu, fayllarning
biror bir gqismi (masalan, diagramma yoki jadval) buzilgan yoki shikastlangan
tagdirda xam, mazkur fayllarni ochish imkonini beradi.

Ta’kidlash joizki, yangi formatdagi fayllar bilan Word 2007 ning avvalgi
versiyalarida ishlashning ilojisi yo'q. Word 2007 fayllarini avvalgi
versiyalarda ochish va o zgartirmsh uchun zarur fayllarni konvertatsiya gilish

dasturlarini go llash lozim.

Microsoft Word 2007 dastur oynasi va uning imkoniyatlari

Fayl nomi gorizontal menyu uskunalar paneli
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1-rasm. Word oynasi

Bu jadvalning har bir katakchasi ma’lum bir buyruq piktogrammasidir.

Mazkur tugmacha shu buyruglarga tez o'tish uchun ishlatiladi.

Word 2007 oynasi ichida hujjat oynasi joylashgan. Uning ham eng
yuqgorisida hujjat nomi aks etgan gator mavjud, burchakda esa sizga tanish
bo'lgan piktogrammalar joylashgan (1-rasm).

Bu oynada gorizontal va vertikal chizg'ichlar mavjud.
Chizg'ichning og gismi qog ozdagi matn joylanishi sohasidir. Pastki
ikkita «zajim» («qisqich») yordamida bu soha chegaralari o zgartiriladi.
Yuqoridagi «zajim» esa xat boshi  joyini ko'rsatadi. Uning
Gorizontal tasmalar gatori boshida to'rtta piktogramma joylashgan [6].
Ular hujjat ko'rinishining bir  xolatidan ikkinchisiga tez o'tish
piktogrammalaridir:

Birinchisi - oddiy rejim - u matnni Kiritish, tahrirlash, ¢opmat lash

uchun juda qulaydir. Bu rejimda matnning ¢opmat lanishi va sahifaning
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chegaralari soddalashtirilgan holda aks etadi, bu esa matn Kiritish va
tahrirlash ishlarini tez bajarishga imkon beradi.

Ikkinchisi - elektron hujjat rejimi — Word 2007 redaktorining yangi
amali — matnni o qish jarayonini osonlashtiradi. Bu rejimda o zgaruvchan
0 lchov sohasi namoyon bo'lib, u fagat hujjat tuzilmasini ko rsatadi.

Uchinchisi - belgilovchi rejim - hujjatga kiritilgan ob’ektlarni
sahifada joylanishini yagqol ko'rsatadi. Bu rejimda ishlash jarayonida
kolontitullar, rasmlar, ramkalar va boshga sohalarni o zgartirish oson
kechadi.

To rtinchisi, tuzilma rejimi - hujjatning tuzilmasi bilan ishlash
imkonini  beradi, matnni gayta joylashtirish, sarlavhalar o rnini
almashtirish vagtida juda qo'l keladi. Bu rejimda ishlash jarayonida hujjat
tuzilmasini yopib tashlab, fagat asosiy sarlavhalarni qoldirish mumkin [6].

Qaysi piktogramma ustida sichgonchaning ko rsatkichi bosilsa,

hujjat 0" shanga mos ko rinishda ishga tushadi.

Microsoft Word 2007 oynasining yuqori gismida fayil nomi va boshgaruv
tugmalari joy olgan (2-rasm):
@' a U 5% & |4 | Aokywent] [Pexum orpanisentioil dyskunonansrocra] - Microsoft Word o B =R

2-rasm. Fayil nomi.
Oynalarni <3 oldingi > va eying Kkorinishga otish

Microsoft Word 2007 oynasining yugori gismida fayil nomidan so'ng menyular

gatori mavjud bo’lib ular quyidagilarda iborat (3-rasm) :
fnagHas = Brraeka  Pasmetka crpadmupl  Cobinkw Pacceinkn  PeueHswpoBadwe  Bug  Hagcrpoitkw

3-rasm. Menyular gatori.
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Bu jadvalning har bir katakchasi ma’lum bir  buyruq
piktogrammasidir. Mazkur tugmacha shu buyruglarga tez o'tish uchun
ishlatiladi.

Word 2007 oynasi ichida hujjat oynasi joylashgan. Uning ham eng
yuqorisida hujjat nomi aks etgan gator mavjud, burchakda esa sizga tanish
bolgan piktogrammalar joylashgan.

Bu oynada gorizontal va vertikal chizg'ichlar mavjud.
Chizg’ichning oq gismi qog ozdagi matn joylanishi sohasidir. Pastki
ikkita «zajim» («qisqgich») yordamida bu soha chegaralari o zgartiriladi.
Yuqoridagi «zajim» esa xat boshi  joyini ko'rsatadi. Uning
Gorizontal tasmalar gatori boshida to'rtta piktogramma joylashgan. Ular
hujjat ~ ko'rinishining  bir xolatidan  ikkinchisiga tez  o'tish
piktogrammalaridir:

Birinchisi - oddiy rejim - u matnni Kiritish, tahrirlash, ¢opmat lash
uchun juda qulaydir. Bu rejimda matnning ¢opwmar lanishi va sahifaning
chegaralari soddalashtirilgan holda aks etadi, bu esa matn Kiritish va
tahrirlash ishlarini tez bajarishga imkon beradi.

Ikkinchisi - elektron hujjat rejimi — Word 2007 redaktorining yangi
amali — matnni o gish jarayonini osonlashtiradi. Bu rejimda o zgaruvchan
o Ichov sohasi namoyon bo'lib, u fagat hujjat tuzilmasini ko rsatadi.

Uchinchisi - belgilovchi rejim - hujjatga Kiritilgan ob’ektlarni
sahifada joylanishini yagqol ko'rsatadi. Bu rejimda ishlash jarayonida
kolontitullar, rasmlar, ramkalar va boshga sohalarni o’zgartirish oson
kechadi.

To rtinchisi, tuzilma rejimi - hujjatning tuzilmasi bilan ishlash
imkonini  beradi, matnni qgayta joylashtirish, sarlavhalar o’rnini
almashtirish vagtida juda qo'l keladi. Bu rejimda ishlash jarayonida hujjat
tuzilmasini yopib tashlab, fagat asosiy sarlavhalarni goldirish mumkin [7].

Qaysi piktogramma ustida sichgonchaning ko rsatkichi bosilsa,

hujjat o shanga mos ko rinishda ishga tushadi.
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Microsoft word 2007 oynasining menyular satri(3-rasm):

m nagHas | Boraka  PasmeTea cTpaHuupl  Cowake Paccenkm  PeueHavposanwe  Bug  Hagopoiikw

3-rasm. Menyular gatori.

daitn menyusi quyidagi buyruglardan tashkil topgan (4-rasm):

=l CoxpanuTe
[EL Coxpannts kak

5 OTkpeITH

Cd 3akpuits

Ceegerma

Mocneanue

Cozpate

Meuats

COXpaHnTs 1 OTNPaBHTE
Cnpaeka

£ Mapamerps

[Ed Bexog

4-rasm. daiin menyusi.

Sozdat (Cozmar)-yangi fayl matnini yaratish va yangi oynaga o tish

Otkrit (Otkpit)-kompyuter xotirasida va diskida mavjud bo’lgan matn
faylini ochish

Zakrit (3akpit)-matn fayl oynasini yopish

Saxranit (Coxpanurt)-yaratilgan faylni standart nomi bilan saglash

Saxranit kak (Coxpanut kak)- matn faylini yangi nom bilan saglash

Predvoritelniy prosmotr (mpeasaputenuiii mpocMoTp)-hujjatning qogozga
joylashuvini ko rish

Parametri stranitsi (mapametpi ctpanuii)- hujjat chegaralarini o zgartirish
qog’oz yo nalishini o rnatish

Pechat (meuat) hujjatni bosmaga berish, bunda bosmaga berish qurilmasi
printer drayverini tekshirish kerak. Bunda hujjatlarning saxifasi ragamlari va
gog’oz yo nalishi va turini berish mumkin.

Otpravit (ormpasut)- matn fayllarini ma’lum yo nalish bo yicha yo natish

Svoytva (cBoiicTBa)- hujjat hususiyatlarini o rnatish yangi: kim tomonidan
Fayl menyusi pastki gismida so 'ngi fayl nomi turadi.
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Vixod (Bixon)- dastur ishini to xtatish

] maBHaya“ menyusida quyidagialrni amalga oshirish mumkin (5-rasm).
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5-rasm.,,I'1aBHaya“ menyusi.
Matnni tahrirlash jarayonida siz, albatta, formatlash masalalariga duch
kelasiz. fromatlash deganda - matn ma’nosini 0 zgartirmay turib, uning
shaklini o'zgartirish tushuniladi. Word 2007 muharririda  formatlash

buyruglari majmui  ®opmar menyusida jamlangan.
Kopirovat (konuposar)- = ajratilgan matn bo lagini buferga olish

Vstavit (BCTaBm)-E buferdagi ma’lumotlarni kursor turgan joyga qo yish

Videlit vse (Bizenut Bce)- matnning barcha gismni belgilash

Ochistit (ounctut)- matnning belgilangan gismini o chirish

Nayti (matitu) —biror matn bo’lagini yoki sarlovha ragamini gidirish

Periyti (mepeiitu)-biror matn bo"lagiga yoki sahifa ragamiga o'tish

Zamenit (3amenuT)- belgilangan matn bo'lagini boshga matn bilan
almashtirish.

Menyudagi birinchi buyruq Ipudrtdir. Buyrug bajarilgandan so'ng
namoyon bo’lgan oynadan ko'rinib turibdiki, u IIpudT, WMuTepBan va
Annmarinya kabi uch gismdan iborat:

HIpudpt gqismida matnda qollaniladigan  mpudTt turi, o’lchovi,
rangi, yozilish shakli (J, K, Ch) tanlanadi. Undan tashqari indekslarni
yuqorida yoki pastda yozish, barcha xarflarni katta gilib yoki soya bilan
yozish va boshqga amallar bajariladi. Barcha parametrlar tanlangan so ng
Ok tugmachasi bosiladi. mo ymomuanuyu tugmachasi - kompyuter har
yogilganida avval tanlangan mpudrt, tanlangan parametrlar bilan (boshga
buyrug berilmaguncha) ishlatilishini ta’minlaydi.

orMeHUTHUT BBOJI- bajarilgan amalni bekor qilish,orqaga gaytish
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noBTOpuT BBOA_- amalni gaytdan bajarish masalan, yozilgan so zni
yana bir marta takrorlash

Bipazat(ctrl+X)-belgilangan joyni qirgish

xonuposar(ctrl+C)-belgilangan joyni ko chirib olish

scraBut(Ctrl+V)- ko chirilgan yozuvni aytilagan joyga qo yish

Bimenut Bce(ctrl+A)- barchasini belgilash

nartu(F5)- kerakli satrni izlash

samenut(Ctrl+H)- biror so'zni tegishlisi bilan almashtirish va
boshqalar.

“BceraBka” menyusi orgali bajariladigan amallar (6-rasm)

|E|' = U £ |4 | = Ookymentl [Pexaum orpaHnyeHHoi dyHkumoHansHocri] - Microsoft Waord =1 =1 2

InaeHan Beraska PazmeTea cTpaHuLg Ceblnkn PacceinkW  PeueHswpoBaHie  Bwa  Hagcrpoiikum  ABBYY Translation &@
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- nh = HusHuiA konoHTHTYA ~ ...aﬂ WardArt = j?)
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- - - at -
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TaBnuLbl Wnnwerpaymm KonoHTuTynsl Tekcr

6-rasm. “BcraBka” menyusi
Undagi buyruglar orqali jadval hosil gilish,uni yacheykalarga bo'lish,
yacheykalarni o chirib tashlash mumkin. Bundan tashqari “Ta6muma” da
quyidagilarni amalga oshirish mumkin.
coptupoBka- alfavit tartibida joylash
dopmyna-formulalar hosil gilish
HacTpoiika-parametr va panellarni o'rnatish
napametpi-parametrlarni o rnatish,dokumentga parol go'yish va
boshga amalalrni bajarish
Yasik-tezarus lug’ati va tili

Cratuctuka-hujjatdagi barcha abzatslar,qatorlar,satrlar,harflar va

belgilar soni X
CrarucTtuka pane”ni ko'rinishi CTATHCTHES:

CTpaHkL, a
npasonucanue(F7)-to g’ri zish ~ Cnos 1,319
paBo ca e( ) 0 g yO S 3Hakoe (fe3 npofenoE) 13,637
(I’US gl’ammatikasi bo‘yicha)(7_rasm)_ 3HaKoE (C npofenan) 15,794
AbzaleE 155
CTpoK 275

I_ E‘-IHTbIBEITb BCE CHOCKH

MaHenke |
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3aImuImuT JoKyMeHT- hujjatni himoya qilish

aBTopedepat- avtomatik yozish

napameTpi aBTO3aMeHI-avtomatik

7-rasm. Statistika. va boshgalar.

almashtirish

aBroTekcT- avtomatik ravishda komputerda bor bo'lgan so zlarni

yozish cumsoi-simvollar hosil gilish

gHMBDJ'Ibl | CDELLHBJ'IbeIE ZHakK |

WpriT: [(ofemre i TekcT) =] Habop: IKMpMnnMLLa

6|0 |o|E|B|T|e|sS|I|I|T|BBT
HABBFI[E}KBHfIKHM
IIpP|C|T|V O X|O|Y|UI bbb
Hla|d6|B|r|m|e|x|3|H|H|K|lI|M

PSHEE MCTIOME0ESELMECS CHMED S

VIS Z|u|¥|Aala|" |e|Y|£]]]|"|Al€
CYRILLIC CAPITAL LETTER SHORT Ul Koa sHaka: [040E W |ron<on {wecTH,) =
ABTO33aMEHA. .. | COYeTaHHE KNAEHLW. .. | COUYSTEHHE KNABHW: Chrl)

8-rasm. Simvol.

simvollar tartibi(8-rasm)

pucyHok- Rasm o rnatish

cxemaTudeckaya auarpamma- sxemali diagramma chizish

“Pa3smerkn crpanuni”  menyusida quyidagi amallarni bajarish

mumkin (9-rasm).
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MapameTpel CTRaHMLE DOH CTRPaHKMLE AB3ay,

9-rasm. “Pa3smeTku cTpanuii” menyusi

Komonkudan matn yozilgan varogni bo'laklash eni va bo'yining

o lchamlarini qo"yish mumkin (10-rasm).
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COOHEH E3 I

THn
Lo |
= CITMEHS |
oaHa AEE TPH COR3ES
[ Cnpaea Haneeo
H1cno KonoHok: = ™ Pasaemmmens
~LUMpHHA M NpOMEsyY TOkK —J6pazel,
HOMER:  WHPHHE: MPOMERyY TOK

It [153m =] —
| =l =
o =l =

IF EONOHKH DﬂHHaKDBDﬁ LUHPHHEI

MpHMEHHTE ! IKD BCEMY AOKYHEHTY j I" Hoeaa konoHea

10-rasm. Kolonki.
HIpudt- shriftni o zgartirish,kattalashtirish.
Ao63ar- hoshiya qo'yish, intervallarni o rnatish
Crucox-tartib bilan ragamlash yoki tartiblash
I'panuni u 3anuBku-hoshiya o rnatish yoki rang berish.
down- rang berish
Pamku- ramka o rnatish
va boshgalar.

“Ccinku ” menyusida quyidagilarni bajaradi(11-rasm):

@' = (L R 4 |4 |+ AokymenTl [Peskim 0rpaHUYEHHOR dyHKUMOHaNEHOCTH] - Microsoft Word =] = E3

m [nagHas EcTaeka PazmeTka cTpaHuukl CCBINEM Pacceinkl  PeueHsvpoeaHue  Buwg  Hagcrpoiikw  ABBYY Translation 66@

|Z AoBaBuTE TekeT ~ ABl ._[';'] Eﬁj}'npaﬁnewe METOYHUEIMM "“j (2] ] = -_:2% -]
- -] ! — |l (=
2 O6HoBMTL TaBAMLY Ag | = | Crune: APA Fifth Edition -
OrnasneHne Berasute Berasute Berasute MomMeTHTE: MometuTe
- CHOCKY CeeRy ~ ) Crucok nnTepatyp ~ nassanme [ INEMEHT cehinky
QrnaeneHue CHOCKK CCeinkr 1 CNWCKA NWTEPATYPEI HazeaHwua MpeameTHE yEa.., | TABAMLE CENoK

11-rasm. “Ccinku ” menyusi

“paccinku” menyusi (12-rasm):

@' = B 5 |4 |7 Aokymentl [Pexum orpaHunuenHoi dyHkLnoHaneHocri] - Microsoft Word = = 52

[naevan  Beraeka  PasmeTea crpaHmuel  Coenkm | Pacceiikw | PeueHswposanwe  Bug  Hagoopoikw  ABBYY Translation Gba

4
7 1 Ha4ate canaHue ~ y @
=1 l=d ’ HEC
Q BeIGPATE NONY4aTENEH *
Co3gaHue Mpocmotp
v il pEe3yNETaToE ¥
Ha4ano cinaHwa CoCTaBNeHNE 4OKYMEHTA M BCTAEKE Noaei JaBepweHne

12-rasm. “paccinku” menyusi.
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[13 29 H N N H .

PenensupoBanmne” menyusi buyg ug lari(13-rasm):
@' = g 5 [Q |7 JdokyMenTl [PexnM 0rpaHHUYEHHOI dyHKUMaHANEHOCTH] - Micrasoft Ward = = b
m [naeHas Beraska  Pasmetea crpaHmub Coenkn  Pacceinkw | PeueHswpoeadwe | Bug  Hagorpoikw  ABBYY Translation & @

B g ! y R 5 )
A&@& d i Q—i’f,g} ] L

') ;
MpaBonucaHne g = AZHIK Co3gate Januce MpukaTs CpagHurs | JaluTa
tzsl | T | npumevanme Zd | WCNpasneHni v - = -

MNpasonwcadue Mpumeyadna WzmeHenma | CpaeHeHme

13-rasm. “Penen3upoBanue’ menyusi.

“Bua” menyusida quyidagilarni (14-rasm).

|ﬂ|' = (LR 5 |4 |+ Ookymentl [Pesim orpaHuyentoil dyHKUMoHanbHoeT] - Microsoft Word = = 2
[nagHan  Boraeka  Pasmerea crpaHmuel Cownkn Paccenkw  Peuenswposadme | Bug | Hagorpoikwm  ABBYY Translation & @
J L__J 53 Be6-gokymeHT NuHeitka [ | _JJ i3 Hosoe okHo R E| 4
.H Crpyktypa D CeTka VoL @ ﬂ ¥YNopAZoYMTE BCE . =1
g?::;:; E:ﬁ::, =| YepHosuk [[] O6nacte HaBuraum Macurae 1007 =l | =] Pasgenute qui‘;:"g,ﬂiv MEKE o
PexWMBEl NpOCMOTPA A0KYMEHTA MNokazate Macwras OkHo Makpock

14-rasm. “Bua” menyusi.
Word 2007 oynasini ko'rinishini o zgartirish. Oynalarning sahifalangan
ko'rinishga o'tish. Vosita panelini qoyish yoki olib tashlash. Panel instrumenti

(manen unctpymenri)-leneykalarni olish yoki goyish

Mashtab (Mamta6)-oyna o Ishash o zgartirish
Kolontituli (KosonTutyii)-izoh gatorini oynaga qoyish
bajarish mumkin pasmeTka crpanumi- matnni kattalashtirish
naHe M HHCTpyMeHTOB- Uskunalar panelini o rnatish
nuHelika- chizg’ich o'rnatish
KosJoHTUTYIII- Satr boshiga doimiy so zni o rnatish
mactitab- O lchovlar va masshtabni o rnatish
Shunday gilib Microsoft Word 2007 ning asosiy funksiyalari bilan
tanishdik. Ushbu funsiyalar Microsft Word ning 2007-yilgi versiyasi
bo'yicha yozildi. Fargi shundaki ushbu dasturning bundan oldin ishlab
chigilagn bir gator versiyalari bor. Microsoft Word 2007ning 9 ta asosiy
panelidan tashgari unda maxsus belgilar ham mavjud. Ushbu belgilar orqgali
ham juda ko plab funksiyalarni bajarish mumkin. Lekin ularning ko plarini

bajaradigan vazifasi 9 ta panelda joy olgan buyruglarniki bilan bir hil.
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Microsoft Word 2007 oynasining umumiy ko rinishi bilan tanishib chiqdik.
Endi hujjat yaratish jarayoniga o tsak ham bo ladi [7]. Matn Kiritish.

Matn asosan klaviyaturadan Kiritiladi. Kiritish uchun avval matn kiritish
o'lchamini (mpudTt) o'rnatish kerak. Buning uchun vositalar panelidagi
4~ tugmani yoki format (dpopmar) menusidagi (mpudrt) buyrug’idan
foydalaniladi. So'hgra matn Kkiritish tili o'rnatiladi. Til o rnatish uchun
holatlar qatoridagi pycckoe tugmasini yoki Klaviaturadagi shift+Ctrl
tugmasini bosish kerak.

Matn chegaralari o'rnatiladi. Buning uchun laneykadan foydalaniladi.
Lineyka quyidagi ko rinishga ega(1-chizma):

1-chizma. Chizg’ich.
NSRS RN RS SRR ENEE ERRE SN SRRE-XRES FNRE SRS KNET KN RS VRS SR RE: IR RS CONRS R IWS AN

Abzats

Matn bilan varaq orasidagi chegaralar

Chap O’ng
chegara chegara

Word 2007da har bir yangi gatorga o tish uchun Enter klavis

Qatorning tugaganini ko rish uchun vositalar panelidagi  tugmani bosish

kerak.

Qatorni olib tashlash uchun Del klavishasini bosish kerak. Bunda

kursordan o 'ngda turgan simbollarni olib tashlaydi.

Backspace Kklavishasi bosilsa, kursordan chapda turgan simbollar olib

tashlanadi.

Word 2007 programmasi ishga tushirilganda har doim vstavka rejimida

ishlaydi. Bu rejimda simbollar orasidagi symbol goshiladi. Agar symbol

o rniga boshga symbol yozish kerak bo’lsa zamena rejimaga o'tish kerak.
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Buning uchun Insert klavishasi yoki [3am] tugmasi 2 marta bosiladi. Yana
avvalgi rejimga o"tish uchun tugmalarni o chirish kerak.

Matnlarni formatlash.

Klaviatura va sichgoncha yordamida matynlarni belgilash.

Mantlarni formatlash uchun matnning shu bo’lagini belgilash (gora
ramkaga olish) kerak. Buning uchun Kklaviyaturadan foydalanib matnlarni
(formatlash) belgilash uchun klaviaturadagi Shift+ushlab , quyidagi
(10000 Ctugmalardan foydalaniladi. Ctrl+5 ni ushlab bossak, hujjatning barcha
gismini belgilanadi. Holatlar qatoridagi BJIJI tugmasi yogilsa bunda
Klaviyaturadan ma’lumot kiritilmaydi, fagat belgilanadi. Sichgoncha

yordamida belgilash uchun qo’yidagi vazifalar bajariladi.

1. Simbolni belgilash-sichgoncha ko rsatkichi symbol yoniga keltirilib
chap tugmani bosib keraklicha suriladi.

2. S0 zni belgilash-sichgoncha ko rsakichi shu so zdagi istalgan simbolga
keltirilib chap tugma 2 marta bosiladi.

3. Qator ajratish-sichqoncha belgisini shu qator boshiga keltirib chap
tugma bir marta bosiladi.

4. Gap ajratish uchun sichgonchani shu gapdagi istalgan simbolga keltirib
Ctrl ni uchlab chap tugma 1 marta bosiladi.

5. Abzats ajratish uchun sichgoncha shu abzats boshiga keltirillib chap
tugma 2 marta bosilagi yoki ixtiyoriy simbolga keltirilib chap tugma 3 marta
bosiladi.

6. Bir necha qatorni belgilash uchun sichgoncha ko rsatkichini
belgilanayotgan qatorning boshiga keltirib chap tugma yoki yugoriga bosib
suriladi.

Matnlarni formatlash uchun avval matnlarni belgilab, so'ngra format
menusidagi shrift buyrug’idan yoki formatirovanie panelidagi tugmalardan

foydalanish mumkin.
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Matn bo’yicha tez harakatlanish.
Tez matn Kiritish va matnni taz tahrirlash uchun matn bo'yicha tez
harakatlanish kerak. Buning uchun prokrutkadagi tugmalar va klaviyaturadagi

boshgaruv tugmalaridan foydalanish mumkin.

Prokrutka-surgich yordamida tez harakatlanish

Prokrutka-surgich  yordamida tez harakatlanish uchun asosan vertical
prokrutkadan foydalaniladi (2-chizma).
Prokrutka-surgich quyidagi ko rinishga ega.

2-chizma. Surgich.

Kursorni bir aator viiaoriaa

Avlantinich

J/ Karetkani kerakli cahifaca va aatorea o’kazish

Kursorni bir aator nastaa

Kursorni hir saxifa viiaoriea o’tkazish
4 Tanlov asosida o’tish
Kursorni bir saxifa nastea o’tkazish
Prokrukrutkadagl bu tugmalarni bajarish uchun sichgoncha ko rsatkichini
shu prokrutkadagi tugmaga keltirib sichgonchaning tugmasini bir marta bosish
yoki bosib surish kerak.
Shuningdek sichgoncha ko'rsatkichini matnning istalgan joyiga keltirib
chap tugma bir marta bosilsa kursor shu joyga o tadi.
Klaviyatura yordamida matn bo yicha tez harakatlanish.
Klaviyatura yordamida matn bo'yicha tez uchun quyidagi bosgaruv
tugmalaridan foydalaniladi.
Home-kursorni gator boshiga keltiradi.
End-gator oxirga keltiradi.
Ctrl+Home hujjat boshiga

216



Ctrl+End hujjat oxiriga

PgUp-1 oyna yuqoriga

PgDown-1 oyna pastka

Ctrl + [1 bosilsa kursorni so"zning boshiga olib boriladi.
Ctrl + [J bosilsa kursorni so"zning oxiriga olib boriladi.
Ctrl +[J bosilsa kursorni abzats boshiga olib boriladi.
Ctrl +0J bosilsa kursorni abzats oxiriga olib boriladi.

Mazkur matn muharririni o'rganish jarayonini soddalashtirish
uchun uni oddiy yozuv mashinkasi bilan taqqoslab boramiz. Yozuv
mashinkada ish boshlashdan avval qog oz qo yiladi. Umumiy holda Word
2007 da yangi hujjatlar yaratish usullari: 1. Standart piktogrammalar
gatorida piktogrammasi ustida sichgoncha bosiladi. Ekranda «toza
qog'oz» paydo bo'ladi. Yangi hujjat ochilishini oynaning sarlavha
gatorida [oxymenTt SO zi yonidagi tartib ragam o'zgarishidan bilamiz. 2.
Xuddi shu amalni ®aiitn menyusidagi Cosmar (Yaratish) buyrug'i orqgali
ham amalga oshirish mumkin. Bu holda ekranda quyidagi oyna namoyon
bo’ladi [7].

Hujjatning bir gismi uchun maydonlarni o zgartirish kerak
bo'lsa, o'sha saxifalarni belgilab (Buning uchun mazkur gism boshlangan
joydan, Klaviaturadagi Shift tugmachasini bosgan holda klaviaturadan
pastga garagan ko rsatkich tugmachasini bosib, kerakli pozitsiyagacha olib
borish zarur) ®aitn menyusidagi ITapamerpi ctpanuni oynasining ITonya
gismida chegaralarni belgilash kerak. ITpumenut (Qo llash) ro yxatidan x
BimenenHomy Ttekcra (Belgilangan matnga) parametrini tanlash lozim.
Belgilangan betlardan oldin va keyin avtomatik tarzda bo’lim uzilish
belgilari qo'yiladi. Agar hujjat bo'limlarga bo’lingan bo'lsa, kerakli
bo'lim ustida sichgonni bir marta bosish kerak yoki bir nechta bo'limni
belgilab, maydonlarni o zgartirish kerak[6].

Har doim bir hil chegara qo’llasangiz, faoliyatingiz boshida bir

marta chegaralarni o rnatib, mo ymomuanuyu piktogrammasini sichgoncha
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yordamida faollashtirib kuying. Keyingi hujjatlar yaratish jarayonida
sahifa chegaralari o'zgarmasdan turadi (to o'zingiz o0 zgartirish
Kiritmagungizgacha).

Yuqoridagi oynaning pasmep Oymarm gismida qog oz o lchovi,
uning yo nalishi o zgartiriladi.

A4 dopmarli (210x297mm) qog ozdan (Siz kurs ishlari, referatlar,
diplom ishlari uchun ishlatadigan qog o0z) ko'p foydalaniladi. Shu
qog ozning teng yarmi - A5 dopmarini, ikkitasi esa - A3 ¢opmar
demakdir.

Microsoft Word 2007ga matn kiritish goidalari quyidagicha:
Simvol kursor turgan joyga Kiritiladi.
Sichqgoncha ko'rsatkichi kursorni kerakli joyga olib borish uchun
ishlatiladi va matn terish jarayonida gatnashmaydi.
ENTER tugmachasini fagat abzats oxirida bosish zarur.
Matnni o'rtaga joylashtirish, abzats siljishini go'yish va matnni bir
tomonga surish uchun «Probel»(bo’sh joy) tugmachasidan foydalanish
tavsiya etilmaydi.
Matn terish jarayonida uni tez-tez xotiraga saqlab qo yish lozim.
Sahifalarga tartib ragami klaviaturadan Kiritilmaydi.

Nugta va verguldan oldin bo sh simvol goyish tavsiya etilmaydi.

\@’ Savol va topshiriglar:

@ 6.2.2. Excel dasturi va uning imkoniyatlari

Hisoblash elektron jadvalining dastlabki  dasturi 1979 yili Visicals

(Visiblencalculators-ko rinib  turuvchi

kal’kulyator) nomi bilan Software Arts

firmasida yaratilgan. Bu dastur Apple Il komp’yuteri uchun ishlab chigilgan va
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ko'p jihatdan uning bozorda ommabopligi aniglangan.1981 yili IBM PS
komp’yuteri paydo bo'lishi bilan bu tipdagi komp’yuterlar uchun elektron
jadvallar ishlab chigila boshlandi. Visicals va Supercals dasturlarining yangi
ko rinishlari paydo bo’ldi, shu bilan birgalikda Microsoft-Multiplan firmasining
birinchi amaliy dasturi paydo bo’ldi va u elektron jadvallar yangi avlodining
yorgin yulduziga aylandi.

Hisoblashlar natijalarini ko'rgazmalirog tasvirlash uchun joylashtirilgan
grafik rejimlarining paydo bolishi bu elektron jadval rivojlanishining navbatdagi
gadami bo'1di.1983 yil LOTUS firmasining 1 — 2 — 3 paketlari chigib, kutilgandan
ham ziyodroq muvaffagiyatga erishdi. Ammo 1997 vyil Microsoft firmasi
tomonidan EXCEL dasturi tagdim etildi, u hozirgi kunda ham o'z sinfidagi eng
quvvatli dastur hisoblanadi. Bu dastur ixtiyoriy axborotni (matnlar, sonlar, sana va
hokazolarni) gayta ishlab chigish va saglash imkonini beribgina golmasdan, balki
gilgan ishingiz natijasini bezash, ko'rgazmalirog ko'rsatish va chop etish
imkoniyatini beradi. Bunda Win Word dasturidagi tahrirlash vositalaridan
foydalanish mumkin. EXCELning ommaviy imkoniyatlarini o zlashtirish giyin
emas, ammo dasturning murakkabligi va imkoniyatlarining juda kengligi sababli,
ular bilan tanishish uzoq davom etishi mumkin, binobarin, aynan ish jarayonida
uning yangi - yangi imkoniyatlarini ko rish mumkin.

EXCEL bugungi kunda mashhur elektron dasturlash jadvallaridan biridir.
Undan ishbilarmonlar, o gimishli  kishilar, hisobchilar wva jurnalistlar
foydalanadilar. Uning yordamida turli xildagi riyxatlar, kataloglar, jadvallar,
moliyaviy va statik hisobotlar, jamoa fikrini hisobga olish biznes korxonalarini
rejalashtirish,  ilmiy eksperimentlar natijasini ishlab chigish, prezentasion
materiallar tayyorlash mumkin. Xullas, EXSEL qulay elektron jadvaldir.

Jadvallarni jihozlash turli xil bo’ladi, formatlashda berilgan imkoniyatlar
xuddi yaxshi matn prosessordek, shriftlarni o zgartirish mumkin, rasm chizishni,
gatorlar ajratishni, gatorli yoki alohida yacheykalardagi matnni rang bilan
ko pincha (agar sizda rangli printer bo'lsa) ramkali va chizigli, oblastlarni

ranglash, berilgan jadvallarda grafik va diagramalar ko'rish, jadvallarga rasmlar
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quya bilish va hokazolarni bajarish mumkin. Shuni aytish lozimki, bu dastur
haddan tashgari kuchli, imkoniyatlari juda ko'p, ko pincha, oxirgi versiyalar (5.0
va 7.0 WINDOWS 95 uchun) miqyosida berilgan. Biz, albatta o' zimizga kerakli
bo’lgan tushunchalarni ko'rib chigamiz, shuningdek, uning ishlash prinsipini ham,
boshga qolgan juda ko'p ma’lumotlarni ham kerakli vaqgtda biz kengaytirilgan
holatdagi EXCEL tizimidan gidirishimiz mumkin.

MS Excel 2007 dasturi MICROSOFT OFFICE paketiga kiradi. U
WINDOWS operasion qobig’i boshgaruvida elektron jadvallarni tayyorlash va
gayta ishlashda ishlatiladi. EXCEL hujjatlari ,ya’ni qayta ishlash ob’ektlari
bo’lib ixtiyoriy nomli .. XLS kengaytmali fayl hisoblanadi. Bunday fayl ishchi
kitob deb ataladi.

Har bir . XLS fayliga 1 dan 255 tagacha elektron jadvallar joylashtirish
mumkin, ularning har biri ishchi varag deb ataladi. Ishchi varag va hujjat bir
ma’noda ishlatiladi.

MS Excel 2003 dasturida elektron jadval komp’yuter xotirasida joylashgan 1
dan 16384 gacha ragamlangan satrlardan va lotin harflari A, B, ..., Z, AA , AB, ...
deb ragamlangan 256 ta ustundan iborat edi.

MS Excel 2007 dasturida esa 16,4 ming ustun va 1 min.dan ortiq satr
mavjud!

Ustun va satrlar kesishish joyida yacheyka (katak) joylashgan. Ixtiyoriy
katakka boshlang’ich giymatlar son yoki matn, shuningdek, ixtiyoriy axborotni
hisoblash uchun formula Kiritish mumkin. Ustun kengligi va satr balandligini
0 zgartirish mumkin,

EXSELni komp’yuterga 0 rnatishda, o'z talabi va shaxsiy komp’yuter
quvvatidan kelib chigib, foydalanuvchi o'rnatishning bir yoki bir nechta
variantlarini tanlashi mumkin, bolar minimal, tanlanma, standart, to"la.

MS Excel 2007 dasturida go’llash mumkin bo"lgan asosiy imkoniyatlar:

- katta hisoblash ishlarini talab giluvchi masalalarni echish; (hisobotlar
yaratish, natijalarni tahlil gilish);

- diagramma vyaratish;
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- ro yhatlari tashkil etish (murakkab tuzilishdagi ro"yhatlarni yaratish va
foydalanish);

- boshga turdagi ma’lumotlar bilan ishlash (har xil turdagi manbalardan
ko plab ma’lumotlarni import gilish);

- rasmlar va sxemalarni yaratish (SmartArt shakl va ob’ektlari);

- murakkab masalalarni bajarishni avtomatlashtirish (makroslar
yordamida).

Excel 2007 dasturidagi yangi imkoniyatlar quyidagilar ([4, 61-70 s.]):

- lenta va vkladkalar ko rinishidagi yangi foydalanuvchi interfeysi;

- katta hajmdagi ishchi varoq (satrlar soni - Excel 2003 dagi 65 536 o'rniga
1 048 576 ta; ustunlar soni Excel 2003dagi 256 o'rniga 16384 ta);

- ma’lumot darajalarning sonini ortishi (64 gacha), formulada ishtrok etgan
darajalar (64 gacha), funksiya argumenti (255 gacha), yacheykada ko rinishi
mumkin bo’lgan belgilar soni (32 000 tagacha) avtofil’trda joylashishi mumkin
bo’lgan ro yhat elementlari soni (10 000 tagacha);

- yangi formatdagi hujjat(.xml format asosida);

- ishchi varogdagi jadvallar (ish vagtida yangi jadvallar bilan ishlash
imkoniyatini kengaytirish);

- ko rinish(stil) va mavzular(tema) (jadvallarni mutlaqo boshga ko rinishda
jihozlash), ishchi kitob uchun yangi ko rinishdagi foydali shablonlarni yaratish va
qo shish;

- diagramma va grafiklarning mukammallashtirilgan ko rinishi;

- «Razmetka stranisi» mukammallashgan rejimi;

- shartli formatlash imkoniyatining kengaytirilganligi (yacheykadagi
ma’lumotning mohiyatiga ko ra, shartlarning chegaralanmagan soniga ko ra uning
ko rinishini o zgartirish);

- SmartArt vositasi (chizma va rasmlarni joylashtrishda ishlatiladi);

- formulalarni avtotoldirish (yacheykaga formulalarni yozish) va formulani
Kiritish vagtida uning o"lchamini o zgartirish;

- funksiyalar ro’yhatiga kiritilgan yangi funksiyalar (5 ta yangi funksiya);
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- ishchi varoglar masshtabini o zgartirishning yaxshilanganligi;

- hujjat xavfsizligini boshqarish (aniq faylda o zgartirishlarni amalga
oshirishdagi cheklanishlar;

- Excelning boshqa versiyalari bilan mutanosibligini tekshirish.

Excel 2003 va Excel 2007 dasturlaridagi farglarini quyidagi jadvalda

keltiramiz:
Excel 2003 Excel 2007
dasturida dasturida
Satrlar soni 65 536 1048 576
Ustunlar soni 256 16 384
Hotirdan foydalanidigan hajmi 1 Gbayt Maksimum
Bl'Eta yacheykgda Joylashlshl_mumkln 3 Chegarasiz
bolgan shartli formatlar soni
Saralash darajalari soni 3 64
S(I)snr:nl bekor gilish” amalining saglangan 16 100
Avtofil’trda ko rinadigan elementlar soni 1000 10 000
Umum!y S|mvollf31r soni yacheyk_ada _ 1 000 32 000
ko rsatish mumkin bolgan belgilar soni
Ishchi kitobdagi alohida stillar soni 4 000 64 000
Formuladagi belgilarning maksimum soni 1000 8 000
Formulalarning o°zaro joylashishi
P 7 64
darajalari soni
Funksiya argumentining maksimum soni 30 255

Microsoft Excel 2007 jadval prosessori interfeysi
Microsoft Excel 2007 oynasi, Microsoft Offise 2007 ofis paketiningning

boshqga dasturlari kabi lentali interfeysga ega.
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Rasm. MS Excel 2007 dasturi interfeysi

@ Savol va topshiriglar:

=

@ 6.2.3. PowerPoint dasturi va uning imkoniyatlari

Microsoft Power Point 2007 pgactypy wwra TywupunraHga
OACTYPHUHI  MHTepdencn Ba MyrnokaT omHacu ouunagn. Word2007,
Excel2007 pactypnapu wuHTepdencnapn  kabm  Power Point2007
WHTepgencn xam capriaBxanap cartpu, wunoBanap caTpu, YcKyHanap
caTpuy Ba uvwynm  MangoHura  ara. Power Point2007  pgactypwu
NHTEpdENCHUHI Bollka aactyprnap WHTepdencuaaH ssHa 6up  dapku
Power Point2007 mynokat OMHACUMHWHI MaBXyanurnaup.

Power Point2007 pactypura Ms Office nakeTnaarn gactypnap kabu

Knpunagm
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@ Konnexus rasxeros pabonero crona
3 Npowrpessarens Windows Media

% Cpescreo npocwotpa XPS
¥ ®akcai w cxanwporavme Windows
E1 Uentp obnosnenma Windows

4. ABBYY PDF Transformer 20

) ArcSoft WebCam Companicn 3

4 Borland Delphi 7

4 Canon LBP3010 LBP3018 LBP3050
b Eser

b Microsoft Office

(2] Microsoft Office Access 2003
= Microsoft Office Excel 2007
[ Microsoft Office InfoPath 2003
8] Microsoft Office Outiook 2003

. Microsoft Office Outiook 2007
(@] Microsoft Office PowerPoint 2003
153, Microsoft Office PowerPoint 2007
[B] Microsoft Office Publisher 2003
[ Microsoft Office Word 2003
% Microsoft Office Word 2007

L Cpeactsa Microsoft Office

4 Hoag

3

) Microsoft PowerPaint - [MpesenTa

"3 raman | Boasca  [waim  Awioums  Mocascafigor  Peuenswposame  Bua  Papaborumc @

=0 4 =] Maker = —lii-|E~\.OoO h & 3anmsxa puryps A Haitru

. =] u
NG T &A1t de = 2 xowp Gurvpa gy
e |, I A 5 s
I | wavpons X £ e 8 pa[A ] | (2l 3 34decmam pmyp - | Iy Bugeme

Frimaios 5 = Wpnr o) T = e e
FIEE e |
[[Coatinen (Crpyrpa . x|

3aronoBOK cnanaa

MNoa3aronoBoK cnanga

3aMeTku K cranay

Power Point2007 pactypunn unTepdeiicu: capiiaBxa caTpd, WIOBajap
KaTopu, xap OWp wWiIoBara TETUIUIM YCKyHajap MaxkMyacd, cClaiajap Wil
MaWJIOHH, CIalIJIap MaJ0HU, XOJIaT CaTPH.

WnoBanap KaTopu Kynuaaruiap:

—

‘Fnaaﬁan‘ Boaes  Jeai  Awwauw Mo osine  Pugsapomme  Bag  Faspabonc @

I.’.I-i=l !

[';maBHas wiosacu:

w | [nagHad ‘ Braeka [uzaiH  AHuMauuR MNoKas Uiaigoe PeleHanpoBaHue Bug  PaspaBotumk (opmat
i s . A — . .
4 [| gMam Calibri Garances - 4~ |A A7 E=nt =R ”ll \NOOO DL—|:|| u Sr3ansia ourypsi {44 Hain
Ee BOCITaHOBNTE

AL LS LG I Kotmyp guryps ~ ah Jamennre +
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Eydep obmera Chaiige LWpugt F} AB3al h PucogaHme T || PegakTuposatine
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“bydep obmena” (ammamum Oydepu) OynuMuga KYWWI, KAPKHII, HyCXa
oJIvIl, Oa)KapuiIraH UIUIApHU KOPUH MaTHIA KalTapuIll amaiapy Oaxapuiiaiu.

«Cnatinpy OYynuMu EpaamMuia SHTU CIAla sSpaTull,
MAaKETJIADHU TaHJIAI, CIIAWJIADHU THUKIAL, CJaWJIapHU
VUUPUIINMU3 MYMKHH. MacanaH MaKeTJIapHU TaHJIaHCa

I'_—I E MakeT ~

Bucnauusmu
Cu3,qa1'h
cnalig = # YAIIMTE

Cnanael

Tema Office

TUTYABHBIA Cnaig

3aronoEoK 1
OBBEKT

3aronoeok
pasaena

mam | maw |

T

i
..ﬁ Sy

JEa 06BLEKTa

CpaBHeHKWe

ToNbKD 3aronosoK

- L

MycToi ciaing

OBEBeEKT C
nognMcsD

€pIaH KePaKJIM KypUHHUII TaHJIaHAIH.
“I'maBHas” (Acocwii) uinoBacuuu Koiran Oymumtapu Word2007 kaow.
Hactypna Ttai€p mabioH nu3aiiHnapunan donpananunanyn ([duzaiinmap —

UXTUEPUM TIPE3CHTAlUsIra KyJUIaHYBYH,

ProyHok ©
NoANMCED L

OJIITMHIAAaH

oiiHa xocwi Oynanu, Oy

Tal€plIaHrad  ciaujiap

TYIUIAMHIUP, YyJap TMpe3eHTalus KYPUHUIIUHU V3rapTupaau). ByHUHT yuyH
“Jlu3aiiHn” wioBacHu TaHJaHaAHW, Oy OMHAHUHT TeMbl (MaB3yJap) Oyiumuaa Tacp

IMPpC3CHTAUA 111a0JIOH

TnagHas

napu,

®opmar

TaHJaHTaH Ma0JoH paHru, mpudtu Ba 3PdekTuHn
/IMALITHPHIL MaBIKYJl y €pAan KepaKerH TaH1a0 OJIMHAJIN.

CpeacTsa pUCoBaHUA

Mokas cnaigos

Bug Paspa6oTumk.

napanﬂpu Opmlmum

Bcraska \ Amann ‘ AHUMALNR
apanuus  raiga
MapameTpel cTpanmuel

Temst

ﬂ LUgera ~
. A | WpndTs ~
7 [E]300exm -

@ Crunm §oHa ~

" CkpuiTb GOHOBbIE PUCYHKM

Y- |
FIERIEE

[ Craigus N Cpyeypa x|

TIo3aro10BoK c1aia |

3aMeTkY K cnaiay

Caaﬁqlmz | "Acnext” | 9 Py:cxw(l’umn)

CaaiiyiapHy Kyluum Ba YYUPHUILL
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[Ipe3eHTanusuiap XOCWJI KWIMII MAWTHIA CHAWIJIAPHA KYIIWII XamJa
KepaKMacJIapuHU YUYUPHUII XOJUTapu 103 Oepaau. SIHru ciai Ky y9yH OXUpTy
clanHu xKopuil Kuiaub onvHaau Ba I'yiaBHas (acocuit) OaHaumaH

;' 33: | I'.naBHan_l Becraeka AunzaiH AHUMALMA Mokas cnalgos PeueHIMpoBaHKe Bng PazpaboT4mE
] = A
b =| Maket ~ | N ..M.. : == -1~= i [
j A A | o |.‘ == :_.-—| =
] —_j v

‘h‘g BOCCTaHOBWUTE -
BCTaEuTE = |K & U abe § 2 Aa-||A || ¢

Eythep ofmeHa M=

11
-
|

LpwagT

Kepakcus cnaingHn yunp L
YUYH, Yla crnand Kopui KMnuHaan
Ba Wy DaHonaH YoanuTe €xu
KnaewATypanaH Delete Tyrmack

Bocunagn.

CozgaTh caafig TVIMacH
docHIaTH

I'padux oObekTIAp YpHATHIIL.

Power Point 2007 JacTypuja ciaiaiapra aBTopurypaiap, Taiép pacmiiap Ba
00BEKTIIApHU KOUJTAIITUPHIIT MyMKHH.
byHuHr ydyH wnoBajmap KaTOpHIaH

«BcTaBKkay» (xyitnm) Gamnuman | . HE BB [ il

| Brraeka |

«I/IHHIOCTpaHHI/I» (paCM) 65’7HI/IMI/I PucyHok EKnun @oToanetom Qurypel SmartArt duarpamma
épaamuaa Kepakiiu IIUKTOIpamMMa Vinaocrpanmy
TaHJIaHaAU.

Macanan  aBrodurypanapaan  QoiifagaHMOKYM  OyicaHTH3,  Kydujgarmda
TaHJIaHAIH.
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KUPWINO yHAArd Kepakiu pacM TaHiad oOJNMHAAM Ba KEpakiu Koira
YKOMJTAIITUPUIIA/IN.
bynu 6axkapuin skapaéHu Kylujaa akc STTUPUIITaH:

I i m—r—— )|
E JSZ?LT.:EZ*Z;ﬁnEW” =1
Opatma “KIHAN” OAHIH | | =cmcmmns: v rsmenine =1
TaHJIAaHTaHIa ouwnrad || [_ | =
oWHajgaru “Hauatp”
(6omram) Tyrmacn || [P
(13
oocuica } Mos e
KOJIJIEKIIUS (MEeHMHT
KOJUICKIIMSIM ) KaTopHu g il
S e xocui OViaau. ey
) CoBeT MOMOCY KMINos () CoseTel Mo Mooy Fomaros

Caaiianapra MaTHJIAp KOMJIAIITHPHIIL.
Crnaiijyiapra MaTHJIAp KOWJIAIITUPHIN YYyH Kepakiu Qaijara MaTH

Oenrmiad onuHuO, Power Point marm cnaliiHMHT WCTAIraH >KOMMra MaTHHU

Hanrece

MeHIOHMHT BeraBka  mioBacuparm  Tekcr(MaTH) OGanguaaru Haonuco

(€3y6) opKanu KOMIAIITHPUIIA]IH.

o) _ Mpesenrauyns3 - Microsoft PowerPoint I  Cpeacrsa pucosanun
S tnaean | Boraska | [Awsaiin  Awamaums g i opmar

Bk = P iU Q@ & H Q3 4AEBEQE

Knun |@oToans6om Ouryps Smarthrt Avarpamma | funepcceinka Aeiicrane l Hagnucs| Konowuyasi WordArt Jlata u Howep Cimgon O6ver
= E v o <

Vo

Cossn

Lot

3aMeTku K Crianay

Craiia2ws2 | Tewa Office™ | <&  Pycckmit (Poccus)

2 fome.o |- [] = .
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fy [naeHan Beraeka AuzaiiH AHWMEL WA MNokas cnaiigos PelgHIMpoEaHWE Bug PazpaboTume

DL B PRl Q@ o) 40

Tabnuua | Pucydok Koun  @oToansBom Surypel SmartArt Juarpamma | Tunepcesinea Jedcregs®](Hagnuey Konontumyne WordArt [
- - - B
Ceasi” Tekc|

Tabauugl Wnnwocrpaumm

Beraeka menwcugara
TAHTAHCA CTAHTAPHAAT HCTAITAH
JROHHTA MATHEIApP KVAHN MYMKHH.

Caaiinnap opacuaaru 3pgexrtiaap.
Cnaiiimap JeMOHCTpauusl KWIMHTaHAa OWPUHYM Cllaid]l YUKKAHUJAH CYHT
KCMMHTUCH YMKAJW Ba X0Ka3o Oaxapwiamu. CraliaiapHUHT OMpUmIaH OoIIKacura

yTumm maxcyc 3¢ dextnap Epaamuaa Oakapuiaiu.

Mokas ciafigos  Peucramposarie Paspagorumk  Haacrpoiikn ®opmar

Annmanma

Beoragka Ay

-9 rasas
= ;
=0 1—, YR p—— 1& 3ByK nepexoja: ' [HeT sByKa] CMeHa cnanga
H 2 Cropocrb nepexoga: Bicy V! Mo wenuxy
n
pomorl} 3l Hacrpojjia arumatyu TIPMMERMTS KO & ABTomaTHugebu nocne: | 00:00
AHUMALWA Mepexoa « 3Tomy maw —
v / /
Craiiz 3neMeHTIapH
aHHMAlHA . e o
na R By st dexrnapan ypHaTHI yayH CIAH/Iap YTHIT
P YTaPTHPHIL. Anpvanua Gagnunas IMepexon k KapadHHna OBO3
3TOMY c1afixy GYmIMu opKamH YPHaTHII
KepakmHCH YpHATHIAIH.

L~

MpocmoTp

CmeHa cnang -
cnalianap opacugarn
s dexTnapmnn
pHaTUL BaHAW.

CaaiiiyiapHu KypHuILL.
IMoka3 caaiigoB — UShbu pexumaa KOMIBIOTEp Cilaiagap MNPOEKTOPH KalOu
unuiaiian. Xap Oup cnmaij sKpaHra yukapuiaav. byHpa crnaiiara ypHaTwirax
aHuManus d¢deKTiaapyu, ASMOHCTpaIMsAIa JTaBOM OSTHUII BaKTH XaMmJla KeTMa —
KETJIMK TapTuOaa Oaskapuiaau.
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Fnagxan Brragka AdnzaiH AHAMELMA |I'IOKa3cnaﬁ,qoa PeugHzInpoBEaHKe Bug Pazpa6oTunk Hagcrporikn PopmMar

ECRRCERN =

6 m WD 3eykozanuce PazpeweHme: Wenons30EaTe TEEYILE,,, ™
B

— @7 HacTpoiika EpeMeHi =F MoKazaTe NPe3eHTaLMD Ha:

C Tekywero | MpoM3BoABHEIA

Hauana conaiga nokas *
Hauate nokas cangos

cnaitg || Wcnonssosate 3anucadHee BpeMeHa [ Pexmm goknagumea
KHacrpoﬁKa MoHWTORE

HacTpolika npeseHTauUM -
npeseHTALMS
napameTpIapuHK cosnaLl

CEKpBITE CJIaHJ - clIaiinHA
KYpPHHMAHOHTAH KITHO K HHIIT

Hacrpoiika npe3eHTaumm — nNpe3eHTalus napameTpiIapuHy CO3JIalll.
CKpbITH CJai - ClaiigHu KYpUHMANIUTaH KUJIU0 KYHHIIL.

-

-
Hactpofxa npessHTawmMm @g

Mokas cnafaos Cnahabsl

(@) yNpasnAEMbIi ACKNEAYMKOM (NONHBIA SKpaH) @ Bre

() ympasnaemMelil NoassosaTenem (okHO) & c || Ii" no | Ii"
€ MOAOCoi MPoKPY T NPOMEEONBHEIR NOKas:

() aETOMaTHMYeckMiA (NoONHEIR 3KpaH) |

MapameTpel NoKasa CMeHa cnaiaoe

[] HenpepIBHBIA WAKN A0 HEKETHA KNaBMIWM Esc™
|:| bes peYeBsoro CoNpoOBOHAEHNA
D Bes aHmmaLyan Heckonbko MoHWTOPOE

EBEIEDAMTE CNaMAEl Ha:

g oo [oorcenos rrurop a)

[[]Nokazarte npeacraenere noknagqka

npOHEBOﬂMTEﬂbHOCFb

[ menonezoeaTe annapaTHoe yosopeHre obpaboTin M3obpamkeHs

PaspelweHMe NoKkasa cnaifiaos: | MNoneZ0EaTe TEKYLLEE PaspeLlEHIME

YOy OyiuM opKaiiu Npe3eHTalusJIapHd 3KpaHJa TaCBUpJIaHraH MapameTpiap
Oyiinya co3iam MyMKHH.

ES T —
‘naBHan cTaBka 3aiH HUMauma | MMokas ciailgos | PeueH3uposaHue Bug Paspa6oTunk Hagcrpoiikun dopmat
& B A |
- Tk =, - & -
‘ DS @ EE- ug—rr Tos »® 3syko3zanuce PaspeweHue: Vicnonb30BaTe TEKYLWE..,
i i = @ Ha| v

oika BpPEMEHN =} [oKasaTb NPE3EHTALNIO Ha:
C  Crekywero | Mpou3BOAbHLIN Hactpoitka CkpeiTb =

Hayana coraiga nokas ~ AemoHcTpaumu cnaiig | VcEipssoBate 3anucanr; IERDEMEHa Pexum aoknaguvka
HayaTtb nokas c1angos I Ha Ka MoHuTOphI
HacTtpolika BpeMeHH - ClaliIIapHu \
3BYKO3annCh - crnangra oBo3 é3und onuw. YHKHII BaKTHHH YPHATHII GaHIH.

- _— — —
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HacTpoiika BpeMeHH — CllaiilyIapHyu YUKUII BAKTUHU YpHATHUII OaH/IH.
3ByKO3anuch — CJIaira 0Bo3 €310 OJIUIIL.

ITIpou3BoJiHbIH MOKA3 — Mpe3eHTAIUs OYTUMUHN XOCUJT KAJTUIIL, MPE3eHTalMsAa
MPE3eHTAlUs XOCUJ KUJIUII.

Power Pointma makpoc sipaTuii.

A —
:y Tnaexan Becraska AuzaitH AHuMaLmA Mokaz waigos PeueHzMpoBaHne Bua PazpaboTunk Hagcrpoiikn dopmat
H= S HE| =] IF Nuneiika © = M User | E ¥nopaaouuTe BCE 3
a = = _u_.E) = o }' - =
- CeTka E OTTEHKK CEpOro — % Kackagom —
OBbMHEG CopTHpoBwmk CTpaHnuysl Mokas | O6pasey O6pasey O6pasel ) . MacwTtab BnucaTts - Hogoe = Mepeiitn 6 Makpochl
cnaiigos 3aMeToK MaliaoB | CMaiig0B  BeA@Y  3aMeToK MaHenk cooBuieHmid sokno || mml YepHo-Benwii Bes ceporo | gupp L9 Pasgenuts ApYroe okHo ~
PexkyuMel NPOCMOTPA NPEe3eHTALMH MNoKa3aTe AW CKPHITE MacwTtat LIEET WM OTTEHKH CEPOTO OkHO

Yms: Sanya

Lae:
MpeseHTalmal =]

MakpocHn HOMM €3uiaau, KalpAarwinurd KypcaTuiaad, S’bHU TaKTUMOT HOMH,
TaCBUPHU KypcaTuiaau Ba “‘co3maT’ (spaTulll) TyrMacu TaHJaHaId, OYWITaH
MyXappup OlHacHUra KUpUTHIAIA Ba XOTHpara OJIMHA/IN.

O6beKkTnapHu rypyxaapra 6upnawTupuLl
MS Power Point mactypuaa oOBEKTIapHH TypyxJjapra OWPNAMITHPHUIN XYyAJU
WORD npactypu kabu Oaxapwianu, spHU «[naBHas» (Acocuil) Oanaumax
«PucoBanue» 0ynmumu €paMuia amanira OmupUIaIu.

B wcosam
azpaGoTUHK opuat
li- 0 T o (o - L ‘_w 1 3anueka ouryps -
S |ornssy, T2 o om empa
MOPAAOHUTE JKcHpecc-crum
OO0 e pee ) 3o dertel gna duryp -
gl — PUCOBaHNE =
Mocneanue ncnanb3osannsie Gurypst

. DEBENNOODALL:
aBTodhurypanapaaH dpoiganadunann Lo AL
NHHKK
SNNSTLTLL T NG
NMpAMOYTONEHHKH
HEEGEGEEEE

OcHoBHbIE DUIYPBI

Eydep o6meHa = Chakas WpudT

)

BOAMITLALSTOODOO®C
@GOJdOr Leomogt
OO@ALOY G (@
RS

Duryphsie cTpenkn

PEH QT PLE T
& 2wnh »Rddl
Depa

Duryper ana gopmyn
F=R==E

Bnok-cxema
O0<0JO00IeC
o EGQ@EB e AVEI
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TakTUMOT y4yH 3apyp Hak/ulapHu aBTodurypanapaad ¢oigananud spaTuiaam Ba
ylapHd OWTTa IHaKira OWpJalITHpaad. YHUHT YYyH KyWHaard amasiap
OakapuIIaIu:

rl:!n \ [ ai G
R — | Beras fvsain Awawauas  Moxas caiigos b Haacrpoiikn .
% )l'-J . MakeT ~ o BlloToICIOICIAN ]E _F &1 3anuska duryps ©
| Berasums = | cor an, Il Ml aOor b o - e . criocre. v 7 Kowmyp duryps - I
‘ - 7 m:ﬂng *_-l YaanuTe | - OPOo0o® = paﬂ p i 30 exTn Ana duryp T

Bydep o6meHa =
H o-|w |@L‘ < T4 Ha nepeanuii nnan
Cnaiges | Crpyiypa x By Ha sagenii naan
=
]

Cnaiiasi WpndT =)

pajo

MepemecTiTs ENepes

MepemecTiTe Hasag

OBneguHeHne AByx N Bonee SEEARHHE 06
AaNEHEHWEM ByaAyT 06PaBaTEIEATECA KAK O4MH

ﬁ’!‘le

Pasmecr @ Ana nony4eHna JONONHWTENbHBIX CBEAEHW

|Z BuposHats 3

Sk Dosepryts 3

oﬂ O B O K }-I a Eb OBNacTe BLIAENEHNA. .

Tagdimotlarni saglash. Yaratilgan taqdimotlar fayllarda saglanadi. Saglash
uslubi Windowsning boshqga dasturlari kabidir. Tagdimotlarni saqglash quyidagi
usullarda bajariladi:

XOCHJI KHJIUHI'dH NMPe3eHTAUMAHHN XOTHpara €3MIII

1. Te3 umira TymupuII yCKyHaIap MaXxMyacuaru H tugma bosiladi.

2. Jlactyp spmurunan “Coxpanuth” (Saqlash) buyruglalri beriladi.

Shunda quyidagi mulogot darchasi hosil bo’ladi va unda ketma-ket
quyidagilar amalga oshiriladi.
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F_'L_'_a-, CoxpaHeHWe AoKyMeHTa

&%

Y¥NopAoYNTE ¥ Hoeas nanka == = (7]

3 b BuBnnotekn b JokymedTer b

bubnnoteka "[OKyMeHTbI"

¥Ynopagounte: Manka ~
Brnrouaer: 2 mecra

I WMsBpannoe

d 3arpysku =
:-;- HenasHue mecTa| = Iras Mata nameHeHnA Twun - II
Bl PaGouwnii cron . Fax 15.10.2010 10:27 Manka c ¢
N . My eBooks 01.11.2010 20:08 Manka c (| =
4l BuBnnoTexkn J My ISO Files 16.10.2010 15:46 Manka c ¢
E# Buaeo . qay tay kur 28.12.201015:02 Manka c ¢
3 JokymenTel . Snagit 01.03.2011 14:24 Mankact
E=| M=oGpaxenua L. WebCam Media 16.01.2011 08&:11 Mankace™
B Mhaeiea al| < 1L k
Vs paiina: -1
Tun daiina: [I_IpaEHTau,un PowerPoint (*.pptx) vl
ApToper DMAT X86 Kntoueeele cnoea: JobaeeTe KIHOMEEDE CAOBO l
“ CkperTe nankm Cepenc v [ CoxpaHuTe l ’ OTmeHa ] H

1. Saglash uchun fayl nomi va papkasi ko rsatiladi.

2. “Coxpanutn” (Saqlash) tugmasi bosiladi.

Tagdimotlarni  tahrirlash. Tagdimotlarni saglagandan so'ng uning
tarkibidagi barcha slaydlarni alohida-alohida o zgartirish mumkin. Buning uchun
yaratilgan slaydlarga sichqoncha ko rsatkichi olib kelinadi va chap tugmasi bosilib
tasdiglangandan so 'ng kerakli o zgartirishlarni kiritish mumkin bo"ladi.

@ 6.2.4. Access dasturi va uning imkoniyatlari
<L

@ 6.2.5. Outlook Express dasturi va uning imkoniyatlari

OnexktpoH mnouta ¢oipananyBuucu (aboneHtu) OYnmum yuyH, WHTepHer
TU3UMHUAA AaHUK AJIEKTPOH ajpecra sra OyJraH «moudra KyTHCHU»ra 3ra OYiIuild
no3uM. [louta KyTucu — UHTEpHET TH3UMUAArK Maxcyc cepBep (IpoBaiiiepuHTu3
KOMITIOTEpU) AUCKUIA OU3 yUyH aXXpaTUJITaH KOM. brusra snekTpoH moyTa opKajiu
ro0opuirad xabapiap, ylapHU KaOysn KWiIMO OJMaryHMMM34a, XyAu Iy TodYTa
KyTucuaa cakimananu. [louta KyTucu Ba JJIEKTPOH ajipec OuinaH aOOHEHTIIApHU
poBaiiiep TabMUHIANAN. AMMO 3JIEKTPOH NOYTa XM3MaTHAaH oiianaHuIl yuyH
IIYHUHT Y34 etapiu smac. [lodura Kytucumarm xabGapiapHu KaOysn KWJIMO OJIHII,
xabap TaWépmamr Ba YHU ODJICKTPOH IMOYTAa OpKadW >KYHATUIl KaOW WIUIApHU
OakapuIll yuyH Maxcyc nactypiapnaan ¢dovnananunanu. llynnait nactypnapaan

oupu - «Outlook Express»aup [8].
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Outlook Express mactypu Internet Explorer maxern TapkmOura Kupaau Ba
AJIEKTPOH TouTa OWiaH unuiamra (3JeKTPOH XabapiapHU spaTHUI, TaxXpHpJall,
’KYHATHUII Ba KaOyJI KWIMIra) Myspkamutanrad. byngan tamkapu, Outlook Express
IIAXCUH Ba XHM3MaT [03aCHJaH TETUIUIM MabIyMOTJIIApHU  OOLIKAPYBUU
BocHTanapHu y3 muura oyiaau. Outlook Express mactypu MHTEepHET Ba 3JCKTPOH
moyta TapMOKJIapuia UWNUIATHIAIUTaH — aHJo3ajlap acocuia  sSpaThiraH.
doiinananyBunnapra Kynainuk sparumr yayrn Outlook Express mactrypuama
anpeciap kutoou mMaxya. Windows aapec kutoOu omauii aapeciap Ba 3JICKTPOH
mouyTa aJpeclapyuHd U3Jall MakKcaaula HWHTEPHET KaTajorjiapura KUpHII
UMKOHHUATIApUHU Oepamu. Ajpecnap KuToOM mMporpammacuja 0ab3u Malxyp
KaTajoryiapra KUpUIl UMKOHHATIAPH aJUTAKA4YOH spaTuiraH. VHcTammusiusian
BaktHaa Outlook Express nporpammacu

C:\ProgramFiles\ Outlook Express\msimn.exe (1-pacm.)

KaTajJorura é31/mam/1 .

I

[ T R PR P (S T Ty J—
l'~ D e i e e s ]

Gutiook -

Wi s = e

T 8w e ¥

s T - g O

1-pacm. Outlook Express nqacTypuHHHT OHWHACH.

MaiikpocodT KOMIAHUSCHHUHT TporpamMma MaxcCyJoTiapyd XaKuJaru 3HT
suru  axOopormapuu  Outlook Express mnporpammacu Epmamuma MSNEws
Microsoft.com HoMITH SIHTHIIMKIIAp CEPBEPHUIAH OJIUII MYMKHUH.

JlacTypHu uiira Tymrypuil

Outlook Express mactypuHu uIira TyIIypUIITHUHT OMp HeuTa Y 00p:
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e Macananap mnanenuaan  [lyck  —IIporpammer—  Outlook EXxpress
TyrMacu EpaMua,;

b

. Dutlogt Evpeass

e lmuu crongas; .
¢ Internet Explorer mporpamMmmacuas.

Wuram cronna 6y nporpamma Outlook Express mukrorpamMMacu KypcaTHIIAIH.
Outlook Express mporpammacu uira TymlypyiIraHiaH CYHT SKpaHTa JacTypPHHHT
oiHacH Tai10 Oymaay.

OitHaHWHT capiaBXxacuja (SHT FOKOPHU caTpua) MPOrpaMMaHuHT HOMH

KypcaTuiaran 0yiaan, macTpoKaa MEHIO caTpH, HHCTpyMeHTIap (ac6o0iap)

MaHeJIu Ba TaKIUM STHIN (KYpcaTuil) maHe u ouamras. [IporpamMMa

OWHACHHUHT MMaCTKA KHCMHUJIA XOJIaT CaTpy MaBXKyl. Y HJa MporpaMMaHHHT

WIIJIAII XoJaTiaapu Kypcatuirat. [I[porpamMmMa OifHaACHHUHT YaIl KHCMUIA
DJIGKTPOH Xabapijap caKJIaHyBYM IMarKalap KypcaTwiraH. Bxopmsmme mamkacuma
cu3 Y3 KOPPECHOHICHTIAPHHTU3AaH OJraH xalapiap cakimaHamu. Mcxomsmue
mamnkKacuja dca TaiépiaHraH, aMMO XaJld KyHaTHJIMaran xabapiap cakjianaau. by
xabapiap ajoka ceancuiaH keinH OTIpaBICHHBIC MTAKACHUTa YKOWTA THPHIIA/IH.

Outlook Express mactypcu 37€KTpOH MOYTa XU3MaTHHU amajra ommpaan. by

JACTyp OWJIaH MIIUIAII KYJla KyJai.
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2-pacM. DJIEKTPOH MOYTa OPKAJIU XaT KyHATHII OHACH

JlapuyaHuHr OUpUHYM caTpuja MEHIO OyHpyKiIapu Kentupwiaau. VKkuHuu
carpaa acOoOyap MaHENIMHUHT TyrmMadanapu koitamradn. Jlactyp MeHiocu
épramuia Ou3 TaCTypHU KYPUHUIIUHYU Ba UIUTAII XOJIATIApPUHU Y3TapTUPUILTUNM3,
SJIEKTPOH T0YTa SIUTHMHU3HU CO3JaluMI3 MyMKHH. JlacTyplia Te3Kop HIIUIaIl
yayH Ou3 épaamyum TyrMmanapaad doigananamus. Jlactyp €pmamMun TyrMaiapHUHT
xap Oupu Owmnan Ttanumamu3. Co3marh cooOmeHue — SIHrU Xar spaTwir,
OtBetuth oTOpaBuTento — Kenran xarra xxaBo0 Gepuii;
OTBETUTH BCEM — Xamma xaTiapra &KaBOO oepwui,
[Tepecnate — Kenran xaT MaTHHHHM OOIIIKara >KyHAaTHIII;
IIeyats — XaTHUYOMN ATHUII;
VY nanute — XaTHU YYUPULL,
JoctaButh — SHru XaTinapHu *KyHATHO KaOysl KUJIUI,
Anpeca — Cu3 gapatras 3JI€KTPOH aipeciiap TYIUIAMUHHA KYPUIL,
Haiitn — XatHu Kkuaupuii;

KameHnaps - CH3HWHT >KaJBaJIMHTU3HU Ha30paT KWJIWO Typaiau Ba OOIIK.a

omamiiap OujaH ydpamryBHU pexanamrtupanu. Kamnenmapb €pmamuaa xaaBajijgaru

Kepakiu OyJraH >KOWHM Te3/1a TOMHII Ba YHU IKPaH/ia aKC STTUPHIIT MyMKHH.
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Mamxyn wmacananap maHenu €pAaMuaa - yjaap ycruaa OakapuiiaauraH
WIIDTAPHA PEXKATAMTHPHUII MyMKHH [9].

KonTakThl mankacu - Imaxcuii Ba Ml OyHuYa aJoOKaJlapHU TYFpHUCHIATU
MabJIyMOTIapH IOMMO SHTUIad Ba Y3rapTupuO TypHIl, XaMm/a cakiad KYHUIl yayH
UnuiaTuiIaad. by MabiyMOTJIIapHU Te3 TOMNMIN Ba MXTUEPUN yCylijga capajall
(mouTa agpecnapu, Tene@oH HoMepiaapu €KW JIEKTPOH MoUTa aapeciapu Oyiinya)
MyMKuH. byHnan 6upnanura Web nporpamMMacura xaMm yTUIl MyMKHH.

JHeBHMK (KyHaaimuk): bab3u konTaktiaap, OUutlOOKHMHT MyXuM 3JIeMEHTIapH
(macaman, DI xabapmapu) Ba daiyap OWIaH aJlOKaTapHU Kaia KAJaau Ba Xap
XWJ UIUIAPHHA XUCOOTra KUPUTAIH.

3amerku: XoTupara E3yBIapHM Te3[]a amaira OIIMPUINTa HMKOH Oepaiw,
MacajaH, CaBOJUIAPHU, KUMMAT (PUKPJIApHHU, KypcaTMalapHU Ba KEMMHPOK OOIIKA
ep/la UILIATHIKIITa PeKaTalllTUPUITaH MaTHIApHHU Ba IIyHra yXian €3yBlapHHu.

daiinnap: Outlookma MS Office nakeTHuHT OollKa aMaiéTIIAPUHUHT
daiiyulapyHy  OYMI, KypHII Ba KOJUIEKTMB paBUIAa yhapaaH (QouJanaHuII
MyMkuH. OE mporpammacu ®@aiun-Co3garb-Ilanka Oyiipyra é€pnamuaa

doiitanaHyBuM MaNKaJapHHK spaTUIra UMKoH oepaau [10].

@) Savol va topshiriglar:

Outlook Express nacTypMHUHT TY3HJIHIIH
Outlook Express WuTepHeTna »dleKTpOH ToYTa XHM3MaTUHU KYyJu1ad
KyBBTJIOBYM JacTyp Oynm0O, moura xm3maTtuaa html- anjgo3anm xaTiapHu Xam
KYpUIl HMMKOHMHU Oepaagu Ba Oomka Kyjnainukiap sparagud. Macanas,
koH(pepennusap Owian Oormanum (Usenet), snekTpoH modrara KenauO TyIITraH

XaTaapHu GuabTpIIam Ba nry kadbumap [12].
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Outlook Express nactypuHuHT ofiHacu
Outlook EXxpress mactypu KoMIlbloTEpra YpHATHITA4, YHH WIITa TYIIypraHua
JKpaHjia y3ura xoc oiHa xocws Oymnaau. OiiHa TapkuOKM OWIaH SIKUHAAH TaHUILNO

YUKaMMH3.

CTpokKa 3aronoBka
CTpoKa MEHH)

S B e e

O =

'“ﬁﬁﬁi:ﬁ:ﬁnﬁﬂmh' 5 MNaHents HHCTPYMEHTOH
Cutlook Express (-8
W DwHesl™ [pinia Brtwrmst Cephrer | Hapspasaa bassit =

VS iRlook Express

= T e e Petee

| - é__[ OKHO npocMOTpa

1'--
‘ Sprae fujai Nifparee e iifem %
= (N
O @ R
5 v =
A ERenid et TRt B

PARETH men AR

= lherr perpeeee s paedeg paeld @ nprae

Wefmas i 2l ;'
| I il .EI‘F— CTpoKa COCTOAHMA

MaHens Nanok

2.1-pacmaa. Outlook Express macTypuHHMHT oifHacCH KeJTHpHITaH [22].

Crpoka 3arosoBka (title bar) — capmaBxa carpm. Yama Windows
uJIoBaJlapura Xxoc Oyiran crangapt Tyrmanap — ypab kyiiui (CBepHYTh), TUKIIAII

(BoccTanoBuTs) Ba €nui (3akpbiTh) TyrMajnapu MaBxyl. by catpna gactyp

HOMH XaM aKC dTafu.

Crpoka MeHww (menu bar) - meH0 pexxumJiapu catpu. by carpra
JACTypHUHT Oapya QyHKIMSIApUHU KYJUIAIra Xoc OYJraH MEHIO peXuMIIapu akc
staan. MeHio pexumiuapuaad (Gonganannd, bus sHrm xat Ta€prammmmus,
KYHATUIIUMA3 €KU KeUO TyIIraH Xarjaap OuiiaH TaHUIINO YUKUIIMMU3 MYMKHH.
[y 6unan Oupra nactyp oiHacH 3J€MEHTIApUHU XaM CO3JIallluMU3 MYMKHH.

IManen wuncrpymentoB (toolbar) — acboobmap mnaHenw, yHIa Te3-Te3
Oaxxapwragurad GyHKIUs Ba OyHpyKIIap yayH Maxcyc TyrMmayiap ypuH ojiras [8].

Outlook Express mactypu uinra TyHIypUWIraHaa y 2 Xuja PeKUMIa HIUIAIINA
MYMKHH:

1) YMymuii pexum
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2) Ilodra Ba SHTHJIMKIIAp PEKUMHU

Ymymuit  pexumga  acOobimap — maHenugarn — TyrMajap — Kyduparu
GYHKIUSUTApHU Oa)kapuIIIa UIUIaTUIaIu:

Cosznath coobmierune (Compose message) — xaT Taiépiian.

JocraButh mouty (Send and Receive) — Oy Tyrma épaamuaa mpoBaiiaepra
OofaHu® mouYTa KyTHMH3Ta KEeNMHO TYIITaH XaTJIapHU TEKIMUPUITUMHU3 XaMa
OJIUIITUMU3 MYMKHH.

Anpecnas kuura (Address Book) - agpecnap kuToOu OWJIaH MIIUIAIIHA
TabMUHJIAWIN. AJpeciap KaTOOWra ojaTia Kepakid aJpeciapHu KUPUTHO
KYWHUIINMU3 €KU YIAPHH Y3TApTUPUILLIMMHU3 MyYMKHH.

Coemunuth (Connect) — 6y Tyrma npoBaiiiep OuiaH OOFIaHUII KapaHUHU
dbaomnamTupanu.

PasopBath coeaunenue (Hang up) — Oy Tyrma akcundva [IpoBaiizep Ousan
UIIIAI )KapaéHUHU TYXTaTa Iy,

[Tanens “Tlamku” (Foldres) — xatmap pyiixatm cakimaHaértraH crangapt 4
nankanu: Bxomsme (Inbox), Ucxonsmue (Outbox), Otnpasiennsie (Sent Items),
VY nanennsie (Deleted Items) Ba YUepnosuku (Drafts) ypuarum éku ombd Kyhumma
urtatunaga [15].

OxHo npocvotpa Outlook Express (xaTjapHu Kypuin oiHacu) 2 KUCMIaH
nbopat 6ynuo, 1-KucMuia xopuid nanka ad OJMHIaH XaTjap pyWxaTUHU Ba
2-KACMU1a OeNriIaHrad XaT MaTHHA aKCJIaHa Iu.

XaT MaTHUHU AJIOXU/a OMHAAa KYPHUII XaM MYMKHH.

XarTlapHu KypuIl OWHAcuja TYpPAWM TACBHP KYpPUHUINWIA >KOWJIAILTaH
TaMmranap Bazudanapu OuilaH TAHUIIAO YHKAMU3:

Oumiiran KOHBEPT — XaTHW OW3 VKHO YMKKAHJIUTUMHU3 XaKHIard MabIyMOT
Oenrucu. Enmunran komBepT OugaH HYFoH Impu(T — XaTHH OW3 Xaaum YKUO
YUKMaraHJIuTUMU3HA OUIIIUpaIn.

Ckpenka — xaT ajgoxuja (aitn uumpa cakjgaHuO TYpPUIIUHU OWIIUpaAIu.
(Macasan, Word ¢gopmaruaaru Xyxokat KypuHUIInaa, rpadhuk Gaiia KypuHALITHIA

Ba X.. ).
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Ctpoka cocTostHus (Status bar) — xoqgar carpm — 2 XWJI Makcaaia
doitnananunagm.

Outlook Express Oy carpuia mo4ra KyTUCHIATH YMYMHUH XaTjiaap COHUHH XaM
TacBUpNaiau. XoJaT CAaTPUHUHT YHT KHUCMHUJA KenuO TyIIraH xaTjiap Xakuaa
MabIYMOTHHU KYPUIIUMHU3 MyMKHH.

lynn tabkumam sxomsku, Outlook Express macrypu mawiym Internet-
NPOBAaNJICPHUHT JJIEKTPOH IMOYTa KyTWYacH OWIaH WIUIAIld MYMKHH, arap
CU3HUHT 3JIEKTPOH MoYTa KyTHYaHru3 Internetmarm Oemyn cepBuc cepBepiapuia

(macaman, WWw.mail.ru) skoitamran Oynca, cu3 ymap omnan Internet Explorer

Kabu Opay3ep AacTypu épaaMu/ia MIIAIIMHTH3 MyMKUH OYaau [24].

Outlook Express nactypu Outlook mactypura HucOatan Oup KaTop UMKOHHST
Ba CEpBUCJIApHU ¥y3ura OJIMaraH, JIEKMH IOKJIATHIITaH acocuil BasudamapHu
Oaxapuin WMKOHWTA d3ra. AnbarTa, YJIapHUHT WINYH  OWHAJAPWHHUHT TaIIKH
KYPHHHUIIN XaM Xap XHuJl.

Windows omnepaunon cucremacu TtapkubOugaru Outlook Express mactypura
kupumn yuyH Ilyck (bomuta) menrocura, yuaan Ilporpammer ([dactypnap) ra

KHpUO, Ma3Kyp JACTYpPHH TaHJIAWMHU3 Ba HATHKa/la KyWHJIarkd OHa XOCHJI OYIaau.
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2.2-pacM. DIIEKTPOH ToYTaja KouIaImral Oynpykiap oilHacu
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http://www.mail.ru/

Japuanuar OWpUHYM caTpuia MEHI0 Oyipykiaapu Kentupuiaau. VKkuHuu
carpaa acOobmap HaHEeJIMHUHT TyrMmavajiapu YKOWUJIAIITaH.
VYnapaan onatia 3MEeKTpOH IoYTa JacTypcu OwilaH unuiama QoiganaHuiaiu.

yauHr yuyH Kyiuga Oy TyrMadalapHUHT TaBCU(DUHU KEATHPAMUS3.

N

Cosaame c... SJHrM xaT €3UII UMKOHUHH Oepaiu.

&

Oreerute . Xat Myajutudura )kaBoO €3uI UMKOHUHHU OepaJin.

A

Mepecnare XaTHM OOIIKA MAaH3UJITa I000PAIH.

=

Hoctasime..  XaTHU KypcaTWJIraH MaH3WiIra 3raau Ba Cusra Keiaran XaTjaapHH

KaOyJ KWJIaJIn.

P

daamme . XaTHM Yuupaau.

[Ed:

fapeca A peciiap KHTOOMHM OYaIy.
JlapyaHUHT MacTKU KUCMHM OMp Heuda JapyajaH Tallkui TomnraH. Yammaru
Jnapyana Kyuuaaru )KWIap pynxaTtu MaBxyI.

& By xwiana busra kenran xaTiuap sKoMamay.
& By xunaga 6us KyHaTaéTran Xatiap pynxaTu )KOWnamaim.
& by xunana KyHaTWITaH XaTiaap pyxaTtu KeITUPUIA]IH.
@unpnnraﬂ daiiiap cakjiaHaIUraH caBar.
& Xar kyné3macu jxonamras KU,
XKopuii xunmggarn Moc xXaTiap pyWxaTu YHraaru napuana oepuiaamm [17].

VHrnau Kyiiunara gapyasa 5ca, skopHii Xxat Ma3MyHu 6eprnann (2.3-pacm) .
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2.3-pacm. XKopuii XxaT Ma3MyHHU

VYckyHanap manenu épaamuia oaxkapuiagurad acocuit amasmiap [23].

@ Savol va topshiriglar:

Outlook Express mactypuaa nuuiam MMKOHUSTIAPH

«Outlook Express» mactypunu wik 0op uira Tymrypranumusaa «Mactep

Outlook Express nactypunu co3mnari

MOAKIIIOUCHUS» MYJIOKOT OMHAcU XOCUI Oyaau.

Xa0apaap xocui | Z/KaBoO bapuara :xkaBo0 | KaiiTta
KUJIHII KaiiTapui KaiTapuun JKYHATHII
(Coznatp

coo0I1IeHHE) (OTBeTUTH) (OtBetuth Bcem) | (Ilepecnatn)
Yom >tH1n Vunpum KaOyn xunumr Tonmm
(ITeuatn) (Y nanmuth) (octaButb) (Hatitn)
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Qutlook Express
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i )
6 minular CO3A3HHA KOHTAKTa HaXMHTE OTKDbITb 3ADECHYH) KHUIY ...

‘KonTakTel',
@ Haiitn nrogei...

MNpu 3anycke nporpammel Outlook Express oTKpeiBaTh
nanky 'Bxoaswue’,

g_ PafioTa B ceth

@ M oOoi\HaguAM.. @\ Nozimadocx.. )Sballov-324.. @) JokymerT! —... [2}Acrobat Read... [LGRILLS Expr

3.1-pacm. Outlook Express nactypwura yinaHuIlI OiHACH
V3 moura KyruMumsHH Oy AacTypia CO3JAINMU3 ydyH «BBemeTd uMs»
HOMJIM MalJIoHTa V3 ucM-mapuumuszHu Kuputamu3 Ba Jlamee TyrmacuHu

oocamus

Outlook Express

L2

Cosaate ...
nepevrumsn™ *

Ynocrosepenus v Coserni v

Mpu oTNPaBKke COOBWEHUI B MPYNMEI HOBOCTEH UK MO 3 NEKTPOHHOM NoYTe:
HIKE UMA GuaeT BCA B KSYECTBE UMEHW OTMNPABUTENS,

Brisoaumoe uma: Qurbonoval

Hanpumep: Uean Metpos

< Hazag  ((fanee > ) (Otmera )
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3.2-pacm. UcM-mapud KUpUTHII OHACH
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Internet
Explorer

[
=l
& minular

OanHU TaHIao ¥3 movra MaH3WINMHA3HU

Outlook Express

Mactep noaknioderuna k MHTepHeTy

Agpec 31eKTPOHHOMA NOYTHI A5 CAYXGL HoBoCcTen UHTepHeTa

Yrofbl NONY4ETE OTEETLI HA COOBIWEHIUA, OTNPABNAEMBIE B MPYNNY HOBOCTEN, Bbl Nepeiitn ",sn\‘ A
MOKETE YKa3aThb CEOM aapec 3 NeKTPOHHOM NoyTkl (M. Huke). Monesosatenu mMoryr I
TaK3KE HaNPaEAATE OTBETHI Ha BalUM COOBLEHWA NPAMO B FPYNNY HOBOCTEIA.

3 NEKTPOHHAS NOWTa: nozi3888_gil@inbox.nd \ uA... Y¥poctosepeHun v CoBeTbl v

Hanpumep: proverka@microsoft.com

\ < Hasaa ) ( Aanee > ) \ OTtMeHa )

OTKDbITE 3ADECHYH KHUIY ...

B paiim nwaen...

¥ Mpu sanycke nporpammel Outlook Express oTkpeiBaTe nanky 'Bxoaswune’.

CO3A3HHE YHETHOM 3aNHCH ANA MPyNNbl HOBOCTEH,

@ M Di\HapuciM.. @ Nozimadocx.. ®]5ballov-324.. ) JokymeHT! —... [2}Acrobat Read... [GRSRdl3 Exp;

3.3-pacM. [Toura Mar3mIM €3U OMHACH

€3zaMu3

[llynnan cyHr Macrep Ou3aH xu3MmaT KypcaTa€TraH cepBep TypHHHU Ba

HpOBaﬁIICpHHHF JOMCHIJIN

HoMUHM KenuO Tymran POP(Bxomsmme) Ba

xyHatuiaran SMTP (ucxonsmieil) moura KAPUTHINMHTH3HU Tajnad stwnamu. by

aJApEeCHU KUPUTAMMU3.

MHTepHETHUHT MOYTacUra KUPHII MaioHuAa («uMs JJIST BXOJZIa») MOC

maTHHH, «Ilaposn» kupuramns Ba Jlanee TyrmacuHu 60caMus.

«Kakum MetosmoM Bel xoTuTe cBsizaTthesi ¢ UIHTEpHETOM? » CaBOJIMra MOC

MeToJ TaHjad KypcaraMmu3 Ba siHa Jlasiee TyrMmacuHu 6ocamus.

Tabpuknam MabIyMOT/Iapy YMKKa4d, ['0TOBO TyrMacuHu O0caMus.

By BakT/ma Terumnum nankajiap IOKIail xapaéHu OolUIaHau.

By xapaén tyrarau «Outlook EXpress» mactypvHHUHT OifHACH OYHIIA/IH.
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=) Outlock Express [sRS):)

©afin  Mpaeka Bua  Cepsuc  Cooflusee  Crpaska I

o . ay Bn

Cozaats ... Aapeca Hatiri

Bxonsume g * Y DO K Nepeimimsn? 4 -
(%3] Outlook Express -

@ - G Nokanbrie mankw

Mexonsume Ba o Mowck coobuyenua... YAOCTOBEpEHAA v CoBETH v

& Vexogaupe
B OTpaEReHHSe e

OTnDaeaeH... @ Ypsrerroe

5B Yeprosman _ . ,
@ HeT HEMPOUMTAHHBIX CODBILEHKA B Nanke Bxoaaune

Ynanennue Hacrpofika YHeTHOR 38NHEH NOuTEL..,

=

YepHoeHkH

rpynnel HoBoCTE#H

KoHTakTe ¥ X KouTakTbl

OTKDbITE SADECHYHD KHHIY...

B8 pasinn nnnohi...

¥ Mpr 3anycks nporpatiel Outlook ExXpress oTKPLIBATE NaMKY
‘BxoaAwne'.

B pasiorae cetn

@ " oiHagweiM.. @ Nozimadocx..  ®)Shallov-324.. &) Jokymedm .. [P} Acrobat Read...

3.4-pacm. Outlook Express nacTypvHUHT OMHACH

DHau Oy nacTyp OWiiaH MILIAIMMU3 MyMKUH [14].

Outlook Express mporpaMMacHHUHT KyWHJard sHTH (aiuiap KUPUTHITaH
xabapJapHUHT YKUJIMIIW XaKuJa OWJITUPHIN KyHATHIaéTraH Xabapiapra YHUHT
YKWINIIKA XaKujaa OWIAUPUIN CYpOBIApMHU KyHUII MyMKHH. Yiap KaOyl
KWJIYBYM TOMOHHUAH Xabap ounIraHJaH KeMUH KyHaTwiaau (OyHUHT Y9yH KaOys
KWIYBYUHUHT TI0YTa MpOrpaMMacy CYpPOBJIApHM KaiTa WIUIAIl KYJJIAaHUIUIIN
Kepak).

-AXWUNAH2AH KYN MULIUK KYau. Xap Xuil TWIUIApHU KYJUTAITHUHT OUp KaH4a
sximmaaHrammryaan  Tamkapu, Outlook EXpress mnporpamMmmacwHUHT Typiu
TUIapaa goinananuiaurad CMMBOJIIAp KaTHaIaauran Qgaimiap OuinaH UIiamn
UMKOHHMSITH SIPATHIITaH.

-xasgpcuz nouma. Outlook Express mnporpammacuau xaBdcus mMOUYTaHH
KyJutai Ba Oomika Typjaru xaBdcus xadapiapHu KyJuiam kuputwirad [11].

Aarn  ¢ynkuusmapra CMS  dopmarmarm  xabGapiap OwiaH — WOuiani
UMKOHUSTIIAPH, YKUITAHIUTH XaKuaa OWITUPHUII CYpPOBIApPUHU KaiTa WIIAII Ba

JKYHATHI, XaB(I)CI/IB HM30JIapHHA KaﬁTa HouIaglr Ba JKXKYHATHI, Ba LIYHHWHIICK
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mudpramaa UIUIATHIaAUTaH  TyBOXHOMAQJAPHUHT — ajJoXuJa  KyHATHJIMII
UMKOHUATIAPH KUPATH.

*Maiikpocodt Tapmokiapu nouta xu3zmatu (MSN Messenger Servise)
Ownan wnutam. Tapmokpa wunmioBun QoinananyBumiap Outlook Express
POrpaMMACHHUHT KOHTAKTJIap OyJIMMuIa Maxcyc Oenru OuiaH OenruiiaHnaguiap
(pynkmuss kommbproTepna MSN  Xu3MmMaTH ypHaTWiITaH OynraH XoJiJarmHa
unutaiiau). Outlook EXpress mporpaMMacHHUHT KyHHJard sSHTH (QyHKIUsIAp
KHPUTHUIITaH.

*bup Heura QoiinananyBun ydyH ryBoxHoma. ['yBoXxHOMamap AucreTYepHaaH
doiinanann6, Outlook Express mporpammacu ¢oiinananyBUnIapHUHT [IAXCHA
co3lanuiapyuHd Oepuil MyMKUH. By cosnammap Oomka amanuérnapia  Xxam
UIniaTIiIam, xycycan, Windows agpec kurobusa.

*Hotmail xm3maTuHuHTr XucoO é3yBmapunu Kymamni: Outlook Express
nporpammacu hotmail xu3maruga O0apya nankagap OWjaH WII KYPHUIITH MYMKHH,
Ba mmyHuHrAek hotmail xw3matm xumco0 é€3yBiapuma koHTaktiapau Windows
aZipec KUTOOM KOHTaKTIapy OUIaH CUHXPOHJAIITUPUIIN MYMKHUH.

*ABTOHOM (MyXTOp) wuIm Ba xalOapmapHu cuHxpoHjamtupum. |IMAP
nankKajiapy Ba SHTHJIMKIAPH aBTOHOM YCyJIJa WILIAII YIYH FOKJIaHHUITH MYMKHUH.
ABTOHOM pexuMaa OJITMH/IaH Kaoy KUJIMHTaH UIiap
(xabapnapuu xxyHaruui, IMAP xuco6 €3yBu noupacuia xabdapiapHu Kydupuin)
TapMOK/Ia yJaHTaH a Oakapuiiaiu.

*Konraktiap(ainokamap) odHacu: Windows aagpec KHTOOMIAH OJIMHTAH
€3yBJIap MpOrpaMMacHHUHT acocuil oiHacuaa GhonanaHuIll UMKOHUSITUTA dTa.

*Xabapnmap y4yH KeHratupwiran kK.ougamap. «Kenraiiran» TylryH4yara
KyHATyBUMWIap OJIOKMpoBaHMeCH OwiaH Oup Karopjaa KylmiMM4a MapaMerp Ba
aMaJUJTApHUHT MaBXKY/UIMTH Ba SHTWIMKIAp TYpPyXHIaH Xabapjiap OJHUII YYyH
KpUJaiap ApaTUITHUHT UMKOHUSTIAPH KHUPAJTH.

*bup Heuta UM30 HNUIaTUAMAW. YekIaHMaraH COHJArd MM30JIapHU SPATHII Ba
yinapaad (oigaNaHUI MyMKWH. YJapHUHT Xap OupuHHM Outra €KM OMp HeuTa

noura €K1 SHTUIUKIAPHUHT XUco0 €3yBiapu OunaH Ooriant MyMKHH.
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*Tenedon pakamuuu tepuil: CU3HMHI KOMIIBIOTEPUHIU3/a YPHATUIITAaH HOMEP
TEPYBUYM NPOrpaMMAaCHHU HWIUIATHO, ajapec KuToOga KypcaTWiITaH XOXJaraH
Tene(OH HOMEPUHU TEPUIL MyMKHH.

*/IHTepHeT  KaTajorjaapuaa = KEHTaWTUPWITaH  KUAUpUII  (CHCTEMACH).
Karanornapuu cepsepaa kuaupuinaud (LDAP) kymmmua mapameTpiiapHu Ba
MaHTHUKUH OoNlepaTopIapHHU UILIATUILI OMIaH aMaauéTra OMUPHUII MyMKHUH.

*MyxpkamaigapHu KypuO YuKuml Ba yTkazub 1o0opum. [loura &ku
SHIWJIMKIIapJa MyXOKaMaHu «KypHO 4MKWIaauran» cudaruaa Oenaruiam MyMKHH.
by Myxokamara kenraH xa0apiap akc OSTTHpWIAAW. «YTKa3uO r0O0OpHITaH»
cudarua OeNruIaHral Myxokamara Kejral xadapiap akc STTUPHIMANIH.

I'munepmathnn  xabapiapHu  Taxpupiaml. [unepmatHin — xabapiapHu
taxpupiamr (HTML) d¢opmarnga mymxun Ba ynapaa HTML  tunmauHr
KEHralTUPWITraH BepCUsiIapy TEIJIApUHU UIIATUI MyMKHUH.

*Xabapnap yuyH cos3naHyBud ¢wibTpiaap: IlpencraBieHuenn —cosnamzia
WIUIATWIMIIA ~ MyMKHH Oyiarad yHIaH  KYIPOK napameTpiap MaBxKy/l.
(IIpencraBnenue - Oy xabapHUHT aKC STTUPWINIIN €KY OLIMPUIMIINHNA TABMUHIOBYU
KOMJIa)

*Hoypun xabGapnapuunr axparunl. HoypuH modra Ha30paTMHW UIUIATHO KyWHIII

MyMKHH. by xomnma:

1) bnaHknapHu sipatumn ycracu: [unepmarH OJIAaHKIAPUHU SIPATUIN KapacHH
conpanamTupuwirad. biaanknapna maiion, MmatH mpudTUHY, (HOH pacmiiap Ba MaTH
paHryiapuHu OepuIl MyMKHH.

2) Outlook Express mporpamMacuHuHr 5 Bepcusicn xymmu Internet Explorer
OpOrpaMMACHHHMHT 5 BEpCHsCH HUUIATaAWraH OOrJaHMIIap CO3JIaHUILIAPHHU
unatiil MyMkuH. [lporpamma tenedon OornaHuiiga y3yauil cogup OyiaraH €ku
OyJIMaraHJIMIMHA Ba KOMITBIOTEPHUHI MaXaJUTMi TapMOKJIaH y3UO KyHWJITaHJIUTHHU
annknad Oepamu. Outlook EXxpress mnporpammacu OOrIaHMIN Y3YIHMIIHHA EKU
aBTOMAaTUK paBuIlga €k (oianaHyBud TOMOHUIAH KUPUTHITAH TacAuKIAllaH

KeHMH KalTa THKIam MyMKuH [9].

IIporpamma nuIalIUAArM MyaMmMoJiap
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Arap mourtanu xyHaTuO €ku KaOyn KuiamO Oynmaérran Oyica, KyWuAaruaapHHU

TEKIIWPHHT:

1. Kommrerorepunraznaa TCP/IP kaiiiHomMa ypHaTHITaHIIUTH.

2.KommbloTepHr Maxayuiiidi TapMOK,, MOJIEM Ba Telne(oH TapMOKIapu OwiiaH
OMpIAIITUPYBYM KaOesu1ap TyTpy YJIaHT aHJIATH

3.PPP éku SLIP xuco6 &3yeura sramucus. (MHTepHET XM3MaTHMHM KypcaTyBud
TOMOHUW/IaH OCpUIIa/Iv, XaBoJia ITUIIA ).

4. CM3HUHT MaxaJUIMd TapMOTHHTU3 €ku VIHTEpHET XM3MaTHHHM KypcaTyBUWJIap
SMPT Ba POP# éxku IMAP kaiiiHOMaIapyHU KYyJITal UMM,

5.Mojnem Tyrpu co3naHraHiaurd (OepuiIraHIapHU y3aTHILI TE3JIMTW Ba KalJaHOMA

TYpH).

Arap xabapnapHu SIHHIWIMKIAp rypyxJapuia yKuo €Ky xounamrupud OyiMaérran
Oyisca, Taa0d KWIMHMAraH BakTAa SHIWIMKJIAp CepBepUra KUPHUIL YYyH HOM Ba
naposib KUPUTWITAHJIUTUTa WIIOHY XOCWJI KWIMHI. Tana0d KWIMHMaraH XoJjjia
HOMHU €KW TapOJbHUA KUPUTHIN SHTWIUKIAP CepBepy OmiaH OOTJIAHWIIHM XOCHIT
KWIMalI.

Arap cu3 KaHJaiup KaMYMIIMKIIapra 1y4 KeJirad OyJICaHI 13, IPOrpaMMaHuHT

TEXHHK KyJ/u1ab KyBBaTJalll y3eIuaa Maciaaxar oMo KypuHT:

1 CnpaBka menrocuia Coepskanue HA TaHJIAHT.

2. YcTpaHeHHe HeroJIa/I0K HU TaHJIaHT.

3. Ecmu y Bac BO3HMKIM Hemojiaaku B pabore mporpammbl Outlook Express
ITYHKTAHU TAHJIaHT.
Epnamra mawmymornapuu Ba Outlook Express mporpammanan qoiiianaHuimra Xoc
caBoJLIapra skaBoonapHu Maiikpocodt koprioparmsicuarar Web y3emraa: hitp: ampec
Oyitnua osca Oynaau [18].

Outlook Express mactypcn 0uiian TyrmavaJap €épaamMuaa Miian

Tyrmayajaap maxxmyu baxxapuiaauran amana rascuu
Ctrl+N SHry xart €3ui MyMKUH

Ctrl+R Xatra kaBoO  rOopHII  JapyacuHU
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quKapaIu

Alt+S XaTHU KYHaTaIn

Ctrl+M XatHu myauddra >ntaaun

Ctrl+D XaTHU Yuupaau

Ctrl+P XaT HyCXacMHH TpuUHTEpAaH Oocmara
YHKapaIn

Shift+Backspace XaTHU OOIIKa MaH3WIra dJITaad

"N Ctrl+R tyrmauvamap maxmyacunu kuputuin yuyH Ctrl tyrmadacunu Oocrax
x071a, R Tyrmauacunu 6ocu 3apyp.
Xar é3um TapTudu

Xar é€3um TapTUOMHM TYIWIYHTUPHUII Yy4yH OHpOp KuMcara xaT €3ull

N

TapTUOMHM KeNThpaMu3. ABBaj Lesatec.. TyrMayaja CHUYKOHYAHU YEPTUIIAJIU.
Hatuxana skpanja napya xocus 0ynaau. YHAa KyiuaaruiapHu Oaxxapuiil Kepax.
Komy (Kumra) Maiiionnia JyCTUMUBHUHT 3JIEKTPOH ajpecu €3uiiaau. MacanaH,

saida@youthcenter.uz.

Konusa maiijoHnna xat Hycxanaapu 00opuiran myanudiap, SbHU, XaTHU
Oup Hewa myaumdra 000pull 3apyp OyiraHja yJIapHUHT ajpeciliapuHu €3Il
JIO3UM.

Tema MaifnoHua xaT maB3ycu kypcatuwiaau. Macaman, “Takmud”. Ilactku
KaTTa Aapyaja xaT MaTHH &3mianu. Mucon Ttapukacuna Kydujaru XaTtHu €3WHT.
“Cuznn 20 mapt coar 15.00 na yTkazunagurad “OHr SXIIM IPOrPAMM MaxCyjiaoT”
TaHjgoBUra Takiaug stamu3. TanmoBga Tamabanap, YKyBUMJIAp Ba aclHUpaHTIap
umtupok stagu [14]. Mansun.: Tomkenr, Tanabanap kyuacu, 14. Emimap
HNurtepuer Mapkasu. TannoB Tamkunuii Kymuracu”.

XaTHU TYFpU E3raHUMU3HHU KyWHIard pacM OWjiaH COJUINTHPUO TEKITUPHO

kypamus (4.1-pacm).
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Tanzxcoxa Tanadtanap, TISDUENN DA ACORPARIAND Nutrzpox stann. Mames - Toaoeent, TanaSanag sgwack, 14
Fuunag Hurepser MNagaasex
Tanxce Taumnnah xFmnracn”
=

4.1-pacM. Xar €3u gapyacu

Xamuu scynamuw mapmuou

OHOM XaTHU ajapecatra roOopuil kepak Oynaau. bByHWHT  yuyH
KyWAHIarujiapHu Oaxapuiaau.

1. OtnpaButh (OKyHaTuin) TyrMayacuHu CHYKOHYA €pJlaMuia YepTUIIa Iu.

2. Xatuunr Ucxomsmue (YuKyBYM) )KUIIIUTA TYIITAHIUTUHA TEKITUPUIAIN.

3. HoctaButh nouty (I[louranu erkasuii) Tyrmadacu OOCUIAIH.

4. Xatuunr Ucxopsmme skwiguaan OtnpaBiaeHHbie (OKYHATHIN) >KuAIgUTa
TYIITAHJIUTUHYA TEKIIUPUIaIH.

dcnamma: Xamnuu é32anunzuizoa aopecam MaH3UIUHU, XAM MAE3YCUHU 64
V3 MAH3UMUMUSHU KYPCAMUWIUMU3 3apyp. INEeKMPOH NOUma Mamu, papux,
ayouo, 6u0eo, pacmau Xyxcycam 6a Qainiapuu 1000punuL UMKOHUAMU2A I2d.

bu3HMHr nmoyTamMmM3ra KedaraH XamiapHd ~KypUII Ba  YKUII  YYyH
KyHuJarujiapHu 0axxapuil Kepax.

1. DnexTpoH nouta JaCTypUHU UIITa TYIIUPUIAIH.

2. HNocrtauth nouty (Ilouranu erkasuin) Tyrmadacu OOCHJIAM Ba dKpaHJa

KyHnaard gapya Xocus 0yau.
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él Dutlook Express E3 I

o Coamsasersss ¢ kompas.?... o= 1

Meossck ysna |

Saaatm l OuansSrn |
3anaum Cocrommme | Moarxmouersse
P Orrpaexa (1] coofuessil C HCNOALSO. .. Brinomssmercs NoransHas caTe
Mposepsa HoBsx COOTUEHMWA Ha kKom NoranbHaa c=Te
Ycnawno ssinonHes: 0 sanau us 2 —Al

4.2-pacm. Iloumanu emkazuui, Kadya Kuauui OlHAaAcU

bynna xenran xarnap cepBepAaH bHU3HMHT KOMMBIOTEPUMU3TA KYUUPHIATU
(4.2-pacm). DKpaHHUHT KyWH KUCMHJA HEYTa XaT KCITaHJIWIH XaKWJaard
MabJIYMOT XOCHJI OYIaau.

3. Bxogsmue (KupyBun) sKuinauHu OYuiIaIu.

4. YxuiaMmaras XaTiap pymxaria TUM KOpa paHrja KypcaTuiaiau.

5. XarHu TaHna0d, CHMYKOHYA TyrMadacu YepTHWIICA, XaT Ma3MyHH JSKpaHIa
xocui Oyaau.

A2

6. Arap myauudra xaBo6 100opMokuu Oyica, Oreeme TyrmayacuHu OOCHIIN
Kepak.
7. Dxpanpa myamudd MaH3WIW KypcaTWiIraH aapya Xocui Oymanu. YHaa

aBOOHM €3UII Ba CYHT KYHATHIL JO3UM.

Pl

8. Kepakcuz xaram Oenrwiad, Ynpamute (Onub Tamuianmi)- Unanme
TyrMadacuHu 00cHO caBaTra *yHAaTHUIIl MyMKHH.

Icnamma: Kupunn anughoocudoa oup neua koonap maedxucyo. bawvzan
XamHu YKUul y4yH KOOHU anmawimupuui 3apyp o0ynaou. bynune yuyn Buo
(Kypunuw) mentocununz Koo Oyiupyudan Kepaxkiucunu maunaaui Ja03uUM.
Ooamoa xamnap KOIS8-R, Cyrillic(Windows) koonapuoa é3unaou.

Xyacocam, pacm ea mypiau Gaiunnapru HCyHamui
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XyxKaT, rpaduk, ayauo Ba BUAEO (pailyutapHu XaTra UJIOBa KWK MyMKHH.
Typan xyxokaTiap, *aaBaiap, pacM, €Kd IIyHra yxIiam MabiyMoTjiap HJIOBa
Epmamuaa KyHaTUIagu. XyXKaTHU Tal€piaran aactyp dopmaTuia >XKyHaTraH
mabKyn. Macanan, Word, Excel éku Power Pointaa Taitépnanran xyxoxar. UyHku
aapecaTr (aiIHM aciM XoJuJa Kalysl KWJIWO ONMINM Ba YHJaH doiganaHuIIn
MYMKUH.

Jlexun Oy (haiiyuiap XaXXMHUHUHT KaTTaJUTHHUA XUCOOTa OJHII 3apyp. YIIapHH
KYHATUIIJAH aBBAJI XAXKMUHU apXUBaTOp AAacTypiliap €pJaMHIa KUYPaAUTHPHUIIL
3apyp.

Mucoun Tapukacuaa Xy#KaTHU XaTra WioBa KHJIMO KYHAaTUII KaHAal amanra

OLIMPWIMIIIMHUA KYpUO YuKamMu3. ByHUHT yuyH KyluaarujaapHu Oaxkapuiil.

1. XaTHM TaIIKWJI ATUII Kepak Oynaau.
2. VYHIa MaH3WI Ba MaB3yHU KYpCaTHIIAIH.
3. Xarga uiosara u30x KeITUPHIaIH.
4, CyHr xarra XyXKaTHM WIOBa KWIHII y4YyH HJIOBa

TyrMadyacuHU OOCHUIIAIIN.

5. DOkpaHjaru xXocwi OyiraH papuajlaH Xy»K»KaT >KodiamiraH
XKUIAaH (ailn HoMH TaHiaHaau Ba BioxuTs (KyHUI) TyrMmayacuHu
Ooocunr. Hatmxkana uiaoBa HOMH XaTHUHT ATTadyMEHT MalJIOHUAA

xocua Oynamau (4.3-pacm) .

e M= &3
Face oswas Hm Bovgess Foppsnr  Copessd  Coolgpswss  Crigaess
—% A = S - a. v L]} L AN = =
Orrpasmrs Mpcsea s 8 rcoaew Bawocts MNosrecar.
BEX Fores e Mooy
BEX Forses |
Teoves {Noramn
N catinnrs: | S owmang [THLON (222 V5]
ITormz Newe Fiarsan o] 5. R K 9 A E=EHWFE ET IR — &L
l =3
=1
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4.3-pacm. Xam é3uw otinacu
6. XarTHH ofaTmaruIeK KYHATHIIAIH.
7. OrnpaBnennble (OKYHaTUIN) KUJIAMHM O4YMIIca, l0OOpraH Xar

€Hua WJI0BA OCJITUCUHYU KYPUIL MyMKHH OY1aiu.

Hnosanu xamnu yKuw
NnoBanu xar onaranjaa xarjaa uiosa oenrucu Oynanu. MimoBanu xaTHU YKUALI
TapTUOU KyilHaaruya.

1. XaTHu pyHxaTaaH TONUIAIN.

2. YHU omaToaruek OumiIaan.

3. XaTHUHT YHT TOMOHHM IOKOPH KHCMHJAa WJIOBa OCITHCUHU CHUYKOHYA
TyrMayacu OWJIaH YepTHIIA]IN.

4. Hatwxkana uioBa KWIMHTaH (paiisn skpaHga Xocui Oyinau.

5. 3apyp xo1a Oy Xy»OKaTHU KOMITbIoTepra €3u0 Kyiniaamu [15].

Inexkmpon noumaoan goiioananuuica oud mMacaaxamaap

e XarHu npuHTepAa yoruiam yuyH Paiyn meHrocunaa lleyats komangacuHu
KUPUTHIIA/IN.

» Xarau anoxuna (aiinra €3u6 kyium yuyH daiin MmeHIoCUHUHT COXpaHUTh
kak  (..cudpatuga caknanr) ¢&xku  Coxpanute (Caknanr  OyipyFu)aaH
dbolnananunagu.

» Kepakcuz xarnmapau Ynpanute (Onub tanutanr Oyiipyru) €pmamuga Exu
Delete Tyrmauacu €pnamuaa yaupuiaau.

e XarnapHu TapTuOIam MyMKuH, OyHMHr yuyH CooOmenue (Xabap) Ba
[lepemecTuTh B KOMaHanapy (Oo1ka xoiira YTkasuin Oynpyru)aad Ghoigarianuin
myMkuH. XKung @aiin, [Tanka, Coznate (Spatuin) MeHtonapu EpaamMuia OUnsIam.

e Xaruu Tonuum yuyH IlpaBka (Ty3atum) meHtocuHuHr Haiiti cooOuienue
(Xabapuu TonuHT) KOMaHaacuaaH (oiaJaHuIl MyMKHUH.

e CaBarjaru xarjapHu 0ab3aH YUYUPUILIHU YHYTMACITUK KEPaK.

e Karra Xaxxmmard WIOBaJapHH apxuBaTopiiap €EpaamMuia KAYpauTupuo

JKYHATUII KEPaK.
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e Xatnap HOMMHM al(aBUT, KEIraH BaKTH, Ma3MyHHM Ba WioOBacura kKapad
taptubnam mymkuH. by Bun, CoptupoBats (Capanamn) komannanapu €paamuaa
amaJra OLIUpUIIaIN.

e XaTra UM30 KUPUTHO KyHHIll MyMKHH. ByHUHT yuyH Onmusiuiap MEHIOCHAA
[Tognmuce nynktu (Mm30 Oanau)Hu TOmuO, YHJIa WM3OHHM KYpCaTHIl MYMKHH.
Macanan, ucm, pamuius, 1aBO3UM, WIIXOHA HOMHU Ba MaH3WIH, TeneoH, (akc
pakamiapu Oepwiuind MyMKHH. By wmmnm enrwuiamrtupanud. Xap ran Oy
MabJIyMOTHH ¢&3MIra BakT capdianMaiad. by BakTHH Texalad Ba HIIHU
KyJIalJIAIITUPAIH.

* Homabnym myannuduiap xaTuHu ouuniga 3XTUET OYaum kepak. CyHITH
BaKTJapAa Kyiluga KENTUPWITaH MaB3yJard XxaTjgap KOMIBIOTEPIApHU
BUpPYCIIaHTUPMOKIa. by  Bupycmap  Tydainu  KommbioTepaaru — Oapua
MabJIyMOTJIADHH YUYUPWINI, KOMIBIOTEPHU 3Ca MIIJAH YUKAPWIMII XOJaTiapu
conup stwisntu. Macanan, “l love you” Bupycu >xyaa karTa TajodatiiapHu
kentupan. Hatmkana 0ab3u KOMIIaHUSIAp KOMITBIOTEPJIAP UIIUHU TUKJIALITa OUp-
Heya KyHnap capdnaau. by xatnap onatna wioBanu Oyiaau. YiapHU aciio OYMIILL,
KYpHUII Ba YKUMaciIuK Kepak. Mioxu Oopuua Te3pok iykotumn kepak. LlyHuHr
yuayH, “l love you” (Men cenu ceBaman), “Would you like get money”(Kym my:
UIIJIAIHU XOXJIaCaHMH?) Ba XO0Ka30jap, IIyHTa YXImanl Ma3MyHJIArd XaTjJapHH
Vitnald yTupMacaaH, caBarra >KyHaTUII Kepak.

Icnamma: Homawvaym myanaughaapoan Kencam unoea XamiaapHu acjio
oumaciuk ea caeamea ducynamuul kKepax. Komnvromepuu oOoumo eupycza
mexkwupud mypuws a03um. Xamiaapru KaOyn Kuauwioa yiapHu eupycea

meKuupu KOMaHOACUHU YPHAM UL KePakK.

OE mporpammacHHu 3JIEKTPOH Mo4Ta OUJIaH MIUIAIl yYyH KyHUJard xusmariapaa
dornanann6 Oyamaiiau: MS Mail, ec:Mail, CompuServe, America Online (Aol). Arap
UCXOMAIMIA XabapiapHUHT Oapuacura mmdprnam unuatiwirad Oynca, «Ilepecnatsy

amaiu OyJraH Kovjaiap OaxxapuiManiu.
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AcOo0nap maHeNMHM CO3Jall Y4yH, YHH CHYKOHYaHMHI YHT TyrmMacu EpaaMuia
axparunr. Menwo Oyiipyknapuaad Qoiganann0, Kepakiau OyiaraH amallapHH
OaKapuHT.

Kypu6 uukuimn coxacuHuHT €Kk Xabapiap pyHXaTMHUHT YT4aMIIAPUHU yIap
opacuja 4erapajiapruHy KydupHII EpJJaMyia y3rapTUPHUIL MyMKHH.

Kypu6 umkuin cox.acCHHUHT yJI4aMH Ba X.oidaTHU Bupj menrocuna Packinaaka Hu
TaHdam OWiaH Xpcuia OyiaraH Juajior OiHachaa KepakMmac OalpOKIapHU yYHPHIL
OWiaH y3rapTUpUII MyMKHH.

KyHaTyBYMHUHT 3JIEKTPOH MMOYTa a[peCUHH KypHIIl YU4yH Xabap yCTUAaH CUYK.OHYA
KypCOpY YHU OYHMII Y4yH OOCHJIa i Ba KEHMUH «OT» MailioHuga aBTop (Myauiud)
UCMH yCTUTa CHUYKPHYaHM MKKU Mapra Oocuiagu. CHYKpHYAHUHI YHT TyrMacu
OuJlaH >KyHaTyBYM MCMUHM aXpaThO Ba J{00aBUTH B aIp€CHYIO0 KHUTY HU TaHJaO,
YHHU a/ipeciiap KUTOOUra KyImno KyHuIl MyMKHUH.

SHrunvkiap rpynnacuia kKaicuaup xa0apra »aBoOigapHU KyprO YMKHII YUyH, LTy
xabap €Hua >Koiamrad mwioc oenrucuHu Oocuil kepak. JKaBoOiap yHI TOMOHTa

cypwirad 0ynu0, xabapHuHT octuaa unkamm [10].

DNEeKTPOH noyTa XadapiiapuHu sSpaTHIl y4yH MeHIOHUHT Coo01enne MyHKTUTa
kupu6, Co3garp OyilipyruHu TaHmam kepak Oymanu. Arap Co3garh ¢
UCMmoJIb30BaHMeM Oyiipyra TaHiaHca, y Xojja xabap OJlaHKaHM TaHJAIl OWHACU
ounnagu. [Iporpammana ango3aBuil (cTaHAapT) OJIAHKIAP MaXXMyacd MaBXKY.
VYnapHuHT pylixaTuHU pacMia Kypuil MyMKuH. biankiapra opka kypunuii ((HoH)
paHTUHU Oepulll UMKOHM MaBxyJ. Kaiicuku, mry poHaa CU3HUHT Xa0apuHTU3 aKC
srtupunagu. @PoHgaH (QoHganaHWIl CHU3HUHT XA0apUHTU3HUHT  XaKMUHU
ommupanu, Co3aathb Oyitpyru xabapau ok (HoHAa SpaTajau.

brnankHuHr KypuHuiminHu €xku Co3garh OyMpyrMHM TaHJIAHTAHAAH KEWHH
AKpaH/a Xxadap MaTHUHU TaxpUpJall yuyH OilHa nanao Oynaiau

by oitnana Komy catpupa xabap >kyHaTunaraH aOOHEHTHHUHI 3JIEKTPOH aJpecu
kypcatuinaau. Komusi carpuga ssHa Oup €ku Oup HeuTa Oolllka aOOHEHTJIApPHUHT
azipeciapu KypCcaTWJIMIIM MYMKHH. AJIpeciiap HyKTa-Beprysl OwsIaH aKpaTHIUILN

Kepak. MakTyOHMHT MaTHUHM €3raHUHTU3aH KeiinH OTnpaBUTh TyTMacUHU OOCHIIT
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Kepak. Arap cu3 xabapHu, aapeciap KuToOuaa Mapxyn OynaraH ajapecra
KYHATMOKYM OYJICaHTM3 KOHTaKmiap OyiauMuna Moe ¢€3yB yCTUra CHYKpHYA
KypCOpHHU 010 00prO UKKU MapTh OOCHII KepaK.

e MakTy0ja €3uiraH apecHUHT TYTPUJIMTHUHM ajpeciiap KUTOOUAa KypcaTuiral

anpecnap OuiIaH CONMUIITUPUO KYyPHUITUHTU3 MYMKUH;

*XaTHUHT UMJIOCUHH TEKIIMPHUIIIUHTU3 MyMKHUH;

*XabapuHruz yuyH Bbicokasi Ba:xkHOCTb, OObIuHasi BakHOCTHL Ba Huskas
BAYKHOCTD JIAPHU YPHATUIIIMHTU3 MYMKHH.

daitutapuu (rpaduk TacBUpJap, IporpaMmmainap, MyCUKHN Ba BUIeo (daitap)
KyHatHmn yuyH Attachment tymyHuacn OwnaH TaHMIIMO 4YWKHII JIO3UM. Y
dalllapH  CU3HMHT MAaKTYOMHIM3ra «KUCTUPHIIHM» aHrjiataad Ba acOolmiap
MaHeUAard KUCTUPrud OuiaH Oenruianrad Bioskurs Oylpyru opk.ainu OeNTuiiaHTaH.

by «kuctupruu»ra Gocui OmiaH, MOC oifHa épaamuia (pacMaa KypcaTUITaHU/IEK)
Bioxnth Oyiipyrura sxkoinamrupu® KyWMokun OynraH (alIMHIM3HHT HOMH
cypasiamy. by koitmamnrmupuiran  Qaiiiap maH3wira etud OopryHua Opavk.
KOMIIBIOTEpJIap TYCKUHIIMK KUJIa OJIMACIIUTH YUyH Maxcyc iy OuIaH KOJIaHa/Iu.

OrnpaBure Oyiipyrn Owunan Taii€pnanran xabap Mcxonmsume mnankacura
YKoWammaau Ba Oy mankaHWUHT TyTPUCH/IA YHUHT Wuuiaru xabapiaap conu (1) unkaau.
Arap cu3 MakTyOHM SIPaTUITHM BAKTMHYA KEWMHMHTA KPJIUPHIIHU pPEKalalllTHPraH
Oyncanruz, Oy xon yuyH YepHoBuku mnankacu Mapxyn. Mcxoasiiue markacura
KOWTAIITUPWITaH xamMMa xabapnap HaBOaTnard ajoka CEaHCH JITaBOMHJIA
aJipecatiyiapra >KyHaTHJIA .

Kynarunran xabapnap Mcxonsimue mankacuaad OTnpaBjieHHbIe Nankacura

O60opub Tymanu Ba y epja YUYMpPWITYHTra KaJap cakjiaHaau. XabapiaapHu YUUPHUIITHA

OIIMPUIIA]IH.

YVunpwiran daiimiap itykomn6 kermaiimm, y Windows naru Kopsuska ra yxmam
(axpatu6 knaBuatypanaru Delete Tyrmacu 6ocunanm) uxTuépuil mankagaH amanra

YaaneHHble Mankacura XOWJIAlUTUPWIAIU. Arap YaajieHHble ManKacuaaru

xa0ap yuupuica, y ymyMaH yuu0 ketaau (HyKonann).
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[Tourta Omnan unama, xabapJIapHUHT HyCXaJapuHU CepBepla cakiad KyWHIn
MyMKUH. byHu amanra oumpum yuyH CepBHC MEHIOCHIA Y4eTHbIe 3amucu
tannanaay. [louranuHr xucoO €3yBUHU TaHgaHaau Ba CBocTBa OOCHIIaIH, CYHTPa
JlonoJIHNTEIBLHO TaHmaHaau Ba «Ocmaenams Konuio cooOweHull Ha cepeepey
Oaitpoxdacu €xkunanu. MiaTEepHeT OMlaH ajokaHu (MII Tyrai OujiaH) y3uIl Y4yH
®aiin MeHiOcUAa «A8moHoMHas pabomay TaHIIAHAAW Ba OOIVIAHUIIHU Y3HUII
TyTrpHCHJIara caBoJjira xaBo0aH «//a» Tyrmacu OOCHIaIH.

Arap MOYTAHMHT KaHJIAUIAUP X.MCOO E€3yBUM €KUM SHTaIMKIAp Y4YyH HHTEPHET
XU3MaTu KypcaTyBUM OpK.-aJlH YJaHHII Kepak Oyiica, «[lookniouamscs ucnons3ysy
0alipOKYaCHMHM MIUIATHIL Ba KEPAKIM XHCOO €3yBUHU KypcaTull Kepak. bepuiran
napameTp xap oup «Yuemnou zanucuy xycycusaruna «llooxkmoyenusy Oynumuia
oepwiaan. Acocan Oy mapaMmeTp MHTEpHETra OMp HeuTa HyJulapu MaBxyz OyiraH
doiiananyBun-nap yuyyH kepak. MacajaH, MaX.aJUTuii TapMOK. OpKaJld Ba MOJIEM
opkaii, €ku 2 Ta MozieM Oupiammanapu opkau [21].

[IporpaMmanu wITra TYIIUPHINIA SHTA TOYTAaHU TEKIMAPHUIT yuayH «CepBHC»
MeHtocuaa, Ilapamerpnl/ OOmme//locTaBiassiTb MOYTY Kaxjable ...MHH
dbyHknusscuay nuuiatuiaay. [yHu TeKmupuiln Kepakky, NOYTaHu €TKa3ub Oepuin
YUYH MIJIATUJAIUTaH Xap Oup Kaiia €3yBU YUyH €3yBJIapHUHT XyCyCHUSATIapuaa
O0mue 6ynmumuna «/cnonvzoeams OaHHYIO YUEemMHYI0 3aNUCL NPU OOCMABKU 8Cell
noumvly Oaiiporn EHUK. Oynumm kepak. «Crnpawueams O NOOKIIOYEHUU NpU
3anycke» O0AMPOKYACHHU WUIUIATraHAa, y ¢dakarT OOTJIaHUIIHKM UIITra TYUIUPaau-io,
JIEKUH MMOYTaHU TEKIIUPUIITHU aMaira OlmupMaiim.

DJIEKTPOH MoyTaHu kKalyJ kil locTaBka MoYTHI /1a amalira omaau. Y puHCU3
MOYTAHUHT KOHTpoJM-HU wunuiathim y4uyyH CepBuc wMentocuaa I[lpaBuia nis
cooOomenuii Ba HexeaareabHasi mouyra TaHinaHaau. JlacTiaOku runepMaTHIN
xabapHu y3raptupuin yuyH Bun menrocuia U3MeHeHHs1 ICTOYHUKA HU TaHJIAHAH,
[Iporpamma OWHACHHUHT TACTKA KucMuaa 3 Ta kucMm xocui Oymaau. McTtouynmk
kucMuHM  Tawnam  Owinan HTML  TapkubuuHuM Kypuml Ba  y3rapTHpUIN
MyMKHH.AJIpeciap KATOOUAa KUMHUHTIAP AJIEKTPOH MOYTa aApECHUHU KUIUPHUIIL

y4yH HOMJIAPHM TeKIMpHUll, G(aMuIMsICUHA uiImatuin kepak. Y  «CepBuc»
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MeHIocHaa €Kku spartwinaétraH xabap OMHACMHMHI MHCTPYMEHTJIAp OiHacuaa
YKOWJIAILTaH.

Kypcaruiran agpec ronuirasaa Kkadyia KMIyBUM HOMHU Tarura 4yu3uiaau. SHru
10CTa KENTaHJIUTMHU OWITUPHUIN Y4YyH TOBYII CUTHAJIUHHU Y3TapTHPHUII YUyH
OomKapuIll NaHenuaa «3BYyK» OENrMCHMHM 2 MapTa OocuIl Ba «YBEIOMIICHHE O
NPUXOZAE TOYThD) HU TaHIall Kepak. «3ByK» OyaMMMIa OUMIaUraH pyHxaTaaH
doitnananud, kepakiau TOBYII (GailiHy TaHJIAHT.

Opnuii MaTHHU (TUIIEpPMAaTHIN (OopMaTialllHU WIUIATMACAH ) )KyHATHII Y4yH
«®opmar» wmeHrocuaa «OOBIYHBIM TEKCT» HU TaHJaHT. SpaTunaérraH Ba
KyHATUJIA€TraH xabap Ba XaBoOJapa HUUIATWIAAWraH OepwiraH QopmarHU
cypamaiinuran ¢opmaga Oepum yuyH «CepBuc» Mentocuna «llapamerpbry HU
TaHnaHr. «OtnpaBka» OyJaMMUHU TaHdaHr Ba «®dopmaT OTHpaBIEHHBIX
cooOmenuit» Oynmumuaa «OOBIUHBIA TEKCT» HU TaHjaHr. «OTnpaBka» OyIMMHUHU
TaHygaHr Ba «®DopmaT OTIpaBiIsieMbIX cOOOIIeHU» Oynumuaa «OObIYHBIN TEKCT»
HU TaHJaHr. SHruavKiIap OQUMI MaTH KypUHHUIIHMIA >KyHATWIaaAH, amMMmo Oy
coznamanu «dopMart oTHpaBIIIEMbIX HOBOCTEI» OylnMMHJIA y3rapTUPHUII MYMKHH.
V30Kkmamrad KHPUII HMKOHUATH YyuyH «CHopammBaTh O MOAKIIOYEHUS MPU
3amycke» OallpOKYaCHMHM MILIATAII MOJAEM OpKalM YJaHWIIHU Takiug Kuiaiau,
XaTTo arap MaxJJUIMHA TapMOK OpKajii OOrjaHuIl MaBxyJ Oyica XaMm. Arap cu3
acocaH MaxaJIuil TapMOK. OWJIaH MIJIacaHru3, 0y 0alpOKHU 01O TaIllIaHT.

!!! Homavaym myannugnapoan Kenzam unoea XamiaapHu acio 0UManz 6a
casamea HCYHAMUH2.
KOMIbIOTEpUHTU3HU IOUMO BUpPYCTa TEKITUPHUO TYpUIIHU YHYTMAHT.

XatnapHu KaOyJ KAJUIIIA YIapHUA BUPYCTa TEKIUPHUIIT KOMaHIACUHU YPHATHHT.

@] Savol va topshiriglar:
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@ 6.4. Amaliy dasturlar paketi va ularning
kasbiy sohalarda go'llanilishi

Amaliy dasturlar paketlari (ADP) foydalanuvchi xal etayotgan vazifalarini
avtomatlashtirishning kuchli kurolidir, u axborotni qgayta ishlash buyicha
kompyuter biror ishni kanday bajaryotganini bilish zaruriyatdan amalda to’liq ozod
etadi.

Hozirligi paytda uz funksional imkoniyatlari va amalga oshirish usullariga kura
farglanuvchi ADPning keng spektri mavjud.

ADPning quyidagi turlari farglanadi:

- umumiy vazifadagi (universal);

-uslubiy yunaltirgan;

-global tarmoq;

-hisoblash jarayon tashkilotlari (ma’muriylashtirish).
Umumiy vazifadagi ADP - foydalanuvchi va umuman axborot tizimi funksional

vazifalarni ishlab chikish va foydalanishni avtomatlashtirish uchun mo’ljallangan

@ 6.4.1. Nashriyot tizimida qo llanilarigan PageMaker dasturi va
uning imkoniyatlari

Keitnaru maitnapaa Typiu KOpXoHajapja KMYMK HAmpuéTiap mango Oynia
oonmaau. Kuuuk HampuéT aeranjaa, IIaxcuil KOMIbIOTEp Oa3acuia, TypJid Te3
YOIl KWJIYBUM Ba OOIKa KyIIMMYa KypwiMajiap opKaiu OocMa MaxcyJoTiapu
(kuT00, OIHOMA, >XypHaJ, OpoIIopaiap, MPOCHEKTIap Ba X0Ka30) YUKAPUII
TyHmIyHWIaan.0yHaa Oynaxkak 6ocMa MaxcyJoTjiapy KOMIIbIOTEpAa TauépiiaHaau,
SbHM KOMIIBIOTEp Bapakjall, acjl MakeTjall HWIUlapyd XaM KOMIIbIOTep/a
Oaxkapuiiaiu.

Pusorpad sca acn Maker makiauga KOMIBIOTEpAA Tal€piiaHTaH, YoM KUJTUII
y4yH MIJIaTWIAd Ba y MuHyTuTa yprada 130 caxudanu 4om KUJIUIIA MyMKHH.
PuzorpaduiapHuHr Typiu XwuUlapd MapXyd. YJap paHrid Oynu0, Typiau d4oI

KWIWII TE3JUTUra 3ra 0ynaau.
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Hampuér coxacnpa unuiaTWiIaguraH MaTH MyXappupiapud Iy coXa Y4YyH
spaTHITaH Maxcyc JacTypiap O0ynu0, ynap KU4uK Hampuériap €paamuaa rasera-
KypHaju1ap,  KuToOdap, Typiid  pekilaMa  MaxcyloTiapu  Taiépramira
MYyJDKaJUIaHraH. KuuMk HampueéT aerania, Maxcui KOMIIbIOTEp AACTypHU TEXHUK
BOCHTANapy Xamja TypJii- TyMaH YOIl KWIyBYM Ba OOIIKa KyIIMM4a Kypuiamaiap
opKaiu 0ocMa MaxcyJoTJap Tauépiaml kapaéHu TymyHuiaaad. byHpa Oynakak
O0ocma MaxcyjioTiap Kkaa TaiépnaHu®, Oy MaTHHH TEpUIl, TEKIIMPUII Ba
TaxpupjaljlaH TO Makerjamrada OyiaraH OOCKUWIApHU Y3 HWYura OJaJIu.
KeiinH4anuk MakeT ja3ep MpUHTEpAAa OUTTa acil Hycxada 4yoIl 3TUO OJIMHAIN Ba
YH/IaH CYHT Tal€piaHraH Xy}@OKaTHUHT MakeTH pu3orpad n1e0 HOMIIaHyBYM Maxcyc
KypwiMa &Epaamuaa kymnahtupuiaad. Kuuuk Hampuér OynapaaH Talikapu
MYyKOBaJOBYM, OpOIIIOPAJIOBYM Ba KECYBUM KypwiMaiap OujaH  Xxam
TabMHHJIAHTaH.

Cudatnu Ba acn MakeTJIapHU Tal€piail ydyH OWp KaH4a TypJard Hampuér
TU3UMIIApUIAH (Qoiinananagu. Ynapra wmucon kunub Page Maker, Ventura
Publisher, Post Script, QuarkXPress, TEX, LATEX wnampuér TuzumiiapuHu
KEJITUPUIIIUMHU3 MYMKHH.

[ymapnan 6upu Ba keHT Mukécaa unaTtwiaauranu Page Maker nactyprnap
MaKeTH KUTOOJIAp MATHUHHM TEPHII, TaXpUpJiall, KYpruO YUKHII Ba YO KWJIMIIIA
KyJla KyJail BOCUTa XUCOOIaHA IH.

Ventura Publisher sca razera- »xypHamiap MaTHUHU TEPHIIl Ba YOIl JTHUIITA
MyJDKaJUlaHTaH. YHHUHT €pJaMujia MaTHHU caxudanapra Oynauin, MaTH
OynakimapuHu 3apyp koimapra skoinamrupuin (KoMmnoHoBKa) Ba IIyHra yXImaii
yimly coxaja Kymiad unuiaTuiaaJurad aMajijlapHy Te3 Ba KyJlai amanira OnMpuIinm
MYMKUH.

Typnu dopmynanu wmaTHiapHu (MacajgaH, MareMaruka, (U3NKa, XUMUS
dannapura oun) taépiamaa TEX Ba yHuHr keimnaru Bepcustiapu O0ynran LATEX
TaXpUPJIOBYM JTACTypiIapAaH KeHT MUKEcaa Qo TaTaHuIaan.

Page Maker nactypu Page Maker Aldus Corporation ¢upmacu TomMoHHIAH

ApaTWJITaH KEHI WUMKOHMSTIM Ba KyJail mactypaup. YHuHr unmamu Microsoft
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Windows omepaiion CUCTEMaCHHHUHT TYJIMK BEPCUSICH OYIUIIMHU Tanald KUIaIH.
Page Maker nactypu ¢aiin Ba karanornap Omnan unuiaiinu. ®aitn Homu 3ca .pub
Kerantmacu €ppamuaa €3wiaayd. bomka kartajorra YTHIL  YYyH CHYKOHYA
KYPCAaTKUYMHU TETUMIUIM Oenrura KelaTHpuO (BEpTUKAJT CHMBOJITA) YHHHI Yall
TyrMacu UKKu MapTa 6ocunanu. lllyHnan cyHr pyixataaH Kepakiu KaTtajior HOMU
TaHJIAaHUO, TyrMayaHW MKKU MapTa OocHIll OpKanu uira Tymupuiaau. Hlynu xam
aTHO YTUII KEepakKW, HAmPUET THU3UMIIAPDUHHUHT acoCHil Basu(acH HalIpHU
Tali€priamia Te3 TAaKpOpJIAHYBUM aMaJUIApHU WIOKH Oopuya KYNpOK Japakana
ABTOMATIAIITUPHUILIAND. YJIApHUHT ad3auTUuru 3ca Hamp caxudacu Ba YHUHT
YMyMUH KYPUHUIIMHM  Tal€piamaard KyJallIMK — Xamaa — y3rapTUPUILIAP
KUPUTHUILHUHT OCOHJIMTY Ba BakT Texxkanumuaup. Hamp caxudpacuHuHr ymymui
KYPUHUIIMHA Tal€pnamaa XyCyCMd KOMIIbIOTEpAAaH (oWJaNaHuil Makcaira
MyBoUKANp. Acll HycXa MaKeTHHH O0CHO YMKapUII y4yH 3ca jJa3epiu €Ku MOCT
CKpPUIIT MpHUHTEpHIaH (oianaHui MabKyiaaup. MaTH Ba cypaTyiap KOMIIBIOTEp
XOTHpacura OJJWHJAH KHPUTWIMIIK Jo3uM. Hamp acocuil 31eMeHTIapuHU
KOMIIBIOTEp/Ia CAKJAIIHUHT acOCUi a3aJUIMIY IIYHAAKu, MAaTHHU TYFPUIAH-TYFpU
xapd Tepuin Kypuiamacura Oepuill MyMKHH, ITyHJa MaTH OWJIaH CypaTJIapHU MOC
JKOMIapra KyJijia »KOMJIAIITUPHUIITa SXTUEK KOJIMaK/IH.

Page Maker Aldus Corporation ¢upmMacu TOMOHHMIAH SIpaTHJITaH KEHT
MMKOHMSITIH, KyJail Hampuer cucremacuaup. AKII ¢pupmacuaunar EBpona 6ynumu
1989 iun centsi6p ovimma Page Maker macTypuHUHT pycua BapuaHTHHU JBJIOH
k. Page Maker nactrypununr umnamu yayH Microsoft Office gactypuHuHr
TYJIUK Bepcusicu Oynuiy tanad kuiamHaau. [laxcuit KOMIbIOTEPHUHT ONEPaliOH
cuctemMacu OwiaH TaHuil OynraH doinanmaHyBYd JUCKHUHT (opmatiari, (aim
HYCXACUHU XOCWJ KWJUI, (PailJIHM YYUpHUI, YHU OOCHO YMKApHILI €KH ACTypHU
WIra Tymupuilnl OydpykiaapuHu ambatta Ownmuimmu  kepak. Windows myxuTtu
OTEPALIOH CHUCTEMAHUHI KOOWFU XucoONMaHuO, (oiiianaHyBYd Y4YyH OIEpalruoH
CUCTEMaHUHI Oapya WUMKOHUSTIAPUHU YHUHT OYHPYKIapuHU EUIaH OWIMacaaH

TypHO HILTa TYIIMPULITa UMKOH Oepaiu.
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Page Maker mactypu €pmamuaa Hamp caxyudacuHM dKpaHa KYpuIll Ba YHTA
Yol KWITaHTCyHra Kajap TEerMuuld Ty3aTUILIap KUPUTHUII MYMKHH, bapua
KEepaKJIi y3rapTUpUIUIap KUPUTUIATHAAH CYHT, acil HycXa MakeTh xapd Tepulll
KypWJIMacHra y3aTuiaau EKU Jla3epiau IpuHTepaa 00cud YMKapuiIaiu.

Xap KaHJai Xy>OKaTHH Halpra taiépianiia Kyduaard UIiapHd Oaskapuiira
TYFPU KEJIaIu:

*Taxpupnanran Kyné3ma AIIEMEHTIIAPUHU OXUpUTadya Tau€pIiar;

*Kepakiu cypar, 6enru Ba Un3MaiapHy SpaTUI Ba KOMTAIITUPHILL,

*OpuruHai MakeT (acll Hycxa) HU Taléparil.

Kypcarniran pexkanu amaira omMpumiga Ba ap Oup caxuaHUHT YMYMHM
KypuHUIIMHA Taépnanina Page Maker Hampuér nactypu MIUIATUIUINA MYMKHH.
Caxudann Haiipra Ta€piail yuyyH KyJI€3MaHUHT MAaTH Ba CypaTJIapuHU KaHJan
TapTUOa KOMIAIITHPHUIIT MACATACUHU XaJI KUJIHUII JIO3UM OYiajau. AHa IIyHJaH
cyur, Page Maker nactypu €pmammia acia Hycxa MakeTH Tail€piaHanu. Arapia
KYyJI€3Ma XaKMH MabiIyM Oyica, caxu(aHUHI KaTTa- KWYUKIUTHHH, Cypatiap Ba
yu3Malap srajulaiiural >KOWjIapHu, Xap Oup caxudanard ycTyHJIap COHUHHM Ba
MAaTHUHT 0O0CHO YMKApHI KYPUHUIIWHU AHMKJIAIIMMH3 Ba CapiiaBXaJapHU TypJu
KYpUHHIIDIapAa Kypub uvkummum3 MyMkuH. Jlactypaa 17 xun kypuHMIga TYFpU
YH3UK, aiiJlaHa Ba TYFPU TYPTOypUaK OCNTHIIAPUHNA YU3UIIIUMU3 MyMKHH.

Page Maker nactypu yuyH OOUUTaHFMY MaTHHU UXTHEPUN MATH MyXxappupuia
taii€pnam MymkuH. Jlekun Oy wmyxappupiap &€paamuna Oup caxudana Typiu
mpudTiapga MaTH €3UII Ba LIy KaOu Oup KaHya aMajUlapHU Oakapull aH4ya
KMWMHYWIMK TyFaupaau. Hampuér pgactypnapu 3ca MaTHHU (opMaTiallTHPHIL
yU4yH Maxcyc Ty3WiraH JacTypiapavp. YmOy JacTyp Typiud  MaTH
MyXappupJapuia Tal€piaaHrad MaTHJIAp BOCUTACHAA SIKYHUM MATHHHM Tau€pianau.
Taii€pranran MaTHHM HaAMmpUET JacTypura y3aTHIIAAH OJIWH ajdarra yHHHT
XaTOJIAPUHU TEKIIUPHIIL JIO3UM, YYHKH HAIPUET acCTypuaa Ty3WIraH MaTHHU SHA

KalTaZaH y3rapTUPHILI YUyH MaTH MyXappHUpHUra y3aThIl MyMKHH 3Mac.
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Page Maker nactypu €pmamuia Kyia€3MaHU KUPUTHIL, TaXpUpJall, KyJIé3MaHu
YKUO YMKHMII, MaxXCyC CUMBOJIIap OMJIaH WIIIAI Ba Xap XWJl YU3Majiap YU3HUILI KaOu
amMaJUTapHH Oa’kapyIill MyMKHH.

Page Maker mactypm MaTH Myxappupuaa IoOopwiraH caxuda pakamiiapy,
KOJIOHTUTYJI Ba MATHHUHT YHT yerapacu kaOu QopmaTtiail 3JieMEeHTIapuHU KaOyl
KriMaan. JIekuH y KyluaaruaapHu KaOyJl KUIaIu:

+  Ulpudtnap(rapaurypa Ba Kerib), MHTEPIAUHAMI, Oom Xapd Ba KUYUK
xappruap, KYIMITUPHOK Ba THUpPE CUMBOJUIAPUHM  aBTOMATUK  PAaBHIIJIA
MOCTIAIITUPALIN;

* MartH myxapupuja YpHaTUITaH yap yerapa y3rapuuicus Kojagu. Page
Maker nactypu MaTH CaTpUHH YCTYH KEHIJIUTUIA aXKpaTay;

* MarHHUHT yan Ba VHT dyerapanapu Page Maker nactypu ypHatran yctyHiap
yerapacura acocaH xucoOiaHaau. MacanaH, matHiaap Qaitnmaga van derapa 1
moiiM  Kunub Oenrwinanran Oynca, y xonga Page Maker pactypu MatHHU
YKOWJTAIITUPUIIAA YCTYHHUHT Yal TOMOHUJIAHT | AHOMM KO KOJIIUPAIH;

* Enter Ba Return kaBunuiapuHUHr OOCHIIMIIN X0JIaTU NaparpadHUHT OXUPU
ned KaOyJ KUIMHAIY,

* TaOynsusHUHT  WYKHU CUMBOJUIapM ~ MAaTHHM €KW  JKaJBal
YCTYHJIApUHM  TeKuciam  y4yH  unulatwiaad.  Page  Maker mactypuna
YCTYHHUHT ourra caTpujaru TaOyJSAUUsl CUMBOJUIAPUHUHT COHU
AUTrMpMaTagaH OLIMACIIUTH KEPAK.

Cu3 nmnarrad wpu@T YpHATWITaH MpUHTEpAa OyiMaraH Takaupaa xam Page
Maker macrypu yma mpudtHH 3cnad Kojgaau. MaTHHM 4Yom KWJUIIa yina
mpudrra KypuHUIIM sSKAH OynraH wmpudt wunmatwiagu. KelinHuammk sca
NPUHTEPHU aJIMaIITAPUO, Kepakiv MWpUPT OWjlaH MaTHHU OOCHO YHMKApHIL
MyMKUH. Marnnapan kynuHua Page Maker mactypuHMHr y3upga Qopmatiaii
Kynai xucoOmaHaIu.

bab3u maxcyc cumMBoILIap KOMIBIOTEP KiaBUuaTypacuaa Oyimaca cu3 yuu Page
Maker mactypunma €ku Windows MyXuTuzard MaTtH MyXappupuaa KUPUTHUIINHTU3

MymkuH. ANSI Windows cuMBosuiap Ttyminamugaru UXTUEpUM cumBoa  Alt
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KJIQBUILIACMHU O0CHO TypraH XoJia HOJb pakaMuHu Ba ANSI CUMBOTUHHUHT KOAMHU
KAPHUTHII OPKAJM amaira omupuiaad. Maxcyc CUMBOJUIApra CaBI0 MapKaCHHUHT
oenmurcu, MyamuGIMK XyKykKd Oenrucu, 000map Ba maparpadiapHu Oemruiail
CHUMBOJUIAPH, OYMJITaH Ba EMWITaH KYIITUPHOKJIAp, MONUrpaduk THpEe Ba MUIUIAN
anmpOOHUHT y3ura Xoc Maxcyc Oelrmiaapu Kupaau. Arap WNUIaTWiaéTraH MaTH
Myxapupuaa Oy oenrunap 6ynmaca, yiapra kol Tanmad KeTHUIIWHTH3 Ba OpUTHHAI

MaKeTHH Taiépraran naitaa yinapau Page Maker nactypuaa KUpUTHIIMHIA3 MyMKHH.

PAGE MAKER nporpaMMacuHu MIITa TYLIHPHIL

bynunr yuyn WINDOWS cucremacuga v ctoimjaa CMYKOHYA EpJaMuaa

Ilyck Ttyrmacura Oocwiiamu, mnporpammanap pyuxatumaan Adobe Oymumura

terunuik Page Maker HoMu TaHIaHaIH.

B Adabe
Bl ) Moston Ltities
=) Mottonweb Services
=) Poii
=) POOLMASTER
=) TopKey for Windows +1.42g
=) TwhoPascal
L= ZipFolders 2.0
;‘E ABETOZArpYsKa
= —~ E CraHgaprHee
?& Es!gf a Internet Exploser
Kopsuna Horton Litilities = Intermet Mail
2 Omepere aokumert Microsoft Office 5 Internet News
] Cosaars aokuent Miciosoft Office ¥ Microsoft Binder
2% Microsoft Excel

= Photoshop 5.0 L
&2 Adobe Table 25

2 Dictionary Editor

&3] Filters ReadMe
f& PageMaker 6.0

£7) Pagetaker 6.0 Reade
£} Fegister PageMaker 6.0
{3 Update PPD

Intemet 2emav VIR

Broasuie SOk ain cop

v w ¥ v v v v v v

BS Lporpatime
| 8 &B) Miciosoit Exchange
[ Haor : =8 Microsoft NetMesting

=] Microsoft PowerPoint

P

Page Maker nporpaMMaciH# acOCUi MEHIO OPKAJIM UIITa TYIIUPUIIIL.

Page Maker (PM) nporpammacu uiura Tyuirad, ssHTM Xy»xoKar Tai€praiira
kupumamu3. byrunr yayn File (¢aitn) menrocuan oun6, yugaru New (Hosyii -
sHrH) OyWpyruMHM TamiaiMu3. OkpaHga Document  Setup  (Xyxokat

napameTpJiapi) MyJIOKOT OMHAcH nanjo 0ynaau.
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Document Setup 0K

Page size: ILetter :___I Cancel
Dimensions: |25 % 1 inches

3 Mumbers. .
Driertation: @ Tall € ‘wide _—I

Options: ¥ Double-sided e e
¥ Facingpages [ Restart page numbering

Mumber of pages: {ﬂ_"— Stait page #: [1"—"

rHargins
. Inside; |1 inches Outzice: ID,?E inches
 Top [075 inches  Bottom 075 inches

Target output resalution: |3EIEI vi dpi

Compoge o printer: |E peon FA1170 on LPTT: j

«XyxoKaT mapaMeTpiaapu» MyJIOKOT OMHACH.

by oitHa oanemenTnapu Epaamuna  XyxokaT —caxuQalapuHUHT  COHH,
YIlYaMUHUHT KHiMatiaapu kuputiiaad. Target Printer resolution (Paspemenue -
00cH0 YMKapyBUYM KypwiIMa KOOWJIMATH) MapaMeTpH €paamuia 00cud YnKapyBuUd
KYpPWIMAHUHT Typura Kapal, Kepakiii KuiMaT YypHaTuiagu: arap Oy WIll Cypatiu
Tepulll aBToMaTuaa Oaxkapuica, kuiMaru 2450 OYauIIM MyMKHUH, arap Jiazepiiu
npuHTep Oynca, kuiimatu 300 &ku 600 Oymumm mymkuH. bocu0 umkapyBun
KypwiMa TYpUHU Hallp KWIMHAAWraH caxupaHu Tal€praiijaH OJIIWH aHUKIalll
Makcaara MyBopuxaup. by wumnu Document Setup(Ilapamerpbr nokymeHTa-
XyxoKaT mapameTpiiapu) MyJIoKoT oiHacumaru Compose to printer (mpunTep
yuyH Tail€pinain) pyiixatu €pnamuiaa Oaxkapamui. AlpuM xoiuiapia OyHJaid
KypwiMa Ja3epiid NpuHTEep OVIuIIM MyMKUH. JIeKMH Kym XoJuiapja HOKOpU
cudartam cypar TepyBuUM aBTOMaTAaH Qoinananuiaau. bocub uukapyBum
KypWIMaHU OJAWMHAAH aHukiaam PM mporpammacu ydyH Kepakid wpuQT
TapHUTYpaAJIapy Ba paHIJIAp XaKuJa MabIyMOT Oepamu. Arap KypuiMa TYpHU HIII
JaBOMUJA Y3rapTUpWiICca, Hall KUJIMHAETraH caxu@aHUHT YMyMHUH KYpPUHUIIH

y3rapu0® KeTuiu MyMKUH. MyJloKOT oMHacuja Xamma mnapaMmerpiapHu YpHaATHO
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oynrau OK Tyrmacumpga cHYKOHYa TyrMacMHU OuTrta Oocuiamau. DKpaHIa To3a

caxu(a KYpUHUILIY Mai10 OYmaau.

FI||I'1
GG O >

LLLL

| =

OB BG NG R ELRLELRLE

ol 1

SIHrU Xy>XOKaTHUHT To3a caxudacu.

Caxuara xkepakiii MabIyMOTJIAp €3WITaHUAAH CYHT, YHU XOTUpPaaa Cakjall
kepak. bynunr yuyn File menrocununar Save (CoxpaHuTb-cakmaii) €ku Save as
(CoxpaHUTh KakK...-KaliCl KYpHHHUIIIA CaKJIalll...) OyipyruHu TanaaHamu, éku Ctrl-
S tyrmamapunm Oocunamu. SHTM XyXOKaTHH CaKJIaHMOKYH OYJIMHCA JKpaHa
MYJIOKOT OWHAacH oOuMiiafgu. XyXoKaT cakjiaHaaura Qaitn HOMHUHM KUPHUTHO,
MYJIOKOT OMHACHHU EMUII MYMKHH. Arap XyXOKaTHUHT MYKOOWJI(albTepHATHB)
BapHaHTHUHU OOIIKa HOM OWJIaH cakjgaHMOK4YHM Oyica, Save as (CoxpaHUTh Kak...-
KalCl KYpUHUIIA CaKjall...) OyHpyFUHU TaHIAIl Kepak.

XoTrupagaru XyKAKaTHM YKUII. XOTUpaZa CakjaHTaH XY’*JKaTHU DKpPaHra
yukapuin yuyH File (daiin) menrocuauar Open (OTKpwITh-04HIN) OyHpyFHUaaH
dorinananamus. File (daitn) menrocurunar Recent Publications (ITocnennue
nyONUKAMU-OXUPTrM Hampiap) OyipyFu €paamMuaa XOTHpaJard OXUpru &rta

HampJaH OWPOPTACMHM OUYMIIMMH3 MYMKHH. XyXxoKaT OWjaH WIUIAIIHA
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Tyratrafgad cyHr yHu &nwmm yayH File menrocmamar Close (3akpbITh-€muin)
Oyiipyrunan doigaranamMms.

Xys#okar O0yViloiad cypuamm. Page Maker mnporpammacuma  XyskKat
caxuanmapu OYiad CypwIMIIHMHT yd4 Xwi ycyau Oop. Kepakmm caxuda
HOMepuHH Kypcatub ytum yuyH Goto Page (Caxudara yTum) Oyiipyrunan
dboinananamMu3. DKpaHAa Maigo OYiAraH MyJOKOT OMHacuja Kepakiau caxuda
Homepu kuputwiagu. I[llaGnoH-caxudara ytum ydyH 3ca Layout (maker)
meHrocuauHr Goto Page (Caxudara yrumn) Oyipyruau Ttammam €ku Ctrl-/
KJIABHIIIJIAPWHU OOCHIII MyMKHH. XyXOKaT caxudarapuHu KeTMa-KeT KYpHUIl YIyH
Goto Page (Caxmdara yrum) OyipyruHH Tamiam Baktuaa Shift tyrmacuau
6ocub Typum kepak. Page Maker kerma-ker 1-caxudaman Oomnuiad Xxyskkar
caxudanapuan kypcata Oonutaigu. KypcaTWilHM TYXTaTulml Y4YyH CHYKOHYA
TyrMacuH# O0ocuIl Kugosi.

Keitnnru caxudara YTUIIHUHT 3HT coaja yeyiau F12 Tyrmacunu Gocumiaup.
F11 OGocuica, Outra aBBairum caxudara Katamu3. Arap KYyInpoK CHUKOHYAHU
UIUIATUII MabKyJ Kypuica, XyxoKaT caxudanapu 0yisiad CypuwIMIIHUHT sSTHA OUp
ycynu Oop. XyxokaT OWHACHMHMHI Yall TOMOHJAru KyWn Oypuarmpa caxuga
KYpPUHUIIMArA TUKTOrpaMMaiap oujamrad. Yam TOMOHAaru mMUKTorpaMmMaiap
ma6ioH-caxudanapra Moc Kelaad. YHTPOKAArH MUKTOrpaMMaap 3ca Xy:kKKar
caxuanapura MOC KelaJu.

Caxudanm akCJAHTHPHUII MACIUTAOMHYU Y3rap THUPHUIIL.

Kommnbrotep  skpanuga caxuda  KYpUHUILIHHH

il

.
i

_Rbﬁ I KaTTaJlallTUPUII Y4yH MCHIO OylpyKIapuaaH,

KJIABUATypaJiaH Ba CHUYKOHYAJaH (poi1aaHUIl MyMKHUH.

?hl

XyxxKat
Menronuar Layout (maker) nyHkTHgaru View
caxudanapuHu
(KypuIll) MYHKTUHUHT KHCM MEHIOCMHU OYMJIaId Ba
oM IUpYBUYU

KEpaKJId YIYOBHU TaHJaHaau. Arap Tamiam Baktuga Alt
TyrMacuHU OOcuO Typuiica, TaHJIAHTaH MAacIITad VIYOBM XYXOKaTHUHI XaMMa
caxuanapu yuyyH Ypuniau Oynmaau. MacimitaOHM Y3rapTUPULIHUHT 3HT KyJal

ycyJutapuiad Oupu cMuKoH4Ya €paamuaa y3raptupuinaup. CHUKOHYA YHT TyTMacH
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oup wmapta Oocwica, caxupa Tabumii kypunumma (100%) akcmanmamu (B
HaTypajbHyl0 BenmunHy). Arap Shift 6unan Oupra yHr Tyrma 6ocwica, 200% mu
aKCIIAHTHPUII YPHATHIIAAW. ATap SKpaH/a KaTTaJallTHPUITaH peXUM YPHATUITaH
oynca, yar tyrmanun 6ocu6 Fil in Window (tynuk caxuda) pekumura YTHIIAIH.
Arap Ctrl-mpo6en Ttyrmamapu Ouprammkaa Oocuiica, CHYKOHYA KYpPCATKUYU
Yypracuna «-» OENruiaM Jyna KYpuHUIIMHU ojaau. Jlynmamum kypcatkuy OuiaH
CHYKOHYa TyrMacu xap raix OocuiraHja  akCIaHTUPHUIN  MaclITaOu
KaTTanamasepagy. Kuunmknammupu6 xkypcatum yuyH dca Alt-Ctrl-mpo6en
Tyrmanapu Ooupranvkna 6ocuianu. by Xonna cHuKoHYa KYpCaTKUYU «-» OeITriu
Jyna KypUHUILNTA YTaIau.

Caxuanunr Kapmaaup Oup OYIaruHM KaTTaNAIITUPUIN Y4YyH YHU
KaTTATAIITUPUII paMKacura KOUJAIITUPHII Kepak. ByHUHT y4yyH CHUYKOHUAHWHT
«-» JIM Jyna KYpCaTKHMYWHH aXKpaTWJIAIWTaH TEKCT KUCMHJA TUaroHan Oyhnda
nyHantupum kepak. CHYKOHYA TyTMacuHU KYHUO r000pcak, paMKa HUugaru TeKCT
karranamaay. [y ycynna 800% raya karramamtupui MyMKHH.

Ac606mnap nanenuaaru «Jlyma» nan xam ¢oigananum MymkuH. «Jlymay» na
CMYKOHYAa TyrMacu HUKKA Maprta Oocwmica, caxudanu 100% inum wmacmradna
AKCIIAHTUPHUII PEXKUMH YpHaTwiaad. Arap my Bakrtaa Alt tyrmacuau 60cu0
typcak Fit in Window (Tynuk caxuda) KYypHHUIIHMIA AKCIAHTHPHUII PEKAMH
VpHaTWIaau.

HynanTupyBun  uM3MKIap Ba  KOOPAMHATA  JIMHeHKaJapHHH
akciaanTupum. byaunr yayn Layout (Maker) menrocununr Guides and Rulers
(HanpaBnsioxue W JMHeHKa-MyHANTHpYBUM YM3MKIAp Ba JHHENKa) OyHpyFHHH
taHnam kepak. JluHelikagaru Oupnukinap cuctemacunu File(daitn) menrocumaru
Preferences (Ycranosku) Oyiipyru épaamMuaa YpHATHII MYMKHH.

Illa6non-caxudanap. Page Maker 6.0 ¥3 wumma Oup HeuTa MmabIOH-
caxudanapaan  ¢oiinananaau. [llabnon-caxudanapaa XyXoKaTHUHT XaMMa
caxuanapu ydyH yMyMHUHl OYnraH sJeMEHTIap OJNIUHAAH YpHATWUJITaH OYnaiw.
[Mlabnon-caxudara yTum yuyH Kydu dan Oypuakaaru maOioH-caxuda

IMUKTOI'paMMacHuia CHUKOHYAa TYyIrMaCHHHU oocHII KCpak.
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[ITabnon-caxuaHuHT KYPUHUIIH

Hurmm  (MoHTa:K) cTOMAAa  Xy:AoKkaTilapHum  cakjgam. Page  Maker
nporpaMmacuaard (MOHTax) MUFHI CTOIMHU Kypuin Layout (MakeT) MeHIocHIaru
View (xypuir) myHKTH KucMm MeHrocuHuHT Entire Pasteboard (Monrtax cromnm)
Oyiipyru épnamuia Oaxxapuinaan. MoHTax cronu- Pasteboard marm pacm, makoia,
TEKCT KHCMJIAPWHU XYXOKATHHHT TypJiH caxudanapuaa uniatui MyMKuH. [IlyHuHT
YUyH XaM XyXKaT/Ja KalTa-KahTa WIUIaTUIaIUTaH CTaHaapT 00bEKTIapHA MOHTAX
CTONUA CAKJAIl KyJIanaup.
Ac6061ap nanenu (Toolbox).AcOo0map maHeIMHN SKPaHTa YUKAPHII

yayH Window mentocuauHT T00IDOX OyiipyFuHM HIIra TYIIApaMHu3.
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"TeKCT acfobi

“TYFPU TYRTEyYpUaK” actolu
"MEDNEHMAEYAAD acSobl

"cTpeara acBoGM

" aaaunc’ acGofn

"TYFPH UH2HE" acGoti

"BimGypuak” actobn Tayma acGofn

"GypHAMIT” actotl

"PAMEA” acfiofin

(L 20|~
22 Tiofl=

Ac000ap MaHeIMHUHT KYPUHUIIH

AcOobnap manenugaru Oupop acbo0ia CHUKOHYA TYTMAacCUHU WKKUA MapTa
Oocuica, aBBaITM HWNUIATUIAETraH ac000 WHKOp KWJIMHUO, SKpaHja SHTUCHUTa
TETUIILIA MYJIOKOT OMHACU OYMJIA/IN.

«Tekct» acb6o6u Ounan unuiamn. «TekcT» ac6o6u ac60bap maHenua KoIaIran

EI KYpUHUIIKUAATH TyrMadaaup. Acb6obnap maHenu sKpaHAa KypuHMaca, YHH
ounmi  yuyH Window(Oiina) wMentocumarn  T00lboX(Ac6obmap maHenn)
OyHpyFUHH HIITa TYIIHPUII KEPaK.

TexkctHu dopmatiam — Oy CUMBOJUIApHU Ba ad3aiyiapHu (opmaTialiiup.
TexctHu Qopmariam yuyH aBBasl (popMaTiaHagWraH TEKCT KUCMHUHH aXKPaTHII
Kepax.

TekcT KUCMUHU aXpaTUIll Y4yH, TeKCT Oyitnad |-kypcopHu cmipkutu® outra
CHMBOJIJIaH TOPTUO TEKCTHUHT XaMMacurada a>KxpaTuill MyMKHH.

TexkcTHU aXpaTUILIHUHT siHa Oup ycysu 6op. byHunr yuyH «Tekct» acOoOuHu
TaHJIAMH3 Ba aXpaTHJIAAWTaH TEKCT KUCMHHUHT OOLIMIa CHYKOHYA TYTMacHHH
0ocamm3, Shift Tyrmacuau Gocu® TypraH XoJa aXKpaTWIHMIIN Kepak OVyiraH
OVJIakHUHT OXMpHUAA XaM CHYKOHYA TyrmMacwHH Oocamm3. Kepakim TekcT KucMu
akpanu6 xonamu. Shift tyrmacuan 60cub Typran xoi1a KypCOpHU HYHAITUPYBUYH

TyrMajnapaad OupuHu 00CHUO XaM TEKCT KUCMUHU aKPaTHUILl MyMKHH.
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Cy3Hm axpartum ydyH mry cy3 ycruma «Texct» acOoO6m OunmaH CHYKOHYA
TyrMacH UKKHA MapTa OOCHIaaH.

AO3anHu axpaTuil ydyH a63an yctuga «Tekct» acOoO0u OujlaH CHYKOHYA
TyrmMacu 3 mapTa Oocuiiaau

CuMBoIap KeTMa-KEeTJIMTUHU aXpaTUII YIyH CHYKOHYA KYpCATKUUMHH
OenrwiaHraH HyKTagaH Kepakiad okoidrada Shift tyrmacuam Oocub® Typub
CypHIIaIu.

Karra xaxwmmarn tekcthHu axkpatuin yuyH Edit (IIpaBka-TaxpupJiamm)
menrocuHUHT Select All (Beigenuts Bece- Xammacuuu AskpaTuin) Oyiipy nian
¢orinanannm MymkuH. Ctrl-A Tyrmamap KoMOWHAIMSICH 3ca WIy OIEpAIUsSHU
TE3pOK OaxkapaJiu.

CumBosuiapau  ¢opMmatiaam. MatH Myxappupiapuaa HWILIATHIAIUTaH
mpUQPTIAPHUHT Typaapu Kym. Yiap mpudt rapHuTypaiapu Aed atajiagyd Ba xap
Oup rapHUTYPAHUHT HOMU OOp.

Page maker mporpammacuaa cumBoiuiapHu (opmaTiiall BakTuAa IIpUdT
TapHUTYPACUHUHT HOMUHU, MPUDTHUHT KATTAJIUTH - KETJIHU, caTpilap opacuaaru
Macoa — HHTEPIUHBSKHU Ba CHMBOJUTAPHUHT E3WIIHILNU TypJIapUHU, CUMBOILIAp
KCHTJIUTUHY YPHATHUII Ba CUMBOJUIAp opacuiard mMacopaHu KEPHUHT Ba TPEKUHT
EpraMuia Yy3rapTUPUIITUIMU3 MYMKHH.

A03amnapuu popmatiaam. A0G3aiHu popMatiam aTpuOyTIapUHU YPHATHUII
yuyn Paragraph Specification (A03am mapamerpiapu) MyJOKOT OHHAcHIaH
dboiinananamMu3. MynokoT oiHacuHU ouuin y4yH Type (TekcT) MeHIOCHHHUHT
Paragraph (A6zamn) Oyiipy man wmra Ttymmpamu3 €ku  Ctrl-M  tyrmanap
KoMOuHaruscuan GoigaianaMus.

Mento €pnamuna a63amau (opmarinam yuyH Type(TekcT) MEeHIOCHHHUHT

Alignment(Bbiki104Kka) KucM MEHIOCHIaH (oiilaJaHaMu3.
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QET R Element  Ltlites View ‘Window Help

| Eont
Size
Leading
Tupe Style

ERETT e e ile
Expert Tracking
Honzontal Scale »

vy v v w

h

Character... ol
Paragraph... M
Indents/Tabsz... I

Huphenation. .

Aligrirnent w Align Left Sh™L

Style 3 Align Center Sh™C
F = Align Bight ShTR

Define Styles... 3 i Sh™J

EorceJustify SHF

Type mentocuauar Alignment KkucM MEHIOCH.

bomkapyBun mnamutpa €Epnamuaa ab3amHu ¢GopMaTIall SHT Te3 YyCyl
xucoOnaHaau. AO3arHu ¢dopmatiam Tyrmainapu abszan oxupu Oenrucu O6op
TyrMaJlaH VHrjaa okoinamranaup. AO3anHu ¢dopmariamn  BaKTHAa — ad3zail
yerapajJapuHd  YpHATULIIMMH3  Ba  Y3rapTUpPHUILIMMU3,  ab3all  CTWIMHHU
y3rapTUpuIIuMu3,  a03alHUHT  OWpPUHYM  caTp  Cypwidmud  (OTCTYI)HHU

OenrmiamMMu3 Ba caHad YTUITYBUM pyiXaTiaapHu (popMaTialiiMU3 MyMKHH.

=8| o e

A03ar pexxuMuIary OOIKapyBUH MaaUTpa.

Page Maker Bocurasiapu épaamMuia pacM YM3HIIL.

Ty¥pu 4u3uK Ba reoMeTpUK GUTYypaTapHUA YU3HUIIL.

Page Maker nporpammacuia Oupop MIakia YU3UII ydyH acO00Iap naHemIaH
Kepakyii acO0OHU TaHam Kugos.

by ac6oOmapHu TaHjam y4yH KyWugaru Tyrmajgap KOMOWHAIUACHIaH

¢doiinanaHuIl MyMKHUH.

ac000 TyrmMajap
KOMOMHAIUACH
AIJLTUTIC SHIFT-F3
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TYFpU TYpTOYpUaK SHIFT-F4
TYFPU YN3HUK SHIFT-F5
HNEPIECHINKYIISIP SHIFT-F6
KynOypyak SHIFT-F7

Tyrpu TypTOypuak Ba 3ummrnc ywm3uim Baktuma Shift Tyrmacu 6ocu6
Typuiica, KBaJpar Ba aiaHa uymswiagu. TYFpu TYpTOypuYak 4YM3HWJITaHa, YHHHT

OypuakjapuHH IOMaJoOKiam MyMKuH. byaunr yayn Element (Dnemenr)

[ [0 [0 =

Ormenums

]|

IOManokanran Oypyakiap MyJOKOT OHHACH.
mentocuauHr  Rounded Corners (FOmanmokianran Oypdyakiap) OyHpyFUaIaH

doinananaMus.

MHoroyr o ALHHE

Yucno cTopos: IE_ - Utpaseu

Cogfira e |20 &
ror e |

KynOypuak My10KOT OifHaCH.
KynOypyak 4u3uIl y4yH YHMHT TOMOHJIADM COHM Ba OypyakjJapUHUHT
YyKypJIUTHHHE MPOICHTIapAa KypcaTuin kepak. bynunr yuyn Element (DaemenT)

meHrocuauHT  Polygon  Setting (KymOypuak) OyipyFuHHM TaHJAIl BaKTHAA
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OUYWJIAIUTaH MYJOKOT OWHacuaaH ¢oiinananamus3. KynOypuak TOMOHIapUHUHT
conu 3 nad 100 raua OYAMIIN MyMKHH.

Uuzunrad oObEKTHUHT KOMMHU €K YITyaMuHU Y3rapTupuil yuyH «CTpenkay
acboOuman Qorigananamus. Arap o0bekTHH Kyumpum Baktuaa Shift tyrmacwan
Ooocud Typcak, 00BEKT ¢akaT TOpPU3OHTAIMIAa €KW BEPTHKAJIWTa CYpPHIIAJIH.
OOBEKTHUHT YJIIYaMUHU Y3TapTUPHIN YYYyH yHHM 4yerapanad TypraH paMKaHUHT
Oypuakiiapyjla Ba TOMOHJIADUHHUHI ypTacuja >KOWJIAIraH 4YerapajoBuu
HyKTanapjaaH ¢oigananamu3. ToMoHIap ypTacujard yerapajoBYd HyKTaJlapHU
cypu0, OObEeKTHUHT OajaHIIUrd €KU KeHIJIMTUHU y3raptupamui. bypuakmapaaru
YerapajoB4Hd HyKTaJIapHU cypuO, OuMp BaKT/a YHUHI KEHIVIMIU Ba OajlaHIMTMHU
y3raptupaMu3. YerapaaoBuu HyKTajdapaa CUYKOHYA KYpPCATKUYA UKKHA TOMOHJIaMa
CTpeJiKa KYpUHUIIMUHYU OJIaJIu.

Unzukauar Kamuaaura 0 gan 800 myHktravya Oepwinanu. Yu3ukiIapHUHT Oup
HEYa XWJI TUIUIApU OO0p: Y3JIYKCU3, IITPUXIH, MYHKTHP Ba X.K. UMBHKHUHT
KaJMHIINTY Ba TUIIMHA Y3rapTUPUII y9yH MeHrocHHUHT Line (Yu3uk) Oyiipyrunan

doinananaMus.

[ Adobe PageMakes 6.0

i
3
5
1
¥
[m]
=
§
=1
E

Pamn Pepaktupoearsie Cepemic Maker Tekcot

Fon »
=S T I R Fa
Mroroyronsre:. .

Crpur nersibee yrnei...

[ oA B ra H R
Drrastnme macky i

Mactpanersie 13
Ofreranus TeRcTom, .

P e e e
Besiiba ceasi,..

Onpenenis yeera. .

Ty¥pu UM3HK TUILIAPU
bupop reoMeTpuk MAKIHUHT W4yuHU TYaaupum (Oeszam) yuyn Element

(371eMeHT) MeHtocHHUHT Oyipyruman ¢oigananamus. Fill (dbon) OyiipyruHuHT
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KUCM MEHIOCHJA IIAKJA WYUHHU TYJIAUPUILN YUYYH IITPUXJAIIHUHT OUp HEya XWII
KYpUHULIUTAPH OEpHIITaH.

Caxudara Taii€p rpaduk makn oxoWnamtupuin yuyn File (daiin)
MEHIOCHHUHT OyipyFrunan ¢oinananamus. Ouniarad MyJI0KOT OWHACHAAH KEPaKIn
rpaduk (daityi HOMUHH TaHJIaiMmu3. Arap caxudanard pacMHH OOIIKacura
AIMAIITUPMOKYH OYJICaK,aBBaJl paCMHH aXpaTUO OJIUII Kepak, yHaaH cyHr Place
(CKOMIAIITHPHIIT) MYJIOKOT OWHACUHU 0YHO, STHTY pacMiTi (hallJTHU TaHJIAIl Kepak.

Caxudagarn pacMHHM TaxpHpJiall ydyH, aBBaJ pacM axkparwiaaud Ba Edit
(raxpupnam) mentocuuar Edit Original (opurnnanau Taxpupinanr) Oyiipyruaan
dolinananunaau. DKpaHJa pacM Kaiicu mporpammajaa TadépiaHraH Oyica, Iny
mporpamMma oiHacujaa mnaimo Oymamu. Pacmra kepaki - y3rapTHpUIUIApHU
KUpUTHO, XOTHpajaa cakjiaHagud Ba mporpamma oifHacu €nunanu. Page Maker
caxudacuga paCMHUHT ACKA HyCXacH YpHUA Y3rapTUPWITaH KYPUHUIIM Maiio
oynasu.

Opurnaa - mMakekTHH Oocud uymkapum.Opnatna, Hampuériapga 00cub
YUKapyBUM Kypuima cudaTuja Jiazepid NpuHTepiap unulatwianu. Jlazepiu
npuHTEepAa Oupop HapcaHu OocuO 4YMKapuIll YYyH JpaidiBep mOporpamma -
KOMITBIOTEp OWJIaH TPUHTEP Opacujia MablyMOT aJIMAIlIMHYBHHH OOIIKapyBUU
Maxcyc nporpaMMalii TabMHHOT 3apyp. JlpaiiBep mnporpammanap oOIepauuoH
CUCTeMa TapkuOura KUpaau Ba TpUHTEp OwiaH Oupra Oepuiran Oynanau.
WINDOWS 95 cucremacuaa Kepakiad HPHHTEpPHH YpHatuin yayH Printers
(mpuHTEpJIap) ManKacujard MpUHTEpap pYWXaTUHW OYHUII Ba MPUHTEP HOMUHU
tanmamr kepak. Arap cu3 POST SCRIPT Tunura wmocnamraH NOpUHTEPHH
unarcanru3, yHaga TRUE TYPE rapautypanapunn POST SCRIPT srpu
YU3UKJApUra MOCHAIITUPYBUM PEKUMHH YPHATUIIMHTU3 Kepak. ByHUHT ydyH
TaHJIaHTaH npuHTepHUHr Properties Xycycusatiap) oitnacuaa Fonts(Lpudriap)
KACMHUIa TETHIIM oWHa oumianu. by oinama Always Use True Type Fonts
(Joum True Type mpudtiapugan doigananuin) KaauTH(IIEPEKIIOYATEND)
ypHatwiagu. Cyur Send Fonts As (IllpudthHu y3aTuimn ycyiiapu) TyrMmacuua

CHYKOHYa TyrmMacuHu Outra Oocub, Send True Type Fonts As (True Type
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mpudTIapuHu y3atum ycyuiapu) pyhxarugan Outline (Kontypnap) carpunm

TaHJIaHAIU.
|
: Mprmem: |IBM Propanter || on LPTT: _:_"JJ I MNevarare I
| [ Kanum & poatop e |
' I Ogpaneinopsao. e
| Kot I~ Yeprosu |
¢ Crpatdubl i Fiel il
| {+ Bes MNevarare: |ﬂmpﬂ.u. :I| Yeraoska.., |
1
i " BrifiopoyHo: |'E-? I KHu#HBIE passopoThl BlapuarTes |

[™ Urropuposats aTputur «Heneuareis I Myereie eTpase i |
" Krwira | [ Dpwermauns — |
| r 3 ._"-.'ii.lul- -:.. A RS LA A S AT E | [ b [

_ | B

r“ RS et I T S S 1 S LG A P R A | L Eﬂﬂc‘l’a |

Xyx0oKaTHH 00CUO YMKapHUIL MYJIOKOT OMHACH.

XyxokatHu Oocnb ymkapunima Print mymokor oifHacuman ¢oliganiaHammus.

MynoKOT OWHACHHUHT YHT TOMOHM/IA JKOMJIAITaH TYTMaJIApHUHT Xap OupUTa Moc

V3UHUHT MYJIOKOT OMHACH OYMJIA]IN.

=

=

@) Savol va topshiriglar:

4

@ 6.4.2. Matematik masalalarni yechish va ularning grafiklarini

yaratishga mo’ljallangan dasturlar

@ Savol va topshiriglar:

@ 6.4.3. Bugalteriya, iqtisod va boshqga sohalarda qo'llaniladigan

dasturlar
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@) Savol va topshiriglar:

VII-BOB. KOMPYUTERNING GRAFIK IMKONIYATLARI VA
ULARNING TURLARI
Axo0opomnunz acocuii KUCMUHU UHCOH Kypuui av3onapu
opkanu onaou. Kypeazmanu axoopomuunz y3i1auimupuiuiii 0COH
oynaou. Hucon maduamununz ama wy Xxycycuamu 2pagpux
onepauuon muzumaapoa uwaamuaaou. Ynapoa axoopom zcpagux
oovexkmaap: 3nauoknap (Oenzunap), ouHanap 6a pacmaap KypUHUMUOA

maceupnanaou.

OnepanoH THU3UMHUHI Oapua rpapuk OOBEKTIApW, LIYHUHIAEK OOIIKa
Oapua TacBupyap KaHIaWaup Hyn OujaH KOMIIBIOTEpAA XOCWJ KWIMHHLIM EKU
yHTa KUPUTWIMIIN Kepak. ['paduk TacBUpIapHU KOMIIbIOTEpra KUPUTHUII YUYH
Maxcyc Taku (atpod) KypuiaMaaapu UIUIATHIAIN.

Ax060poTHH TpaduK Mmakiga UIiad YUKUIN, TAaKIAM JTHII, yjlapra WIIOB
Oepull, IIyHUHTOEK TIpaduk oOwvekTnap Ba (aiimapna Oynaran Horpaduk
oObeKTNap ypracuia OOFIAHMII VPHATUIIHU HHPOPMATUKAAA KOMRbIOmep
epagpuxkacu ne6 artam kaOyn kKuiauHran. Kommbrlotep rpadukacu yd Typra
OynuHaau: pacTpiau rpaduka, BEeKTOpiau rpaduka Ba (pakran rpaduka. Yiaap
ypracumaru acocwit ¢apK HYpHH AMCIUICH SKpaHIaH YTHUII YCyJIUJaH uOopar.
Ocna® KoOJMyBuUM  JJIEKTpOH-Hypiu  TpyOka (OHT)mapra osra  BekTopiu
KypuiaMajapaa Hyp 6epuiiran Tpaektopus 0yitnad oup mapta 4yonud yTaau, yHUHT
U3M 3ca dJKpaHAa KeWuHru OYHpykK OepmiryHradya cakiaHu® kojaau. [lemax

BEKTOPJIU rpa)UKaHUHT aCOCUM IJIEMEHTU- YU3UKIUP.
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Bektopnu rpaduka OuinaH MIUIOBYM JACTypuil BOCHUTalap OUPHHYU
HOBOATJa TacBUpPJIApHHU spaTHINra MYyJDKajslaHraH. byHmail BocuTamap pexiama
areHTIUKIIapuaa, TM3aiHepauK Oroposiapua Ba HaAIpUETIapia Ky UTaHUIau.

Pactpiau kypwiManapaa 3ca TAacBUp YJIapHH TalIKWI 3TYBYM HYyKTajap
MakKMyacHUJiaH BYKyaAra kemamau. by Hykramap nukcemiap (pixels) me6 aramamu.
Pactp — Oy skpaHHUHT OyTYH MaWJOHMHHM KOIUIOBYM IMHUKCEIIap MaTpUIACUIUD.
Jlemak pactiu rpauKaHUHT aCOCHUN AIIEMEHTH HyKTaJaH uoopar.

Pactpnu rpaduka BocuTanapu OusiaH Tall€piiaHraH TacBUpJap KOMIIbIOTEP
nacTypiapiaud €paaMmua KamaaH-KaM XoJgaruHa spaTwiand. KymuHga ymoy
Makcajjla paccoMm Tail€pyaraH TacBUpiap €KU pacmiiap cKaHepiaHaiu. Pactpiu
TacBUpJiap OWJIaH UIUIAIITa MYJDKaJUIAaHTaH KYNTHMHA rpauk Myxappupiiap acocaH
TacBHpJapra UIUIOB Oepuilra MyJpkauiadrad. Internet Tusumuaa Kynpox pactpiiu
TacBUpJap KyJUIaHHWIMOK/A.

@pakran Oaguil KOMHO3ULMSIHM sIpaTUIl - Oy TacCBUPHU YM3UII  EKU
YKUXO03Jalll 3Mac, Oallku YHU AacTypJiauiaup, sbHU OyHAa TacBupiap Gopmynaiap
épnamuna  Kypwinaau. @pakrtan rpapuka ojgaTaa  YWMH - AacTypiapujia
KYJUTaHWJIaIu.

Xap KaHmad xaxmjaard axOopoTiiap MHCOH TOMOHHUJAH YHUHT KYPHII
KaHaJulapy  OpKajiu KaOyl KWIMHTaHAa SIXIIU  Y3JIallTUPUIAAH, MAcAlaH,
OonanukKAaru pacmiid KUTOOJApHHIU3 Ccu3ra Kynpok ¢€kkaH. Kara xaxmparu
axOopoTiapHu Oab3aH OolllKa IMIaKiAa Kalyl KWwiHIl KAWUHPOK. Macanan
OMpOp KOMMNAHUSHUHT KyHJap Oyiinya OMp HWUIMK aKUUSJIAPUHUHT  KYypCH
KypcaTuiraH >xkaJBajdHu rpaduk acocaa Ty3uiraH OyiacuH. ByHna KypcHUHT Oup
¢xiama y3rapuin rpaduru gapxoJl KYpuHaau, JEKUH yJIapHH >KaJaBajijaH aHTJIall
y4yH BakT Ba Majiaka T1a0 KuwinHaau. IyHUHT ydyH rpaduk MabIyMOTIapHUHT

YIIYIIN Xap KaHjai Typaaru kaco Ounan 60rmuK GaoiusaTna KaTbuil YCMOKIA.

@ 7.1. Photoshop dasturi va unda ishlash. Adobe Photoshop 7. 0

Programmasi bilan tanishuv
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Programmani ishga tushirish: WINDOWS 95, 98, ME, 2000, XP ili NT
operatsion sistemasida ke Start (Pusk) pugmasiga bosing paneli zadach bulimida
joylashganPrograms (Programmi) bulimiga kiring sungra Adobe, Photoshop 7. 0
ichidagiAdobe Photoshop 7. 0 elementi uchtiga sichkoncha Bilan
bosing.Adobe Photoshop 7 programmasi mavsum programmalar orasidasuperxit
prduktga aylandi. Uni utiga bu programmaning xar bir soniuzida yanigi
elementlarni mujassamlantirgan. Bu uzgarishlar Photoshop 07 versiyasida xam
kuzatiladi. Ishlab chikaruvchilar bu programmadagi bir kator kamchiliklarni
bartiraf kilishdi, bularga WINDOWS i Mac OS X. Kismida, Photoshop 7 nixoyat
virtual xotira sistemasini ishlaishni urgandi, natijada Operativ Xotiraning bir
kancha kismi tejab kolindi. Bu tejmkorlik kata xajimga ega bulgantasvirlar Bilan
ishlaganda seziladi. Shuningdek operatsion sistemani osilib koshishi kamaydi.

XozirdaPhotoshop boshka bir kancha daturlar Bilan bir vaktta yaxshi ishlashi

mumkun.
[£ Adobe Photoshop - [6011_tif @ 100X [RGE]]
E Fil= Edit Image Laper Select Filter Yiew ‘Window Help - =] =]
r=n == ' _
I ﬁ ? IEI Feather: ID P I Anti-aliazed Styla: INormaI

192 150 200, =250, [0, [EE0, ., 490, .

i

Marigator

CRdH

LVt 4
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rOoUN

[l

=
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N

oo
1.1

'

=5

(=031
Il

[Tl
11l

0
f|.|.|.|

| 100% | [ poc: 471K 4TI B Draw selection from center or subt

1.1-rasm. Photoshop 7 ekran kurinishi.
Rasmda Photoshop programmasida ishlash payti kursatilgan. (1) tugmasi
bosib boshkaruv menyusi ishga tushiriladi. U wuzida kuydagi buyruglar
(komanda)larni mujassamlashtirgan: Restore (Kayta tiklash(Vosstanovit)), Move
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(Siljitish(Peremestit)), Size (Ulchami(Razmer)), Minimize (Pastga
tushirish(Svernut)), Maximize (Ochish(Razvernut)) va Close (YOpmsh(Zakrit)).
(7) tugmasi yordamida xujjatni boshkarish menyusi ishga tushiriladi. Asosiy
menyuda kuydagicha komandalar mavjud: Restore (Vosstanovit), Move
(Peremestit), Size (Razmer), Minimize (Svernut), Maximize (Razvernut), Close
(Zakrit) va Next (Keyngi(Sleduyushiy)).

Photoshop va ImageReady programmalariga tasvirni tez kurib chikishmoduli
Kiritilgan. Oldin esa bu ishni amalga oshirish uchun tashki programma(utilit)lar
ishlatilardi masalan ACDSee yoki ThumbsPlus. (PDA) chuntak kompyuterlari
uchun rasimni importi va eksporti WBMP formatli filtrlari Kiritilgan.
Kompyuterning ishlash chegarasi doirasida avtomatik tarzda rasmning sifatini
buzmagan xolda moslashuv(optimizatsiya)ni bajaradi.

Photoshop 7 programmasiga gurux(gruppovoy) bulib ishlash uchun
kushimcha imkoniyatlar Kkiritildi. Bu bir kompyuterda turli foydalanuchilar
tominidan Adobe programmasida ishlash imkoniyatini beradigan AfterCast
kengaytkich kushildi. Agar bir foydalanuvchi tasvirga uzgartirish Kiritsa bir vaktni
uzida xama foydalanuvchilar kuzata oladi. Ammo AfterCast sozlash(nastroyka)ni
fakat administrator boshkara oladi, lekin bu uz uy kompyuterlarida Photoshop
programmasida ishlovchi foydalanuvchilar bu muammoga duch kelmaydilar. Biz
yukorida fakatgina Photoshop 7ni asosiy imkoniyatlarini sanab chikdik.

Asboblar paneli(panel instrumentov)

Ekranda turgan programma asboblarini ishga tushirish uchun sichkoncha
Bilan uniustiga bosing va ekranda kuriniyotgan piktogrammani ustiga bosing. Bir
xil piktogrammalar yonida kichik kursatkich(strelochka)lar mavjud. Agar uni
ustiga bosilsa tasvirga tugri keluvchi oyna(vsplivayushaya palitra)lar kursatiladi, u
erdan siz kerakli asboblarni tanlashingiz mumkin. Xaar bir asbob uchun uzining

ulcham(parametr)lari

ﬁﬁ'{&\‘ \E@(‘P /:‘K:O’ ;@ 0 E 3| ekran teppasida
Bt LR ebll_CElti joylashgan optsiyalar

panelida mavjuddir (masalan, rejim smeshivaniya, znachenie neprozrachnosti).
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Ris. 1. 2. asboblar panelida paydo buluvchi maslaxat(podskazka) oynasi
Eslatma :Edit > Preferences > Display& Cursors (Pravka > Ustanovki >
Otobrajenie&kursori) oynasida kursor va asboblarpiktogrammalari kurinishlarini
sozlash mumkun.

Optsiyalar paneli (Panel optsiy)

Optsiyalar paneli xar bir asbobning parametorlarini sozlash uchun
ishlariladi(masalan, shaffoflik darajasi yoki tasvirni aralashtirish rijimini) -1. 3
rasm.Optsiyalar panelining ung tomonida maxsus ranglarni saklovchi bulim
mavjuddir. Parametrolarni kursatilishi kaysi rasmni tanlanganiga boglik(1. 3-1. 8
rasm). Foydalanuvchi tomonidan kiritilgan tasvir kurinishi boshka uzgartirishlar
kiritilguncha saklanadi. Palitra va optsiyalar panelini xam ekranni istalgan joyga
siljitish mumkin.

B0 =G0~ 3 owEn ~en %

Ris. 1. 3. Brush asbobi uchun optsiyalar paneli

I | EL—j M= ‘ Feather: IEI p I™ anti-aliased | Style: INormaI :I 1

Ris. 1. 4. Rectangular Marqueeasbobi uchun optsiyalar paneli

| IR e T ST R e e o
Ris. 1. 5. Gradient asbobi uchun optsiyalar paneli
o oG =

Ris. 1. 6. Repasbobi uchun optsiyalar paneli
lm‘lﬁmu\ N E] e e e Un &

Ris. 1. 7. Rectangle asbobi uchun optsiyalar paneli
| — | | e

Ris. 1. 8. Tureasbobi uchun optsiyalar paneli

Eslatma:Edit > Preferences > Display& Cursors (Pravka > Ustanovki >
Otobrajenie&kursori)  oynasida kursor va asboblar panelidagi  asbob

piktogrammasini tanlashingiz mumkun.
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NaOptsiyalar panelining ung tomonida aktiv asbob piktogrammasi
kursatilgan. Agar piktogramma yonidagistrelka ustiga bosilsa, kurinmay turgan
menyu ochiladi, unda boshka kerakli bulgan asbobni tanlash mumkun. Bu jadvalga
uzgartirishlar kiritish mumkun yani kam ishlatilayotgan asboblarni olib tashlab
urniga kerakli bulgan asboblarni joylash mumkun. Xaar biroptsiyalar paneliga
Kiritilgan uzgartirishlar avtomatik tarzda saklanib kolinadi. Tugmalarni kayta
tiklash va joylashtirish uchun paydo buluvchi paneldan amalga oshiriladi.

Paydo buluvchi yordamchi maslaxatlar(vsplivayushie podskazki)

Istalgan piktogramma ustiga sichkonchani bosmasdan olib boring shunda siz
ishlatmoksi bulgan asbobning nomi va uni klaviatura orkali ishga tushiradigan
tugmachalar kursatiladi. Shu Bilan bir katorda ishlatilayotgan optsiyalar oynasi va
uning vazifasi xagida kiskacha malumot olish mumkin (1. 9 rasm). Edit >
Preferences > General (Pravka > Ustanovki > Obshie) oynasidagi yordamchi
maslaxtlar oynasini ishlatish uchun Show Tool Tips oynasi ustiga bayrokchani

urnating (Pokazivat vsplivayushie podskazki)

D‘..I, - ™ auto Select Layer T Show Eounding Bo= | - E= B |"_, _""'_,

|.-'l'-.utornaticall_l,l zelect a layer by clicking on a vizible pixel |

Ris. 1. 9. Optsiyalar panelidagi yordamchi maslaxatlar

Programmaning barcha komandalari uchun Asosiy menyu (Glavnoe menyu)

mavjuddir:
% Adobe Photoshop - [6011_tif @ 1002 [RGB)] _ O] %]
ﬁfile Edit Image Laver Select Filter Yiew ‘Window Help -|E’|5|

Ris. 1. 10. Asosiy menyu

File (Fayl) menyusi kuydagi xolatlarda ishlatiladi: yaratish(sozdat),
ochish(otkrit),  joylashtirish(razmestit),  yopish(zakrit),  saklash(soxranit),
skanirlash(otskanirovat), import va eksport, kogozga chikarish(napechatat
izobrajenie), Faylni tarmok orkali uzatish(peredat fayl po seti), bir nechta
optsiyalarni avtomatlashtirish uchun va albatta Photoshop dasturidan chikish

uchun.
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Edit (Pravka) menyusida, tasvirni redaktirlash yani sozlash uchun
komandalar: nusxalash(kopirovaniya), uzgartirish(transformatsii), joylashtirish va
tasvir ranglarini tusini va muykalam kalinligi va turini tanlash mumkin.

Mode (Rejim) menyuosi orkali Image (lzobrajenie) menyusi, tasvir sakkiz
turdagitasvir urinishlarini tanlash mumkin.

Layer (Sloy) menyusida joylashgan komandalar, bir necha katlamlardan
joylashgan tasvir ustidagi amallar yani: katlamlar aro boglanishni katlamlar ketma
ketligini va katlamlarni umumiy katlamga birlashtirish imkoniyatini beradi.

Select (Videlit) menyusida joylashgan komandalar — kerakli katlamlarni
tanlashda ishlatiladi.

Filter (Filtr) menyusi uzida tasvirlarni birlashtirish va umumiy xolga
keltirish uchun kerakli bulgan filtiri mavjuddir.

View (Vid)menyusidagi komandalar, ekrandagi tasvirni kurinishlarini
nazorat Kkiladi.

Window (Okno) menyusi komandalari, zkrandagi boshka tasvirlarni aks
ettiradi va ulardan kerakli bulgan paytda foydalanish imkonini beradi.

Help (Pomosh) menyusidagi komandalar foydalanuvchi uchun kerakli
bulgan maslaxatlar orkali kumak va xozirda bajarish mumkun bulgan imkoniyatlar
bilan tanishtiradi xamda Photoshop muxtoriy saytiga murojat kilsh imkoniyatini
beradi. Istalgan tasvirni xoxlagan paytda uzgartirishlar kiritish imkonini va 12
turdagi Photoshop kengaytma(format)larida saklash imkonini beradi. Ammo odatta
asosiy kuydagi Photoshop formatlari ishlatilad: TIFF, GIF, JPEG, EPS.

Photoshop programmasida kupgina operatsiyalar asasan politralar orkali
bajariladi. Ekranda kup joy egalamasligi uchun politralar uzaro guruxlarga
biriktirilgan: Navigator/Info (Boshkaruv/Informatsiya), Color/Swatches/ Styles
(Rang/Namuna/Uslublar), History/Actions/Tool Presets (Tarixi/Xarakatlar/
Asboblar tanlash), Layers/Channels/Paths (Katlamlar/Kanallar/Konturlar) i
Character/Paragraph (Shrift/Abzats).

Palitralar (palitri)
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Photoshop programmasida kup operatsiyalar palitralar orkali bajariladi
ularni uzaro aralashtirish xam mumkun. Istalgan palitrani ochish uchun esa
Window (Okno) menyu komandasidan amalga oshiriladi. Belgilangan palitra
boshkashu gkruxga Kkiruvchi politralardan eng yukrida avtomatik tarizda
joylashadi.

Photoshop progrpmmasidan chikish:WINDOWSOperatsion dasturida bu
dastur oynasini yopish uchun File > Exit (Fayl > Vixod)menyusidan kursatilgan

komandani tanlang yoki (Ctrl+Q) tugmalar kombinatsiyasini bosing

@) Savol va topshiriglar:

1. Adobe Photoshop 7. 0 dasturi kanday ishga tushiriladi?
2. Adobe Photoshop 7. 0 dasturining asosiy menyust nimalardan tashkil topgan?
3. Optsiyalar paneli nima uchun ishlatiladi?

4. Palitra operatsiyalari orkali nima bajarish mumkun ?

@ 7.2. COREL DRAWdasturi bilan tanishuv. COREL DRAW(dasturida

xujjatlarni yaratish va ochish.

Yuklangandan sung dastur ekranga «Xush kelibsiz COREL DRAW»mulokot
oynasini chikaradi va bir nechta variantlarni takdim kiladi: yangi xujjat yaratish
(GRAPHIC), oxirgi yaratilgan xujjatni ochish (Orep last edited), mavjud xujjatni
ochish (Orep GRAPHIC), ukitish tizimi (COREL TUROR).

Yangi xujjatni yaratish uchun fayl (FILE) menyusida YAngi (NEW)
komandasini bajariladi. Mavjud xujjatni ochish uchun fayl menyusida ochish
(Oren) komandasi bajariladi.

COREL DRAWdasturi bir necha xujjatlarni bir vaktda ochish
imkoniyatiga ega, u xolda shu paytda kerak bulmagan xujjatlarni yopish
kuzda tutilgan. Menyu Fayl (FILE) bulimida yoping (Zakrit, Slose)
komandasi bajarilganda aktiv xujjat yopiladi. Dastur yuklangandlan sung
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ekranda paydo dastur oynasiga foydalanuvchining interfeysi
deyiladi (UserlTzeg tlegtaze). Interfeys inson va kompyuter orasida boglovchi
bulib ishlash uchun panel, asboblar, mul okot oynasi va x. k larni taklif
etadi. Foydalanuvchi interfeysiga saxifa, bosh menyu, xujjatlarni aks
ettiruvchi  ishchi  oynalari  xamda  tasvirlarni  muxarrirligini  amalga
oshiruvchi xar xil panellar tuplami. Oynaning markazidagi kata ok maydon
ishchi ishchi  xudud bulib xar bir xujjat aloxida - aloxida ochiladi.
Ekranning tepa kismida bosh menyu bulimlari kuyidagicha nomlanadi:

» Fayl (File)

» Muxarrir (Redaktirovanie, Edit)

» Kurinish (Prosmotr, View)

« Kampanovka (Layout)

* Boshkaruv (Upravleniya, Arrange)

« Effektlan(Effects)

* Nuktaviy tasvir(Toch. izob, Vitmaps)

 Matn (Text)

* Servis (Tools)

« Oyna (Okno, WINDOWS)

« Yordam (Pomosh, Nelr)

Bu komandalarning xar biri funktsional jixatdan yakinbulgan amallarni
bajaradi, masalan: matn menyusi matn bilan ishlaydigan komandalardan iborat, effekt
menyusi nuktaviy va vektorli grafikani yaratadigan komandalar tuplamidan iborat.

Xossalar asboblar qatori ( Rgoreggu Var) Xossalar asboblar katoridagi
(Rgoreggu Var) maydonlar va tugmalar tuplami, ishlatilayotgan asbob yoki
belgilangan ob’ekt turiga bog’lig xoldagi ko'rinishga ega bo'ladi, masalan, matn
blokka olinganda xossalar katorida matn parametrlari aks etadi. SOREL
DRAWOD’ektlar belgilanmagan xolatda xossalar katorida (Rgoreggu Var) xujjatning
umumiy parametrlari beriladi, masalan: varakning formati, joylashuvi va boshkalar.

Xolat katori(StatusVar) Ishchi ekranning pastki kismida xolat katori (StatusVar)

joylashgan bo’lib turli xil xizmat ma’lumotlarini aks ettiradi: parametrlar, obvodka va
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ranglar, xarf parametrlari ajratilgan ob’ektlar xagida ma’lumot va aktiv asboblar
xagida ma’lumot. Bu katorning, kurinishi xolati va tarkibini uzgartirish mumkin.
Asboblar paneli(Toolbox)

Ishchi oynaning chap tarafida asboblar paneli joylashadi. Bu panelda barcha
instrumentlar joylashgan bulib, ular yordamida turli grafik ob’cktlarni yaratish ajratish,
taxrirlash mumkin.

Asbablar bilan ishlayotgan paytda belgilangan ob’ektga boglik xolda kursorning
kurinishi uzgaradi. Bundan tashkari asboblar panelida ba’zi asboblarni ajratib olish
mumkin, bunda bu gruppalar «suzuvchi» panellar yoki Fluoyut kurinishdagi panellar
shaklida bo'ladi.

Docker tipidagi panellar mul okot oynalarining bir kurinishidir. Bu panellar
ekranda doimiy joylashgan bulishi mumkin bulib, xujjatlarning ishchi oynalari bilan
mulokotda bulishi mumkin. Oyna (Window) menyusida Docker tipidagi komanda
bajariladi va ochilgan ruyxatdan keraklisi tanlanadi.

*Panel  Object Manageg  (Dispetcher ob’cktov) - ob’ekt va
katlamlarning parametrlarini aks ettiradi.

* Panel Virw Manageg (Dispetcher vidov) - akslarining
kurinishlarini yaratish va boshkarish uchun.

e Panel Graphic and Text Styles (Stili teksta 1 grafiki) - grafik
va matnli obektlarni yaratish va nomlanishi uchun.

*Panel Solor Styles (TSvetovie stili) - ranglar tuplamidan

foydalanish uchun.
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. Panel Symbols and Special Characters (Simvoli i
spetsialnie

znaki) - dekorativ simvollar sinfi tanlash uchun.

. Panel Internet Bookmark Manageg (Dispetcher zakladok
Internet) - matnli gipermurojatlarni yaratish va boshkarish uchun.

. Panel NTML Object Conflict (Analizator konfliktov
ob’ektov

NTML) - xujjatlarni Kkorrektsiyalash va tekshirish, Internet tarmogi
orkali

takdim etish uchun.

. Panel Script and Preset Manageg (Dispetcher makrosov i
gotovix

obraztsov) - makroprgrammalarni yozish va sozlash uchun uchun.

. Panel ObjectData (Baza dannix) - xujjatdagi jadvalni xar
bir ob’ektlarini ma’lumotini uzlashtirish, masalan: ulchami, narxi va
boshkalar.

. Panel Object Rrorerties (Svoystva ob’ektov) - xujjatdagi
ob’ektlarni parametrlarini uzgartirish va aks ettirish uchun.

. Panel Link Manageg (Dispetcher  svyazannix
izobrajeniya) -
xujjatda bulmagan ammo u bilan alokada bulgan tasvirlarni boshkarish.

. Panel Vitmap Solog Mask (TSvetovaya maska
tochechnogo

izorajeniya) - nuktaviy tasvirlarni rangli nikoblarni yaratish uchun.

. Panel Lens (Linza) - Linza turlarini tanlash va
parametrlarini aniklash uchun.

. Panel Artistic Media (Imitatsiya) - murakkab kurinishdagi

vektor muykalami bilan ishlash uchun.
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*Tgapsformation (Transformirovanie) paneli xar xil kurinishdagi
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» Panellar Cliparts (Vektornie izobrajeniya), Rhotos (Fotografii), ZD models
(Tryoxmernie modeli) - prouramma Bilan beriladigan SD-ROM kompakt disklarini
kurish uchun

« Panel FTR Sites (Sayti FTR) - FTR saytlarga murojatlarni

saklash uchun va katta massivdagi axborotlar bilan ishlash uchun.

\@’ Savol va topshiriglar:

1. COREL DRAW dasturida kanday ishlar bajariladi.
2. Fayl bulimiga nimalar kiradi.

3. Dastur asboblar paneli xagida ma’lumot bering.
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VIII BOB. DASTURLASH TEXNOLOGIYASING
USKUNAVI1Y VOSITALARI VA TEXNOLOGIYALAR

—] =

Ushbu bobda:

8.1. Dasturlash texnologiyasi va uning imkoniyatlari

8.2. Yuqori darajali dasturlash tillari va ularning turlari
8.3 Elektron va multimediyali go’llanmalarni yaratishda

foydalaniladigan texnologiyalar

@ 8.1. Dasturlash texnologiyasi va uning imkoniyatlari

Fan va texnikaning keyingi vyillardagi yutuglarini juda qup hollarda
dasturlash bilan bog’liq deb hisoblashadilar. Ammobuto'gri emas. Birinchi va
tuzilishi jihatidan murakkab bo’lgan ko p magsadlihisoblash qurilmalari XIX asrda
yaratilgan bo’lib, ularga dastur tuzish muammaosiga birinchi bo'lib Ada Lavleys (u
Charlz Bebbidjning «Difference Engine» hisoblash mashinasida ishlar edi) duch
kelgan.

1949 vyilibirinchi dasturlash tili Short Code yaratilgan. Elektron hisoblash
mashinalarining dastlabki avlodlaridadastur tuzuvchilar lasturlarni mashina
kodlarida yaratishar edi. Tasavvur etish uchun «Hello, word!» kabi matnni
chigarish uchun yaratilgan dasturning bir gismini keltiramiz va siz uning nagadar
dasturchi uchun noqulay ekanini anglab etasiz.

Mashina kodlari keyingi yillarda dasturlash olamiga kirib keluvchilar
(elektronika sohasidagi nomutaxassislar) uchun noqulay bo’lgan. Ammo tez orada
foydalanuvchila uchun tushunarli bo"lgan yugori darajali dasturlash tillari yaratilib,

dasturlash bilan shug’ullanuvchidar safi kengayishiga sabab boldi.
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Birinchi yuqori darajali dasturlash tillariga 20 asrning 50-yillaridabo’lib
yaratilgan FORTRAN, Cobolva Algollarni keltirish mumkin. Bu tillar shu
kunlarda ham «yashab kelmoqdalar» va keyingi yillarda yaratilgan minglab
dasturlash tillarining avlodlaridan hisoblanishadi. Quyidagi kedtirilgan sxemada

dasturlash tillarining gisga tarixini keltiramiz:

1950 |

FORTRAN

1980 C++ Miranda

Dasturlash tillari ichida 1958 vyilda yaratilgan Algol tili muhim o’rinni
egallaydi. Uning vyaratuvchilardan biri Djon BekusFORTRAN tilining
asoschilaridan biri bo'lgan. ALGOritmic Language nomi bu tilning algoritmlarni
yozish uchun mo’ljallanganligidan dalolat beradi. Juda ham aniq mantiqgiy
tuzilishga ega bo’lgan Algol tili ilmiy va texnikaviy adabiyotlarda algoritmlarni
yozish uchun go’llanila boshlandi. Keyingi yillarda uning Algol 60 va Algol 68
versiyalari yaratildi. Algol 68foydalanish uchun noqulay holda yaratilgan bolib
shveytsariyalik olim Niklaus Virt uning gabul gilinishiga o°zining noroziligini
bildirdi Shu bilan birgabu versiya gator dasturlash tillarining yaratilishiga sababchi
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bo’ldi. 1967 yili Niklaus Virt Algol W nomli o0°zining versiyasini yaratdi. Ammo
muallifga shu kungacha mavjud bo’lgan dasturlash tillaridagi noqulayliklar
yogmas (jumladan, talabalarni dasturlar yaratish metodlaribilan tanishtirishda
dasturlash tillarining imkoniyatlaridan foydalanish) va u 1968 vyili 0 zining
dasturlash tilini yaratishga kirishdi. 1970 yili dasturlash olamida ikki olamshumul
hodisa yuz berdi: birinchisi Unix operatsion tizimining yaratilishi bo"lsa, ikkinchisi
Pascal dasturlash tilining yaratilishi. Niklaus Virt bu tilni XVII asrning buyuk
faylasuf va matematigi Blez Paskal sharafiga Pascal dasturlash tili deb atadi.
Dastlab, dasturlash tilining to'liq versiyasi SDC6000 kompyuteri uchun yaratilgan.
O'zining anigligi, mantigiyligi va boshga gator xususiyatlari bilan dasturlashni
o0 rgatishdagi imkoniyatlari bilan bu dasturlash tili 0z o'rnini topa oldi. 1975
yiliBill Geyts va Pol AllenBASIC dasturlash tili versiyasini, Virthamda Yensen
esa «Pascal User Manual and Report» tilini yaratishdi. Keyingi vyillarda bu
dasturlash tillarining iurli versiyalari yaratila boshlandi. Jumladan, kompyuter
texnologiyalari sohasidagi muhim hodisalaridan biriga aylangan 1983 vyilda
Borland firmasi yordamida Filip Kan tomonidan vyaratilgan Turbo Pascal
dasturlash tili shulardan biridir. Shu vaqtgacha bu tilning gator versiyalari ko zga
tashlandi (1992 vyili, Borland 7. 0). Jahondagi mashhur korporatsiyalardan biri
bo’lgan Borlando zining gator dasturlash tillari turli opertsion tizimi uchun

yaratgan va ulardan ayrimlari keltiramiz:

Operatsion tizimlar Dasturlash tillari

MS-DOS Turbo Pascal, Turbo S, Turbo Assembler
WINDOWS Delphi, C++ Builder, JBuilder,

Linux Kylix

Dasturlash tili-matnlarni yozish qoidalari tizimidan iborat bolib,
kompilyator tomonidan bu matnlar aniq instruktsiyalar va kattaliklar to plami
sifatida taqdim etilishi zarur. Barcha dasturlash tillari 0" zlarining mashina tiliga

bog’liglik darajasi bilan baholanadilar. Mashina tiliga bog’liq tillarda instruktsiya
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va operandlar maxsus belgili nomlar bilan ifodalanadilar. Masalan, Intel
protsessori uchun assembler tilida yozilgan dasturdan lavha keltiramiz:

Mov cx, 100

Les bx, AOB

Dec bx

@@Test : INC bx

Cmp Byte PTR [bx], 0
Loopne @Test
Mashina tiliga bog’liq tillarning afzalligi yuqori darajadagi dasturlarni
yaratishda bo’lib, bu dasturlar xotirada minimal hajmni egallab, hisoblashlarni
maksimal tezlikda bajaradilar. Ammo bu tillar yordamida murakkab dasturlarni
yaratish nihoyatda noqulay.
Dasturlash tillarining sintaktik jihatdan turlari
Dasturlash tillarining sintaktik jihatdan turlari 3 turga(Informatika darsliklariga

asosan) bo’linadi:

Quyi DTning sintaktik jihatdarR O‘rta
darajadagi; turlari / darajadagi:

Yugori
darajadagi;

Quyi darajadagi dasturlash tili “Mashina tili” deb ham ataladi. Ushbu tilda
dasturlar to'g‘ridan-to'g‘ri Operativ Xotira(OX) katakchalari va protsessor
reyestrlari  bilan ishlab tuziladi. Ushbu tildagi buyruglar Markaziy
Protsessor(MP)ning operatsiyalariga to g ‘ri keladi.

Bir paytlar perfokartalar yordamida aynan mashina tilida dasturlar yozilgan.

O'rta daraja dasturlash tillarida protsessor buyruglarini  mnemonik

kodlarga(buyrugga mos gisqartirilgan so"zlar) almashtirilgan. Assembler tili bunga
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misoldir. O’rta darajadagi dasturlash tillarida ham bir protsessor operatsiya deyarli
bir buyrugga mos keladi.
Ko'rib turganingizdek, Assembler tili mashina kodidan bir pog‘ona yuqorida

turadi xolos.

Yuqori darajadagi dasturlash tillari esa, asosan, dasturlash jarayonini
tezlashtirish uchun yaratilgan. Shuni eslatib o’tish lozimki, har ganday dastur
bajarilishidan oldin mashina kodiga o tkaziladi. Ushbu darajadagi dasturlash
tillarida yozilgan dastur ma’lum ma’noli so zlardan(odatda ingliz tilidagi) tashkil
topadi.

Ko'rib turibsizki, dastur qismi ingliz tilidagi ma’noli so zlardan tashkil topgan.

Hozirgi zamonaviy tillarning barchasi yugori darajaga mansub.

FORTRAN DASTURLASH
TILLARI
VISUAL
- Q

Kompilyatsiya va interpretatsiya qgilinuvchi tillar
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Kompilyatsiya Dasturlash tillari komputerda Interpretatsiya
gilinuvchi bajarilishiga qarab ~ gilinuvchi

Dasturlash tillari komputerda bajarilishiga garab kompilyatsiya qilinuvchi va
interpretatsiya gilinuvchi tillarga bo"linadi.

Kompilyatsiya gilinuvchi dasturlash tillarida dastur kodi kompilyator tomonidan
mashina kodiga o tkaziladi. Operatsion tizim(OT) esa, shu kodni to g‘ridan-to"g‘ri
ishlataveradi. Kompilyatsiya jarayoni komputer protsessori va OT talablariga mos
ravishda amalga oshiriladi. Shuning uchun, bir OT uchun kompilyatsiya gilingan
dasturning mashina kodi ikkinchi OT da ishlamaydi. Ushbu turdagi tillarga
quyidagilarni misol qgilib keltirishimiz mumkin: C, C++, Pascal va h.k.

Microsoft Windows OTlarida kompilyatsiya gilingan dastur nomi *.exe
ko rinishidagi fayl bo’ladi. Linux, Unix(va shularning davomchilari) kabi OT larda
esa fayl kengaytmasining ahamiyati yo q.

Kompilyatsiya gilinuvchi dasturlash tillarining asosiy yutuglaridan biri — u OT
dan boshga biror dastur yoki kutubxona(Library, mas. DLL) o'rnatishni talab
gilmaydi. Bundan tashqari, interpretatsiya gilinuvchi tillarga nisbatan ancha tez
ishlaydi.

Interpretatsiya gilinuvchi dasturlash tillarida tuzilgan dastur kodi kompilyatsiya
gilinmaydi. Ushbu turdagi dasturni ishlatishdan oldin dastur kodi interpretatsiya
gilinadi. Interpretatsiya qilinuvchi dasturlash tillarida tuzilgan dastur mos
interpretator o rnatilgan komputerlardagina ishlaydi. Ushbu turdagi dasturlash
tillariga PHP, Python, Ruby kabi tillar kiradi.

Interpretatsiya qilinuvchi dasturlash tillari kompilyatsiya qilinuvchilaridan,
asosan, yozilgan dasturning deyarli hamma platformalarda ishlashi bilan ajralib
turadi. Dastur biror turdagi OT yoki protsessor uchun yozilmaydi — faqat
interpretatorgina turli platformalar uchun yoziladi.

Interpretatsiya  qilinuvchi dastur kodi bajarilishidan oldin interpretator

tomonidan oraliq kodga “kompilyatsiya” qilinadi. Shu oraliq kod interpretator
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tomonidan bajariladi. Python kabi tillar oralig kodni saglab go’yadi, dastur kodi
0 zgarmaguncha shu oralig kodni ishlatadi.

Dastur biror masalani echishda elektron hisoblash mashinalari bajarishi lozim
bo'lgan amallarning izchil tartibidan iborat. EHM uchun dastur tuzish jarayoni
dasturlash deyiladi. Dasturlash echilishi kerak bo’lgan masala algoritmini EHM
tiliga, ya’ni «mashina tilinga 0'tkazishdir. EHM uchun dastur tuzish — masalani
echish usulini mashina buyruglarining shunday majmui (dasturi)ga, Kkeltirish
demakki, bu buyruglar xotiraga joylashib, tartib bilan amalga oshadi va tegishli

hisoblashlarni bajaradi.

DASTUR biror masalani EHM uchun
echishda elektron hisoblash mashinalari dastur tuzish
bajarishi lozim bo’lgan amallarning jarayoni
izchil tartibidan iborat. DASTURLASH
deyiladi

Har bir til ham oz alfavitiga ega.

Agar tuzilgan programmada alfavitda yo'q xarf yoki belgilar uchrasa, mashina
bunday belgini tushunmaganligi hagida xabar beradi.

Biz ishlayotgan har ganday dastur biror -bir shaxs tomonidaaan yozilgan bo'lib,
ular dasturchilar deb aytiladi. Dasturchilar dasturni maxsus tillarda yozishadi —
ularni dasturlash tillari deb aytishadi. Dastur ko'rinishlariga nisbatan quyi va
yuqori dasturlash tillari sinflariga bo linadi. Quyi dasturlash tillariga misollar “quyi
darajadagi dasturlash” assambler tilini keltirishimiz mumkin. Yuqori dasturlash

tillariga Paskal, TSi, SQQ, C# tillarini keltirishimiz mumkin.

@l’ Savol va topshiriglar:
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@ 8.2. Yuqori darajali dasturlash tillari
Vizual Basic 6.0 ni ishga tushirish

Windows asosiy menyusidan dasturni ishga tushirish uchun quyidagilarni
bajarish kerak:

1. Ekranning quyi gismida joylashgan «Ilyck» (Start) tugmasini bosing.

2. Windows asosiy menyudagi «IIporpammer» (Programs) ni tanlang.
Menyuda ishga tushirish buyrug’i paydo boladi.

3. Microsoft Visual Studio 6.0 opsiyasini tanlang.

4. Navbatdagi menyudan Microsoft Visual Studio 6 ni tanlang.

Visual Basic 6 ni ishga tushirganda ekranda New Project mulogot oynasi
chigadi. Uning yordamida yangi loyiha uchun shablon tanlash, loyiha yaratish

masterini ishga tushirish yoki mavjud bolgan loyihani ochish mumkin.

Mew Project HE
jcrosoft -~ ~
isualBasic
MHew |Existing| HECEnt'
5 X j

Activex EXE Activel DLL Active® Contral

Skandard EXl
i A & &
O

VB Application  WE \Wizard Manager  Data Project 115 Application
Wizard

<« | »

™ Don't show this dialog in the future

1-rasm

Bu oyna uchta ilovadan tashkil topgan:
v New (Yangi) — shablonlardan va yangi loyiha yaratish uchun masterdan
tashkil topgan;
v Existing (Mavjud) — ilgari yaratilgan loyihani va Visual Basic 6 ni loyiha-
misollarini ochishga imkon beradi. Ushbu ilova yoyiladigan menyuga ega va
u yordamida kompyuterda barcha mavjud bo’lgan papkalarni tanlash

mumkin.
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v Recent (Yaginda yaratilgan) — Oxirgi vaqtda ochilga loyihalarni 0"z ichiga
oladi.

Yangi loyihani yaratishda New ilovasi ishlatiladi. Unda mavjud bo’lgan
loyiha shablon turlarini tanlash mumkin, lekin boshlang‘ich bilim olish magsadida
standart ilovani tanlaymiz:

Standard EXE —bajariladigan standart ilovalar.

Integrallashgan ishlab-chigarish muhiti (IDE) bizga ma’lim bo'lgan
Microsoft ilovalarining boshga turdagi grafik interfeysni namoyon giladi. Uning

tashqi korinishi 2-rasmda ko rsatilgan.

w5, Project] - Microsoft Visual Basic [design] - [Form1 [Form]]
3 File Edit “iew Project Fommat Debug Bun Ouery Diagram Tools Add-lhs
window Help ==l =]
T -—,. o = EE3
[Z-a-BlEE| s E@e]o | » 1 =S &
= = T <
General ! . ' ........... Project - Projectl =]
h [C] Slllliiiiiiiiiiiiiiiiin: |I=;| |
A [abl DZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ_"_"""2"“=""’"“““"“""E
" D Properties - Form1 Ed
T ] Forma Fam =1
d e Dttt Alphabetic | Categorized |
EE =B o T E— - (Mame) Farm1 ﬂ
A ppsarance 1-3D =
=]
Al e =l Caption
= Returnsfsets the text displaved in
:
L
= A

2-rasm
Loyihalash mubhitining tarkibiga quyidagi asosiy elementlar kiradi:
v Asosiy menyu;
v ashoblarning standart paneli (Standard);
v boshqgarish elementlari paneli;
v loyiha yurituvchi oynasi (Project);
v forma konstruktori;
v menyu tahrirlagichi (Menu Editor);
v Xususiyatlar oynasi (Properties);
v forma maketining oynasi (Form Layout);
v ob’yektlarni ko rish oynasi (Object Browser);

v dastlabki kodni tahrirlagich.
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Asosiy menyu Microsoft ilovalaridagi kabi ochilib-yopiluvchi  gism

menyularidan iborat gatordan tashkil topgan.
U quyidagi asosiy buyruglardan iborat:

v' File (fayl)

Edit (Tahrirlash)

View (Ko rinish)

Project (Loyiha)

Format (Format)

Debug (Rostlash)

Run (Ishga tushirish)

Query (So rov)

Diagram (Diagramma)

Tools (Servis)

Add-Ins (Sozlash)

Window (Oyna)

Help (Yordam)

Asosiy menyuning ko pchilik buyruglari Windows ilovalarida ishlatiladi

LSRN N N N N N N NN

<

(masalan, Microsoft Word yoki Microsoft Excel). Shu sababdan ular alohida ko rib
chigilmaydi. Zarur bo'lgan tushintirishlar materiallarni yetgazib berish jarayonida
beriladi.
Menyu pastida joylashgan, ko piroq ishlatiladigan buyruglar menyu standart
asboblar panelida kichik rasmchali tugmalar shaklida tasvirlangan.
Standart asboblar paneli asossiy menyu ostida joylashgan. Asboblarning
standart panelida ko'p ishlatiladigan menyu buyruglarini chagirish uchun

tugmachalar joylashgan.
|g-o-Ble@dreaslo o) i «|8MEFEERE A

Standart asboblar panelining ko pchilik tugmachalari tavsiyalari boshga

Windows ilovalari tavsiyalari bilan mos keladi. Qator tugmachalar visual

dasturlash muhitining o'ziga xos maxsus funksiyalarni bajaradi (masalan, B
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Menyu Editor (Tahrirlash menyusi) yoki “# Toolbox (Boshqgarish elementlar

paneli)). Quyida standart panelning tugmalarining tavsiyalari jadvali keltirilgan.

Tugma

b=

m (i

W

-

Nomi Tavsiya gilinishi

Add Standard EXE Project (Standart _ . _
_ < Standart exe-loyiha qo shadi
loyiha qo shish)

Add Form (Forma go shish) Loyihaga forma go shadi
Menu Editor (Tahrirlash menyusi)  Tahrirlash menyusini chagiradi
Open Project ( Loyihani ochish) Loyihani ochadi

Save Project (Loyihani saglash) Loyihani saglaydi

o Almashish  buferiga axborotni
Cut (Kesib olish) o _
qirgib oladi

Copy (Nusxalash) Almashish buferiga nusxa oladi
_ Almashish  buferidan  axborot
Paste (Qoyish) o
go yadi
_ o Kontekst boyicha axborot
Find (Qidirish) S o
gidirishni amalgam oshiradi
Can't Undo (oldingini bekor gilish) /O dingi holatni bekor giladi

Can't Redo (Takrorlashni bekor N o
Bekor gilingan holatni tiklash

qilish)

Start (Ishga tushirish) Dasturni ishga tushiradi

End (Yakunlash) Dastur bajarilishini yakunlaydi
Break (To xtatish) Dastur bajarilishini to"xtadadi
Project Explorer (Loyihalar |Loyihalar sharhlovchisining
sharhlovchisi) oynasini ochadi

Properties Window (Xususiyatlar _ o _
_ Xususiyatlar oynasini ochadi
oynasi)
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Form Layout Window (Forma _ o _
. _ _ Forma maketi oynasini ochadi
maketi oynasi)

Object Browsel.2.3. r (Ob’yektlar Ob’yektlar  brauzeri  oynasini

= _ :

brauzeri) ochadi

Toolbox  (Boshgarish  elementlari Boshgarish elementlari panelini
o paneli) ochadi
- Data View Window (Ma’lumotlarni Ma’lumotlarni  ko'rish  oynasi

ko rish oynasi) ochadi

_ _ Visual ~ Component  Manager
Visual Component Manager (Vizual | o ]
ity o _ vizual komponentlarini boshgarish
komponentlarini boshgarish) o _
oynasini ochadi

Forma konstruktori oynasi. llovalarni visual loyihalashda forma
konstruktori oynasi asosiy ishchi oyna hisoblanadi (5-rasm). Bu oynani chagirish
uchun asosiy menyuning View (Ko'rinish) menyusidagi Object (Ob’yekt)
buyrug‘t yoki loyihalar sharxining Forms guruhidagi ob’yektning kontekst
menyusining View Object buyrug‘i tanlanadi.

Formalar konstruktori oynasidagi barcha formalar va ilova ob’yektlari
konstruksiya qilinadi. Formadagi ob’yektlarni aniq pozitsiyalashda oynada to'r

hosil boladi.

. Project] - Form1 [Form]) M=l E3
(] [m] m]
i, Forml =] E3
0L i e
g SELESERSEERERRS i
5-rasm

300



Formaning va sichgonchaning ajratgich markerinidan foydalanib oynadagi
formaning o’Ichamlarini  o'zgartirish  mumkin. Formaning o Ichamlarini
0 zgartirish uchun sichqoncha korsatkichini markerga o rnatish kerak, u ikKi
yo nalishli strelka ko'rinishiga ega bo'lganda uni talab etilgan o’lchanlargacha
siljitiladi.

Boshgarish elementlari paneli. Boshqgarish elementlari paneli — bu ilova
formasini visual ishlab-chigishda asosiy ishchi asbobi hisoblanadi (6-rasm).
Boshqarish elementlari paneli View (Ko rinish) menyusidagi Toolbox buyrug‘ini
tanlash orqali chagiriladi. Bu panelni chagirishning yana bir usuli standart
asboblar panelining Toolbox tugmasi bosiladi.

Boshqarish elementlar paneli tarkibiga formani boshgarishning asosiy
elementlari — belgilar, matnli maydonlar, tugmalar, ro’yxatlar va forma maketini

tezroq visual loyihalash uchun boshga elementlar kiradi.

Tu
gm Nomi Tavsiya etilishi

a

Rk Pointer (Korsatkich Sichgoncha markerini (ko rsatkichini) pozitsiyalash

uchun ishlatiladi

PictureBox (Grafik Guryhga e_Iemer_ltIarnl b_|rlasht|_r|sh uchun, unga

grafik tasvirlarni, matnni, grafik elementlarni va
oyna) animatsiyani chigarish uchun mo'ljallangan grafik
oynani formaga joylashtiradi.

Formaga matnli axborotlarni, yozuvlarni va

A Label (Belgi) eslatmalri  chigarish ~ uchun  mo’ljallangan
ob’yektlarni joylashtiradi.
TextBox (Matnli Formaga matnli axborotlarni, sonlarni va vagtlarni
fabl Kiritish uchun foydalaniladigan matnli maydonlarni
maydon) j o
joylashtiradi.
] |Frame (Ramka) Ob’yektlarni mantigiy guruhga oladigan sarlavhali
ramkani formaga joylashtiradi.
CommandButton Formaga initsiyatsiya qilish, buyruglarni bajarish,
n : : dasturni ishga tushirish uchun mo’ljallangan
(Boshgarish tugmasi)

boshqarish tugmalarini joylashtiradi.
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¥ CheckBox (Bayroqcha)

OptionBufrton (O chirib-
yondirg‘ich)

ComboBox (ITosie co

CITUCKOM)
EH ListBox (Ro yxat)

HScrollBar (Gorizantal
Al

chizg‘ich)
VScrollBar (Vertikal

L3

chizg‘ich)

Ch

Timer (Taymer)
DriveListBox
(Qurilmalar ro yxati)

DirListBox (Papkalar
ro yxati)
FileListBox (Fayllar

ro yxati)

& Shape (Shakl)

~ Line (Chiziq)

Image (Tasvir)

B2 Data (Ma’lumotlar)

Dasturning bajarilishi uchun shartlarni
shakllantirish yoki “ha/yo"q” tamoyilida ishlovchi
gandaydir  sozlashlar  uchun  bayrogchalarni
formaga joylashtiradi.

Ishlash  rejimini  tanlash  yoki  dasturning
bajarilishini sozlash uchun o0 chirib-
yondirg‘ichlarni formaga joylashtiradi.

Formada birvaqtning o zida Kiritish maydonidan va
ochilib-yopiluvchi  ro'yxatdan tashkil topgan
ob’yektni yaratadi.

Formada tavsiya etilgan ro'yxat giymatlarining
bittasini  yoki  birnechtasini  tanlash  uchun
mo ljallangan ro yxat yaratadi.

Formaga berilgan diapazondagi giymatni tanlash
uchun siljitgich sifatida ishlatiladigan gorizontal
kesmani joylashtiradi.

Formaga Dberilgan diapazondagi giymatni tanlash
uchun siljitgich sifatida ishlatiladigan vertical
kesmani joylashtiradi.

Formaga taymerni joylashtiradi.

Formada qurilmalar ro yxatini yaratadi.

Formada papkalarning daraxt ko rinishini yaratadi.

Formada fayllar ro yxatini yaratadi.

Formada geometrik shakllarni — to g‘riburchaklik,
kvadrat, aylana, ellips, doira, aylana burchakli
to g‘riburchaklik va kvadrat yaratadi.

Chiziglar yaratadi.

Formaga grafik tasvirlarni joylashtirish uchun
mo ljallangan maydon yaratadi.

Formada yozuvlar bo'yicha siljishlar va navigatsiya
natijasini tasvirlash uchun ma’lumotlar bazasida
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ma’lumotlarni boshqgarish elmentlarini yaratadi.

Boshqarish elementlarini formaga elementlar paneli yordamida joylashtirish
quyidagicha amalgam oshiriladi:

1. Sichgoncha yordamida talab gilingan boshgarish elementini tanlangiz.

2. Forma qurish (konstruktor) oynasiga o'tingiz. Shuning bilan sichgoncha
ko rsatkichi jo'ylashtirilgan ob’yekt joyini 0 rnatishga imkon beradigan
krest holatiga o tadi. Sichqonchaning chap tugmasini bosgan holda yangi
ob’yektning pozitsiyasi 0 Ichamlarini Kiritingiz.

Xossalar oynasi. Xossalar oynasi (Properties) forma va unga joylashtirilgan
ob’yektlarning xossalarini sozlash va tasvirlash uchun qo’llaniladi. Unga, masalan,
belgilab olingan ob’yekt xossasi formadagi joylashgan pozitsiyasi, balandligi,
kengligi, rangidan tashkil topgan Xossalar oynasidagi Caption xossasiga «Yozuv
matnini  0'zgartirish» tugmasining sarlavhasini kiriting. Sarlavhani bosish
jarayonida & belgi maxsus giymatga ega va aks ettirilmaydi. ALT tugmasi va tagi
chizilgan belgi yordamida siz ob’yektni sichqonsiz tanlash imkoniga ega bo lasiz.
Bu klavishlarning ekvivalent kombinatsiyasi deyiladi.

Boshqarish elementlari paneli birnechta elementlarini ishlatish misol: “Salom
olam” dasturi

Eskicha an’ana bo'yicha Visual Basic ni 0 rganishni ekranga “Salom olam”
matnni chigaradigan oddiy dasturni o'rganishdan boshlaymiz.

Biz Visual Basic da Matnli blokdan (TextBox) va ikkita buyrug tugmalardan
(CommandButton) tashkil topgan loyiha yaratamiz. “Matnni chiqarish” tugmasini
bosganda “Salom olam” matni matnli blokda paydo bolishi va “Ishni yakunlash”

tugmasi bosilganda dastur yakunlanishi kerak.
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1. Visual Basic ni ishga
tushiramiz va yangi atandart ilova
yaratamiz. Ekran ko rinishi
quyidagicha bo’ladi:

2. Boshgarish  elementlari
panelidan  sichgonchaning chap
tugmasini bosgan holda matnli blok
tugmasini tanlaymiz.
Ixtiyoriy nuxtasiga joylashtiramiz.
Ko'rsatkich shu sababli  krest
shakliga o'tadi. Formada matnli
blokni chizamiz.

3. Yugoridagi usulda
boshgarish elementlari panelidan
“Buyruq” tugmasini (Command
Button) bosamiz va uni bizning

formamizda gayta chizamiz.

4. Yana bitta tugma yaratamiz.

5. Matnli blokning (Text box)
xossasini 0 zgartiramiz. Buning
uchun matnli blok ob’yektiga
sichgoncha yordamida bosamiz
va ob’yektning xossalari
oynasiga 0 tamiz. Textl
ob’yektining “Text” xossasini

0 zgartiramiz.



 Project] - Micrasaft Visual Basic [design] ‘

Endi matnli blokda hech qanagangi S e e e S e o e e e

|Z-5-2=r 2 EM‘;’ Sl e M YRR 20
x|

Projes 'rojectl

= \

E- B Project1 (Project1
-5 Forms

£ [ Fomd (Formi

matn bo Imaydi. Matn buyruq

tugmasini bosgandan keyin oynaga

chigadi. Kerakli matnni buyruq
tugmasining dasturiy kodiga

yozamiz. Hozircha shrift va matn

xarakteristikalarini o’ zgartiramiz.

Shriftni 2-Center — markaZiga B G ) =l @ one oo

) wb2.doc - Microsoft Word | 14 Bessiratiot - Paint |[% Project1 - Microsoft i Wl offora

barobarlashtirish (Ochilib-yopiladigan ro yxat oynasidagi strelkani bosish orgali
kerakli band tanlanadi) bilan “Barobarlashtirish” (Alignment) xossasini
0 rnatamiz. Shrift Font xossasida o rnatiladi.
6. Commandl buyrug tugmasining xossalarini o°zgartiramiz. Buning uchun
Commandl tugmasiga sichgoncha yordamida bosamiz va Caption Xxossasiga
“Matnni chiqarish” jumlasi kiritiladi.
7. Ob’yektning kodlari oynasidagi (Code) Private Sub va End Sub qatorlar
orasiga “Salom olam” jumlasini matnli blokga chiqaruvchi dastur matnini
kiritamiz. Bu dastur matni Textl ob’yektining Text xossasini o zgartiradi va
quyidagi ko'rinishga ege bo'ladi: Textl.Text = “Salom olam!”

8. Command2 buyrug tugmasining xossalarini o zgartiramiz. Buning uchun
Caption xossasiga “Ishni yakunlash” jumlasi kiritiladi.

9. Command2 ob’yektining kodlar oynasidagi (Code) Private Sub va End
Sub qatorlar orasiga dastur ishini yakunlovchi End buyrug‘ini yozamiz.

10. Dasturni ishga tushirish uchun asosiy menyudagi Run bo'limidan Start
buyrug‘l tanlanadi yoki asboblar panelidagi uchburchaklikli tugma bosiladi.

11. Ekranda biz yaratgan dastur ilovasi chiqadi. “Matnni chiqarish” tugmasini

bosamiz va ekranda quyidagicha natijani olamiz:
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= Form g@@

‘ Salom olaml!

Matnni chigarish Ishni yakunlash ‘

Ozgaruvchilar. O zgaruvchilar operativ xotirada ma’lumotlarni vaqtincha
saglash uchun o°zini rezervga olingan holda e’lon gilinadi. Har bir 0°zgaruvchi
shaxsiy nomlarga ega bo’ladi. O zgaruvchiga giymat o zlashtirilgandan keyin biz
uni va giymatini dasturda ishlatishimiz mumekin.

O zgaruvchilar Dim (dimension — o’lcham degan so'zdan kelib chiggan)
operatori yordamida e¢’lon qilinadi. Dim operatori o'zgaruvchi bilan operativ
xotiraning aniglangan sohasini rezervga oladi. O zgaruvchini elon gilish uchun
0 zgaruvchi nomini Dim operatoridan keyin yozish darkor. Ozgaruvchining
nomidan keyin uning turini korsatish magsadga muvofiq keladi.

Masalan, Dim X - X 0 zgaruvchisini turi ko rsatilmasdan ¢’lon qilinadi,

Dim X As Integer - X 0 zgaruvchisini turi ko rsatilgan holda ya’ni butun deb
e’lon qiladi.

Visual Basic dasturlash muhitida ixtiyoriy turdagi ma’lumotlarni gabul
giladigan Variant turiga ega. Variant turiga mansub o'zgaruvchi foydalanishga
juda qulay, lekin 0’ zgaruvchilarni aniq bir turda e’lon qilish operativ xotirani tejam
ishlatilishiga imkon beradi va dasturning ishlashini tezlashtiradi.

O zgaruvchilar o'gishga qulay va birgancha ko'rgazmali bolishi uchun
gandaydur ma’noga ega bo lgan nomlar beriladi. O zgaruvchilar nom berishda bir
nechta qoidalar mavjud:

» Ozgaruvchi nomi 255 dan oshmagan belgilardan iborat bo’lishi mumkin;
» Ozgaruvchi nomi ixtiyoriy harf va ragamlardan tashkil topishi mumkin;

» O zgaruvchi nomining birinchi belgisi harf bulishi shart;
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» O"zgaruvchi nomida probellar bo’Imasligi kerak;

» O"zgaruvchining nomi uzunligi unikal va korish chegarasidan

oshmasligi kerak.

Masalan, 0" zgaruvchi nomlari quyidagicha bo’lishi mumkin:  CurrentNum,
Total, Date_of birth. Navbatdagi o zgaruvchi nomlari bo’lishi mumkin emas:
1Time, $Total, Date of birth.

Ma’lumotlarning turiga qarab 0°zgaruvchi nomlarining prefikslari tavsiya

gilinadi. Ular quyidagi jadvalda keltirilgan:

Ma’lumotlarning turi Prefiks Misol
Boolean bin binSuccess
Currency cur curPrice
Date dtm dtmFinish
Double dbl dblSum
Integer int intQuantity
Long Ing IngTotal
Single sng sngLength
String str strLastname
Variant vnt vntValue

Visual Basic dasturiy muhitida quyidagi ma’lumlarning asosiy turlarini
ishlatishingiz mumkin:
> sonli (Integer, Long, Single, Double, Currency);
> (qator (String);
» sana (Date);
» mantigiy (Boolean);
> ixtiyoriy (Variant);

Ma’lumotlarning asosiy turlarining jadvali

Ma ll:ﬁ:ﬂ(l);lrairnmg (t?aﬁg irg;) Qiymatlar diapazoni Misollar
Integer 2 bayt -32 768 dan + 32767 | Dim intX as Integer

307




(Butun) gacha intX = 23546
Long -2 147 483 648 dan :
Dim IngY as Long
(Uzun butun) 4 bayt Jacha +2 147 483 647 IngY = 1000000
Single
(Bir karra -3.402823E38 dan Dim snaA as Sinale
aniglikdagi 4 bayt +3.402823E38 A _94 a1 g
siljuvchi  nugtali gacha 9A =2
0 nlik son)
Double -1.79769313486232D308
(Ikki karra d Dim dblB as Doubl
aniglikdagi 8 bayt an M db’s as Louv'e
. : : +1.79769313486232D308 | dblB = 1.00000000001
siljuvchi  nugtali
N gacha
0 nlik son)
Currency oT -
(Pullik) 8bayt | 922337203685477.5808 10 EJR;E;&%%%”G”W
+922337203985477.5807 B '
String har bir belgi . Dim strS as String
(Qator) 1 bayt 1 dan 1 65535 belgigacha StrS = “Basic”
Boolean 2 ba True (Rost) yoki Dim binL as Boolean
Mantiqiy) 4 False (Yolg‘on) binL = True
( qiy g
?Sztnaa) 8 bayt (sz?]uary-l-loo (1.01.0100) Dim dtmD as Data
December-31-9999 gacha dtmD = #03-08-2005#
Variant 16 bayt (son
(Variant) gghugﬁyt , Dim vnt\V
bitta belgi 1 | Barcha turlar uchun ;QLY = 1345
?;;[tor vntV = “Text”
uchun)

O zgaruvchilarni e‘lon qilish. Visual Basic dasturlash muhitida

0 zgaruvchilarni ¢’lon qilish quyidagi sintaksis bo yicha amalga oshiriladi:

Dim o zgaruvchiNomi [As Oma’lumotlarTuri]

Quyidagicha misollarni keltirish mumkin:

Dim

Dim

bInSuccess As Boolean

strLastname As String, dbolSum As Double

Fiksirlangan uzunlikdagi qatorlarni e’lon qilish uchun quyidagi sitaksis

ishlatiladi:
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Dim O zgaruvchinomi As String * O zgaruvchiuzunligi

O zgaruvchiUzunligi parametri belgilarning maksimal sonini ko rsatadi. (*)
belgisi esa 0 zgaruvchi uzunligining fiksirlanganligini ko rsatadi.

O zgaruvchilarni aniq turda e’lon qilish orqali dastur translyatsiyasi rejimini
0 rnatish tavsiya etiladi. Buning uchun modulning boshida Option Explicit (Aniq
turda e’lon qilish) operatorini kiritish kerak.

Bu operatorni Visual Basicning dastur oynasidagi barcha modullarga avtomat

ravishda qo’shish uchun Tools (Servis) menyusidagi Options (Parametrlar)
buyrug‘i bajariladi. Options mulogot oynasi ochiladi va undagi Editor ilovasining

Require Variable Declaration jumlasi to g‘risiga bayroqcha (flajok) o rnatiladi.

w Projectl - Microsoft Yisual Basic [design]

=-Fs% Project1 {Project1)
-4 Forms

£3 Formt (Farm1)

<1< R] R A

Properties - Form1

Sppearance 1-30
AutoRedraw False

BackCalor [ aH=000000F
Eorderstyle Z - Sizable

Form Layoukt

Agar Option Explicit operatorini  modulga Kkiritmasangiz, unda siz
0 zgaruvchini noaniq e’lonidan foydalanishingiz mumkin. Bunday holatda
0 zgaruvchining turi birinchi o zlastirish operatoridayog aniglanadi va shu

vagtning o zida o zgaruvchiga xotiradan joy ajratiladi.
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O zgaruvchiga giymatlarni o zlashtirish. Dasturda 0 zgaruvchini
ishlatishdan avval unga giymat berish zarur. O zlashtirishning eng sodda usuli “=”
0 zlashtirish operatorini ishlatishdan iborat. U quyidagi ko rinishga ega boladi:

O zgaruvchi = ifoda

O zgaruvchi argumentiga o zgaruvchi nomi beriladi va unga ifoda giymati
0 zlashtiriladi. Masalan,

sngFirst = 10

strLastname = "Ivanov"

Tenglik belgisidan o'ng tomonida fagat doimiylar joylashib go ymasdan
birgancha murakkab ifodalar ham joylashishi mumkin.

sngResult = sngFirst + 255

strName = "MBanoB" & ": " & strTeam

Doimiy deganda dasturning bajarilishi jarayonida o zgarmaydigan ifoda
elementi tushiniladi. Birnechta misollar keltiramiz:

» 142.34 — sonli doimiy;

» 5.6E+4 - sonli doimiy (paBua 5 600);

> " Faylni o gishda nosozlik" - simvolli doimiy;

» #09/01/2005# - sana turidagi doimiy;

> False — mantiqiy doimiy.

Doimiylarni e’lon gilish uchun quyidagicha sintaksisga ega bo'lgan Const

operatori ishlatiladi:

Const doimiyNomi [As ma’lumotTuri] = ifoda

Masalan, Const strErrorFile As String = "Faylni o gishda nosozlik"
Asosiy matematik operatorlar. Matematik operatorlar sonlar ustida

hisoblashlarni bajarishga imkon beradi.

Operatorlar Bajariladigan amallar
+ Qo shish
- Ayirish
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* Ko paytirish
/ Bo'lish

\ Butun sonli bolish

mod Qoldiq

A Darajaga oshirish

Asosiy matematik funksiyalar ishlatilgan loyiha

Quyidagi turdagi formani yaratingiz:
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Dastur kodi
Option Explicit
Private Sub Commandl_Click()
Dim inta As Integer, intb As Integer
Dim dblx As Double, dbly As Double
Dim intsum As Integer, intsubstr As Integer
Dim intmult As Integer, intdiv As Integer
Dim intmod As Integer, intsqr As Integer
Dim dblsum As Double, dblsubstr As Double
Dim dblmult As Double, dbldiv As Double
Dim dblsqr As Double, dblsgrt As Double
Dim dbldivl As Double, dblsqrtl As Double
inta = Val(Textl.Text)
intb = Val(Text2.Text)
dblx = Val(Text3.Text)
dbly = Val(Text4.Text)
intsum = inta + intb
intsubstr = inta - intb
intmult = inta * intb
dbldivl = inta/ intb
intdiv = inta \ intb
intmod = inta Mod intb
intsqr = inta ™ 3
dblsgrtl =inta” (1/3)
dblsum = dblx + dbly
dblsubstr = dblx - dbly
dbimult = dblx * dbly
dbldiv = dblx / dbly
dblsgr = dblx ~ 3
dblsgrt = dbilx ~ (1/ 3)
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Text5.Text = Str(intsum)
Text7.Text = Str(intsubstr)
Text9.Text = Str(intmult)
Textl1.Text = Str(dbldivl)
Text13.Text = Str(intdiv)
Text15.Text = Str(intmod)
Textl7.Text = Str(intsqr)
Text19.Text = Str(dblsqrtl)
Text6.Text = Str(dblsum)
Text8.Text = Str(dblsubstr)
Text10.Text = Str(dblmult)
Text12.Text = Str(dbldiv)
Text18.Text = Str(dblsqr)
Text20.Text = Str(dblsqrt)

End Sub

Private Sub Command2_Click()

End
End Sub

Visual Basicning matematik funksiyalari. Matematik funksiyalar qiymatlar

gaytaradi. Ular o zgaruvchiga giymat o zlashtirilganda va ifodalarni hisoblashda

ishlatilishi mumkin. n — funksiya argumenti va funksiya tarkibi sonli giymatga ega

bo lishi yoki sonli turdagi 0" zgaruvchi bo lishi mumkin.

Funksiya Amallar
Abs(n) n ning absolyut giymatini gaytaradi
Atn(n) n ning arktangensini radianlarda gaytaradi
Cos(n) n ning kosinus burchagini gaytaradi. n burchak radianlarda
beriladi.
Exp(n) n ning eksponentasini qaytaradi
Rnd 0 dan 1 gacha bo’lgan intervaldagi tasodifiy sonni gaytaradi
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Sgn(n) Agar n noldan kichik bo'lsa -1 ni, n nolga teng bo’lsa nolni va n
noldan katta bo"Isa O ni gaytaradi.

Sin(n) n ning sinus burchagini gaytaradi. n burchak radianlarda
beriladi.

Sqgr(n) n dan chigarilgan kvadrat ildizni gqiymatini qaytaradi

Tan(n) n ning tangens burchagini gaytaradi. n burchak radianlarda
beriladi.

Solishtirish operatorlari. Solishtirish operatorlari shartli ifodalarda
ishlatiladi. Shartli ifoda xossaning “rost” yoki “yolg‘on” ligini dastur matnidagi
boshga bir elementining o zgaruvchisi yordamida aniglaydigan dastur
operatorlarining bir gismi hisoblanadi. Masalan, X>=0 ifodasi True giymatini
gabul giladi, agar X o’zgaruvchisi musbat yoki nol giymatiga ega bo'lsa, False

giymatini gqabul giladi, agar X o zgaruvchisi manfiy giymatiga ega bo’lsa.

Mantigiy operatorlar. True (Rost) giymatini gabul giluvchi yoki False
(Yolg‘on) giymatini gabul giluvchi ifodalar bulli ifodalar kabi bizga ma’lum,
ammo True (Rost) yoki False (Yolg‘on) natijalari esa bulli o zgaruvchilariga yoki
xossalariga o zlashtiriladi. Bulli o zgaruvchilar As Boolean tavsiflagichli Dim

operatori yordamida e’lon gilinadi.

Qatorlar ustida ishlaydigan bitta amal - biriktirish amali yoki
konkatenatsiya amali mavjud.
Konkatenatsiya amali & belgisi bilan belgilanadi. Ikkita gatorning konkatenatsiya
amalining natijasi — biriktirilgan gator.

Qatorlar bilan ishlaydigan funksiyalar

Funksiya Bajaradigan ishi
As C Simvolning ASCII-kodini gaytaradi
Chr ASCII-kodni simvolga o tkazadi
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InStr, InStrRev
LCase
Left

Len

LTrim, RTrim,

Trim

Mid

Right
Str, CStr

StrReverse

StrConv
Val
UCase

Matn ichidan matnni gidirishni amalgam osiradi

Dastlabki gatordagi harf registrini kichigiga o zgartiradi
Qator boshidan simvollarning ko rsatilgan sonini qaytaradi
Qatordagi simvollarning umumiy sonini gaytaradi (gatorning
joriy uzunligi)

Simvolli gatorning boshida, oxirida va ikkala tomonida

joylashgan probellarni olib tashlaydi.

Qatorning ixtiyoriy joyidadan berilgan sondagi simvollarini

gaytaradi
Qatorning oxirgidan ko rsatilgan sondagi simvollarini gaytaradi
Sonli gimatlarni gator turiga o tkazadi

Qatordagi simvolarning joylashish tartibini teskariga

0 zgartiradi
Simvolli gatorning harflar registrini o zgartiradi
Qatorni son sifatida ifodalaydi

Dastlabki gatordagi harf registrlarini kattasiga o zgartiradi

Kommentariya dastur matniga tushuncha berish uchun ishlatiladi. Dastur

matniga kommentariya kiritish uchun gqatorning boshiga yoki kommentariya

Kiritilayotgan matn boshiga (') belgisi kiritiladi. Bu belgidan keyin kelgan ixtiyoriy

mant kommentariya deb qabul qilinadi, ya’ni Visual Basic ularni transliyatsiya

gilmaydi. Masalan,

" Qator boshidan boshlanuvchi kommentariya

X=Sin(a) + Cos(b) ' Bu operatordan keyin kommentariya

Agar operator katta uzunlikga ega bo'lsa, uni qatorni davom etish

belgilaridan foydalanib, bir nechta gatorga bo’lish mumkin. Bu belgilar probel

pastki chiziq (L) hisoblanadi.
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Masalan, familiya, ism va sharflarni birlashtiruvchi gatorni bir nechta gatorga
joylashtiramiz:

strName = strFamaly & strName & strFatherName
Buni quyidagicha yozish mumkin:

strName = strFamaly _

& strName & strFatherName

3 Chizigli (ketma-ket) algoritmlar

Ketma-ket algoritmlarda dasturning har bir gadam ketma-ket, birin-ketin
bajariladi. Blok-sxemada ham ular qat’iy tartibda ketma-ket amallarning
bajarilishini ko rsatadi. Agar ular graf shaklida bo'lsa, unda u ketma-ket tugunlar
ko rinishida bo’lib, har bir tugundan kelasi tugunga kiradigan fagat bitta yoy
chigadi.

O—>O——0—> 0 6 8 —O—>0—O

Aylananing radiusini cigarish. Aylana uzunligini, doira yuzini, aylanaga

ichki va tashqi chizilgan kvadratning yuzasini va perimetrini aniglash.
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Dastur kodi
Option Explicit
Private Sub Command1_Click()
Const Pi As Single = 3.1415
Dim sngR As Single
Dim sngD, sngAV, sngAQO As Single
Dim sngC1, sngC2 As Single
Dim sngKV1, sngKV2 As Single
Dim sngKO1, sngkO2 As Single
sngR = Val(Textl1.Text) ' Radiusni aniglash
sngCl =2 * Pi *sngR ' Aylana uzunligi
sngC2 = Pi * sngR ~ 2 ' Doira maydoni
sngD =2 * sngR ' Diametr
sngAV =sngD / Sqr(2) ' Ichki chizilgan kvadratning tomoni
sngKV1 =4 *sngAV 'Ichki chizilgan kvadratning perimetri
sngKV2 =sngAV ~ 2 ' Ichki chizilgan kvadratning maydoni
sngAO =sngD * Sqr(2) ' Tashqi chizilgan kvadratning tomoni
sngKO1 =4 *sngAO ' Tashqi chizilgan kvadratning perimetri
sngKO2 =sngAO ~ 2 ' Tashqi chizilgan kvadratning maydoni
Text2. Text = Str(sngC1)
Text3.Text = Str(sngC2)
Text4. Text = Str(sngKV1)
Texts. Text = Str(sngKV2)
Text6.Text = Str(sngKO1)
Text7.Text = Str(sngKO2)
End Sub
Private Sub Command2_Click()
End

318



End Sub
Go To, Select boshgaruv strukturalari

If va Select boshgaruv strukturalari boshgaruv operatorlari yoki echim
gabul giluvchi konstruktsiyalar deb ataladi. Shu bois ular dastur operatorlarining
odatdagi ketma-ket bajarilishini o zgartiradi. Bu konstruktsiyalar ishlatilmaganda
dastur birinchi operatordan oxirgi operatorgacha ketma-ket bajariladi. Echim gabul
qgiluvchi operatorlarini go'llgash dasturda hosil bo’lgan shartlarga boi‘lik holda
aniglangan amallarni bajarishga imkon beradi.

misol: Tarmoqlanuvchi dastur

Cho kayatgan kemadan seyfni chigarib olish masalasi. Agar illyuminator R
radiusli doira shakliga, seyf AxBxC o'lchamdagi to g‘riburchakli parallelepiped
shakliga ega bo’lsa, seyfni chigarib olish mumkinmi yoki yo g‘mi, shuni tekshirish

Seyfni chigarib olish mumkin, agar uning eng kichik yoqining diagonali
illyuminator diametridan Kkichik bo'lsa. Shu bois parallelepipedning yoglari mos
ravishda AxB, AXC va BxC bo'lsa, ularning ichidan diagonali illyuminator
diametridan kichik bo’lgan minimal juftligini aniglash yetarli. Buning uchun
parallelepipedning yoglari o’sish tartibida joylashtiriladi.

Algoritm:

R, A, B, C larni kiritish.
A giymati A,B,C giymatlari ichidagi minimali ekanligini tekshirish.
Agar minimal bo’lsa, B ning C dan kichikligini tekshirish.
Agar kichik bo’lsa, A,B,C ketme-ketligini aniglash.
Agar yo'q bo'lsa, A,C,B ketme-ketligini aniglash.
Agar yo q bo'lsa, B ning A,B,C giymatlari ichida minimalligini tekshirish
Agar minimal bo’lsa, A ning C dan kichikligini tekshirish.
Agar kichik bo’lsa, B, A, C ketme-ketligini aniglash.

© oo N o a bk~ w D RE

Agar yo'q bo'lsa, B,C,A ketme-ketligini aniglash.
10.Agar yo'q bo’lsa, A ning B dan kichikligini tekshirish.
11.Agar kichik bo'lsa, C, A, B ketme-ketligini aniglash.
12.Agar yo q bo’lsa, C,B,A ketme-ketligini aniglash.
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13.Parallelopipedning  kichik  diagonali  illyuminatorning  diametridan
Kichikligini tekshirish.

14.Agar Kichik bo’Isa, “Seyfni chigarish mumkin® degan xabarni ko rsatish.

15.Agar yo'q bo'lsa, “Seyf illyuminatordan chigmaydi” degan xabarni
ko rsatish.

Select Case strukturasida solishtirish amallarini ishlatish mumkin. Buning
uchun Is yoki To xizmatchi so'zini ifodaga qo’shish kerak. Is xizmatchi sozi
kompiliyatorga tekshirilayotgan o'zgaruvchining giymatini ifodaning giymati bilan
solishtirishga ko'rsatmalar beradi. To xizmatchi so'zi giymatlar diapazonini
beradi. Mayli yugoridagi misolda tasodifiy sonlar 1 dan 10 gacha bo'lgan
intervaldan olinsin. Dastur kodini o'zgartiringiz va Select Case strukturasining

ishlashini nazorat qiling.

Siklli strukturalar. Dasturlash tillarida takrorlanuvchi jarayonlarni

bajarish uchun siklli strukturalar ishlatiladi. Ssiklli strukturalarning uch xili

mavjud:

1. Takrorlanishlar soni berilgan sikl (hisoblagichli sikllar)

2. Berilgan shart bajarilguncha bajariladigan sikl. Bunda shart sikl tanasi
bajarilishidan oldin tekshiriladi (Yuqoridagi gator bilan boshqariladigan
sikl)

3. Berilgan shart bajarilguncha bajariladigan sikl. Bunda shart sikl tanasi
bajarilgandan so'ng tekshiriladi (Pastdagi gator bilan boshgariladigan sikl)

Sikl tanasi bo"yicha bir marta o tish “iteratsiya” deyiladi.

Takrorlanishlar soni berilgan sikl (hisoblagichli sikl) For ... Next
For...Next strukturasi buyruglar ketma-ketligini bir necha marta bajaradi.
Bunagangi konstrusiyani sikl deb ataladi va u yordamida bajariladigan dastur
kodilarini — sikl tanasi deb ataladi..
For.. .Next strukturasining sintaksisi:

For Hisoblagich = Boshlang ‘ich_giymat To Oxirg‘i_giymat Step Qadam
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konstruksiya
Next Hisoblagich

Strukturaning birinchi argumenti - Hisoblagich sikining bajarilishlari sonini
hisoblaydigan o°zgaruvchi nomini aniqglaydi. Boshlang‘ich_giymat parametri
siklga birinchi marta kirishdan oldin Hisoblagich ga o zlashtiriladigan
boshlang‘ich sonli giymat bo ladi. Sikl Hisoblagich ning giymati To xizmatchi
so zidan keyingi Oxirg‘_giymat ning giymatidan oshib ketguncha bajariladi.
SikIning har bir bajarilishidan so'ng Hisoblagich ning giymati Qadam giymatiga
oshirilib boriladi. Next xizmatchi so"zi siklning oxirini korsatadi. SikIning har bir
bajarilishida Hisoblagich ning giymati bilan Oxirg‘_giymat argumentining
giymati solishtiriladi. Agar hisoblagichning qiymati Oxirg‘_giymat ning
o rnatilgan giymatidan oshib ketmasa, sikl tanasining konstruksiyasi bajariladi.
Aks holda boshgarish Next dan keyingi operatorga o tadi. Hisoblagich ning
giymatini o zgartiruvchi Qadam ning giymati manfiy ham bo lishi mumkin.
Bunday holatda sikl Hisoblagich ning giymati Oxirg‘i_giymat ning giymatidan
Kichik bo’lguncha bajariladi va hisoblagichning boshlang‘ich qiymati oxirgi
giymatidan katta bo'lishi lozim. Step xizmatchi so zini ishlatmasa ham boladi.
Bunday holatda esa gadamning gqiymati avtomat ravishda 1 ga teng bo ladi.
Hisoblagich, Boshlang ‘ich_giymat, Oxirg‘i_qiymat, Qadam parametrlari —
0 zgaruvchi, doimiy yoki butun turdagi ifoda bo"lishi mumkin.

For ... Next strukturasini ishlatish

Arifmetik progressiyaning dastlabki 100 ta elementinining yig‘indisini
hisoblash.

Arifmetik progressiya o°'zining ao nollik elementi va d ayirmasi bilan
beriladi. Arifmetik progressiyaning har bir kelasi elementi formulasi ax =ax1 + d
bilan hisoblanadi.

Arifmetik progressiyaning dastlabki 100 ta elementinining yig‘indisi quyidagicha:

S = Yay, buerda k 0 dan 100 gacha bo'lgan giymatlarni ketma-ket gabul
giladi.

Algoritmi

321



1. aovad larni kiritingiz
2. Arifmetik progressiyaning yig‘indisi - S 0 zgaruvchisiga ao ning giymatini
0 zlashtiringiz
3. For K = 1 To 100 ... Next siklida har bir iteratsiyada arifmetik
progressiyaning har bir elementini va yig‘indining qiymatini quyidagi
formula yordamida hisoblanadi
ak =ak-1 + d S=S+ak

4. S ni chigarish

Ob’yekt Xossa O’rnatilgan giymatlari

Forml Caption For ... Next strukturasi

Labell Caption Arifmetik progresiyaning nolinchi elementini
Kiriting

Label2 Caption Arifmetik progresiyaning ayirmasini kiriting

Label3 Caption Arifmetik progressiyaning dastlabki 100 ta
elementining yig'indisi

Commandl | Caption Hisoblash

Command2 | Caption Tugatish
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Textl, Text Text xossasi maydonini tozalash
Text2,

Text3

Z:T'-'Fur ... Mext strukturasi

.- - Arifmetik progressiyaning dastlabki 100ta - - - e

5 .- elementining yig'indisi 0 Eae

Sharti oldinda va oxirida berilgan sikllar

Bazi bir holatlarda sikl tanasining necha marta bajarilishini oldindan aniglab
bo'Imaydi. Bunday holatlarda sikldagi shartning giymati True bo lguncha
bajariladi.

Bunagangi sikllarning ikki holati mavjud:
1. Sikl sharti iteratsiyaga har bir kirishidan oldin tekshiriladi (sharti oldinda

berilgan sikllar)

2. Sikl sharti har bir iteratsiyaning bajarilishidan so'ng tekshiriladi (sharti
oxirirda berilgan sikllar)

Sharti oldinda berilgan Do While siklining sintaksisi
Do While Shart

Konstruksiya
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Loop

Do While ... Loop konstruksiyasida berilgan sikl operatori undagi berilgan
shartning giymati True bo Iguncha davom etadi. Shart argumenti mantigiy ifoda
bo'lib, siklga har bir kirishda tekshiriladi. Agar uning qiymati True bo’lsa, Do
While va Loop xizmatchi so zlari orasidagi buyruglar ketma-ketligi bajariladi. Bu
konstruksiya sikl tanasini tashkil giladi. Agar siklga kirishda shartning giymati
False bo’lsa, sikldan chigadi va boshgarish Loop dan keyingi konstruksiyaga
beriladi. Shunagangi holat mavjudki, ya’ni sikl ichidagi operator bir marta ham
bajarilmasligi mumkin. Bu holat sikl sharti birinchi marta tekshirilganda uning
giymati False bo’lsa.

Sharti oxirida berilgan sikl

Do

Konstruksiyalar
Loop While Shart

Bu sikl strtukturasini ishlatishda shart sikl oxirida tekshiriladi. Bu holatda
sikl tanasi kamida bir marta bajariladi va undan keyin shart tekshiriladi.

Do. . .Loop sikl konstruksiyasining yana bir ko rinishi bor. Ular avvalgi
ko rilgan sikllar bilan bir xil, lekin sikl shartining giymati False bo lguncha
bajariladi.

Sharti oldinda berilgan siki
Do Until Shart
konstruksiya

Loop

Sharti oxirida berilgan sikl

Do

Konstruksiya
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Loop Until Shart

Sikldan shartsiz chiqgib ketish sharti oldinda va oxirida berilgan sikllarning
strukturasi uchun Exit Do sintaksisiga ega. Exit buyrug‘i siklning bajarilishini
yakunlaydi va boshgarishni sikldan keyinga konstruksiyaga beradi.

misol: Shartli sikl strukturasini ishlatish (shart sikl tanasi bajarilishidan oldin
tekshiriladi)

Kvadrat berilgan. Kvadrat tomoni 2 ga teng. Kvadrat markazi dekart
koordinatalari sistemasining (0,0) nugtasida joylasgan. Siklda kvadrat ichidan
tasodifiy nugta olinadi. Nugta markazlari (0,0) nugtada va radiuslari R1=0,5; R2
=1,0 bo’lgan ikkita konsentrik aylanadan tashkil topgan halgaga tegishliligini
tekshirish kerak. Quyidagi shartalning biri bajarilsa, siklni to xtatiladi.

» Tasodifiy olingan nugtalarning soni 300 ga teng bo"lsa.

» Halgaga tegishli bo'lgan nugtalar soni 50 ga teng bo'lsa.

Nugtalarning umumiy soni va halgaga tegishli bo'lgan nugtalarning soni

chop etiladi.

Algoritmi
1. K1 - aniglanadigan nugtalarning tartibi. Siklga kirishdan oldin unga nol
giymatini berish lozim.
2. K2 —halgaga tushuvchi nugtalar soni. Siklga kirishdan oldin unga nol
qiymatini berish lozim.
3. Sikl sarlavqgasi. K1 <300 va K2 < 50 shartlarini tekshirish.
4. Agar teksirish natijasi True bo'lIsa, K1 =K1 + 1 iteratsiyasini amalga oshirish
(x,y) nuxtasi koordinatalarini topish
-1.0<x £+1.0, -1.0<y <+1.0
Nugtaning 0.25 < x? + y? < 1.0 halqgasiga tegishliligini tekshirish
Agar K2 =K2 + 1 sharti bajarilsa, 3 punktga otish
5. K1, K2 larni chigarish
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w. Forml

Ob’yekt Xossasi O'rnatilgan giymatlari
Forml Caption Sharti oldinda berilgan sikl
Labell Caption Nugtalar soni
Label2 Caption Halgaga tushishlar soni
Commandl | Caption Ishga tushirish
Command2 | Caption Dasturdan chigish
Textl, Text Text xossasi maydonini tozalash

Text2
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. Sharti oldinda berilgan sikl

... Nugtalar soni 555555|
11 Halqaga tushish soni |
Ishga tushirish ‘ Chiqish

=101 x|

Dastur kodi
Option Explicit
Private Sub Commandl_Click()
Dim K1, K2 As Integer
Dim X, Y, D As Single
K1=0
K2=0
Do While (K1 <= 300) And (K2 <= 50)
X=2#*Rnd - 1#
Y =2#*Rnd - 1#
Kl=K1l1+1
D=X*X+Y*Y
If (D >0.25) And (D < 1#) Then K2 = K2 + 1
Loop
Textl.Text = Str(K1)
Text2.Text = Str(K2)
End Sub
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Private Sub Command2_Click()
End
End Sub
Private Sub Form_Load()
Randomize
End Sub
C++ dasturlash tili

C++ dasturlash tili C tiliga asoslangan. C esa 0z navbatida B va BCPL
tillaridan kelib chiggan. BCPL 1967 yilda Martin Richards tomonidan tuzilgan va
operatsion sistemalarni yozish uchun mo'ljallangan edi.

Ken Thompsono zining B tilida BCPL ning ko p hossalarini kiritgan va B da
UNIX operatsionsistemasining birinchi versiyalarini yozgan. BCPL ham, B ham
tipsiz til bo'lgan. Yani o garuvchilarning ma'lum bir tipi bo’lmagan - har bir
0 zgaruvchi kompyuter hotirasida fagat bir bayt yeregallagan. O zgaruvchini
ganday sifatda ishlatish esa, yani butun sonmi, kasrli sonmi yoki harfdekmi,
dasturchi vazifasi bo’lgan. C tilini Dennis Ritchie B dan keltirib chigardi va uni
1972 vyili ilk bor Bell Laboratories da, DEC PDP-11 kompyuterida golladi. C
0 zidan oldingi B va BCPL tillarining juda ko'p muhim tomonlarini o'z ichiga
olish bilan bir qatorda o'zgaruvchilarni tiplashtirdi va bir gator boshga
yangiliklarni Kiritdi. Boshlanishda C asosan UNIX sistemalarida keng targaldi.
Hozirda operatsion sistemalarning asosiy gismi C/C++ da yozilmogda. C mashina
arhitekturasiga bog'langan tildir. Lekin yahshi rejalashtirish orqgali dasturlarni turli
kompyuter platformalarida ishlaydigan gilsa bo"ladi.

1983 vyilda, C tili keng targalganligi sababli, uni standartlash harakati
boshlandi. Buning uchun Amerika Milliy Standartlar Komiteti (ANSI) goshida
X3J11 tehnik komitet tuzildi. Va 1989 vyilda ushbu standart gabul qilindi.
Standartni dunyo bo’yicha keng targatish magsadida 1990 yilda ANSI va Dunyo
Standartlar Tashkiloti (ISO) hamkorlikda C ning ANSI/ISO 9899:1990 standartini
gabul gilishdi. Shu sababli C da yozilgan dasturlar kam miqdordagi o zgarishlar

yoki umuman o zgarishlarsiz juda ko'p kompyuter platformalarida ishlaydi. C++
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1980 vyillar boshida Bjarne Stroustrup tomonidan C ga asoslangan tarzda tuzildi.
C++ juda ko'p qgo'shimchalarni o'z ichiga olgan, lekin eng asosiysi u ob'ektlar
bilan dasturlashga imkon beradi. Dasturlarni tez va sifatli yozish hozirgi kunda
katta ahamiyat kasb etmoda. Buni ta'minlash uchun ob'ektli dasturlash g'oyasi
ilgari surildi. Huddi 70-chi vyillar boshida strukturali dasturlash kabi,
programmalarni hayotdagi jismlarni modellashtiruvchi ob'ektlat orgali tuzish
dasturlash sohasida ingilob qildi. C++ dan tashgari boshga ko'p ob'ekili
dasturlshga yo naltirilgan tillar paydo bo’ldi. Shulardan eng ko zga tashlanadigani
Xerox ning Palo Altoda joylashgan ilmiy-gidiruv markazida (PARC) tuzilgan
Smalltalk dasturlash tilidir. Smalltalk da hamma narsa ob'ektlarga asoslangan. C++
esa gibrid tildir. Unda C ga o hshab strukturali dasturlash yoki yangicha, ob'ektlar
bilan dasturlash mumkin. Yangicha deyishimiz ham nisbiydir. Ob'ektli dasturlash
falsafasi paydo bo’'lganiga ham vyigirma yildan oshayapti. C++ funksiya va
ob'ektlarning juda boy kutubhonasiga ega. Yani C++ da dasturlashni o rganish ikki
gismga bo'linadi. Birinchisi bu C++ ni o°zini o'rganish, ikkinchisi esa C++ ning
standart kutubhonasidagi tayyor ob'ekt/funksiyalarni qo’llashni o rganishdir.
C++ DA DASTURLAShNING ASOSIY QISMLARI

C++ sistemasi asosan quyidagi gismlardan iborat. Bular dasturni yozish
redaktori, C++ tili va standart kutubhonalardir. C++ dasturi ma'lum birfazalardan
o tadi. Birinchisi dasturni yozish va tahrirlash, ikkinchisi preprosessor amallarini
bajarish, kompilyatsiya, kutubhonalardagi ob'ekt va funksiyalarni dastur bilan
bog'lash (link), hotiraga yuklash (load) va bajarish (execute).
C++ DA BIRINChl PROGRAMMA
//C++ dagi ilk dasturimiz
[*Ekranga yozuv chigarish*/
# include <iostream. h>
int main()
{
cout << "Hello World\n";

return O; //Dastur kutulganidek tugaganinig belgisi.
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}
Ekranda:

Hello World!

Dasturni satrma-satr tahlil gilaylik. C++ da ikki tur sharhlar mavjud. /* bilan
boshlanib, */ bilan tugaydigani bir necha satrni egallashi mumkin. Yani bu belgilar
orasida qolgan hamma yozuv sharh hisoblanadi. Bu tur sharh C dan golgan. C++
yangi ko'rinishdagi sharhlar ham kiritilgan. Bu // bilan boshlanadi va kuchi shu
satr ohirigacha saglanadi. Sharhlar yoki boshgacha gilib aytganda kommentariylar
kompilyator tomonidan hisobga olinmaydi va hech ganday mashina ijro kodiga
aylantirilmaydi. Sharhlar kerakli joyda, funksiyalardan oldin, o’zgaruvchilar
e'lonidan keyin yozilganda, dasturni tushunish ancha osonlashadi va keyinchalik
programma ishlash mantig'ini esga solib turadi.

# include <iostream. h> bu preprosessorga beriladigan buyruqdir.
Preprosessor kompilyatsiyadan oldin fayllarni ko'rib chigadi va kerakli amallarni
bajaradi. Unga tegishli bo’lgan buyruglar # belgisi bilan boshlanadi lekin buyrug
ohiriga nuqgta-vergul (;) qoyilmaydi. Bu yerda include (kiritmog, gamrab olmoq)
buyrug'i iostream. h faylini asosiy dasturimiz ichiga kiritadi. Bu fayl ichida biz
ishlatayotgan cout ogim (stream) ob'ektining e'loni berilgan. C++ stilida ekran yoki
klaviaturadan Kirish/chigishni bajarmoqchi bo lgan barcha dasturlar ushbu boshlig
(header) faylni yoki uning yangi ko rinishini include bilan 0"z ichiga olishi kerak.
Bu kabi fayllarni biz bundan keyin e'lon fayllari deb ataymiz. Chunki bu fayllar
ichida funksiya va ob'ektlarning o°zi, yani tanasi berilmay fagatgina e'loni beriladi.
include buyrug'i ikki hil yoI bilan go’llanilishi mumkin.

1. include <iostream. h>
2. include "meningfaylim. h"

Birinchi usulda e'lon fayli <> qavslari ichida yoziladi. Bunda C++ sistemasi
ushbu faylni oldindan belgilangan kataloglar ichidan gidiradi. Bu usul bilan asosan
standart kutubhona fayllari qgo’llaniladi. Ikkinchi usulda, fayl nomi
qo shtirnoglarga olinganda, Kkiritilishi kerak bo’lgan fayl joriy katalogdan

gidiriladi. Bu yo'l bilan dasturchi o°zi yozgan e'lon fayllarini kiritadi. Shuni aytib
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o tish kerakki, C++ ning 1998 vyili gabul gilingan standartiga ko'ra, ushbu e'lon
fayllari yangi ko rinishga ega, ular.h bilan tugamaydi. Bunda, misol uchun, bizning
iostream. h faylimiz iostream, C dan kelgan math. H esa cmath nomiga ega. Biz bu
0 zgarishlarga keyinrog gaytamiz, hozircha esa eski tipdagi e'lon fayllaridan
foydalanib turamiz. int main() har bir C++ dasturining gismidir. main dan keyingi
() gavslar C++ ning funksiya deb ataluvchi blokining boshlangangini bildiradi.
C++ dasturi bir yoki bir necha funksiyalardan iborat. VVa shulardan aniq bitta
funksiya main deb atalishi shart. Bunda main dastur ichida keladigan birinchi
funksiya bo'lmasligi ham mumkin. Operatsion sistema dastur ijrosini main()
funksiyasidan boshlaydi.

main() dan oldin kelgan int esa main funksiyasidan qaytish giymati tipini
belgilaydi. Bunda int integer, yani butun son deganidir. main() ning gaytargan
giymati operatsion sistemaga boradi.

{ qavs funksiya va boshga bloklar tanasini boshlaydi. Blokni yopish uchun }qgavsi

ishlatilinadi.

cout << "Hello World!\n"; satri C++ da ifoda deb ataladi. C++ dagi har bir ifoda ;
(nugta-vergul) bilan tugatilishi shart. Ortigcha ; bosh ifoda deyiladi. Uni qo yish
dastur tezligiga ta'sir gilmaydi.

Kirish va chigish (Input/Output), yani dasturga kerakli ma'lumotlarni kiritish
va ular ustida dastur tomonidan bajarilgan amallar natijalarini olish C++ da ogim
ob'ektlari orqali bajarilishi mumkin. Lekin kirish/chigishni C dagi kabi funksiyalar
bilan ham amalga oshirsa bo ladi.

C++ falsafasiga ko'ra har bir kirish/chigish jihozi (ekran, printer,
klaviatura...) baytlar ogimi bilan ishlagandek gabul gilinadi.

Yugoridagi ifoda bajarilganda bizning "Hello World!" gapimiz standart
chigish ogimi ob'ekti cout ga (cout - console out) jo natiladi. Normal sharoitda bu

ogim ekranga ulangandir.
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C++ da satrlar (string) go shtirnoglar (**) orasida bo ladi. Bitta harfliliteralar
esa bitta tirnoq - apostrof (') ichiga olinadi. Misol uchun: 'A’, '$'. Bitta harf yoki
belgini qo shtirnoq ichiga olsa u satr kabi gabul gilinadi.
<< operatori ogimga kiritish operatori deyiladi. Programma ijro etilganda <<
operatorining o ng tomonidagi argument ekranga yuboriladi. Bunda ekranga
qo shtirnoq (*...") ichidagi narsa bosib chigariladi. Lekin e'tibor bersak, \n belgisi
bosilmadi. \ (teskari kasr - backslash) belgisi mahsus ma'noga ega. U o zidan keyin
kelgan belgi ogim buyrug'i yoki manipulyatori ekanligini bildiradi. Shunda \
belgisi bilan undan keyin kelgan belgi buyruq ketma-ketligida aylanadi. Bularning
ro"hatini beraylik.

\n - Yangi satr. Kursor yangi gator boshidan joy oladi.

\t - Gorizontal tabulyatsiya (kursor bir-necha harf o'nga siljiydi).

\v - Vertikal tabulyatsiya (bir-necha satr tashlanib otiladi).

\r - Qaytish. Kursor ayni satr boshiga gaytadi, yani yangi satrga o tmaydi.
\a - Kompyuter dinamiki chalinadi.

\\ - Ekranga teskari kasr belgisini bosish uchun go'llaniladi.

" - Ekranga go shtirnog belgisini bosish uchun go llaniladi.

return 0; (return - gaytmoq) ifodasi main() funksiyasidan chigishning asosiy
yo'lidir. 0 (nol) giymatining gaytarilishi operatsion sistemaga ushbu dastur normal
bajarilib tugaganini bildiradi. return orqgali gaytadigan gqiymat tipi funksiya
e'lonidagi gaytish tipi bilan bir hil bo lishi kerak. Bizda bu e'lon int main(){...} edi.
Va 0 int tipiga mansubdir. Bundan keyin return orgali gaytarilayotgan ifodani gavs
ichiga olamiz. Misol uchun return (6). Bu gavslar majburiy emas, lekin bizlar
ularni programmani o qishda qulaylik uchun kiritamiz.

BOShQA BIR DASTUR

//Ushbu dastur ikki butun sonni ko paytiradi.

# include <iostream. h>

int main()

{
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int sonA, sonB; //o"zgaruvchi e'lonlari

int summa;//e'lon

cout << "Birinchi sonni Kiriting: ";

cin >> sonA,; //Birinchi sonni o"qish...

cout << Ikkinchi sonni Kiriting: *;

cin >> sonB; //1kkinchi sonni o"qish...

summa = sonA * sonB;

cout << summa << endl;

cout << "sonA * sonB =" << sonA * sonB << endl;

return (0);

¥

Ekranda:

Birinchi sonni Kiriting: 4

Ikkinchi sonni Kiriting: 6

24

SOnA * sonB = 24

int sonA, sonB; ifodasi int tipidagi, yani integar (butun son) bo’lgan ikkita
0 zgaruvchini e'lon (declaration) qildik. Agar o zgaruvchilar tipi bir Hilda bo’lsa,
yugoridagi kabi ularni ketma-ket, vergul bilan ayirib yozsak bo"ladi.

Keyingi satrda esa int summa; bilan summa nomli o zgaruvchini e'lon gildik.
cout << "Birinchi sonni kiriting: "; ifodasi bilan ekranga nima qilish kerakligini
yozib chiqdik. cin >> sonA; amali cin kirish oqimi ob'ekti orgali sonA
0 zgaruvchisiga klaviaturadan giymat kiritmogda. Sonni yozib bo’lgandan so'ng
Enter ni bosamiz. Normal sharoitda Kirish ogimi klaviaturaga bog'langan.

Shu tariga sonB ga ham giymat berdik. Keyin esa summa = sonA * sonB;
bilan biz ikki o°zgaruvchini ko paytirib, ko'paytma giymatini summa ga
beryapmiz. Buyerdagi "=" va "*" operatorlar ikki argumentli operatorlar deyiladi,
chunki ular ikkita operand yoki boshgacha qilib etkanda kirish giymatlari bilan
ishlaydi. Operatorlardan oldin va keyin bo'sh yer qoldirsak, o qgishni

osonlashtirgan bo’lamiz. Ekranga javobni chigarganda, cout ga tayyor natijani
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(summa) yoki matematik ifodaning o zini berishimiz mumkin. Ohirgi cout ga bir-
necha argumentni berdik. endl (end line - satrni tugatish) bu ogim manipulyatoridir
(stream manipulator). Ba'zi bir sistemalar chigish ogimiga yo naltirilgan
ma'lumotlarning ma'lum bir miqdori yig'ilguncha ushbu ma'lumotlarni ekranga
bosib chigarmay, buferda saglashadi. VVa o sha chigish buferi to’Igandan keyingina
ma'lumotlarni ekranga yuborishadi. Buning sababi shuki, ekranga bosish nisbatan
vaqt jihattan gimmat amaldir. Agar ma'lumotlar yig'ilib turib, bittada chiqarilsa,
dastur ancha tez ishlaydi. Lekin biz yugoridagi dasturdagi kabi qo llanuvchi bilan
savol-javob giluvchi programmada yo’l-yo riglarimizni berilgan paytning o°zida
ekranga bosib chigarilishini hohlaymiz. Shu sababli biz endl ni ishlatishimiz kerak.

Endi biz "\n" buyrug'iga tenglashtirishimiz mumkin. Yani endl ni
ishlatganimizda, bufer yoki boshgacha gqilib aytganda, hotiradagi ma'lumotni
vaqtinchalik saglanish joyidagi informatsiya ekranga bosib chigarilgandan so'ng,
kursor yangi satr boshiga ko chadi. Agar biz buferni bo shatmoqchi-yu, lekin
kursorni joyida saglab golmoqchi bo'lsak, flash manipulyatorini ishlatishimiz
lozim.

Ifodamizga gaytaylik. cout << "sonA * sonB =" << sonA * sonB << endl;
ifodasida chigish ob'ekti bitta, lekin biz unga uchta narsani yubordik. Buni biz
ogimga ma'lumotlarni chigarishni kaskadlash, zanjirlash yoki konkatenatsiya gilish
deb ataymiz. Ayni amalni cin (console in) kirish ogimi uchun ham bajara olamiz.

Hisob-kitoblar chiqgish ifodasi ichida ham bajarilishi mumkin, cin << sonA
*sonB << endl; bunga misol. Agar bu yo'Ini tutganimizda, summa o zgaruvchisi
kerakmas bo’lib qgolardi. Ushbu dasturda bizda yangi bo’lgan narsalardan biri bu
0 zgaruvchi (variable) tushunchasidir. O zgaruvchilar kompyuter hotirasidagi
joylarga korsatib turishadi. Har bir o zgaruvchi ism, tip, hotirada egallagan joy
kattaligi va giymatga egadir. O zgaruvchi ismi Katta-kichik harf, son va past
tiredan( _ - underscore) iboratdir. Lekin sondan boshlana olmaydi. C/C++ dakatta-
Kichik harf, yani harflar registri farglanadi. Misol uchun Al va al fargli ismlardir.
C++ DA ARIFMETIK AMALLAR
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Ko'p programmalar ijro davomida arifmetik amallarni bajaradi. C++ dagi
amallar quyidagi jadvalda berilgan. Ular ikkita operand bilan ishlatdi.
C++ dagi amal Arifmetik operatorAlgebraik ifodaC++ dagi ifodasi
Qo shish+h+19h+19
Avyirish-f-uf-u
Ko paytirish*sls*|
Bo'lish/v/d, vodv/d
Modul olish%k mod 4k%4

Bularning ba'zi birlarinig hususiyatlarini ko'rib chigaylik. Butun sonli
bo'lishda, yani bo’luvchi ham, bo linuvchi ham butun son bo'lganda, javob butun
son bo’ladi. Javob yahlitlanmaydi, kasr gismi tashlanib yuborilib, butun gismining
0 zi goladi. Modul operatori (%) butun songa bo’lishdan kelib chigadigan goldigni
beradi. x%y ifodasi x ni y ga bo'lgandan keyin chigadigan goldigni beradi. Demak,
7%4 bizga 3 javobini beradi. % operatori fagat butun sonlar bilan ishlaydi.
Vergulli (real) sonlar bilan ishlash uchun "math. h" kutubhonasidagi fmod
funksiyasini gollash kerak.

C++ da gavslarning ma'nisi huddi algebradagidekdir. Undan tashqgari boshqga
boshqga algebraik ifodalarning ketma-ketligi ham odatdagidek. Oldin ko paytirish,
bo’lish va modul olish operatorlari ijro ko radi. Agar bir necha operator ketma-ket
kelsa, ular chapdan o’nga garab ishlanadi. Bu operatorlardan keyin esa qo shish va
ayirish ijro etiladi.

Misol keltiraylik. K=m*5+7%n /(9 + x);

Birinchi bo’lib m*5 hisoblanadi.Keyin 7 % n topiladi va goldig (9 + X) ga
bo’linadi. Chiggan javob esa m * 5 ning javobiga qoshiladi. Qisgasini aytsak,
amallar matematikadagi kabi. Lekin biz o qishni osonlashtirish uchun va hato
qgilish ehtimolini kamaytirish magsadida gavslarni kengroq ishlatishimiz mumkin.
Yugoridagi misolimiz quyidagi ko rinishga ega bo"ladi.
k=(m*5)+((7%n)/(9+x));

MANTIQIY SOLIShTIRISh OPERATORLARI

C++ bir necha solishtirish operatorlariga ega.
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Algebraik ifodaC++ dagi operatorC++ dagi ifodaAlgebraik ma'nosi tenglik guruhi
===x==yX tengdir y ga

teng emas!=x!=yx teng emas y ga

solishtirish guruhi

>>x>yX katta y dan

<<x<yx kichkina y dan

katta-teng>=x>=yx katta yoki teng y ga

kichik-teng<=x<=yx kichik yoki teng y ga

==, 1=, >= va <= operatorlarni yozganda oraga bo'sh joy qoyib ketish sintaksis
hatodir. Yani kompilyator dasturdagi hatoni ko'rsatib beradi va uni tuzatilishini
talab giladi. Ushbu ikki belgili operatorlarning belgilarining joyini almashtirish,
masalan <= ni =< qilib yozish ko p hollarda sintaksis hatolarga olib keladi. Gohida
esa != ni =! deb yozganda sintaksis hato vujudgaham, bu mantigiy hato bo"ladi.
Mantiqiy hatolarni kompilyator topa olmaydi. Lekin ular programma ishlash
mantig'ini o zgartirib yuboradi. Bu kabi hatolarni topish esa ancha mashaqgatli
ishdir (! operatori mantigiy inkordir).

Yana boshga hatolardan biri tenglik operatori (==) va tenglashtirish, giymat
berish operatorlarini (=) bir-biri bilan almashtirib go yishdir. Bu ham juda ayanchli
ogibatlarga olib keladi, chunki ushbu hato aksariyat hollarda mantiq hatolariga olib
keladi.

Yugoridagi solishtirish operatorlarini ishlatadigan bir dasturni ko raylik.
/IMantiqiy solishtirish operatorlari

# include <iostream. h>

int main()

{

int sl, s2;

cout << "lkki son kiriting: " << endl;

cin >> sl >> s2;//1kki son olindi.

If (s1 ==s2) cout << sl <<"teng" <<s2<<"ga"<<endl;

if (s1 <s2) cout << sl << " Kichik " <<s2 << " dan" << endl;
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If (s1 >=s2) cout << s1 << " Kkatta yoki teng " << s2 << " ga" << endl;

if (s1 1=s2) cout << sl << " teng emas " <<s2 << " ga" << endl;

@’ Savol va topshiriglar:

@ 8.3. Elektron va multimediyali go llanmalarni yaratishda
foydalaniladigan texnologiyalar

Multimedia dasturiy vositalari dasturiy maxsulotlarning nisbatan yangi sinfi
hisoblanadi. U ma’lumotlarni gqayta ishlash muxitining o0 zgarishi, lazerli
disklarning paydo bo’lishi, ma’lumotlarni tarmoqli texnologiyasining rivojlanishi
natijasida shakllandi.

Sun’iy intellekt tizimlari. Bu sohadagi izlanishlarni to'rt yo nalishga bolish
mumKin:

- jjodiy jarayonlarni imitasiya qiluvchi tizimilar; Ushbu yo nalish
kompyuterda o’yinlarni(shaxmat,shashka va x.k.), avtomatik tarjima qilishni
va boshqalarni amalga oshiradigan dasturiy ta’minotni yaratish bilan
shug’illanadi.

- bilimlarga asoslangan intellektual tizimlar; Ushbu yo nalishdagi
muhim natijalardan biri ekspert tizimlarni yaratilishi hisoblanadi.Shu tufayli
sun’ly intellekt tizimlarini ma’lum va kichik sohalarning eksperti sifatida tan
olinishi va qo’llanishi mumkin.

- EHMIarni yangi arxitekturasini yaratish; Bu yo nalish sun’iy tafakkur
mashinalari(beshinchi avlod EHMIari) ni yaratish muammolarini o’rganadi.

- intellektual robotlar; Bu yo'nalish oldindan qo'yilgan manzil va
maqgsadga erisha oladigan intellektual robotlar avlodini yaratish

muammolari bilan shug’illanadi.

Hozirgi paytda dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalarini yaratish
bilan bog’liq yo nalish tez sur’atlar bilan rivojlanmoqda. Bunday uskunaviy
vositalar dasturlar yaratish va sozlash uchun quvvatli va qulay vositalarni tashkil
etadi. Ularga dasturlar yaratish vositalari va Case — texnologiyalar kiradi.

Dasturlar yaratish vositalari. Ushbu vositalar dasturlar yaratishda ayrim
ishlarni avtomatik ravishda bajarishni ta’minlovchi dasturiy tizimlarni 0°z ichiga
oladi. Ularga quyidagilar kiradi:
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- Kompilyator va interpretatorlar;
- Dasturlar bibliotekasi;

- Turli yordamchi dasturlar.

Kompilyator dasturlash tilidagi dasturni mashina kodidagi dasturga aylantirib
beradi. Interpretator yuqgori darajadagi dasturlash tilida yozilgan dasturni bevosita
bajarilishini ham ta’minlaydi.

Dasturlar bibliotekasi oldindan tayyorlangan dasturlar to"plamidan iborat.

Dasturlar yaratish vositalariga Makroassembler MASM, Visual Cutt for
Windows Professional Edition kompilyatori, Visual Basic for Windows va
boshqalar kiradi.

Flash texnologiyasi bilan tanishish

Flash dasturi oynasi bir nechta gismdan iborat. Ular bilan tanishib chigamiz.
Dastur oynasining asosiy gismlaridan biri dastur ish maydonidir. Ish maydonida
biz ob’ektlarni chizish, tahrirlash, harakatlantirish imkoniyatini amalga oshiramiz.
Undan yuqgorida esa - vaqgt diagrammasi yoki vaqt shkalasi (timeline) joylashgan.

Bu haqda quyida tanishib o tamiz.

Macromedia Flash MX - [Untitled-1]
@ File Edit View Insert Modify Text Control Window Help - 8 X

: DedE a8l m i B
L 7 5
e G: | 255
/& 3@D| 5 10 15 20 2% 30 5 40 45 50 g5[m| || B [ |Solid -y
¢ A A | BED Alpha: | 1002
o O
’ ¢ -
e Wil & || 4] Bl%| % G 1 jroks | 0os g >
© & & Scene 1 &, 4, e v
< ~
View
" Q
Colors
Ve
o3
L%l )

B8 checkior [ combopor (] ListBox
([ PushButton [E'Raaicsuuon ﬁ SerollBar

1- rasm. Flash dasturi oynasi ko rinishi.

Uskunalar paneli (Tools)
Rasmda ko rsatilgandek, u to'rt gismdan iborat. YUgqoridagi gismida Tools
(uskunalar) ob’ektlarni yasash (chizish) wva ularni transformatsiyalaydigan
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uskunalar joylashgan. Keyiroq ular bilan batafsil tanishib chigamiz. Keyin tasvirni
Viev (Vid) boshgaruvchi uskunalar keladi: bu go’l (Hand tool) rasmvalupa (Zoom
tool).

N O \ »
¢ O» 9~

(=]
g~

© &
J P
View

" Q

2- rasm. Tools instrumentlar paneli.

Bu uskunalar boshga dasturlarda ham tez-tez uchrab turadi. Qo’| uskunasi
yordamida ishchi sohani ko chirish mumkin, Lupa uskunasi Yyordamida
kattalashtirsa yoki kichiklashtirsa bo ladi. (kichraytirish uchun ishchi sohada ALT
tugmasini bosish kerak. Bu uskunalar fagat rolik tasvirini boshgaradi uning
mazmuniga ta’sir 0" tkazmaydi.

Endi dastur oynasining navbatdagi gismlari bilan tanishib chigamiz. Ular
quyidagilar:

Yorlig gatori: dastur nomi va faol fayl nomini tasvirlab turadi.

Macromedia Flash MX - [Untitled-1]

3- rasm. Yorliq gatori.

Dasturning bosh menyu gatori

Flash MX dasturining bosh menyu gatori quyidagi ko rinishga ega:

Y File Edit WYiew Insert Modify Text Control Window Help

4- rasm. Menyu gatori.
Menyu gatori quyidagi menyulardan iborat: File, Edit, View, Insert,

Modify, Text, Control, Window, Help. Endi menyulardagi asosiy buyruglar
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ketma-ketligi, ularning vazifalari va ularning funktsional tugmalar bilan tanishib

chigamiz.

File menyusi buyruglari

buyruqlar tugmalar (WINDOWS)

New

Open

Close

Save

Import

Export Movie
Publish Settings
Publish Preview
Print

Exit

YAnNgi film
Ochish

YOpish

Saglash

Import qilish
Eksport gilish
Nashr o Ichamlari
Nashrni ko rish
Chop etish
Dasturdan chiqish

<CtrI>+<N>
<Ctrl>+<0>
<Ctri>+<W>
<Ctrl>+<S>

<Ctrl>+<R>

<Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<8>

<CtrI>+<Shift>+<F12>
<F12>
<Ctrl>+<P>

<Ctrl>+<Q>

Edit menyusi buyruglari

Undo

Redo

Cut

Copy

Paste

Clear
Duplicate
Select All
Deselect Al
Cut Frames
Copy Frames
Paste Frames

buyruglar

Bekor qilish
Takrorlash

Qirqib olish

Nusxa olish

Qo'yish

Tozalash

Aynan nusxa olish
Hammasini belgilash
belgilanishni bekor qilish
Kadrlarni girqgib olish
Kadrlardan nusxa olish

Kadrlarni gqo’yish

tugmalar (WINDOWS)
<Ctrl>+<Z>
<Ctrl>+<Y>
<Ctrl>+<X>
<Ctrl>+<C>
<Ctrl>+<V>
<Backspace>, <Delete>
<Ctrl>+<D>
<CtrI>+<A>
<Ctrl>+<Shift>+<A>
<CtrI>+<Alt>+<X>
<CtrI>+<Alt>+<C>

<Ctrl>+<Alt>+<P>
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Edit Symbols

Simvollarni tahrirlash

<Ctrl>+<E>

View menyusi buyruglari

buyruglar

tugmalar (WINDOWS)

Goto
Zoom In
Zoom Out

Magnification
100%

Show Frame
Show All
Outlines
Fast
Timeline
Work area
Rulers

Hide Edges
Hide Panels

kadrga o'tish
masshtabni kattalashtirish
masshtabni
Kichiklashtirish
kattalashtirish

100%

kadrni ko rsatish
hammasini ko rsatish
Konturlar

Tez

vagt diagrammasi

Ish maydoni
chizg’ich

girrani bekitish
panelni bekitish

<Ctrl>+<=>

<Ctrl>+<->.

<Ctrl>+<1>

<Ctri>+<2>

<Ctrl>+<3>
<Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<0>
<CtrI>+<Alt>+<Shift>+<F>
<CtrI>+<Alt>+<T>
<CtrI>+<Shift>+<W>
<CtrI>+<Alt>+<Shift>+<R>
<Ctrl>+<H>

<Tab>

Insert menyusi buyruglari

buyruqlar

tugmalar (WINDOWS)

Convert to Symbol
New Symbol
Frame

Remove Frames
Keyframe

Blank Keyframe
Clear Keyframe

Create Motion

yangi simvol

kadr

kadrlarni o chirish
Bog’langan kadr

bo sh bog’langan kadr

Harakat hosil gilish

simvolni holatini 0" zgartirish

bog’langan kadrni o chirish

<F8>
<CtrI>+<F8>
<F5>
<Shift>+<F5>
<F6>\

<F7>
<Shift>+<F6>
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Tween

Modify menyusi buyruglari

Buyruglar

tugmalar(WINDOWS)

Layer...
Scane...
Document...
Transform

Scale

Rotate
Frames
Lock
Unlock All
Group
Ungroup

gatlam parametrlari

sahna parametrlari

hujjat parametrlari

ko rinishni o zgartirish

0 lchamni o"zgartirish uchun
belgilash

Burish

Kadrlar ustida amallar
bekitish (qulflash)

bekitish (qulflash)ni bekor qgilish
Guruhlash

guruhni bo’laklash

<Ctrl>+<F>
<Ctrl>+<M>
<CtrI>+<Alt>+<Shift>+<C>

<Ctrl>+<Alt>+<S>

<Ctri>+<Alt>+<L>
<CtrI>+<Alt>+<Shift>+<L>
<Ctrl>+<G>

<CtrI>+<Shift>+<G>

Text menyusi buyruglari

buyruglar tugmalar(WINDOWS)

Font
Size

Style
Align

Scrollable

shriftni o zgartirish
shrift o lchamini

0 zgartirish

shrift stilini 0" zgartirish
matnni tekislash

markerni o rnatish

<Ctrl>+<Shift>+<B>

<CtrI>+<Shift>+<I>

<CtrI>+<Shift>+<C>

Control menyusi buyruglari

buyruglar

tugmalar(WINDOWS)

Play
Test Movie
Test Scene

Ijro etish
filmni ko rish

sahnani namoyish gilish

<Enter>
<CtrI>+<Enter>

<CtrI>+<Alt>+<Enter>

Windowmenyusi buyruglari
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buyruglar tugmalar(WINDOWS)

New Window
Toolbars

Tools

Timeline
Properties
Actions

Movie Explorer

Library

yangi oyna

panellar

ma’lumot

tekislash

belgi

Protseduralar
filmlarni boshqaruvi

kutubxona

<CtrI>+<Alt>+<N>
<Ctri>+<Alt>+<!>
<Ctrl>+<K>
<Ctrl>+<T>
<CtrI>+<Alt>+<A>
<CtrlI>+<Alt>+<M>

<Ctrl>+<L>

Help menyusi buyruglari

buyruqlar

tugmalar(WINDOWS)

What’snew
Lessons
Using Flash

Samples

Y Angi imkoniyatlar
Flash bo yicha darslar
Y Ordam ma’lumotlari

Flash faylgamisollar

Buyruglardan foydalanishni tegishli bo"limlarda batafsil ko rib chigamiz.

Vagt diagrammasi

Ish maydoni ustida vaqgt diagrammasi (Timeline) paneli joylashgan. Vaqt

diagrammasi, filmning anig sahnalashtirilishiga xizmat giladi. U yaratilgan

gatlamlarni

alohida-alohida sahnaga yozib qo yishni

ta’minlaydi. Sahnada

namoyish qilinadigan ob’cktlarning o zgarishi ketma-ketligini ifodalaydi. Vaqt

diagrammasi shuningdek animatsiya yaratishda, film interaktiv elementlari xatti-

harakatini belgilashda asosiy instrument hisoblanadi. Vaqt diagrammasi murakkab

tuzilishga ega bo'lib, ko'p sonli boshgaruv elementlaridan iborat.

Vaqt diagrammasi panelining asosiy komponentlari bilan tanishib chigamiz.

Vaqt diagrammasi panelida quyidagi umumiy elementlar berilgan (5-rasmda):

. filmning mavjud sahnasi uchun qatlamlar ro yxati

(ustma-ust ustun

ko rinishida) ko rsatilgan; Qatlamlarning nomi va atributlari ko rsatilgan;

. vaqt diagrammasi har bir gatlam uchun kadrlar shkalasidan iborat;
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. vaqt diagrammasidagi kadrlarni formatini o zgartirishning yig’ma menyusi;
. filmning ayrim parametrlarini ifodalaydiganvaqt dia-grammasidagi holat
gatori mavjud.

Vaqt diagrammasi paneli to'g’risida batafsil ma’lumotni «animatsiya yaratish»

bo limidan olishingiz mumkin;

Timeline Ei
& 9 O 5 10 15 20 25 20 35 |
L Layer « + [] 4
L Layer 5 s+ [] 4
L Layer1 + + [ 4
i &5 E ] & || 4] Blal Bl C] 1 [roes [ 0os 4] ]

5 - rasm. Vaqt diagrammasi

Vaqt diagrammasi boshga elementlari bilan tanishib chigamiz:

Dastlab kadrlar shkalasi bilan tanishib chigamiz. Shkala sahnaning barcha
gatlamlari uchun umumiydir, ammo har bir gatlam o°zining kadrlar gatoriga ega.
Unda kadrlar o'sish tartibida nomerlangani tasvirlangan. Nomerlanish har 5
gadamda berilgan bo’lib, kadrlarning har ganday formatida o zgartirib bo Imaydi.

Vaqt diagrammasi ko rastgichi (Play head) animatsiyaning faol kadrini
ko'rsatadi. Qaysi kadr sichqon yordamida tanlansa, o'sha kadr ustida ko rsatgich
paydo bo'ladi. Ko'rsatgich faol kadrning nomerini ko'rsatib turadi. Bu esa
animatsiyaning tasvirlanayotgan jarayonga sinxronligini ta’minlaydi. (5-rasm).

Kadrlarni  formatlash menyusidagi buyruglar kadrning katakchasini
gorizontal bo yicha o’ Ichamini belgilaydi:

. Tiny(mayda);

. Small (kichik);

. Normal (odatdagi);
. Medium (o rta);

. Large(katta).
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Timeline El

HQDHIIIIEIIIII1DI|:|II15IIIIH;|
[ Layer 7 «+ + []]]l- Tirw -
[ Layer B « + []]- Small
[ Layer 5 « + []]]l- i | a Nnrmal
“.. La_|r|,3r1 a 0 | a | v Medium
Large
TR & || 4] &@a B ([ e [eof  Short

v Tinted Frames

Presview
Freview [n Context

6 - rasm. Kadrlarni formatlash menyusi

Alpha: |100% | v/

: o ’
#FFFFCC | I
AN

7-rasm. Ranglarni saralab quyish oynasi.

8-rasm. Quyiladigan rangni tanlash oynasi.
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[Flash Ul Components v

@ CheckBox EF ComboBox @ ListBox

[ PushButton @] RadioButton ] SercliBar

n
ScrollPane

9- rasm. Komponentlar.

‘ E] Actions for Frame 1 of Layer Name Layer 1 v -':,-d
rg Actions ~ + }Z’) ?’g @ & ;E (@ @ fp, EE],
[E Movie Control 1

@ gotoAndPlay

@ gotoAndStop

@ nextFrame =

@ nextScene 4

@ on i

@ play

@ prevFrame

@ prevscene < b

@ stop v | |Line 1 of 1, Col 1

10- rasm. Actions paneli.

Boshgaruv elementlari paneli (Properties paneli)

Yuqorida boshgaruv elementlari panelida berilgan ma’lumotlarga qo shimcha
ravishda quyidagilarni aytish mumkin:
. matnli maydonda URL;ish maydoni matnli gismini belgilay-miz va shu
maydonda to'lig Web-manzilni ko'rsatamiz (URL - Universal Resources
Locator) bog’langan resurs uchun siz haqiqiy giperbog’lanishga ega bo'lasiz.

Boshqa vizual tahririlagichlardan fargli tomoni, gipermatn namoyish vagtida
ostiga chizilgan shrift bilan emas balki, shtrixli chizig bilan beriladi. Flash
mexanizmida giperbog’lanish hosil gilishning ikkita kamchiligi bor: birinchidan,
URL ni noavtomatik (go'lda) yo'l bilan Kiritiladi, va ikkinchidan, Flash URL ning
xatto lokal fayllar uchun anigligini tekshirmaydi.
. Target (TSelevoy) ro yxati; u resursni ganday brouzer oynasida namoyish
gilinishini (yuklanishini) ko’rsatishda qo’llaniladi (ko'rsatilgan URL bo’yicha
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chagirilgan resursni). URL maydoniga hech bo Imaganda bitta simvol kiritilgandan
keyin ro'yxat faollashadi, ya’ni o'nga murojaat qilish mumkin. Royxat
quyidagivariantlardan iborat (ular HTML tilining TARGET atributi giymatlari
bilan 0 xshash):

0 _blank — chagqirilayotgan hujjat har doim yangi oynada yuklanadi, (asl
oynaning o zida emas);

e _self — chaqgirilayotgan hujjat xuddi shu oynaning o zida yuklanadi (gaysiki
bog’lanish o rnatilgan oynaning o°zida);

o _parent - chagirilayotgan hujjat bosh oynada yuklanadi; agar bu oyna bosh
oynaga ega bo'Imasa, u holda yuklanish xuddi _self ko rsatgichidagidek bo ladi.

o _top - chagirilayotgan hujjat eng yuqgori gismdagi oynada yuklanadi; (agar
ushbu oynaning o°zi eng yuqori gismda bo’lsa, u holda _self ko rsatgichdagidek

yuklanadi;

. Selectable(Videlyaemiy) tugmasi; bu tugma xuddi bayrogchadek
go llaniladi: tugmani bosish bilan matnga tegishli xususiyatlar panelini o rnatish
yoki aksincha ornatilgan bo’lsa uni bekor giladi;
. Change Direction of Text(matn yo nalishi o zgartirish) foydalanuvchi
menyuni ochib matnning yo nalishini tanlab olish mumkin: gorizontal yoki
vertikal; menyu o°z ichiga quyidagi uchta buyrugni oladi (11-rasm):
o  Horizontal(Gorizontal);
o  Vertical, Left to Right(Vertikal, chapdan 0'ngga);
o  Vertical, Right to Left(Vertikal, 0'ngdan chapga);

Matnning vertikal yo nalishini o'rnatishda formatlashning tugmalar tarkibi
0 zgaradi va undan tashgari Rotation faollashadi:

Rotation(burish) tugmasi bayrogcha vazifasini bajaradi va matndagi simvol

joylashuv holatini o zgartirishni ta’minlaydi (12-rasm);
. Use Device Fontbelgisi — agar belgi o'rnatilgan bo'lsa, Flash —pleerda

filmni namoyish gilish mobaynida o quvchining brouzeri uchun o'rnatilgan fizik
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shriftlar qo llaniladi, bu film fayli o’lchamini kichraytiradi va kichik shriftning
qulay o qilishini ta’minlaydi.

%,
* Horizonkal
Wertical, Left bo Right
Yertical, Right ko Left

11- rasm. Matnning yo nalishini o zgartirish menyusi (orientatsii)

- | Escenen e. 4.5~ &
A

FopusounrtTaa

T'opusontaa

AaTHOBUHUpPOTI

SR
 ~ Properties

IA (satieTen  v| | A [PaNDATHamUZLEt v -_; BB B=E==E=E @
Av[o ]+ at [ futoKen 2

W ®: [a] ﬂ| < i [=] | [[]Use Device Fonts

H: (370 | v: (1983 | | % Target: B

12-rasm. Vertikal matnlar uchun mo’ljallangan tugmalar variantlari

Format Options

Colurnn Spacing: j
Top bargin: j

Battorn Margin: |EI o |j [ Help ]

13-rasm. Format Option mulogot oynasi.

Bu oyna turtta matnli maydondan tarkib topgan:
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. Indent— yangi gator uchun abzatsning o"lchami (pikselda);

. Line Spacing(satrlar orasidagi interval) — yon atrofdagi qatorlar bilan
joylashuvi (satrlar orasidagi interval); vertikal matnlar uchun bu parametr
matnning ustunlari orasida beriladi.

. Left Margin(chap maydon) — matn maydonining chap chegarasi va
gatorning birinchi simvoli orasidagi masofa;

. Right Margin(o'ng maydon) — matn maydonining o ng tomon chegerasi
va gatorning oxirgi simvoli orasidagi masofa.

Format Optionmulogot oynasi matn maydonining har ganday ko rinishi uchun

o rinli.
’— ; ; ©)
; Document Size: 550 & 400 pirels Background: e Frame Rate: |12 fps
Untitled-1 Publish: Flash Player &

14- rasm. Properties paneli.

Ish maydonining quyi gismida Properties paneli joylashgan (16-rasm).

Dasturning ish maydoni va uning ko rsatgichlarini o zgartirish
Agar ishchi maydonida birorta ham ob’ekt tanlab olinmagan bolsa yoki umuman
mavjud bo'lmasa, u holda boshgaruv paneli xossalari filmning umumiy
parametrlarini ko'rsatadi. Qandaydir ob’ektni olsangiz xususiyatlar formati
avtomatik ravishda o'zgaradi. 16- rasmda butun film uchun xususiyatlar holati
paneli formati ko'rsatilgan. Bunda Properties paneli quyidagi elementlardan tashkil
topgan bo’ladi:

. Document (Hujjat) matn maydoni, tahrirlanadigan fayl nomi tasvirlanadi;
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[ Layer 5

[ Layer & « + [0

[) HoBii « o+ O||eg5%
i 45 8] @ |4 ‘alol[® Ll 7 feoes [ 05 4]

i

15 - rasm. Preview (vverxu) i Preview In Context (vnizu)buyruglari go'llangandan

keyingi natija.

Size: 550 % 400 pirels | Background: | _|  FrameRate: |12 e
Fublish: Flazh FPlayer & |

f Document
Untitled-&

16 - rasm. Hujjatning xususiyatlar formati holati

« Size (Razmer) tugmasi, ish stoli o’Ichamini tasvirlab beruvchi tugma (16-
rasm);

« Publish(Publikatsiya) tugmasi; uni bosish bilan avval o rnatilgan
parametrlar asosida film nashrini boshlaydi;

« Background(Fon) tugmasi; uni bosish bilan filmning fon rangini tanlash
palitra oynasi hosil bo"ladi. Shu oynadan filmning kerakli foni rangi tanlab olinadi;

« Frame Rate(Skorost kadrov) matnli maydon, animatsiyaning kadrlar
almashish tezligini belgilaydi;

«? (soroq) belgisi tasvirlangan tugma HTML-formatidagi kontekstli
ma’lumotnomani chaqirib beradi;

« Yulduzchalar tasvirlangan tugma. Bu tugmani bosish bilan Accessibility
(Dostupnost) panelini ochiladi; bu panel filmning barcha elementlari uchun

qo shimcha xususiyatlarni o"rnatish uchun mo'ljallangan.
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e
Dimensions: |m (width] = |4EIEI P height]

b atizh: Frinter | Enntentsl Drefault |

Background Color; Q
Frame R ate: |'| 2 fpz

Fiuler Units: I Pivels j

Help | b ake Defaultl k. I Cancel |

17-rasm. Document Properties mulogot oynasi.

Ish maydoni oynaning butun markaziy gismini egallaydi. Ish maydonida
ob’ektlar ustida har ganday tahrirlash ishlarini amalga oshirish mumkin. Fagatgina
montaj stolining tegishli kadriga ob’ektlar mos kelsa magsadga muvofiq bo ladi.
Ish maydoni keng bo’lishidan magsad:

« sahnadan tashqari ishlarni bajarish;

« ob’ektni sahnaga kirishidan oldin yoki chiqib ketgandan keyingi holatlarni
hosil gilish uchun zarur bo"ladi;

e ish maydoni ostida unga tegishli uskunalar paneli joylashgan. Unda quyidagi
interfeys elementlari joylashgan:

« strelkali tugma butun sahnani tahrirlash rejimiga gaytishni ta’minlaydi; agar
siz alohida simvolni tahrirlash rejimida ishlayotgan bolsangiz, tugma faollashadi;

. tahrirlanadigan sahna nomli matnli maydon;

. sahnani tanlash tugmasi; bu tugmani bosish bilan film sahnalaridan tashkil
topgan ro yxatli menyu ochiladi;

« simvolni tanlash tugmasi; bu tugmani bosish bilan film tugmalaridan tashkil
topgan ro yxatli menyu ochiladi;

« masshtab, uning yordamida ish maydoni tasvirlash masshtabi tanlanadi.
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Macromedia Flazsh MX - [Untitled-3]
ﬁ File Edit “iew Inzett Modify Test Control ‘Window Help _|E’|E|
x K
=
¢ A
O U
7 &
7 e = | E Scenel HQ 5, I":":'f’: vI
v
o
Z
iiew -
" Q
Colars -
om |l — o
o
L] b+ f Diacument Size: 550 5 400 pikels I Eackground: E Frame Rate:
Options Untitled-2 Fublish: Flazh Player & I
"
5|4

18- rasm. Ish maydonining uskunalar paneli

Ish maydonining ixtiyoriy joyida sichqon o'ng tugmasi bosilsa, ish
maydonining parametrlarini o zgartirishga mo ljallangan buyruglar to plamini o'z
ichiga olgan kontekstli menyu ochiladi. Bu menyu hammasi bolibyigirmaga yagin

buyruglarni 0’z ichiga oladi.

Filmning sahnalari bilan ishlash oynasi 19-rasmda keltirilgan.

1+ |5

19-rasm. Scene paneli
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Uning yordamida siz quyidagi imkoniyatlarga ega bolasiz:

. filmning sahnalari ro’yxatini ko'rish; sahnalarning filmda namoyish gilinish
ketma-ketligi;

. filmning ro yxatidagi har ganday sahnasiga o tish;

. tanlangan sahnadan nusxa olish (asl sahnadan keyin nusxa hosil bo"ladi);

. yangi (bo'sh) sahna qo'shish (tanlangan sahnadan keyin bo'sh sahna
qo shiladi);

. tanlangan sahnani o chirish.

@l’ Savol va topshiriglar:

@ 8.4. Flash texnologiyasida boshgaruvchi ob’ektlar yaratish

Flash texnologiyasi Shockwave Flash (SWF) formatidagi vektor grafikadan
foydalanishga asoslangan. Albatta bu format eng kuchli formatlardan bulmasada,
SWEF yaratuvchilariga grafikani imkoniyatlari, grafika bilan ishlovchi vositalar va
natijani Web-saxifalarga kushish mexanizmlarini birlashtirish urtasida eng kulay
echimni topishgan.SWF ni kushimcha imkoniyatlardan yana biri bu uning
moslashuvchanligidir, ya’ni bu format barcha platformalarda (MacOS sistemali
Macintosh kompyuterlari yoki WINDOWS sistemali IBM kompyuterlarida)
ishlatilishi mumkin. SWF ning yana bir kulay imkoniyati uning yordamida
yaratilgan tasvirlar nafakat animatsiyali bulishi, balki interaktiv elementlar va
tovush bilan boyitilishi mumkin.

Moslashuvchanlik va interaktiv multimediya dasturlar yaratish imkoniyati
SWEF formatini Web-dizaynerlar urtasidagi mashxurligini oshishiga imkon berdi.
Shuning uchun bu format yaratilishi bilan bir vaktda Macromedia firmasi
tomonidan ikki asosiy tarmok brouzerlari, Internet Explorer va Netscape
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Communicatorlar uchun komponentlar (Plug-In) yaratildi. Bu esa, uz navbatida
SWF ni Internetda yana xam keng tarkalishiga olib keldi. Natijada ushbu
brouzerlar yaratuvchilari SWF formatini uz dasturlarini asosiy formatlar bazasiga
Kiritishdi. Bu yulni boshka yirik dasturiy ta’minot yaratuvchilar (masalan, Adobe
firmasi ) xam tutishdi.

Yana bir bor aytish kerakki: agar Macromedia SWF formatini juda oddiy va
kulay instrumentlar bilan ta’minlamaganda bu format shunchalik kup muxlis
orttirmagan bulardi. Shuni aytish kerakki, xlzirgi vaktda ushbu instrumentlarni ir
kancha tulik tuplamlari mavjud.

Ushbu instrumentlarni bir turi (Macromedia Director Shockwave Studio)
multimediya prezentatsiyalar yaratish, boshkalari (Macromedia FreeHand i
Macromedia Fireworks) grafik tasvirlar, uchinchilari esa (Macromedia Authorware
I Macromedia CourseBuilder) interaktiv urgatuvchi kurslarni yaratish imkoniyatini
beradi. Lekin Web-yaratuvchilar orasida eng kup ishlatiladigani bu Macromedia
Flash dir, chunki ushbu dastur xar kanday saytga mashxurlik olib keluvchi Web-
saxifalar yaratish imkonini beardi. Balki shuning uchundir SWF formatini oddiy
kilib Flash deb atalish odatga kirib kolgandir. Shunday kilib Flash-texnologiyalar
kuyidagilardan iborat:

« vektorli grafika;

« animatsiyani bir kancha turlarida ishlash imkoniyati;

« interfeysni interaktiv elementlarini yaratish imkoniyati;

« sinxron ovoz kushish imkoniyati;

« HTML formati va boshka Internetda ishlatiluvchi barcha formatlarga
eksportini ta’minlash;

« platformali mustakillik;

« Flash-filmlarni avtonom rejimda xam, Web-brouzer yordamida xam kurishni
imkoniyati mavjud;

« vizual yaratish instrumentlari mavjudligi Flash-film yaratuvchilarini kuplab
murakkab operatsiyalardan xalos etadi, shuningdek Flash-texnologiyalarning

texnik aspektlarni urganish zarur bulmaydi.
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GRAFIKA

Xozirgi vaktda Web-saxifalarni yaratishda oldingi urinlardan birini rastrli
grafika egallaydi. Rastrli formatlardan GIF (Graphics Interchange Format,
ma’lumotlar almashuvi uchun grafik format), JPEG (Join Photographic Experts
Group —Tasvirlar buyicha mutaxassislarni birlashgan guruxi) va PNG (Portable
Network Graphics- kuchirma grafik format) va boshka formatlarni keltirish
mumkin.

Rastrli grafikani ishlatishda tasvir nuktalar majmuasi (piksellar — pixel) dan
iborat bo'ladi. Bu nuktalar bir- biri bilan boglik bulmaganligi uchun ushbu
nuktalarni xar biriga rangini va koordinatasini berilishi kerak. Oddiy xolda, agar
ikki xil rangli tasvir ishlatilsa (masalan ok-kora), u xolda xar bir pikselni ta’riflash
uchun bitta ikkili razryad (0- kora, 1- ok) etarli bo’ladi. 256-rangli rasm uchun xar
bir pikselga bunday razryadlardan 8 ta kerak bo'ladi (256=2 ® ). Juda xam
murakkab fotorealistik rangli tasvirlar 1 pikselga 24 razryad talab kiladi. Natijada
rastr tasvirli fayllar ulchami tasvirni rang chukurligi usgani sari oshib boradi.

Rastrli tasvirlarni yana bir kamchiligi shundan iboratki, tasvir sifati piksel
ulchamiga boglik, u esa uz navbatida monitorni imkoniyati bilan belgilanadi.
Shuning uchun bir xil rasm turli monitorlarda xar xil kurinishga ega bulishi
mumkin. Bu xam xali xammasi emas. Rastrli tasvirni ulchamini uzgartirish juda
xam murakkab ishdir. Chunki bunday tasvirni kattalashtirish piksellar sonini
usishiga olib keladi. Turli ranglar chegarasida kanday piksellar kushilishi kerak?
Kompyuter grafikasi soxasidagi mutaxassislar tomonidan juda murakkab rastli
tasvirlar piksellar «kupaytirish» yoki uchirish (agar tavirni kichraytirish kerak
bulsa) algoritmlari ishlab chikilgan, lekin ular doim xam ushbu masalani bajara
olmaydi.

Grafikani boshqa bir turi bu vektorli grafikadir.

Vektornaya grafika- bu tasvirni rasmdagi joylashuvi matematik formulalar

bilan berilgan egri chiziklar majmuasi yordamida namoyish etish usulidir.

Masalan, istalgan doirani tasvirlash uchun uch-turt rakam kerak bo"ladi: radius,
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markaz koordinatalari va chizik kalinligi. Shuning uchun, vektorli grafika rastrli
grafikaga nisbatan bir kancha afzalliklarga ega:

. vektorli tasvirlarni belgilovchi matematik formulalar kompyuter xotirasida
rastrli tasvir piksellariga karaganda kamrok joy egallaydi;

. tasvir (yoki uning ayrim kismlarini) sifatini yukotmasdan chegaralanmagan
kattalashtirish imkoniyati mavjudligi;

. tasvirni bir platformadan ikkinchisiga kuchirishning kulayligi.

Albatta, vektorli tasvirlarni uz kamchiliklari xam mavjud. Masalan, fotorealistik
tasvirni vektorli formatda namoyish kilish murakkabrok. Flash yaratuvchilari
bunga echimni topishgan. Flash yordamida Web saxifalar tuzishda siz nafakat

vektorli balki rastrli tasvirlarni ishlatishingiz xam mumekin.

ANIMATSIYA

Flash dagi animatsiya «multiknda ishlatiladigan ob’ektlarni xossalarini
uzgartirishga asoslangan. Masalan, ob’ektlar yukolishi yoki paydo bulishi,
joylashuvini, kurinishini, rangi va boshk. uzgartirishi mumkin. Flash da ob’ektlarni
animatsiyalashni uchta turli mexanizmi kuzda tutilgan:
. kadrma-kadrli («klassik») animatsiya, bu usulda muallif bulgusi «multik»ni
xar bir kadrini uzi yaratadi yoki boshka joydan import kiladi va namoyish ketma-
ketligini uzi urnatadi:
. avtomatik  animatsiya  (tweened-animatsiya), bu usulda muallif
multiplikatsiya kadrlarini fakat birinchi va oxirgisini yaratadi, oralik kadrlarni esa
Flash avtomatik tarzda uzi yaratadi; tweened-animatsiyani ikki xil turi mavjud:
ob’ektni kuchirishga asoslangan animatsiya (motion animation) va ob’ektni
transformatsiya (kurinishini uzgartirish)siga asoslangan animatsiya (shape
animation);
. ssenariyga asoslangan animatsiya; stsenariy- Flash ning dasturlash tilida (bu
til ActionScript deb nomlanadi) ob’ektni xatti- xarakatini berilishidir. Bu tilni
sintaksisi  Web-xujjatlarda ishlatiladigan boshka stsenariy tillariga(masalan,
JavaScript va VBScript) uxshab ketadi.
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Ushbu mexanizmlarning xar biri uzining afzalliklari va kamchiliklariga ega.
Masalan tweened-animatsiya ikki afzallikga ega:
. birinchidan, muallif xar bir kadrni aloxida yaratish zaruratidan kutulgan;
. ikkinchidan, bunday «multiknni namoyish etish uchun Flash ga fakat
birinchi va sunggi kadrni saklash kifoya, bu esa uz navbatida bunday filmni
xajmini kam bulishini ta’minlaydi.
Shu bilan birga, tweened-animatsiyani fakat ob’ekt xossalari bir tekisda
uzgaradigan sodda syujetlar yaratish uchun ishlatsa bo ladi
ActionScript stsenariylarda ob’ektni juda xam murakkab bulgan xatti- xarakatini
ifodalash mumkin. Lekin buning uchun ActionScript tilini urganish kerak boladi.
Xulosa kilib aytadigan bulsak, «multik»ingizni yaratishga kirishishdan oldin, kaysi
bir mexanizmni ishlatishingizni aniklab olishingiz lozim bo"ladi.
Interaktivlik

Flash, filmlarni namoyishi vaktida saytga kirgan foydalanuvchi klaviatura
yoki sichkonchani ishlatib filmni turli fragmentlariga utishi, ob’ektlarni kuchirishi,
formaga ma’lumot kiritishi va boshka kupgina operatsiyalarni bajarishi mumkin
bulgan interaktiv filmlarni yaratish imkonini
beradi. Flash-filmlarni interaktivligi ActionScript
tilidagi buyruglar (instruktsiyalar) ketma-ketligi
kurinishidagi amallarni berish yuli bilan amalga
oshiriladi. Amal u bilan boglik bulgan xodisa yuz
berganda  bajariladi. Bunday  xodisalardan [
masalan, filmni biror-bir kadriga utish yoki

foydalanuvchi tomoindan saxifadagi

tugmayachani bosishi bulishi mumkin.

2. 1. Pacm Caunt
caxudanapnaaH 6UPUHUHT

Tugmachalar (masalan, aloxida boshkaruv paneli

kurinishida birlashtirilgan), film fragment-lari yoki aloxida kadrlari inte-raktiv
bulishi mumkin. Shu bilan birga kupgina standart amallar filmni biror- bir
elementiga ActionScript da dasturlashdan foydalanmay berilishi mumkin. Standart

amallarga masalan, filmni namoyishini boshlash va tuxtatish, ovozni yokish yoki
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uchirish, belgilangan URL ga utish va boshk. Xammasi bulib standart amallarni
unga yakin turi mavjud.
Agar zarurat tugilsa juda xam murakab stsenariylar xam tuzilishi mumkin.

. . . . ¥ Macromedia Flash Player 6 [M(=1[E3]
Masalan avval u yoki bu xolat yuz berishi sungra kerakli |*~

amal bajarilishga utish. Lekin bunday stsenariylarni

yaratish dasturlashdagi bilimlar kerak bo’ladi..

2. 2 rasmda interaktiv filmni Flash bilan birga

tarkatiladigan misollardan biridan olingan sodda

kurinishi keltirilgan
Tovush

Flash filmlarda tovushni ishlatishni bir necha usullarin takdim etadi. Siz
filmni syujeti va foydalanuvchi bajargan amaldan kat’iy nazar tuxtamaydigan
tovushni vyaratishingiz mumkin. Alternativ variantanimatsiya va tovushni
sinxronlash. Bundan tashkari, Flash da tugmachalarga tovushni ulashingiz
mumkin, bu esa tugmachalarni yanada interaktiv kiladi. Nixoyat, tovush bilan
ishlashni yana bir varianti- ActionScript stsenariylardan foydalanib tovushni
boshkarish..

Flash da tovush kushishni ikki xili mavjud: xodisaviy-boshkariladigan
(event sound) va okimli (stream sound). Dlya vosproizvedeniya sobitiyno-
upravlyaemogo zvuka sootvetstvuyushie dannie doljni bit zagrujeni polnostyu;
posle etogo vosproizvedenie prodoljaetsya do tex por, poka ne budet ostanovleno
yavno. Vosproizvedenie potoka nachinaetsya srazu, kak tolko zagrujennix dannix
okajetsya dostatochno dlya pervix neskolkix kadrov filma.

Flash tovush bilan ishlashda yaratuvchilar uchun kuyidagi imkoniyatlarni
yaratadi:

. bulunuvchan tovush kutubxonalari yaratish, ya’ni bir kutubxonadagi
tovushni bir necha filmlarda foydalanish imkoniyatidir;
. tovush sifati va eksport kilinayotgan filmni optimal birlashuvini tanlash

maksadida tovushli malumotlarni kisish kursatkichlarini boshkarish; muallif
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aloxida tovush yoki filmdagi barcha tovushlar uchun Kkisish kursatkichlarini
tanlashi mumkin.

Bundan tashkari siz tovushni uzgartirish uchun turli kushimcha effektlardan
foydalanishingiz mumkin (2. 3 rasm).

Flash FILMLARINI ishlatish VARIANTLARI

Yuqgorida ta’kidlab utilganidek Flash ning asosiy vazifasi grafika va
animatsiyaga boy bulgan interaktiv Web-saxifalarni yaratishdan iboratdir. Lekin
Flash bu uziga xos mustakil texnologiyadir. Shuning uchun, Flash yaratuvchilari
uning yordamida olingan filmlarni ishlatilishini yana ikki boshka variantlarni xam
ishlab chikishgan. Birinchidan, Flash filmlarni mustakil (Web-brouzerga boglik
bulmagan xolda) namoyish etilishi, ikkinchisi esa Flash-filmlarni boshka

formatlarga utkazishdir
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3.3-rasm. ToBym KypcaTKuuIapu MyXappupH.

Mustaqgil namoyish
Filmlarni Flash yordamida yaratish va taxrirlash vaktida muallif FLA
formatga ega fayllar bilan ishlaydi. Bu Flash muxarririni ichki (shaxsiy) formatidir
va u fakat Flash ga «tushunarli» dir. Web-brouzer yordamida namoyish etish
uchun muljallangan filmlar SWF formatiga utkazib olinishi zarur. YUKorida
ta’kidlab utilganidek, ushbu formatni brouzerlar (Internet Explorer, Netscape va
Opera)ni sungi versiyalarida namoyish etilishi mumkin yoki maxsus Flash-pleer

yordamida xam namoyish etilishi mumkin. Ushbu Flash-pleer Flash muxarriri
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tarkibiga mustakil dastur sifatida kiradi, va SWF-fayllar Flash muxarririsiz xam
Flash-pleerda namoyish etilishi mumkin. Shu bilan birga filmni barcha funktsional
va interaktiv imkoniyatlar saklanib koladi. 2. 4 rasmda Flash muxarririda
yaratilgan va SWF formatiga utkazilgan Flash filmning Flash-pleerdagi namoyish
etilishi kursatilgan.

Flash-filmlarni «avtonom» namoyish etilishi ikkinchi varianti- bu Universal
Media-pleer (WINDOWS Media Player) dan foydalanishdir. Buning uchun Flash-
film AVI formatiga eksport kilinishi kerak. Lekin bu xolda, filmni xajmi un ayrim
xollarda yuz barobar ortib ketishi mumkin. Masalan, 2. 4 rasmda kursatilgan SWF
formatidagi Flash-filmning xajmi 177 Kbaytdir, bu filmning AVI formatiga
utkazilganda uning xajmi 6, 5 Mbaytdir (2. 5 rasm).

Macromedia Flash M3 - [Untitled-5.swi]
':?: Fil= Edit W“iew Control Debug wWindow Help — | 0| =

2.4-rasm. Flash-uteep épnamuna SWF-¢aiinnapaun HaMOMHI STHIIATITH

Flash-filmlarni  AVI formatiga utkazilishi ularning interaktivligini
yukolishiga olib keladi, shuning uchun ushbu variant keng tarkalmagandir. Flash-
filmlarni namoyish etilishni yana bir varianti mavjuddir (ushbu variant xam
inetraktivsiz kurinishda bo’ladi). Bu variant Flash-filmni animatsiyalashgan GIF-
formatga utkazishdan iboratdir. Bu xolda, eksportni ikki varianti mavjud: xar bir
fayli animatsiyani 1 kadriga mos keluvchi GIF-fayllar tuplami kurinishida yoki bir
animatsiyalashgan fayl kurinishidadir. Eksportning ikkinchi varianti afzalrokdir,
chunki boshka bir dastur (masalan, Ulead GIF Animator) yordamida kadrlarni

«yigish»ga karaganda bu variantda fayl xajmi kichikrok boladi.
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-3 NMpoMmrpoieare abs Windows Media

baiEn B, EocrnpoHzee A S HEE CepEHC Crnpaska

2.5-rasm. Media Player épnamuna Flash-bunsMaN HaMOHUTIT KUTMHUTITH

@ 8.5. Flash texnologiyasida so rov shaklidagi ob’ektlarni yaratish
Filmga tovushni biriktirish Flashda filmlarga tovush ham berish mumkin.
Kompyuterda saglanayotgan tovush fayli yoki tovushni yozdirish orgali ham har
xil tovush fayllarini import gilish yo'li bilan berish mumkin. Buning natijasida
Flash da tovushli film hosil bo'ladi. Ya’ni animatsiya namoyish gilinayotgan
vagtda harakat bilan birga 0'nga mos yoki 0'nga tegishli tovush ham ijro gilinadi.
Buning uchun quyidagi ketma-ketlik amalga oshiriladi:

= Avval Flash da ixtiyoriy film yaratiladi.

» Filmga o'rnatilishi lozim bo’lgan tovushni maxsus dasturlar yordamida
kompyuterga yoziladi yoki kompyuter Xotirasida tayyor tovush saglanayotgan
bo’lsa, undan ham foydalanish mumkin.

= Tovushni tayyorlab olgandan so'ng, File menyusidagi Import buyrug’i
beriladi.

» Natijada 60-rasmdagi Import mulogot oynasi hosil bo’ladi. Oynadan
foydalanib o’rnatmogchi bo’lgan tovush faylini ko rsatamiz. Natijada tovush fayli

import gilinadi.
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60—rasm. Import mulogot oynasi ko rinishi.

| T OTRpETE. |
\= OThieHa |

. Sichqgon yordamida ixtiyoriy gatlamdagi birinchi kadrni tanlab, Properties

panelidan Sound ro’yxatini ochamiz. Ro'yxatdan o zimiz import gilgan tovush

faylini tanlaganimizda, o sha gatlamda tovush o rnatiladi (61-rasm).

Macromedia Flash MX - [Untitled-1]

ﬁ

Tools

w Timeline

61-rasm.
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Eslatma. Filmdagi tovush bilan animatsion harakat sinxron ravishda
berilishi ustida test o'tkazish kerak. Agar ular sinxron bo’lmasa filmdagi
animatsiya gatlamlaridagi kadrlar sonini ko paytirish yo'li bilan sinxronlashtirish
mumkin (buning uchun kadrlar orasiga sichgon chap tugmasini bosib, F5
tugmasini bosish yo'li bilan kadr go'yiladi, natijada animatsiyaning namoyish

vaqti cho zilib tovushga yaginlashadi).

@) Savol va topshiriglar:

1. Filmga tovush biriktirish uchun dastlab gaysi buyrugdan foydalaniladi?
2. Filmga tovush berish ketma-ketligini sanab bering?

3. Ixtiyoriy animatsiya hosil gilib unga tovush biriktiring.

Tugmalarni dasturlash
Tugmalarning eng oddiy vazifasi hammamizga ma’lum. Tugma bosilganda
biror vazifani bajarishi lozim. Ana shu vazifalarni tugmalar ustida tegishli
dasturlash amalini bajarish yo'li bilan amalga oshiriladi. Quyidagi bir nechta
misollar tugmalarni dasturlashga tegishli:
1-misol. Agar bizga biror Flash — film oynasini tegishli tugmani bosgandan keyin
yopish kerak bo’lIsin.

Bu vazifani bajarish uchun quyidagi ketma-ketlikni bajariladi:

o tovushli tugmalar bo’limida ko'rsatilgan yo'l bilan tugma hosil gilib
oling.
o tugmani belgilab Actions paneliga

on (release) {

fscommand("quit", true); }

ifodani yozing (bu ifoda tugma bosilganda Flash-filmni bekitish vazifasini
bajaradi);

o Flash filmni ko rish uchun uchun Control > Test Movie buyrug’ini bering.
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8 on (release) {
Pl fscormand ("guit™, true):;

64-rasm. Actionspaneli.

X
AXBOROT TEXNOLOGIYALARI

hdemik litsey va kasb-hunar kollejlari uchun elektron darslik

= L !f‘—
€ :
» . :
shkent davlat pedagogika universiteti “Axborot texnologiyalari va MO” markazi ¥, ‘

siyalar Testlar Atamalar Krossvordlar Web harita

65-rasm. Flash — filmni bekitish tugmasi (0'ng yugori burchakda)

2-misol. Tugma bosilganda filmning biror boshga gismiga o tish imkoniyati
bilan tanishib chigamiz. Buning uchun quyidagi ketma-ketlikni bajaramiz:
e avval tugma yaratib olamiz;
o tugmani belgilab, Actions paneliga

on (press) {
gotoAndPlay(140);

}

ifodasi Kiritiladi. (ifodaning mazmuni tugma bosilganda 140- kadrga o'tib,

filmning o sha gismidan namoyish gilishni boshlaydi).

Actions
Operators

Functions

Constants

SIS |

Properties

66—rasm. Actions paneli.

o Filmni ko rish uchun Control > Test Movie buyrug’ini bering.
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Bu imkoniyatdan fagatgina filmning biror gismida to xtatib qo’yilib, o’sha
gismdan foydalanuvchi hohlagan vagtida sakrab o'tish uchraydigan misollarda
misolimizdan foydalansa bo'ladi. Foydalanuvchi o zi xoxlagan vagtida tugmani
bosish bilan kerakli joyga sakrab filmning ko rsatilgan gismini namoyish giladi.

3-misol. Tugmalarni dasturlash yordamida bir Flash filmdan boshqgasiga
o tish mumkin. Buning uchun quyidagi ketma-ketlikni bajariladi:

0 dastlab tugmani yaratib oling;

0 tugmani belgilab, Actionspaneliga

on(release) {

loadMovie("animatsiya. swf", _root. dropZone);

¥

ifodasini kiriting (bu ifoda tugmani bosish bilan animatsiya. swf Flash faylini
ochib beradi);

o filmni ko rish uchun Control > Test Movie buyrug’ini bering.

Actions .. ,7_ e WS I
Operators 2 3

Functions
Constants

m Properties

ie("animatsiya.swf", root.dropione);

67-rasm. Actions panelida animatsiya. swf faylini yuklanish ifodasi.

Dastlabki Flash — filmni namoyishining ixtiyoriy vaqtida tugmani
bossanganimizda, animatsiya. swffaylidagi film yuklanadi. Tugmalarning bu
imkoniyatidan bir filmdan ikkinchisiga o'tishda yoki orgadagi filmga gaytishda

foydalanish mumkin.

@ Savol va topshiriglar:

1. Tugmalarni dasturlash yordamida ganday imkoniyatlarga ega bo linadi?
2. Ixtiyoriy animatsiya hosil giling, unda tugmani bosgandan keyin oyna bekilsin.
3. Ixtiyoriy animatsiya hosil giling, unda tugmani bosish bilan oxirgi kadrga o tsin.
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4. Ixtiyoriy ikkita animatsiya hosil giling, ulardan birinchisidagi tugma bosilganda

ikkinchi animatsiyaga o"tsin.

Ob’ekt harakati traektoriyasini boshgarish

Flash da asosiy gatlam - Guide Layer tushunchasi mavjud. Asosiy gatlamlar
ikkita xususiyatga ega:
. birinchidan, siz unga faqgat tahrirlash rejimida ko rinadigan izohlar
joylashingiz mumkin. Bu izohlar SWF formatiga eksport gilinmaydi; shu ma’noda
Guideso zini «boshgqarishy, «ko rsatma» deb tushunish mumkin;
. ikkinchidan, asosiy gatlam yordamida ob’ektning bir joydan ikkinchi joyga
ko chish harakati traektoriyasini boshgarish mumkin (tweened-animatsiya harakati
yordamida).
Guide gatlamni yaratish uchun quyidagi ketma-ketlikni amalga oshirish kerak:
1. Vaqt diagrammasi panelida gatlamlar ro’yxatidan ixtiyoriy gatlam ustida
sichqon o'ng tugmasini bosing va kontekstli menyudan Insert Layer buyrug’ini
bering.
2. Yangi hosil gilingan gatlam ustida sichgon o'ng tugmasini bosing va
kontekstli menyudan Guide bandini tanlang.

Natijada gatlamlar ro yxatida gatlam nomi yaginida bolg’acha ko rinishidagi
belgi hosil bo'ladi. Bu belgi fagat tahrirlovchi uchun mo'ljallanganini bildirib,
foydalanuvchilar («tomoshabinlar») buni ko'rishdan mustasno. 68-rasmda

ko rsatmali gatlamga misol keltirilgan.
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68-rasm. Ko rsatmali gatlamga misol

Yuqgorida  aytilganidek  bosh  gatlamning  ikkinchi  ko'rinishi
harakatlanayotgan ob’ekt traektoriyasini (bosib o'tishi kerak bo’lgan yo'Ini
chizmasini) belgilaydi.

Ob’cektni ko rsatilgan traektoriyada harakatlantirish uchun quyidagi ketma-

ketlikni bajarish kerak:
1. Animatsiyalangan ob’ekt qatlamining nomi ustida sichgon o ng tugmasini

bosing.
2. Kontekstli menyudanAdd Motion Guidebuyrug’ini  bering; natijada

gatlamlar ro"yxatida maxsus belgi ostida asosiy gatlam hosil bo"ladi. (69-rasm).
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69-rasm. Asosiy gatlamni ob’ekt harakatini boshgarishda go llanilishi

3. Asosiy gatlamni faollashtirish uchun uni nomi ustida sichgon-cha chap
tugmasi bilan bosamiz.

4, Chizishning ixtiyoriy instrumenti yordamida (Pen, Pencil, Oval, Brush,
Rectangle) ob’ekt harakatlanish traektoriyasini tasvirlang.

5. Animatsiyaning birinchi kadri katakchasini sichgoncha chap tugmasi bilan
belgilang va Properties panelidan Orient to Path (marshrut bo yicha mo'ljal olish)
bayrogchasini tanlang;

6. Animatsiyaning oxirgi kadri katakchasini sichqon chap tugmasi yordamida
belgilang vakadrning Properties panelidan xuddi shu bayrokchani o'rnating.

7. Animatsiyalangan ob’ektdan belgilashni olib tashlab, filni namoyish qilish
uchun Control > Test Movie buyrug’ini bering.

Eslatma. Agar siz kesishadigan traektoriya hosil gilgan bo’lsangiz, u holda ob’ekt

kesishish natijasida hosil gilgan yo'l bo yicha harakatlanadi (70-rasm).
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70-rasm. Ob’ekt harakatida marshrutning o zgarishi

@ Savol va topshiriglar:

1. Asosiy gatlam nima va uning ganday xususiyatlari bor?

2. Ob’cktni belgilangan yo nalishda harakatlantirish uchun gaysi buyruglardan
foydalaniladi?

3. Biror ob’ekt olib uni ixtiyoriy yo nalish bo ylab harakatlan-tiring?

@ 8.6. Flash texnologiyasida animasiyalar hosil gilish
FLASh MX da oddiy harakatlarni hosil gilish
Flash da animatsiyalarni o rganishni eng sodda harakatlarni ko rishdan

boshlaymiz.
1-misol. Dastlab biror chizilgan ob’ektni bir koordinatadan boshga koordinataga
harakat bilan o tkazish jarayoni bilan tanishib chigamiz:

o File > Newbuyrug’ini berish bilan yangi ish maydoni hosil gilamiz.

o ish maydonidagi yagona gatlam (layer) ning birinchi kadrini sichqon chap

tugmasi bilan bosib belgilaymiz.
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o endi sichgonni Tools paneliga olib kelib chizish uchun mo’ljallangan
ixtiyoriy uskunani tanlaymiz.

o sichgon yordamida ixtiyoriy rasm chizamiz.

o gatlamning kadri ustiga sichqon ko'rsatgichini go'yib, o'ng tugmasini
bosamiz. Hosil bo’lgan menyudan CreateMotionTweenbuyrug’ini beramiz.

o sichgon ko rsatkichini bir nechta kadrdan keyinga qo'yib Insert Keyframe
buyrug’i beriladi. Xuddi shu Keyframe ni belgilagan holatda rasmni o zini kerakli
koordinataga o tkazamiz. Buning uchun Properties menyusidan X va Y
koordinatalarini o zgartiramiz (38-rasm).

o harakatni ko rish uchunControl > Test Movie buyrug’i beriladi.

Natijada dastlabki nugtada turgan rasm biroz vaqt ichida boshga koordinataga

0 tadi.

<

55 |12z
a5 J[o05 |

38-rasm. Properties paneli.

Macromedia Flash MX - [Untitled-4]
ﬁ File Edit View Insert Modify Text Control Window Help

39-rasm. Flash da ob’ektni bir koordinatadan boshqasiga otkazish;
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2-misol. 1-misolni biroz o zgartirsak, shu ob’ektni kattalashganini kuzatishimiz
mumkin:

o yuqoridagi misolning 5 ta qgadamini bajarib bo’lgach, rasmning
koordinatasi uzgargan kadr ustiga sichqon tugmasini bosish bilan belgilaymiz.

o natijada rasm Dbelgilanadi, rasmni Kattalashtiramiz. Buning uchun
Properties panelidan W:va H: giymatlarini kattalashtiramiz.

o harakatni ko rish uchunControl > Test Movie buyrug’i beriladi.

Natijada aylana harakatlanib boshga koordinataga o'tish bilan kattalashib

boradi.

Macromedia Flash MX - [Untitled-6]
™ File Edit View Insert Modify Text Control Window Help

41-rasm. Flash da chizilgan ob’ektni bir nugtadan ikkinchi nugtaga o tishi bilan
kattalashishi.
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3-misol. Navbatdagi misolda esa xuddi 1-misoldagi chizilgan shar boshga
koordinataga o'tishi bilan rangi o zgarib boradi. Buning uchun quyidagi ketma-
ketlik bajariladi:

o 1-misoldagi birinchi 5 ta bandini bajarib bo’lgach, rasmning koordinatasi
0 zgargan kadr ustiga sichgon tugmasini bosish bilan belgilaymiz.

o natijada rasm belgilanadi, keyin Properties panelidan Color ro’yxatidan
Advanced buyrug’i beriladi.

o ekranda hosil bo'lgan Advanced Effect oynasidan o zimizga kerakli rang
ko rsatgichlarini tanlab OK tugmasini bosamiz.

o harakatni ko rish uchun Control > Test Movie buyrug’i beriladi.

Advanced Effect

42-rasm. Advanced Effect mulogot oynasi.

Macromedia Flash MX - [Untitled-5]
'1 File Edit Yiew Insert Modify Text Control Window Help

43-rasm. Flash da chizilgan rasmni harakat natijasida bir rangdan boshgasiga

o tkazish.
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4-misol. Endigi misolda ob’ektlarni harakatlanish bilan biror burchakka burilishi
bilan tanishib chigamiz. Buning uchun quyidagi ketma-ketlik bilan tanishib
chigamiz:

o 1-misoldagi birinchi 5 ta bandini bajarib bo’lgach, rasmning koordinatasi
0 zgargan kadr ustiga sichgon tugmasini bosish bilan belgilaymiz.

0 natijada rasm Dbelgilanadi, Modify > Transform > Scale and
Rotatebuyrug’i beriladi.

0 ekranda hosil bo’lgan Scale and Rotate mulogot oynasida tegishli burchak
giymatini ko rsatib, OK tugmasini bosamiz.

e ko rsatilgan burchakka rasm buriladi (Natijani 48-rasmda ko rishingiz

mumkin).

Scale and Rotate

100

44—rasm. Scale and Rotate mulogot oynasi.

. ’

45-rasm. Flash da ob’ektlarni biror burchakka burish bilan harakatlantirish.

@ Savol va topshiriglar:

1. Oddiy harakat hosil gilish ketma-ketligini tushuntirib bering?

2. Flash da oddiy harakat hosil giling.

3. Ob’ektning harakati natijasida kattalashishi animatsyasini hosil giling.

4. Ob’ekt harakatlanishi natijasida boshga ranga o"tish animatsiyasini hosil giling?
5. Ob’ekt harakatlanish yo'lida biror tomonga aylanish animatsiyasini hosil giling?

373



doiigananniarad agaduéraap

1. Apunmop M., Myxammanues K. HWudopmartuka, uHPopMaIMoH
TexHonorusap. (XyKyKIIyHOCIUK MyTaxacCUCIUKIapH yuyH aapciuk ) T. 2004 i

2. berumkynos VY.I., MamapaxaboB M.D., TypcynoB C . FLASH MX
JacTypH Ba yHAaH Tabiaumaa doigananum umkonusitiaapu T. TAITY. 2006 i.

3. Fynomor C.C. Ba Gomikanap. AXOOpOT THU3UMJIApU Ba TEXHOJOTHSUIAPH:
Ommit yKyB topTu Tanmabamapu yuyH papciuk /Axagemuk C.C.FymomMoBHUHT
ymymuid Taxpupu octuaa T.: «llapky», 2000. 529 ©.

4. Hetineroga H.H. Ctunu u meroasl nporpammupoBanus. Jlekiuu 2004 r.
M.MxeBck: MHCTUTYT KOMIOBIOTEPHBIX UcciaenoBanuii. 2004 r. 328 c.

5. Heitneroma H.H., Cxomumn W.H. OcHoBaHMe mTpOrpaMMHUpPOBAHMS.—
M.NxeBck: MHCTUTYT KOMITbIOTEPHBIX HccaeaoBanuid. 2003 r. 864 c.

6. UBanoBa I.C. OOBEKTHOE OPHEHTHPOBAHHOE MPOTPAMMHPOBAHUE.
VYyeonuk. MI'TY. 2003 r. 320 c.

/. Mukun E.B., bopeckoB A.B. KommnbiorepHas rpaduka(IuHaMuka
peanucTuueckas uzoopaxkenue), M.:1996 r. 288 c.

8. Ilwuxun E.B., bopeckoB A.B. Komnsiorepnas rpaduka (Ilomuronansabie
mozenu), M.:2001 r. 328 c.

9. KOmmames VY.IO. MWudopmarmonnsix TexHoioruu. Yacte  1-2.
T.TAITY.2007.

374



MUNDARIJA

KIRISH 3
| BO'LIM.

| BOB. MIKROPROTSESSORLAR 6
1.1. 1. Kompyuter avlodlari va ularning klassifikasiyasi 6
1.2. | Mikroprotsessor tarixi va uning turlari 15
1.3. | Mikroprotsessorning tuzilishi 24
1.4. | Arifmetik mantiqiy qurilma 50
1.5. | Registrlar 52

I1 BOB. KOMPYUTER TA’MINOTI VA UNING TURLARI 59
2.1. | Shaxsiy kompyuterlarning ta’minoti 59
2.2. | Dasturiy ta’minot turlari va ularning klassifikasiyasi 66

111 BOB. OPERASION TIZIMLAR 73
3.1. | Operasion tizimlar va ularning funktsiyalari 73
3.2. | Operasion tizim turlari, buyruglari va ular bilan ishlash 91
3.3. | Diskning nomlanishi 105

Il BO'LIM.
IV BOB. WINDOWS OPERASION TIZIMI VA ULARNING
IMKONIYATLARI
4.1. | Windows-zamonaviy  axborot texnologiyalarining  operasion | 109
sistemasi
4.2. | Windows XP operasion tizimning oddiy va serverli sistemalarini | 120
kompyuterga o rnatish va ularning afzalliklari

V BOB. FAYLLARGA HIZMAT KO RSATUVCHI DASTURLAR
5.1. | Fayllarga hizmat ko rsatuvchi dasturlar 120
5.2. | Windows Commander dasturi va unda ishlash imkoniyatlari 123
5.3. | CD va CD-R kompakt disklariga fayllar ko chirish 135
5.4. | Arxivlashtirish dasturlari 145
5.5. | Antivirus dasturiy vositalar 160
5.6. | Disklarga xizmat ko rsatuvchi dasturlar 163

106
VI BOB. AMALIY DASTURIY TA’MINOT. AMALIY DASTURLAR | 171
PAKETI BILAN ISHLASH

6.1. | Amaliy dasturiy ta’minot va uning imkoniyatlari 171
6.2. | Ofis dasturlari va ularning imkoniyatlari 182
6.2.2 | Excel dasturi va uning imkoniyatlari 197
6.2.3 | PowerPoint dasturi va uning imkoniyatlari 202
6.2.4 | Access dasturi va uning imkoniyatlari 211
6.2.5 | Outlook Express dasturi va uning imkoniyatlari 211
6.4. | Amaliy dasturlar paketi va ularning kashiy sohalarda qo’llanilishi 237

375




6.4.1 | Nashriyot tizimida go llanilarigan PageMaker dasturi va uning | 237
imkoniyatlari
6.4.2 | Matematik masalalarni yechish va ularning grafiklarini yaratishga | 249
mo ljallangan dasturlar
6.4.:‘% Bugalteriya, igtisod va boshga sohalarda qo llaniladigan dasturlar | 250
VII BOB. KOMPYUTERNING GRAFIK IMKONIYATLARI VA 250
ULARNING TURLARI
7.1. | Photoshop dasturi va unda ishlash 238
7.2. | COREL DRAW(asturi bilan tanishuv 244
V111 BOB. DASTURLASH TEXNOLOGIYASING USKUNAVIY 262
VOSITALARI VA TEXNOLOGIYALAR
8.1. | Dasturlash texnologiyasi va uning imkoniyatlari 262
8.2. | Yuqori darajali dasturlash tillari 269
8.3. | Elektron va  multimediyali go llanmalarni  yaratishda | 310
foydalaniladigan texnologiyalar
8.4. | Flash texnologiyasida boshgaruvchi ob’ektlar yaratish 326
8.5. | Flash texnologiyasida so rov shaklidagi ob’ektlarni yaratish 334
8.6. | Flash texnologiyasida animasiyalar hosil gilish 342
Xulosa . . . . . .. .. e 359
Glossariy . . . . . . . . . 359
Foydalanilgan adabiyotlarro'yxati . . . . ... ... ... ....... 360
Ilovalar . . . . . . . . . . . . . 363

376




