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Vorwort

Vorwort

Wir freuen uns, dass Sie sich entschieden haben, mit der Fort- und Weiterbildungsreihe

Deutsch Lehren Lernen Ihre Kompetenz im Unterrichten von Deutsch als Fremdsprache
weiterzuentwickeln.

Die bisher erschienenen Einheiten dieser Reihe sind:
Lehrkompetenz und Unterrichtsgestaltung
Wie lernt man die Fremdsprache Deutsch?
Deutsch als fremde Sprache

Aufgaben, Ubungen, Interaktion
Lernmaterialien und Medien

Curriculare Vorgaben und Unterrichtsplanung
Prufen, Testen, Evaluieren

DaF fur Kinder

. Unterrichten mit digitalen Medien

10. DaF fur Jugendliche

©WENOOVEWN®

Die Einheiten der Reihe Deutsch Lehren Lernen beschaftigen sich mit den Lehrenden als
Hauptakteuren von Unterricht und den grundlegenden Elementen von Unterricht: Den
Lernenden, der deutschen Sprache als fremder Sprache, der Interaktion im Klassenzim-
mer, den Lernmaterialien und Medien, der Unterrichtsplanung und den Vorgaben fur
Unterricht wie Curricula und didaktisch-methodischen Prinzipien fur die Unterrichts-
planung.

In jeder Einheit werden zunachst die grundlegenden Bedingungen des Lehrens und Ler-
nens dargestellt, um zu verstehen, was das Lehren und Lernen einer Fremdsprache aus-
macht. AnschlieBend wird erarbeitet, wie Lehrende in der Unterrichtspraxis mit diesen
Erkenntnissen arbeiten konnen.

Die Einheiten kénnen Sie in jeder Reihenfolge bearbeiten. Sie sind so gestaltet, dass sie
auch einzeln gelesen werden kénnen.

Neben diesen Einheiten der Basisqualifizierung fur Deutsch als Fremdsprache-Lehrkrafte
erscheinen weitere Spezial-Einheiten, mit denen Sie sich Wissen und Kénnen als Lehren-
de in zusatzlichen Kontexten erarbeiten kénnen. Mit Unterrichten mit digitalen Medien
liegt die funfte Einheit der erweiterten Reihe vor.

Damit Sie dieses Material erfolgreich bearbeiten kénnen, erhalten Sie hier einige Hinweise:

Bearbeitung Deutsch Lehren Lernen ist ein Material, das sich durch die Bearbeitung der Aufgaben er-

der Aufgaben schlieBt. Es gibt unterschiedliche Aufgabentypen. Zu den geschlossenen Aufgaben mit
nur einer richtigen Lésung finden Sie die Antworten im Lésungsschlissel. Zu halb offe-
nen Aufgaben gibt es mehrere Antwortmaglichkeiten. Die hierzu im Lsungsschlussel
angebotenen Antworten sind also lediglich als eine von vielen vorstellbaren Losungen zu
verstehen. Es kommt sehr haufig vor, dass Sie in den Aufgaben lhre personlichen Erfah-
rungen oder die Bedingungen, unter denen Sie unterrichten, Ihre Beobachtungen und
Einschatzungen reflektieren. Zu solchen Fragestellungen finden Sie keine Lésungen.

Im Buch selbst gibt es aus Platzgriinden nur jeweils eine Schreibzeile. Schreiben Sie, wenn
nétig, auf separaten Blattern. Wir empfehlen lhnen, sich einen Ordner anzulegen, in dem
Sie diese Blatter sammeln.
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Dieses Symbol zeigt lhnen, dass Sie einen Unterrichtsmitschnitt oder ein gefilmtes Inter-
view mit einer Lehrkraft sehen werden.

Durch die Beobachtung von Unterricht kénnen Sie etwas Uber das Lehren und Lernen
und damit indirekt auch etwas Gber Ihren eigenen Unterricht lernen. Die in dieser Einheit
eingesetzten Unterrichtsdokumentationen zeigen keinen modellhaften, sondern ay.
thentischen Unterricht, sind also nicht als Best Practice zu verstehen. Sie sollen lhnen hel-
fen, Unterricht zu reflektieren und Antworten auf Fragen zu finden, die lhnen in Ihrer

Professionalisierung begegnen.

Am Ende des Buches finden Sie eine Ubersicht Gber die verwendeten Videos, die auf der
beiliegenden DVD zu finden sind.

Die DVD ist so programmiert, dass Sie sie in einem DVD-Player oder aber an Ihrem Com-
puter ansehen kénnen. Um die Videos am Computer ansehen zu kénnen, installieren Sie
am besten den kostenfreien VLC-Player.

Uber den QR-Code neben den Video-Icons kénnen Sie die Videos auch direkt auf Ihrem
mobilen Endgerat sehen. Sie missen dafiir online sein: QR-Code einscannen, Passwort
~Medien” eingeben und Video ansehen.

Der Austausch mit Kolleginnen und Kollegen ist im Rahmen von Fort- und Weiterbildung
besonders wertvoll. Selbst wenn Sie diese Einheit als Selbstlernmaterial bearbeiten,
haben Sie vermutlich Gelegenheit, andere Lehrerinnen und Lehrer um ihre Einschatzun-
gen zu bitten. Sie kdnnten sie einladen, sich gemeinsam mit lhnen ein Interview oder
einen Unterrichtsmitschnitt anzusehen und zu diskutieren. Dieses Icon markiert Aufga-
ben, die Sie in Kooperation mit einer Kollegin oder einem Kollegen bearbeiten kénnen.

Das fortbildungsdidaktische Konzept von Deutsch Lehren Lernen ist der Aktions- oder
Handlungsforschung verpflichtet: Das Lernen im Klassenzimmer/Kursraum kann dadurch
optimiert werden, dass Sie als Lehrkraft fremden und eigenen Unterricht beobachten
und reflektieren, neue Handlungsméglichkeiten erkennen und in Ihrem Unterricht er-
proben. Sie erhalten deshalb in lhren Fort- und Weiterbildungseinheiten immer wieder
Anregungen dafir, Fragen an Ihren eigenen Unterricht zu stellen, sich mit anderen Fort-
zubildenden tiber Unterricht auszutauschen und tber die Erweiterung lhrer Handlungs-
madglichkeiten zu reflektieren. Wenn Sie dieses Material im Rahmen eines Fort- oder Wei-
terbildungskurses an einem Goethe-Institut oder an einer Universitat absolvieren,
bearbeiten Sie zu jeder Einheit themenbezogen eine konkrete Fragestellung aus Ihrer
Praxis in Form eines sogenannten Praxiserkundungsprojekts.

Sollten Sie diese Einheit im Rahmen eines Kurses mit Prasenzphasen bearbeiten, prasen-
tieren Sie die Ergebnisse von Aufgaben, die mit diesem Icon gekennzeichnet sind, in der
Gruppe. In diesem Sinne ermdglicht Ihnen Deutsch Lehren Lernen forschendes und reflek-
tierendes Erfahrungslernen.

Weitere Informationen finden Sie unter www.goethe.de/dll.
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Die technologischen Entwicklungen schreiten stetig voran. Internet und Digitalitat spie-
len in vielen gesellschaftlichen Bereichen, in Alltag und Beruf eine groBe Rolle. Auch
beim Sprachenlernen zeichnen sich digitale Trends ab, vor allem im Kontext der Didakti-
sierung (mobiles Lernen, Game-Based Learning, EduApps usw.). Genau hier muss unter
anderem auch das Goethe-Institut ansetzen, um die Veranderungen aufgrund des Uber-
gangs von einer vollstandig analogen hin zu einer teilweise oder gar vollstéandig digitali-
sierten Gesellschaft kritisch zu begleiten, samtliche curricularen bzw. pédagogischen Po-
tenziale des Internets zu prifen und somit einer zeitgemaBen bildungspolitischen und
fremdsprachendidaktischen Verantwortung gerecht zu werden. Gerade in Zeiten immer
leichter zuganglicher Technologien, gesteigerter Mobilitat und Konnektivitét sollte auch
die Spracharbeit neu gedacht und an die gegebenen digitalen Entwicklungen angepasst
werden, ohne dabei das Augenmerk zu sehr auf die Hochglanztechnologie zu legen. Viel-
mehr sollten — ganz aus einer humanwissenschaftlichen Tradition heraus — neue Didakti-
ken fir digitales Sprachenlernen konzipiert, integriert und kritisch reflektiert werden

(siehe Strasser 2014b).

Das vorliegende Buch versucht diese Uberlegungen in einen wissenschaftstheoretisch
adaquaten, aber vor allem authentischen, praxisorientierten Kontext einzubauen. Ziel ist
es, den Lehrenden gentigend Raum fur die persénliche Reflexion tiber die eigene (digita-
le) Mediennutzung zu bieten. Dabei werden anhand von Beispielen aus der Praxis die
Grenzen, vor allem aber die facettenreichen Méglichkeiten digitaler Medien im DaF/Daz-
Unterricht aufgezeigt.

Unterrichten mit digitalen Medien stellt einen authentischen Transfer von Theorie und
Praxis her und liefert mit den Aufgaben und Impulsen eine Menge DenkanstéBe. Das
Material kann damit sowohl fiir erfahrene Kolleginnen im Bereich digitaler Medien als
auch fir jene, die sich dem Thema erst annahern bzw. kritisch gegentberstehen, ein
langfristiger Begleiter und ein Handbuch werden, in dem sie immer wieder nachschlagen
und nachlesen kénnen.

Ich wiinsche eine spannende Lektire!
Thomas Strasser

Hochschulprofessor fir Fremdsprachendidaktik und technologieunterstutztes Lehren
und Lernen, Padagogische Hochschule Wien
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Die Digitalisierung des Alltags und die Auswirkungen mobiler Internetnutzung auf dje
Gesellschaft sind seit Jahren ein viel diskutiertes Thema. Sind Menschen jetzt sozial viel
besser vernetzt oder vereinsamen sie, weil sie immer weniger analog kommunizieren? |st
der analoge Diskurs wertvoller als die virtuelle Kommunikation? Lesen und schreiben
Menschen jetzt mehr oder eher weniger? Wird die Qualitat der Inhalte durch mehr Akti-
vitat der Nutzer und Nutzerinnen in den sozialen Medien besser oder schlechter?

Auch die Frage nach den Konsequenzen der Digitalisierung fir den Wissenserwerb riickt
immer mehr in den Vordergrund. Wenn es um schulischen Unterricht geht und die még-
lichen Folgen von Digitalisierung fur die Lernenden, gehen die Meinungen besonders
weit auseinander. Intelligente Hard- und Software soll das Lernen einfacher machen,
sagen die einen, andere finden Instrumente wie mobile Endgerate und die damit verbun-
denen Anwendungen grundsatzlich fir den Lernprozess speziell junger Lernender schid-
lich.

Die vorliegende Einheit wendet sich an Lehrerinnen und Lehrer, die sich zunachst ein Bild
von den Méglichkeiten digitaler Medien machen wollen und noch wenig Erfahrung da-
mit im Unterricht gesammelt haben. Ausgangspunkt ist dabei immer der Unterricht. Es
wird aufgezeigt, in welchen Unterrichtssituationen das Lehren und Lernen mit digitalen
Medien den Lernprozess unterstiitzen bzw. verbessern und als integraler Bestandteil der
Unterrichtskonzeption verstanden werden kann. Mit dieser Einheit mochten wir Sie er-
mutigen, sich anhand von konkreten Unterrichtssituationen ein eigenes Bild von der Nut-
zung digitaler Medien in |lhrem Unterricht zu machen, und Ilhnen den Einstieg in den
Umgang mit digitalen Medien erleichtern.

Kapitel 1 setzt sich mit digitalen Medien im Alltag und im Unterricht auseinander. Sie
beschaftigen sich mit digitalen Medien im Unterrichtskontext und lernen Fachbegriffe
kennen. Sie analysieren Ihre persénlichen Arbeitsweisen sowie das Arbeitsumfeld an
Ihrer Institution.

In Kapitel 2 erweitern Sie dieses Wissen anhand von wichtigen Unterrichtsprinzipien und
reflektieren neue, mediengestitzte Lehr- und Lernszenarien far Ihren Unterricht. Sie er-
arbeiten Kriterien fir den sinnvollen Einsatz von digitalen Medien im Fremdsprachen-
unterricht.

Kapitel 3 zeigt anhand konkreter Beispiele, wie sich die bisherigen Planungsprozesse der
Unterrichtsvorbereitung und -durchfiihrung verandern miissen, um das Potenzial digita-
ler Medien zu nutzen und damit die Lehr-/Lernphasen und -prozesse im Spracherwerb
effektiver zu gestalten. Verzahnungsméglichkeiten zwischen mediengestitzten und
analogen Aktivitdten werden vorgestellt und reflektiert. Wir zeigen Ressourcen, die lh-
nen ermdglichen, Lernende differenziert zu férdern und sie wahrend ihres Lernprozesses
zu begleiten. Sie erhalten Anregungen fir lhren eigenen Unterricht und erfahren, wie
sie digitale Medien mit der gleichen Selbstverstandlichkeit in Ihren Unterricht integrie-
ren, wie Ihre Lernenden diese Werkzeuge bereits vielfach in ihrem Alltag nutzen. Sie ler-
nen einfache und kostenlose Anwendungen kennen, die sich mit wenig Zeitaufwand far
Lehrende und auch bei nicht perfekter technischer Ausstattung in den Deutsch-als-
Fremdsprache-Unterricht integrieren lassen, um die Nachhaltigkeit beim Erwerb der re-
zeptiven und produktiven Kompetenzen in der Fremdsprache zu erhdhen.

G'anz bewusst fokussiert diese Einheit nicht primar technische Maglichkeiten oder stellt
e{ne Sa.mmlung von Ressourcen und Werkzeugen zur Verfugung, sondern basiert auf
einem integrativen Ansatz und stellt den Blick auf den Unterricht als Ganzes dar:

Digitale Medien und jhre Bedeutung werden aus der Sicht der Unterrichtsorganisation

und des Lernprozesses betrachtet, ausgehend von der Lehrkraft als einer zentralen Figur
des Unterrichts,
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Einleitung

Allen Beispielen in diesem Band liegt eine konkrete unterrichtspraktische Situation mit
verschiedenen Zielgruppen zugrunde. Es werden Maglichkeiten gezeigt, digitale Medien
einzusetzen, die fur Leserinnen und Leser mit unterschiedlichen Vorkenntnissen und Aus-
stattungsvoraussetzungen passen.

In dieser Einheit konnen Sie

e lhre eigene Nutzung digitaler Medien reflektieren,

e Besonderheiten analoger und digitaler Lernumgebungen kennenlernen,

e die Maglichkeiten und Grenzen digitaler Medien in einem handlungsorientierten
Unterricht reflektieren,

e verschiedene digitale Lernszenarien verstehen und differenzieren,

Kriterien fir sinnvolle und mediengerechte Nutzung bestimmen,

e sich die besondere Rolle der Lehrkraft beim Unterrichten mit digitalen Medien
bewusstmachen,

e Maglichkeiten fur den Einsatz digitaler Medien anhand von Beispielen reflektieren,

mehr Sicherheit im Umgang mit digitalen Medien gewinnen,

e Anregungen fur den eigenen Unterricht sammeln.

Dieser Band kann digitale Medien im Unterricht nur beispielhaft aufzeigen. Wie sie sinn-
voll genutzt werden kénnen, lasst sich nur durch praktisches Ausprobieren und Experi-
mentieren herausfinden. Um lhnen diese Erfahrung zu ermdglichen, wurde erganzend zu
diesem Buch ein Online-Kurs entwickelt, in dem Sie die Lernszenarien mit der Unterstut-
zung eines erfahrenen Tutors oder einer Tutorin selbst entwickeln und erproben kénnen.
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Verinderte Lehr- und Lernkulturen

6:00 Uhr — der Wecker klingelt. Mit einer Hand taste ich mich zu meinem Handy und schalte
ihn aus und starte meine Playlist mit meinen ,Wach-Werd-Liedern®. Nachdem das letzte Lied
verstummt ist, gehe ich mtde ins Badezimmer — das Webradio informiert mich Uber die akty-

ellen Neuigkeiten.

Frisch geduscht lasse ich mir einen Cappuccino aus der Maschine und bestelle mit meinem
Laptop noch schnell neue Kaffeebohnen, greife zu meinem Tablet (...), um meine Zeitung zy
lesen. Langsam fahrt mein Finger auf dem Bildschirm umher und bl&ttert durch die Seiten,

Auf dem Bahnsteig versichere ich mich schnell noch mithilfe meines Smartphones, ob der Zug
punktlich ist. Im Zug zeige ich der Schaffnerin den entsprechenden Strichcode meines Tickets
— ebenfalls mit meinem Handy. Die Zugfahrt verbringe ich damit, meinen Facebook-Status zu
aktualisieren, und schicke schnell noch ein paar Twitter-Nachrichten an meine Follower. Mit
meinem Tablet (...) logge ich mich in die Learning-Community des Goethe-Instituts ein und
beteilige mich an der spannenden Diskussion. AuBerdem nutze ich die Zeit, um eine Lernein-
heit zu absolvieren. Mein Ergebnis wird auf der Lernplattform gespeichert — vielleicht habe
ich auf der Ruckfahrt noch genug Energie, um weiter zu lernen.

Wahrend der Arbeit nutze ich den Desktop-Rechner. Fur einen Vortrag recherchiere ich De-
tails — dabei hilft mir Wikipedia. (...) Auf der Heimfahrt entspanne ich bei Filmen von [einem
Online-Anbieter] (...) und schaue mir die neuesten Bilder meiner Nichte in der Online-Galerie
an. ,Echt suB die Kleine” — mein kleiner Kommentar ist schnell auf meinem Smartphone ge-

tippt ...

Nach dem Abendessen treffe ich noch einen Freund in einer Videokonferenz. Meine Tages-
eindricke hinterlasse ich mithilfe meines Laptops in meinem Weblog. Im Bett checke ich
nochmals meine E-Mails und schaue die neuesten Nachrichten auf meinem Smartphone. Dann
stelle ich den Wecker und starte meine Playlist ...

(Iberer/Wippermann 2013, Kapitel 1)

Kommt lhnen an diesem Tag einiges bekannt vor? Nutzen Sie in lhrem Alltag digitale
Medien auch so intensiv wie in diesem Tagebucheintrag beschrieben? Oder kennen Sie
vielleicht Menschen, die ihr Leben so gestalten?

Wir méchten Sie einmal bitten, zu tiberlegen, wie sehr das Internet lhren beruflichen und
privaten Alltag beeinflusst. Wie lange am Tag sind Sie selbst online und wofiir nutzen Sie
digitale Medien in Ihrem Alltag?

Wofiir nutzen Sie das Internet? Ergénzen Sie dazu das folgende Assoziogramm.

Internet

Auch wenn Ihr Alltag im Vergleich zu dem oben genannten Beispiel weniger digital g&-
steuert sein sollte, zeigt die Beschreibung sehr deutlich, welche Rolle digitale Medien in
unserem Leben spielen kdnnen. Unbestritten ist, dass das Internet unseren Alltag e’_'e'Ch'
tern kann. Teilweise dominieren digitale Medien ihn sogar: Sie sind inzwischen die A
beitsgrundlage vieler Berufe wie auch unserer privaten Kommunikation und sie doku-
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mentieren beides. Durch die Nutzung des Internets haben sich nicht nur .unse'r
Arbeitsalltag und unser Privatleben sehr stark verandert, sondern auch die Art, wie wir
uns Wissen aneignen, es speichern und weiterverarbeiten, und wie wir Inhalte fiir andere
aufbereiten und zur Verfiigung stellen.

In Kapitel 1 erlautern wir,

e wie sich die Digitalisierung auf den Alltag der Lernenden auswirkt,

e wie sich die Lernkulturen durch den Einfluss digitaler Medien verandern,

e welche Voraussetzungen fur die Mediennutzung im Unterricht gegeben sein
mussen,

e welche Merkmale guten Unterricht mit digitalen Medien kennzeichnen.

11 Digitale Medien im Alltag

Vor allem der Zugriff auf Informationen und Wissen, der durch das Internet in der Regel
unabhangig von Zeit und Ort oder von einer Institution moglich ist, verandert die Art,
wie wir lernen. Mithilfe des Internets kann man sich fast jederzeit in neue Wissensgebiete
einarbeiten oder Wissen wieder auffrischen. Nicht nur im beruflichen und privaten Alltag
bieten sich neue Maglichkeiten, sondern auch im Bereich der formellen Bildung. Speziell
im Fremdsprachenunterricht, wo der Zugang zu sprachlich und inhaltlich aktuellen Mate-
rialien in der Zielsprache besonders relevant ist, eroéffnen sich neue Wege.

Eine weitere wichtige Tatsache, die Lehr- und Lernprozesse beeinflusst, ist aber, dass sich
die analoge Welt immer mehr mit der virtuellen Welt verbindet — vor allem dank der so-
zialen Netzwerke. Das Verschmelzen unterschiedlicher Medien beispielsweise im Smart-
phone oder im Tablet-Computer tragt dazu bei, dass immer mehr Menschen medial und
sozial stark durch das Internet miteinander vernetzt werden (siehe u.a. Rhein 2011, S. 52,
und Débeli Honegger 2016).

auch virtuelle Welten Diese Verschmelzung fihrt dazu, dass die digitalen und analogen Lebenswelten stark

sind real verflochten sein kénnen. Menschen haben die Mdglichkeit, ihr Leben in beiden Welten
zu gestalten und die Vorteile aus beiden Lebenswelten fiir sich zu nutzen. Virtuelle und
analoge Welt sind fir Menschen Realitat; sie nutzen sie auf verschiedene Art und Weise.
Auch Identitat kann analog und digital neu definiert werden bzw. man eignet sich in den
unterschiedlichen Welten unterschiedliche Rollen an. Soziale Netzwerke bieten Men-
schen neue Méglichkeiten, sich weltweit zu vernetzen, ihre Meinung kundzutun. Dieses
Potenzial nutzen Gbrigens nicht nur jingere Menschen. Gerade wenn Familienangehdri-
ge oder Freunde weit weg leben, kénnen Gber das Internet Beziehungen intensiver und
regelmaBiger gepflegt werden. GroBeltern kénnen ihre Enkelkinder jeden Tag sehen und
eine Beziehung aufbauen, obwohl sie auf einem anderen Kontinent leben.

im Lernkontext bietet sich dadurch die Chance, dass Lernende mehr Freiraum bekommen,
ihren Lerntyp oder ihre Lernvorlieben einzubringen und die Lerninhalte und -angebote
darauf abzustimmen.

mehr Partizipation Der Zugang zum Internet bietet theoretisch allen Menschen eine Plattform, sich nicht nur
durch digitale Medien auszutauschen und Informationen anzueignen, sondern aktiv an 6ffentlichen Diskursen
und politischer Meinungsbildung teilzunehmen und diese auch zu beeinflussen.
Partizipation, das heiBt aktive Teilhabe und Mitgestaltung an sozialen, kulturellen und
politischen Themen, verandert gesellschaftliche Prozesse, die damit auch eine neue
Dynamik erhalten. Aufrufe, die Uber soziale Netzwerke Demonstrationen oder Proteste
organisieren und damit direkt auf politische Entwicklungen Einfluss nehmen, haben neue
Dimensionen angenommen. Informationen zu verbreiten und zur Meinungsbildung bei-
zutragen — ein Prozess, der frither hauptsachlich den klassischen Medien (z.B. Radio, Zei-
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Was fillt Ihnen ein, wenn Sie an Digitalisierung im Alltag oder im Unterricht denken?
Notieren Sie flinf Schlagworter.

1.2 Einfiihrung in hybrides Sprachenlernen:
Formen des digitalen Lernens

Digitale Medien werden eingesetzt, um den physischen Klassenraum zu erweitern. Sie
kénnen Zugang zu Materialien oder Sprachhandlungen geben, die ohne Digitalisierung
nicht verfugbar waren. Zum Beispiel kdnnen Lernende mit einer Tablet-App einen Dialog

oder ein Telefonat aufzeichnen, online diskutieren und spater wieder aufgreifen und
weiterbearbeiten.

Eine Erweiterung des Lernraums findet auch statt, wenn die Klasse auBerhalb des Pra-
senzunterrichts miteinander vernetzt wird, um den Lernenden die Méglichkeit zu geben,
gemeinsam zu lernen. Erarbeitete Materialien kénnen auch nach dem Unterricht noch
zuganglich gemacht, Produkte der Lernenden kénnen weiter bearbeitet werden. Der
Lernprozess wird dadurch transparenter und im besten Fall auch nachhaltiger.

Im Fachdiskurs werden unterschiedliche Begriffe und Definitionen fir den Einsatz digita-
ler Medien im Unterricht verwendet. Es gibt keine Einheitlichkeit in der Verwendung von
Fachbegriffen wie z.B. Blended Learning und hybrides Lernen. In diesem Teilkapitel wol-
len wir Definitionen fiir die relevanten Begriffe festlegen, auf die wir uns in dieser Ein-

heit beziehen, um die unterschiedlichen Szenarien und Formate voneinander abzugren-
zen.

Am Ende dieses Teilkapitels

° ::n;en Sie wichtige Begriffe fur Lernszenarien und Lernformen mit digitalen
edien,

® kdnnen Sie die jeweiligen Lernszenarien voneinander unterscheiden.

Werfen wjr zunachst einen Blick auf den Lernprozess als solchen.

:Dhc::ri?eiszl:i?o;h e'inmal zmt(]ck an das letzte Mal, als Sie etwas gelernt haben, sei es ‘in

lig et oder im berufluche.n Kor_’text. Haben Sie vielleicht mehr oder weniger Zufa.I-
g etwas Neues gelernt? Oder sind Sie einer konkreten Frage nachgegangen, weil sie Si€
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in diesem Moment interessiert hat? Oder haben Sie einen Kurs in einer Einrichtung be-
legt, um sich gezielt weiterzubilden?

Wir wollen diese drei Lernszenarien, also unbewusstes bzw. ungesteuertes Lernen, kon-

krete Fragestellung und Kurs als Ausgangsbeispiele far die Definition einiger Begriffe
nutzen.

Bei Lernprozessen, die auBerhalb eines Unterrichtskontextes und ohne die Unterstutzung
einer Lehrperson ausgelost werden, gibt es Szenarien, auf die wir hier etwas genauer
eingehen wollen.
Sie kdnnen etwas lernen, ohne dass Sie sich dessen zu diesem Zeitpunkt bewusst sind. In
einer bestimmten Situation haben Sie ohne zielgerichteten Input, Regeln und Vorgaben
bestimmte Kompetenzen oder Wissen erworben. Ein idealer Zustand: Sie haben gelernt,
ohne es zu merken. Sie haben etwas ausprobiert, weil es fur Sie relevant war, und
irgendwann hat es funktioniert. Das Warum und Wie ist zweitrangig.
Natirlich kénnen Sie auch vor einer konkreten Fragestellung stehen, auf die Sie eine Ant-
wort suchen, oder mit einem Sachverhalt konfrontiert sein, fur den Sie eine Losung fin-
den machten. Ein Beispiel: Sie méchten wissen, wie die Hauptstadt Deutschlands heiBt.
Greifen Sie dann zu Ihrem Smartphone und recherchieren diese Information im Internet,
ohne dass lhnen die Fragestellung z.B. im Unterricht als Hausaufgabe gegeben wurde,
handelt es sich ebenfalls um einen ungesteuerten Lernprozess, den Sie aber gezielt aus-
geldst haben. Hier eignen Sie sich Wissen selbststandig und zielgerichtet an. Eine solche
Form des ungesteuerten Wissenserwerbs aufgrund eines spezifischen Interesses bzw. ei-
ner Wissensliicke, die Sie fullen méchten, nennt man informelles Lernen. Nach Kirchhofer
bezeichnet der Begriff Lernprozesse, die von dem Lernenden ,selbstorganisiert und re-
flektiert werden, eine Eigenzeit und gerichtete Aufmerksamkeit erforder[n], an Pro-
blemsituationen gebunden, aber nicht in eine Institution eingebunden sind.” (Kirchhofer
2004, S. 85)

Fiir die Beantwortung lhrer Frage oder lhres Problems kénnen Sie keine Lehrerin oder
keinen Lehrer um Hilfe bitten; die Frage wurde auch nicht im Unterricht aufgeworfen,
oder Sie missen sich selbststandig in Ihren Hausaufgaben damit beschaftigen. Der Lern-
prozess lauft véllig ohne Input aus einem institutionalisierten Kontext ab und ist haufig
dem Lernenden auch als solcher nicht direkt bewusst. Informelles Lernen ist kein neues
Phanomen. Neu ist, dass Sie durch digitale Medien einfacher und schneller an Informati-
onen kommen und diese Informationsaufnahme dann in einen Lernprozess munden
kann. Die Informationen sind mobil zuganglich und kénnen in unterschiedlicher Aufbe-
reitung abgerufen werden. Digitale Medien haben auch einen Einfluss auf die Art und
Weise, wie Wissen kuratiert und weiterverarbeitet wird. Sie tragen zur Meinungsfindung
und Beeinflussung der subjektiven Wahrnehmung der Nutzerinnen und Nutzer bei. Sie
bieten die Méglichkeit der aktiven Teilnahme eines jeden einzelnen in diesem Prozess.

sehr haufig fallt im zusammenhang mit informellem Lernen der Begriff spielbasiertes
Lernen oder auch Game-based Learning. Damit ist gemeint, dass Inhalte so aufbereitet
werden, dass man sie spielerisch lernen kann. In einem vorgegebenen Szenario wird mit-
hilfe von Spielregeln und Vorgaben Wissen erworben. Im Vordergrund steht aber das
Spiel, d.h. die Erfallung des Spielziels. Der Nutzer oder die Nutzerin empfindet diesen
prozess im besten Fall nicht als Lernaufgabe. Kompetenzen, die durch das Spiel erworben
werden, kénnen durchaus fur jeden und jede unterschiedlich sein. Das Lernen per se un-
terscheidet sich nicht vom nichtspielerischen Lernen, sondern die Lernenden empfinden
es oft nur als anders, als weniger anstrengend, als motivierender.

Digitale Spiele kénnen den analogen Klassenraum erweitern und Turen in neue Lernwelten
affnen. Mobile Endgerate machen es méglich, dass man jederzeit und Uberall auf Spiele
zugreifen kann. Lernprozesse kénnen damit értlich und/oder zeitlich ungebunden stattfin-
den. Mobiles Lernen umfasst natirlich nicht nur das spielerische, sondern jegliches Lernen
mithilfe von Smartphone oder Tablet, entweder durch eigene Motivation (ich will unter-
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wegs wissen, wie man einen Reifen wechselt) oder durch unterrichtlich gesteuerte Lernzje
le (ich bearbeite auf meinem Mobiltelefon kooperative Aufgaben auf einer Lernplattform)

Zum Thema digitale Spiele in der Bildung finden Sie auch auf der Website der Bundeszen.
trale fur Politische Bildung interessante Beitrdge: www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/
werkstatt/

Dieses spielerische Lernen kann im Kontext der ungesteuerten Lernprozesse stattfinden
oder auch als ein Element in einem Kurs oder im schulischen Unterricht eingesetzt wer.
den. Lehrkrafte bedienen sich sehr haufig spielerischer Aktivitaten und Szenarien, die auf
reale Situationen vorbereiten — ein Grundsatz des handlungsorientierten Unterrichts.

Lernprozesse, die in einem institutionalisierten Rahmen mit Unterstitzung einer Lehr-
kraft stattfinden und mit einem definierten Lernziel verbunden sind, werden auch als
gesteuertes Lernen bezeichnet. Dies kann in unterschiedlichen Formaten stattfinden: als
Prasenzunterricht, bei dem Lehrperson und Lernende sich im gleichen Raum befinden, im
Blended-Learning-Format oder aber komplett online.

Der Begriff hybrid hat seine Wurzeln im lateinischen Wort hybrida und steht fiir kombi-
niert oder vermischt. Dies deutet darauf hin, dass es um eine Vermischung verschiedener
Lernaspekte geht. Darauf werden wir in Teilkapitel 3.3.1 noch genauer eingehen.

Wir sprechen zum einen von hybridem Sprachenlernen, wenn im Unterricht Zugang zum
Internet méglich ist und z.B. Informationen und Materialien aus deutschsprachigen Lan-
dern gezeigt werden kénnen. Zum anderen meinen wir damit, dass das gemeinsame Ler-
nen Uber den physischen Unterrichtsraum hinaus erweitert wird, indem man z.B. eine
Lernplattform oder einen Blog einsetzt. Hierbei geht es darum, dass digitale Instrumente
didaktisch-methodisch sinnvoll in den Unterricht integriert werden. Im Unterricht kom-
men digitale Medien im Rahmen einer geplanten Aktivitat zum Einsatz und werden
durch ein klar definiertes Lernziel in den Unterricht implementiert.

Hybrides Lernen an sich legt noch nicht das Kursformat fest. Das Kursformat definiert, wo
der Unterricht stattfindet und wie er strukturiert ist: Ein Format im Bereich des hybriden
Lernens ist das Blended Learning. Hier ist der Unterricht klar in Prasenz- und Online-Pha-
sen unterteilt, die sinnvoll getaktet aufeinander folgen und inhaltlich miteinander ver-
bunden sind. Inhalte werden in beiden Phasen erarbeitet, die Teilnahme an nur einer
Phase reicht nicht, um die Kurslernziele zu erreichen. Beide Phasen sind miteinander ver-
bunden, bauen inhaltlich aufeinander auf und werden von der Lehrkraft initiiert und
begleitet. Die Online-Phase ist eine zeitlich definierte und klar strukturierte Lernphase,
die von der Lehrkraft betreut wird.

Auch Online-Kurse kdnnen so aufgebaut sein, dass sie asynchrone Phasen haben, in de-
nen Lernerinnen und Lerner vorgegebene und durch die Lehrkraft betreute Aufgaben
bearbeiten. Hier kdnnen Lernende zeitlich flexibler an den Aufgaben arbeiten. Zusatzlich
kdnnen sie sich in synchronen Lernphasen in einem virtuellen Lernraum (z.B. einem Vi-
deochat) ,treffen”, um etwa die Fertigkeit Sprechen zu trainieren. Dies wird haufig als
virtuelle Présenzsitzung oder Online-Session bezeichnet. Wichtig ist auch hier die Rolle
der Lehrkraft, die sich besonders eng an den individuellen Lernprozessen der einzelnen
Teilnehmenden orientieren muss, um die Motivation zu halten. Im Gegensatz zum analo-
gen Prasenzunterricht kann die Verbindlichkeit und Motivation der Lernenden nur durch
sehr enge Betreuung geschehen.

Entscheidend bei all den dargestellten Formaten ist immer die analoge oder digitale Pré.-
senz einer Lehrkraft, die den Lernprozess steuert und unterstitzt. Entgegen der verbr':?"
teten Meinung, dass digitale Medien in der Zukunft die Lehrkraft ersetzen werden. IS
die Lehrkraft und auch die Gruppe, sprich die soziale Prasenz beim hybriden SpraChenlef:
Nen, genauso wichtig wie bisher auch. Allerdings verandern sich die Rollen: Die Lehrkra
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tritt starker in den Hintergrund, der Lernprozess und die Lerninhalte stehen im Zentrum.
Lernende werden mit geeigneten Mitteln und Methoden unterstitzt, neues Wissen zu
erwerben oder vorhandenes Wissen auszubauen. Sie arbeiten autonomer und erhalten
von der Lehrkraft an bestimmten Stellen gezielt Riickmeldung (N&heres dazu in Teilkapi-
tel 2.5.1).

s - T

Prasenzkurs
» kein Internet im
Klassenraum
o digitale Medien
~ auBerhalb des
b Klassenraums
Y

hybrides Lernen in den unterschiedlichen Formaten

Die grafische Darstellung zeigt die unterschiedlichen Formate des hybriden Unterrichts. Es
wird deutlich, dass Umfang und Art des Einsatzes von digitalen Medien abhangig von der
vorhandenen technischen Ausstattung und der Zielgruppe sind. Eine sehr groBe Rolle spie-
len zweifellos die Medienkompetenzen (technisch und didaktisch-methodisch) der Lehr-
kraft. Wir kommen darauf auch in den folgenden Kapiteln noch mehrfach zu sprechen.

Damit Sie sich die in diesem Teilkapitel beschriebenen Lehr-/Lernszenarien und Fachbe-
griffe noch einmal vergegenwartigen kénnen, haben wir einige Beispiele gesammelt, die

Sie den Begriffen zuordnen koénnen.

Aufgabe 3 Ordnen Sie die Begriffe den unterschiedlichen Lernszenarien zu.

Online Lernen — Blended Learning — digitale Medien im Prasenzunterricht — mobiles Lernen —
spielbasiertes Lernen — informelles Lernen

 Begriffe

dann den Lernenden aber eine Lernplattform zur Verfugung. Auf der Lernplattform tau-
schen sich die Lernenden Gber Themen aus dem Unterricht aus und machen ihre Hausauf-
gaben. Die Lehrerin diskutiert mit und motiviert die Lernenden individuell durch Rackmel-
dungen auf die eingereichten Hausaufgaben.

2. Ein Teilnehmer des Kurses, Mark, hat sich zu Hause auf seinem Tablet das Spiel Das Geheimnis
der Himmelsscheibe heruntergeladen und spielt das Lernspiel als Vorbereitung far den Unter-
richt.

3. Im Zug arbeitet Mark gerne mit seinen Lernkarten, die er sich auf sein Handy heruntergela-
den hat. Hier kann er Wérter lernen, neue Karten anlegen und sie mit anderen Lernern aus
seinem Unterricht austauschen. ~ ~ .

4. Mark interessiert sich far Vogelarten in Europa. Fir seine nachste Reise nach Deutschland re-
cherchiert er auf einer deutschsprachigen Webseite, wglche \ioAg_terartgn E peqtggtlland leben.

5. Wie sieht dein Arbeitsplatz aus?” Als Vorbereitung fir den Prasenzunterricht recherchiert

die Lehrerin, wie die Lernenden ihren Arbeitsplatz in einem Blogbeitrag beschrieben haben.

Sie nimmt die Fotos und dazugehorigen Texte undﬁbgl_'_eiAtetxgip 99??}0’- =

6. Valentina muss schnell nach Hause, da sie sich mit anderen Lernenden und ihrer Lehrerin in
einem virtuellen Lernraum trifft. Als Vorbereitung fur die Online-Session hat Valentina Bilder
von ihrem Tagesablauf gemacht und eine kurze Prasentation erstellt. Sie ist ganz gespannt,

_w anderen Teilnehmenden ihre Fragen bgagtwoneqhégrlgn./
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Die Frage, welcher Einsatz von digitalen Medien oder welcher Unterricht fir den einze|-
nen Lernenden als gelungen gelten kann, kann schwer beurteilt werden. Vielmehr geht
es darum, eine Lernumgebung zu schaffen, die méglichst optimale Lernvoraussetzungen
bietet und zu positiven Ergebnissen (héhere Motivation, verbesserte rezeptive und pro-

duktive Kompetenzen usw.) fuhrt.

Nachdem wir uns oben damit beschaftigt haben, wie hybride Lernszenarien aussehen
kénnen, wollen wir in diesem Teilkapitel genauer darauf eingehen, wie sich die Lernwel-
ten verandert haben. Wir werfen einen Blick auf die Mediennutzung lhrer Lernenden
und evaluieren die Voraussetzungen, die fur einen gelungenen Einsatz von digitalen
Medien notwendig sind. Sie haben die Méglichkeit, die Ausstattung in lhrer Einrichtung
genauer unter die Lupe zu nehmen und sich mit Ihrer Rolle als Lehrkraft in hybriden
Lernszenarien auseinanderzusetzen.

Am Ende dieses Teilkapitels

e haben Sie eine Vorstellung, welche digitalen Angebote Ihre Lernenden nutzen und
bevorzugen,

e kennen Sie die technischen Voraussetzungen fir hybride Lernszenarien an lhrer
Institution,

e kennen Sie die Faktoren, die Ihre Rolle als Lehrkraft in hybriden Lernszenarien
verandern.

1.3.1 Mediennutzung der Lernenden

Die Online-Studie des Goethe-Instituts von 2012 (Iberer/Wippermann 2013) zeigt bereits
deutlich auf, dass sich bei den Lernenden in Kursen des Goethe-Instituts, die weltweit an
dieser Befragung teilnahmen, unterschiedlichste Gerate und Anwendungen mit Internet-
nutzung etabliert haben. Die Autoren kommen in der Auswertung dieser Studie, die sie
mit anderen Befragungen zum Thema Digitalisierung in Bezug gesetzt haben, zu folgen-
den Schlussfolgerungen:

Mobile Medien werden sehr haufig genutzt: Kommunikation und Lernen ,,on the go*.
Durch mobile Endgerate wie Smartphones oder Tablets kénnen sich die Lerner auch unter-
wegs jederzeit Lerninhalte aneignen oder eigene Recherchen vornehmen.

Nutzung spezifischer Webapplikationen zum Lernen: Wikipedia tiberaus beliebt.

Das schnelle Nachschauen von vergessenen oder unbekannten Informationen erfolgt fast
ausschlieBlich tber das Internet, meistens im Bereich des informellen Lernens. Es kann aber
durchaus auch im Unterrichtskontext eingesetzt werden.

Positive Einschidtzungen der digitalen Medien: Hilfreich in ,allen Lebenslagen®.
Egal ob im beruflichen Alltag oder privat, um einen Urlaub zu buchen oder mit Freunden zu

kommunizieren, das Internet dient als standiges Hilfsinstrument, um schneller und unkompli-
zierter ans Ziel zu kommen.

Mediennutzung im Kontext Lernen: Klassische Medien - digital angereichert.
Trotz intensivem Einsatz von digitalen Medien wird zum Beispiel das Buch nicht ganz ersetzt:

Je nach Lerntyp kénnen analoge und digitale Medien miteinander verbunden werden, sich
ergénzen und unterstutzen.

Lern-Szenario: Bitte mit realen Begegnungen!

Soziale Prasenz als Motivationshilfe war schon immer ein entscheidender Faktor im Untér™
richt. Nur digitale Medien alleine motivieren die Lernerinnen und Lerner nicht automatisch
mehr. Nur mit der gezielten Unterstitzung beim Lernprozess kann sich auch langerfristid
nachhaltig Erfolg einstellen.

(Iberer/Wippermann 2013, Kapitel 1)
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zusammenfassend kann man sagen, dass sich digitale Medien dort durchsetzen, wo sie
zum Beispiel

e den Alltag spurbar erleichtern,

e beruflich notwendig sind,

e eine Alternative zu analogem Wissenserwerb und Kommunikation darstellen,

e Ablenkung bieten,

e den Spieltrieb befriedigen.

Ebenso wird aber auch deutlich, dass die Befragten in Lernsituationen analoge Begeg-
nungen bevorzugen. Sie wéahlen Online-Lernangebote zur Unterstitzung und als Option,
wenn kein anderes Angebot mit Prasenzelementen vorhanden ist. Ein weiteres Entschei-
dungskriterium fir die Nutzung digitaler Medien ist auch, ob digitale Anwendungen in
der Lebenswelt (und -philosophie) der Lernenden Platz finden.

Aufgabe 4 stimmen die Ergebnisse der genannten Umfrage mit Ihren Erfahrungen iiberein?
.J Nutzen Sie auch die Begriffe aus Aufgabe 3.
m | a) Notieren Sie sich Stichpunkte zu folgenden Fragen.

Wo stimmen Sie tberein?

Was trifft Inrer Meinung nach nicht zu?

Inwieweit kennen Sie die Mediennutzung lhrer Lernenden?

Wie haufig verwenden lhre Lernenden im Alltag digitale Medien?

Welche Angebote nutzen Ihre Lernenden am meisten und zu welchem Zweck?

b) Vergleichen Sie Ihre Antworten mit denen Ihrer Kolleginnen und Kollegen.

Lernen und Wie in Teilkapitel 1.2 beschrieben, kann in unterschiedlichen Kontexten gelernt werden:

Lernkulturen informell oder in formellen, institutionalisierten Zusammenhangen. Gemeinsam haben
alle Lernprozesse, dass die Lernenden das Bedurfnis haben, Neues zu erfahren oder ein
Problem zu l6sen.

Lernen ist ein vielschichtiges Phanomen, welches einer aktiven Beteiligung, Motivation und
Willen des Lernenden bedarf (...). Lernen erfolgt erst aus einem einsichtigen Anlass heraus,
sei es hervorgerufen durch ein Erlebnis, dem Bedurfnis nach einer gewissen Handlungskom-
petenz oder auch durch erkannte Fehler. In der Diskussion zwischen der Fremd- und Selbstbe-
stimmung von Lernprozessen wird dem Lehrenden eine weiterhin wichtige Rolle fur einen
nachhaltigen Lernerfolg beigemessen. (...) Aufmerksamkeit, Neugier und Konzentration gel-
ten als ideale Voraussetzungen fur nachhaltige Lernprozesse; dagegen fuhren zu starke Uber-

forderung, Langeweile oder Angst zu defensivem Lernverhalten, Lernblockaden oder Lern-
Verweigerung.
(Iberer/Wippermann 2013, Kapitel 2)
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Die Selbstbestimmung spielt beim Lernen laut Iberer/Wippermann (2013) und Hornung-

Prahauser/Wieden-Bischof (2010) eine sehr groBe Rolle. Die Voraussetzungen dafiir im

schulischen Fremdsprachenunterricht oder auch in der Erwachsenenbildung zu schaffen,

stellt eine sehr groBe Herausforderung dar, denn dafiir missen wichtige Bedingungen

erfullt sein (Iberer/Wippermann 2013, Strasser 2014b):

e das Verstandnis von Lernen als ein notwendig eigenaktiver und konstruktiver Prozess,

e das Nutzbarmachen von informellen Lernsituationen im schulischen, privaten und be-
ruflichen Alltag,

e der Einsatz didaktischer Methoden, die genau dieses Lernverstandnis verfolgen, z.B.
die Thematisierung von Lernstrategien,

e das Lernen und Lehren an verschiedenen Lernorten in Kombination mit dem gezielten

Einsatz vielfaltiger Medien,
e die Relevanz der Inhalte fir den Lernenden, Inhalte mit ,Sitz im Leben”.

Der Einsatz digitaler Medien im Unterricht kann helfen, diese Bedingungen zu erfillen
und damit die Lernumgebungen zu bereichern und nachhaltiger zu gestalten (siehe
Iberer/Wippermann 2013, Kapitel 2). Zwei Beispiele:

e Vormals ,klassische” Unterrichtsmedien werden mit digitalen Komponenten funktio-
nal erweitert, z.B. in Form von Medienstationen oder interaktiven Whiteboards, an
denen die Lehrkraft nicht nur ihre vorbereiteten Inhalte prasentiert, sondern auch auf
weitere (Online-) Lehrangebote oder Lernerinhalte zuriickgreifen kann.

e Viele Lehrbuicher werden heute von den Autoren bzw. Verlagen mit Online-Lernange-
boten erweitert, beginnend mit einfachen Linklisten bis hin zu multimedialen Simula-
tionen und Trainingssystemen. Sowohl den Lehrenden als auch den Lernenden bieten
sich dartber hinaus neue didaktische Méglichkeiten, vor allem durch den schnellen
und dynamischen Austausch mit weiteren Nutzern und (Fach-)Experten.

Durch die Nutzung digitaler Medien seitens der Lernenden verandert sich in der Konse-
quenz die Unterrichtsplanung und Vorbereitung der Lernumgebung. In der Regel wer-
den Sie nicht nur den Prasenzunterricht mit Vor- und Nachbereitung planen, sondern
auch die Zeit zwischen den Prasenzsitzungen in den Lernprozess und die Progression ein-
planen.

In welchen (Prisenz-)Situationen beim Lernen erleben Sie heute den Einsatz von digita-
len Medien? Wo veréandert sich lhr Unterricht, weil digitale Medien genutzt werden?
Notieren Sie.

Zentraler als die digitalen Angebote sind naturlich die Voraussetzungen und Bedurfnisse,
die lhre Lernenden mitbringen. Haufig wird von Lehrkraften berichtet, dass ihre Schiler
und Schilerinnen von digitalen Medien abgelenkt wiirden und eigene mobile Endgerate
daher verboten seien. In der Erwachsenenbildung seien die Teilnehmenden teilweise un-
willig, Aufgaben online zu bearbeiten, weil sie sowieso schon den ganzen Tag vor dem
Computer sitzen.

Die Voraussetzungen und Bediirfnisse der Zielgruppe stehen in einem lernerorientierten
Unterricht gemeinsam mit den Lernzielen immer an erster Stelle. Es ist wichtig, sich als
Lehrkraft damit zu beschaftigen, wie das Lernziel, heruntergebrochen auf die konkrete
Aufgabenstellung, mit oder ohne digitale Medien, fir die Lernenden motivierend ist
eine sinnstiftende Kommunikation darstellt und einen hohen Anteil an ungestorter Ler™
zeit ermdglicht (siehe Teilkapitel 1.3.3).

Wenn Lernende zu viel Zeit mit der Technik verbringen mussen oder durch private Nach-
richten auf ihren mobilen Endgeraten von dem eigentlichen Lernziel abgelenkt werden:
haben sie nicht das Gefuhl, mehr oder nachhaltiger zu lernen. Damit wird dieser Unte™
richt auch nicht den Bedurfnissen der Lernenden gerecht und erreicht nicht das Lernzié:
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Weniger ist mehr! Bei der Auswahl digitaler Medien im Unterricht gilt das Motto: Weniger ist mehr! Nicht
der Einsatz méglichst vieler unterschiedlicher Werkzeuge und Anwendungen ist ent-
scheidend, sondern die klare Strukturierung des Unterrichts mit transparenten Lernzielen
und didaktisch sinnvoll durchdachten Arbeitsformen.

Auch die Transparenz tber die gewahlten Methoden wird Ihren Lernenden helfen, sich
auf neue Lernwege einzulassen. Haufig haben Lernende sehr lehrerzentrierte Lernerfah-
rungen gemacht; autonomes Lernen und eigenverantwortliches Arbeiten sind keine Er-
fahrungen, die Lernende automatisch mitbringen. Die Kommunikation tiber lhre Aus-
wahl der Methoden und didaktischen Prinzipien ist entscheidend far den Erfolg und
erfordert gegebenenfalls auch Uberzeugungskraft. Darauf werden wir in Kapitel 2 und 3
noch ausfihrlicher eingehen.

Aufgabe 6 Welche sozialen oder kulturellen Lernerfahrungen bringt Ihre Zielgruppe mit?
Wo wurden diese gemacht?
Machen Sie sich Stichpunkte, wie die bisherigen Erfahrungen die Einstellung und Erwar-
tungen lhrer Lernenden beeinflussen.

Literatur zum Das &sterreichische Bildungsministerium fuhrt auf der Website www.digikomp.at/ abge-
Weiterlesen stufte Kompetenzmodelle sowohl fiir Schilerinnen und Schuler als auch fur Padagogin-
p— nen und Padagogen auf.

; Débeli Honegger analysiert in seinem Buch Mehr als 0 und 1: Schule in einer digitalisier-

ten Welt den Leitmedienwechsel und zeigt auf, wie Schule ihm mit Pragmatismus begeg-
nen kann (Débeli Honegger, 2016).

1.3.2 Technische Ausstattung

Welche technischen Méglichkeiten in Ihrem Unterrichtsalltag existieren, um sinnvoll mit
digitalen Medien zu arbeiten, ist entscheidend fur Ihre Unterrichtsplanung und -vorbe-
reitung. Neben lhren didaktisch-methodischen und technischen Kompetenzen spielt die
technische Ausstattung in lhren Klassenrdumen und der Zugang zum Internet eine ent-
scheidende Rolle.

Kénnen Sie im Unterricht auf das Internet zugreifen oder mussen Sie Projekte oder Re-
chercheaufgaben als Hausaufgabe stellen? Haben die Lernenden Zugriff auf einen ge-
meinsamen virtuellen Lernraum, in dem Sie die Aktivitaten und die Lernprogression der
Einzelnen nachvollziehen kénnen?

Ausschlaggebend ist aber nicht, wie gut oder schlecht Sie ausgestattet sind, sondern wie
Sie das Vorhandene optimal flir den Lernprozess nutzbar machen kénnen. Daher wollen
wir im nachsten Schritt analysieren, wie die Voraussetzungen in lhrem Land und in lhren
Unterrichtsraumen sind.
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echnischen Méglichkeiten haben Sie in Ihrem Klassenzimmer zur Verfiigung,

zu arbeiten?
Ausstattung Sie an Ihrer Ei

Welche t .
um mit digitalen Medien

a) Kreuzen sie an, welche

Aufgabe 7
nrichtung zur Verfiigung haben,.

vorhanden
Gerat
Kreidetafel O
Whiteboard
Interaktives Whiteboard (IWB)

CD-Spieler
Fernseher, Video- bzw. DVD-Spieler

|
!

Schulercomputer
Lehrercomputer

Tablet

0j00ooooaon

Sonstiges:

b) Welche Méglichkeiten bietet die Ausstattung fiir den Unterricht? Schreiben Sie eine

kurze persénliche Einschatzung.

Technische Voraussetzungen im Klassenraum selbst stellen sicherlich eine Begrenzung fur
den Einsatz digitaler Medien dar, sind aber kein Ausschlusskriterium far die Nutzung. Im
folgenden werden Aspekte aufgelistet, die den Einsatz digitaler Medien mdglich ma-
chen, auch wenn die technische Ausstattung im Klassenraum nicht oder nur teilweise
vorhanden ist:

Der Einsatz einer organisationseigenen, onlinegestutzten Lernplattform ist fur viele Bil-
dungsbereiche inzwischen Standard, meistens um hier die im Prasenzunterricht eingesetzten
Materialien zu organisieren und zu dokumentieren. Vielmehr bieten Lernplattformen auch
die Moglichkeit, eine didaktisch gestaltete Lernumgebung zum Vor- und Nachbereiten des
Prasenzunterrichts oder als Plattform zur Online-Kommunikation zwischen den Lehrenden
und Lernenden zu nutzen.

Fir eine multimediale Online-Kommunikation im Unterrichtsraum miuissen Bildungseinrich-
tungen heute keine teuren und komplizierten (Video-)Systeme mehr vorhalten. Bei entsprée-
chender Qualitat der (drahtlosen) Internetverbindung erméglichen kostenguinstige bzw. kos-
tenfreie Werkzeuge auf Computern, Laptops oder mobilen Endgerdten (Smartphoné
Tablet-PC) eine schnelle Kontaktaufnahme in Ton und Bewegtbild.

Die BandbreiFe frei‘ zu.génglicher und offener Online-Anwendungen findet mehr und mehr
Ar?wendur\g in beliebigen Situationen im Unterrichtsgeschehen, sei es einfach nur zur Ter
minorganisation, zur Dokumentenverwaltung oder um im Prasenzunterricht entwickelte L

nergebnisse und -inhalte fir eine nachste Ph i s
ase des gemeinsamen vorzubere!
ten (z.B. Uber ein Wiki). - b

Die mobilen Endgeréte (Smartphones, Tablet-PCs), die immer mehr Lernende fast jeder Al
te‘rsstufe besitzen, integrieren alle diese Online-Funktionen in einem Medium Ausgestatte!
mit hochauflésender Kamera, Internetzugang und Ortungstechnologien (GP.S) erobern sie
vor allem durch eine stetig wachsende Zahl an popularen Anwendungen (engl. application
Ilzl-frz Appf) verschiedenste Situationen im Lehr-Lern-Prozess. Mittels Multi-Touc:h-Techf"°'°gie
u(r)xr;n:rr;s:l:tfa;he Dokumente ortsunabhangig bearbeitet und tber entsprechende Adaptel
e ationsmedien (Bear-ner) anschlieBend im Plenum wieder préasentiert werden:
r/Wippermann 2013, Kapitel 2, siehe auch Strasser 2014b, S.113)

ns eing®’
nden Sie
(2013
raz-
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Wir kénnen hier 5
Weiterlesen nur auf ausgewahlte Aspekte des technologiegestitzten Lern€
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1.3.3 lhre Rolle als Lehrkraft

Nicht nur die Rolle der Lernenden im Lernprozess hat sich verandert, auch die Rolle der
Lehrenden gewinnt neue Seiten. Wie bereits erwéhnt, ist es far die Lernenden einfacher
geworden, Inhalte selbst zu produzieren, diese miteinander auszutauschen und mehr
Einfluss auf den Lernprozess zu nehmen. Selbst fiir Anfanger gilt, dass sie einfache Texte
schreiben kénnen und sich zum Beispiel tber ihre Hobbys online mit anderen austau-
schen. Basierend auf diesem Austausch kann die Lehrkraft Wortschatzerweiterung pla-
nen oder mit den erstellten Texten weiterarbeiten. Damit bezieht sich die Rezeption von
Inhalten nicht nur auf Lehrbiicher, vorgefertigte Materialien oder den Input der Lehr-
kraft, sondern bezieht (noch mehr als friiher) die Produkte der Lernenden mit ein. Dies
erfordert von Lehrenden und Lernenden mehr Toleranz und Aufmerksamkeit gegentber
sprachlichen Fehlern und Offenheit, sich auf die sprachlichen Beitrage der anderen Ler-
nenden einzulassen (Strasser 2014b, S. 105).

Je nach Zielgruppe und Lernkultur ist dies eine neue Erfahrung, die im Unterricht thema-
tisiert werden muss, um keine falschen oder unrealistischen Erwartungen bei den Ler-
nenden zu wecken und um die Rolle der Lehrkraft als Lernbegleiterin oder -begleiter
deutlich zu machen (siehe Schart/Legutke 2012).

Fir Sie als Lehrkraft entstehen dadurch neue Aufgaben und Herausforderungen. Far die
Planung und Gestaltung des Unterrichts ergeben sich Veranderungen, die im Folgenden
kurz skizziert werden. Kapitel 2 und 3 gehen anhand konkreter Unterrichtsbeispiele na-
her auf diese Veranderungen ein.

@ Vor- und Nachbereitung: Hier kann auf Inhalte Bezug genommen werden, die Lernen-
de als digitale Hausaufgabe, im Unterricht oder in der Online-Phase erstellt haben.
Damit kann sich die Lehrkraft noch gezielter auf den Unterricht vorbereiten und auf
die Bediirfnisse der Lernenden einstellen. Die Lehrkraft kann den Verlauf der Stunde
besser steuern, wenn sie auf Basis der Online-Aktivitaten ihrer Lernenden die Vorbe-
reitung gestalten kann.

e Lernprodukte: Inhalte der Lernenden kénnen einfacher in den Unterricht integriert
werden, so kédnnen zum Beispiel Aktivitdten aus der Online-Lernumgebung als Ein-
stieg in die Stunde verwendet oder zur Weiterarbeit online zur Verfligung gestellt
werden.

e Umgang mit Fehlern: Durch die Nutzung der Lernerinhalte muss der Umgang mit Feh-
lern vor allem in schriftlichen Beitragen, die dem Austausch z.B. in Foren dienen, ver-
andert werden. Nicht alle Fehler kénnen und sollen korrigiert werden. Dies muss im
Unterricht mit den Lernenden besprochen werden. Lehrende mussen Fehler zulassen
kénnen, ohne sie zu verbessern (siehe Heckmann/Strasser 2012, S. 41).

e Lehrkraft als Lernberater/in: Diese Rolle kann ausgebaut werden. Durch die Einsicht in
mehr Lernprodukte (auf der Lernplattform 0.A.) kann die Lehrkraft den Lernfort-
schritt der Lernenden besser beobachten und sie gezielter beraten.

e Feedback: Gezielte Einzelriickmeldungen kénnen individuell auBerhalb des Prasenz-
unterrichts erfolgen.

e Binnendifferenzierung: Sie wird einfacher mdglich, da zusatzliche Lernangebote on-
line zur Verfiigung gestellt werden kénnen. Damit kann die Lehrkraft weniger domi-
nant im Unterricht auftreten und ihrer Rolle als Moderator/in oder Lernbegleiter/in
besser gerecht werden.

Im Folgenden wollen wir die Faktoren, die fiir Sie persénlich und fur Ihre Lernenden eine
Rolle spielen, zusammenfassen. Wir mochten Sie bitten zu reflektieren, wie diese Fakto-
ren den Einsatz digitaler Medien positiv oder negativ beeinflussen, indem Sie eine soge-
nannte SWOT-Analyse durchfihren. Der Begriff leitet sich von den englischen Begriffen
strengths — weaknesses — opportunities — threats ab, das heiBt, hier beschreiben Sie lhre
eigenen Starken und Schwachen, sowie die positiven und negativen Bedingungen (Chan-
cen und Herausforderungen), die sich lhnen in Ihrem Arbeitsumfeld stellen. lhre Einschat-
zungen wollen wir am Ende dieser Einheit wieder aufgreifen und erganzen.
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Uberlegen Sie, welche Faktoren Ihr Ziel, namlich den Einsatz der digitalen Medien im

Unterricht, positiv bzw. negativ beeinflussen.
Tragen Sie lhre Faktoren in die entsprechenden Felder ein.

positiv negativ
eigene Starken: eigene Schwachen:
c
L
o
-
A4
&
o
<
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£
suBere positive Bedingungen/Chancen: suBere negative Bedingungen/Risiken:
=
o
S
>
i
Q
£
2
x
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1.3.4 Merkmale guten Unterrichts
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@ereitete Lernumgebung
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Mit echter Lernzeit ist die Zeit gemeint, die tatsachlich far das Lernen genutzt und nicht
mit Ablenkungen, Stérungen oder Nebensachlichkeiten verschwendet wird und wahrend
derer sich alle auf die Erreichung des Lernziels konzentrieren (Meyer 2014, S. 40).

Die echte Lernzeit kann erhéht werden, indem digitale Medien gezielt genutzt werden,
um etwa bestimmte Aufgaben auf die Zeit auBerhalb des Prasenzunterrichts auszulagern
(z.B. Administration, Umfragen). Oder indem die qualitative Lernzeit Uber den Prasenz-
unterricht hinaus erweitert wird: Interessante Lerninhalte schaffen Anlasse dafur, sich
auch auBerhalb des Unterrichts damit zu beschaftigen und sich miteinander auszutau-
schen.

Um viel (echte Lern-)Zeit nutzen zu kénnen, bedarf es einer vorbereiteten Lernumge-
bung, damit méglichst wenig Zeit mit Organisatorischem verbracht wird. So kann die
Lehrkraft auch in den Hintergrund treten und die Lernenden am besten unterstitzen.
Genauso entscheidend wie die Unterrichtsplanung und -vorbereitung ist hierbei die Aus-
stattung und Ordnung des Unterrichtsraums, in dem z.B. die Sitzordnung fur die Arbeits-
formen passend gestellt ist und alle Materialien bereit liegen. Aber auch die virtuelle
Lernumgebung muss vorbereitet sein und die Lernenden sofort in die Inhalte einsteigen
lassen, ohne Zeit mit zu viel technischen Instruktionen zu verbrauchen. Dazu sollte die
Lernumgebung gezielt auf die jeweilige Lerngruppe (Altersgruppe, Niveaustufen) und
das Lernziel abgestimmt sein. Aber auch die technischen Voraussetzungen der Einrich-
tung (Schule, Hochschule, Erwachsenenbildung) sind zu beriicksichtigen und die Auswahl
der digitalen Anwendung darf nicht zu komplex sein.

Der Lernerfolg wird erhéht, wenn der Unterricht gut gegliedert ist, die Struktur bzw. das
Vorgehen klar ist und dies konsequent umgesetzt wird. Far die Lernerinnen und Lerner
muss erkennbar sein, warum der Unterricht so aufgebaut ist und welche Ziele verfolgt
werden (Meyer 2014, S. 26). Es muss deutlich sein, welche Regeln und Routinen im Unter-
richt gelten und welche Rolle die Lehrkraft und die Lernenden spielen (siehe dazu Ein-
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heit 1 dieser Fortbildungsreihe, Teilkapitel 2.3.3, Schart/Legutke 2012), damit mBglichst
viel echte Lernzeit erreicht werden kann. : ;
Beispielsweise kénnen Online-Klassenbucher und Unterrlchtsdokumen.tatlonen helfen,
den ,roten Faden” transparenter zu machen, auch wenn dadurch allein der Unterricht
nattirlich nicht strukturierter wird. Gut gegliederte Aufgaben und Materialien auf Lerp.
plattformen bieten einen klaren Rahmen, der den Lehr-Lernprozess verbessert,

Ein wesentlicher Faktor fiir einen erfolgreichen Lernprozess und die Motivation der L.
nenden ist die Atmosphare, die im Unterricht herrscht. Ob es der Lehrkraft gelingt, eijp
positives, lernférderliches Klima zu schaffen, zeigen beispielsweise folgende Merkmale:

gegenseitiger Respekt,

verlasslich eingehaltene Regeln,

gemeinsam geteilte Verantwortung,

Gerechtigkeit des Lehrers gegentiber jedem Einzelnen und dem Lernverband insgesamt,

Fursorge des Lehrers fir die Schiler und die Schiler untereinander.
(Meyer 2014, S. 47)

Ein transparentes Unterrichtsmanagement hilft also der Lehrkraft, ein positives Lern-

klima zu schaffen. Digitale Medien bieten dazu neue Chancen zur Vernetzung und Kom-

munikation. Hier einige Beispiele:

® lLernende kénnen ihre Interessen, Vorlieben und Stirken in der analogen und digita-
len Welt einbringen; eine neue Beziehungsebene kann durch Funktionen sozialer
Medien aufgebaut werden. Digitale Lernszenarien bieten den Lernenden erweiterte
Méoglichkeiten der Interaktion und Kommunikation.

® Die Lernenden kdnnen mehr Verantwortung tibernehmen, indem sie (auch auBerhalb
des Unterrichts) gemeinsam Aufgaben wahrnehmen, z.B. Vokabeln in ein gemein-
sames Online-Kursglossar eintragen.

® Lernende kdnnen sich gegenseitig besser unterstitzen und Ruckmeldung geben, in-

dem sie einander z.B. in Foren antworten oder die Blogbeitrage anderer kommentie-
ren.

Flr den Fremdsprachenerwerb ist inhaltliche Klarheit besonders wichtig: Aufgaben und
Arbeitsanweisungen mussen einfach und zielfGhrend formuliert sein. Das heiBt, die Auf-
gabenstellung soll verstandlich, der thematische Gang soll plausibel und die Ergebnis-
sicherung soll klar und verbindlich sein (Meyer 2014, S. 55).

Klarheit im inhaltlichen Vorgehen gibt den Lernenden mehr Freiraum, echte Lernzeit zu
nutzen und in der Zielsprache zu agieren.

Auch das fachliche Wissen der Lehrenden spielt eine Rolle: Wer tiber solide Fachkenntnis-
se verfugt, kann sich auf die Vermittlung konzentrieren und damit auch Probleme und
Fragestellungen vorhersehen und vorentlasten.

Anzeichen flr inhaltliche Klarheit sind fiir den fremdsprachlichen Unterricht im Besonde-
ren:

Transparenz der Lernziele durch informierende Unterrichtseinstiege,

Monitoring der Lernprogression,

Konzentration auf das Thema,

Vorerfahrungen der Lernenden aufnehmen,

intelligenter Umgang mit Fehlern,

Festhalten von Zwischenergebnissen,

regelmaBiges Wiederholen und Zusammenfassen,

Veranschaulichung und unterschiedliche Aufbereitung der Themen,
® passender Einsatz der Medien.
(vgl. Meyer 2014, S. 59)
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passend ist der Einsatz digitaler Medien, wenn er die Inhalte untersttzt, indem zum Bei-
spiel unterschiedliche Lernende angesprochen werden, die Veranschaulichung verein-
facht wird oder die Lernprogression besser nachvollzogen werden kann. Der Einsatz der
Medien dient also immer der verbesserten Aufbereitung des Themas und nicht umge-
kehrt.

Lernende sind motivierter und erfolgreicher, wenn der Fremdsprachenunterricht ihnen
Situationen bietet, in denen sie sinnvoll kommunizieren kénnen, und zwar aus ihrer Pers-
pektive. Das heiBt, die Lerninhalte mussen fir sie relevant sein und der Lernprozess eine
personliche Bedeutung firr sie haben (Meyer 2014, S. 67). Digitale Medien bieten die
M&glichkeit, Lerninhalte einfacher zu personalisieren, etwa indem durch Fotos der eigene
Arbeitsplatz oder die Wohnung préasentiert oder auf aktuelle Inhalte z.B. aus Online-
Tageszeitungen zugegriffen werden kann. Die Lehrkraft muss sich nicht nur auf vorhan-
dene analoge Lehrmittel beziehen, sondern kann flexibel deutschsprachige Inhalte in
den Unterricht integrieren und z.B. durch visuelle Unterstltzung anreichern.

Lerner und Lernerinnen bringen unterschiedliche Voraussetzungen mit und haben ver-

schiedene Beddrfnisse, auf die die Lehrkraft im Unterricht gezielt eingehen muss.

Durch digitale Medien kénnen Lehrkrafte gezielter individuelle Forderméglichkeiten an-

bieten:

e Eine groBere Auswahl und einfacherer Zugang zu Unterrichtsmaterialien schafft Flexi-
bilitat.

e Aufgaben kénnen individualisiert auf differenzierten Niveaustufen zur Verfigung
gestellt werden. Sie kénnen medial unterschiedlich aufbereitet sein, um verschiedene
Lernertypen anzusprechen, und sich auf relevante Lerninhalte beziehen.

e Aufgaben kénnen online zur Ergebnissicherung oder Wiederholung bereitgestellt
werden. So kdnnen sich Lernende mehr Zeit fur die Bearbeitung der Lerninhalte neh-
men und sie immer wieder wiederholen. Das hilft ihnen, selbststandiger zu lernen.

Um auf die unterschiedlichen Voraussetzungen und Bediirfnisse der Lernenden am bes-
ten eingehen zu kénnen und einen hohen Anteil echter Lernzeit zu schaffen, muss eine
sinnvolle und angemessene Auswahl an Methoden getroffen werden. Das betrifft u.a.
die Mischung an Sozial- und Arbeitsformen wie auch den geplanten Ablauf einer Stunde.
Zum Beispiel sollen alle Sinne angesprochen, Interessen der Lernenden aufgegriffen und
alle unterschiedlichen Kompetenzen je nach Lernziel mit verschiedenen Methoden trai-
niert werden. Dabei ist es sehr wichtig, dass ,klassische” handlungsorientierte Ansatze,
wie z.B. der Klassenspaziergang oder die Arbeit mit Realien im Unterricht, die gleiche
Berechtigung haben wie ,neue” digitale Methoden. Fur die Auswahl der digitalen Medi-
en bedeutet das, sich genau zu uberlegen, was dem Lernziel, der Zielgruppe und der
vorgegebenen Zeit angemessen ist. Nicht die Methode steht im Vordergrund, sondern
die adaquate Auswahl der Arbeitsweisen im Unterricht im Hinblick auf die Lernertypen
und die spezifischen Anforderungen des Curriculums. Die Nachhaltigkeit des Lernprozes-

ses ist das zentrale Kriterium.

Fiir die Lernenden ist es wichtig, klar zu erkennen, welche Leistungen von ihnen erwartet
werden und an welchen Richtlinien und Standards sich Prifungen und Tests orientieren.
Leistungsmessungen mussen mit zeitnahen und fairen Rickmeldungen der Lehrkraft ver-
bunden sein. Werden Leistungserwartungen und deren Beurteilung nicht offen mit der
Lerngruppe diskutiert, kann das sehr schnell dazu fuhren, dass die Motivation sinkt.

Digitale Medien bieten die Méglichkeit, sich auch auBerhalb des Prasenzunterrichts ein
Bild tiber den Leistungsstand der Lernenden zu machen und gezielt individuelle Rickmel-
dungen zu geben. Die Art der Rickmeldung (also beispielsweise, wie Einzelne eine Auf-
gabe gelost haben) kann aber auch fur die gesamte Lerngruppe aufbereitet werden, um

Erwartungen in Vor- oder Nachbereitung einer Leistungskontrolle zu besprechen.
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intelligentes Uben

Literatur zum
Weiterlesen

Aufgabe 9

26

Die optimierte Lernumgebung

Das Uben hat im Fremdsprachenunterricht eine sehr wichtige Funktio.n, um gelernte |,
halte zu automatisieren, Themen zu vertiefen und den Transfer, also die Anwendung v
neue Situationen, zu ermdglichen. ’

Intelligentes Uben (Meyer 2014, S. 104-112) bedeutet, dass. zur.n elner.w Lernstrategien, Ver.
mittelt werden, dass also die Lernenden wissen, wie sie sich in bestimmten Situatione,
das Wissen am besten aneignen. Das Vermitteln von Lernstrategien gewinnt durch digi.
tale Medien eine neue Dimension: Digitalisierung bedeutet den schnellen Zugang 4,
Wissen und Informationen; gelernt werden muss aber, wie dieses Wissen sortiert ung far
den Sprachlernprozess nutzbar gemacht werden kann. i

Zum anderen bedeutet intelligentes Uben, den Lernenden Ubungen bereitzustellen, dje
sie ansprechen und die ihnen SpaB machen, sie aber auch fordern. Gut gemachte Ler,.
Apps kdnnen hier einen Beitrag leisten, indem sie Hilfen und sofortige Riickmeldung an.
bieten (siehe auch Teilkapitel 3.3).

Digitale Medien bieten fir die Automatisierung viele Mdglichkeiten: Neben selbstkorri-
gierenden Aufgaben, die beliebig oft wiederholt werden kénnen, kann durch gemein-
schaftliches Schreiben von Texten auf einer Lernplattform oder in einem Blog neu Ge-
lerntes angewendet und vertieft werden.

Wichtig bei allen Ubungsformen ist, dass die Lernenden in dieser Phase nicht alleingelas-
sen werden, sondern dass die Lehrkraft Ubungsergebnisse auch wahrnimmt, korrigiert
und wieder aufgreift. Erfolge und Misserfolge in Ubungsphasen sollten regelmaBig the-
matisiert werden.

Genauer kann man die Merkmale guten Unterrichts bei Hilbert Meyer (2014) nachlesen
und sich zu den einzelnen Punkten die Definitionen und Indikatoren ansehen. Ausfihr-
liche Erlauterungen zu den einzelnen Gesichtspunkten finden Sie in den Einheiten 1 und
6 dieser Fortbildungsreihe: Lehrkompetenz und Unterrichtsgestaltung (Schart/Legutke
2012) und Curriculare Vorgaben und Unterrichtsplanung (Ende u.a. 2013).

Wie die beschriebenen Merkmale in einem mediengestitzten Unterricht konkret umge-
setzt werden konnen, lasst sich im folgenden Unterrichtsmitschnitt verfolgen.

| Goethe-Institut Dublin, 2013

Erwachsene auf Niveau B1
Frank Wittig

Tangram B1.1

IWB, Tablets mit Kopfhérern j_J

Sehen Sie die Sequenzen 1 bis 3 von

Goethe-Institut Dublin.

a) Uberlegen Sie, welche Merkmale guten
Unterrichts Ihrer Meinung nach hier
umgesetzt wurden.

b) Notieren Sie im nachsten Schritt auf Basis der beschriebenen Merkmale und des

U-nternch.ts'mitschnitt-s zwei bis drej Kriterien, die aus Ihrer Sicht fir den sinnvollen
Einsatz digitaler Medien im Unterricht wichtig sind




Zusammenfassung

1.3

Die optimierte Lernumgebung

ch die Digita-

Im ersten Kapitel haben wir uns damit beschaftigt, wie sich unser Alltag dur
gen Lebens-

lisierung verandert und welche Auswirkungen die Erweiterung der analo
wirklichklichkeit durch eine virtuelle Welt far den Unterricht haben kann. Es wurden Be-
griffe im Kontext des gesteuerten und ungesteuerten Lernens erklart und deutlich
gemacht, dass die Potenziale der analogen und virtuellen Lernumgebung far den Unter-
richt genutzt werden kénnen. Die Ausgangslage fur die Planung des Unterrichts sind die
Lernziele und die Zielgruppe. Es wurde aufgezeigt, dass digitale Medien nicht mehr nur
als funktionales Werkzeug betrachtet werden, sondern durch das Potenzial der Digitali-
sierung die Unterrichtsplanung und didaktisch-methodische Gestaltung des Unterrichts
verandern. Damit sind digitale Medien nicht nur Werkzeug oder Material im Unterricht,
wie z.B. ein Kassettenrecorder oder eine Folie fiir den Tageslichtprojektor, sondern eine
neue Dimension in der Unterrichtsplanung, die den Aufbau und das Vorgehen im Unter-
richt positiv verandern und beeinflussen kann. Betont wurde in Kapitel 1 auch, dass wich-
tige Merkmale und Prinzipien fur guten Unterricht durch Digitalisierung nicht etwa weg-
fallen, sondern eine Erweiterung erfahren, wenn das Potenzial neuer Medien richtig fur
den Unterricht genutzt wird.
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Partizipation

didaktisch-
methodische
Prinzipien

Wirksamkeit von digitalen Medien im Sprac

In Kapitel 1 haben wir b

kontexte wie das Klassenzimmer O

hunterricht

2 Wirksamkeit von digitalen Medien im

Sprachunterricht

ereits festgestellt, dass sich :lcrftlth::l; :n::: ’::;:g':es;n?‘::, :UCh
Lehr- und Lernkulturen durch dlgltalgel\rﬁzc:lrer\; ::zzn;ssaal g e e ,:er:;
homogen, denn es gibt neben dem physischen Lernraum auch virtuelle Lernra}:m? Wie
etwa Online-Chats, Foren, Wikis, Blogs usw. (Lankshear/Knobel 2006). Durch die Einbe.
ziehung neuer Technologien &ffnet sich der Lernraum und entstehen n-eue Lernmaglich-
keiten. So kdnnen sich Lernende zum Beispiel auf Online-Plattformen mit Lerngruppen in
anderen Landern vernetzen.

Diese Offnung des Lernraums fuhrt jedoch auch zu einer verdanderten Partizipation in
Lernprozessen und -gruppen. Die Lernenden bringen namlich sehr unterschiedliche Vor-
aussetzungen mit, was die Arbeit mit digitalen Medien betrifft. Diese ungleichen Vor-
kenntnisse mussen in der Gestaltung des Lehr- und Lernkontexts berucksichtigt werden,
Sonst besteht die Gefahr, dass Lernende, die uber wenig Medienkompetenz verfigen,
sich aus Lernsituationen ausgegrenzt fuhlen und zurtckfallen, wahrend andere, die be-
reits gute Fahigkeiten im Umgang mit digitalen Medien besitzen, diese im Unterricht
noch weiter ausbauen kdnnen. Fur den Lernerfolg ist es entscheidend, wie Lernende in
Lernsituationen partizipieren (kdnnen) und wie Lehrkrafte sie dazu befahigen (Norton
2000, S. 137).

:

Der Einsatz digitaler Medien kann Lernprozesse, die auf Partizipation abzielen, zwar for- _ 3
dern, allerdings missen die grundlegenden Leitlinien der Unterrichtsplanung diese As-
pekte der Partizipation auch berucksichtigen. -
Wie kann man als Lehrkraft nun Partizipation in Lernprozessen férdern und welche Rolle. B
kénnen digitale Medien dabei spielen? Welche didaktisch-methodischen Prinzipien wer-
den durch den Einsatz digitaler Medien im Unterricht besonders untersttzt? Und welche
Vorteile bietet ein Unterricht mit digitalen Medien? o

Das sind die Fragen, um die es in diesem Kapitel geht. Anhand von Unterrichtsmitschnit

ol
ten und -skizzen werden Sie neue mediengestitzte Lehr- und Lernszenarien kennenl_g[« %
nen und reflektieren. 5 r

Am Ende des Kapitels :
® kdnnen Sie Vorteile fur den
benennen SRttt
- ® kdnnen Sie konkrete Nutzu
Unterricht darstellen,
e wissen Sie, wie der Eins:
methodische Prinzipien férdern
@ kénnen Sie Indikatoren fiir eine

In Kapitel 1 haben Sie bereits Hilbert Meyers (2014) Merkmale guten Unterrich

gelernt. Die Vorstellung davon, was guten Fremdsprachenunterricht ausmact
Wir nun weiter konkretisieren. Laut Funk (2010, S. 941) gibt es nicht ‘EIQZ
de, nach der Unterricht gestaltet sein sollte. Vielmehr gibt:.,és eine
methodischer Prinzipien, an denen sich Lehrende orientieren kén . e,h
planung, bei der Auswahl von Aufgaben und Ubungen, al r
Entscheidung, wann und welche Materialien und Medien"-'z'ur'ﬁ*r in:



Indikatoren

Wirksamkeit von digitalen Medien im Sprachunterricht 2

mochten uns hier auf die folgenden fiinf didaktisch-methodischen Prinzipien konzentrie-
ren:

Interaktionsorientierung
Lerneraktivierung
Handlungsorientierung
interkulturelle Orientierung
Lernerautonomie

In den folgenden Teilkapiteln wenden wir uns diesen Prinzipien zwar nacheinander zu,
sie sollten jedoch nicht als unabhangig voneinander verstanden werden. Sie erganzen

und tberlagern sich und sollen der Lehrkraft im Sinne von Leitlinien bei der Unterrichts-
planung und -durchfuhrung helfen.

Die Verschiedenartigkeit heutiger Lernraume spiegelt sich unter anderem auch in den
individuellen Lernerfahrungen, Vorstellungen und Vorlieben der Lernenden wider. Als
Lehrkrafte méchten Sie natirlich versuchen, diese Wechselwirkung zu steuern und zu
nutzen, mussen sich jedoch auch eingestehen, dass Sie die Unterrichtsdynamik nicht im-
mer vorhersehen kénnen. Dennoch missen Sie schnell und gezielt auf Unterrichtsereig-
nisse reagieren. Hierbei kdnnen digitale Medien helfen, denn sie erweitern lhren Hand-
lungsspielraum, indem sie Ihnen weitere Werkzeuge an die Hand geben, um
Lerngelegenheiten zu gestalten. Um dieses Potenzial zu nutzen, missen Sie lhre Medien-
kompetenz und deren fachdidaktische Einbindung in den Unterricht standig weiterent-
wickeln und tberdenken. Wie kdnnen Sie sich Freirdume schaffen, um auch weitere Lern-

gelegenheiten auszuschépfen und neue Moglichkeiten zu entdecken? Hierzu geben wir
einige Leitlinien.

Wir zeigen anhand von Beispielen, welche Vorteile ein mediengestutzter Unterricht far
die Umsetzung des jeweiligen didaktisch-methodischen Prinzips hat. Im Anschluss daran
werden wir gemeinsam mit lhnen Indikatoren fur eine Umsetzung in Ihrem Lehr- und Lern-
kontext entwickeln. Indikatoren sind beobachtbare Aspekte des Unterrichts, die Kompe-
tenzerwartungen im Fremdsprachenunterricht anzeigen bzw. greifbar machen. Wir wer-
den also Gberlegen, wie diese Indikatoren in die Unterrichtsplanung und -gestaltung
einflieBen sollten und schlieBlich, wie man ihren erfolgreichen Einsatz evaluieren kann.

Die folgende Darstellung verdeutlicht unser Vorgehen noch einmal:

digitale
Medien
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2.1

Literatur zum
Weiterlesen

Interaktions-
orientierung

situiertes Lernen

Interaktion férdern

Wenn Sie mehr Gber didaktisch-methodische Prinzipien erfahren und Ideen 2 ihrer yp,

setzung kennenlernen méchten, dann empfehlen wir Ihnen die Einheiten ¢ (Ende
2013) und 4 (Funk u.a. 2014) dieser Fortbildungsreihe.

2.1 Interaktion fordern

Der soziale Kontext spielt beim Sprachenlernen eine entscheidende Rolle. Menschen ler-
nen Sprachen durch aktiven Austausch mit anderen, also durch Sprechen, Héren, Schrej-
ben und Lesen. Der Input anderer kann hierbei durchaus eine Vorbildfunktion erfallen
Man geht jedoch nicht mehr davon aus, dass Wissen einfach von einer Person auf die an.
dere Ubertragen wird. Stattdessen werden beim Lernen Bedeutungen in Situationen ung

sozialen Bindungsgefuigen ausgehandelt, was folgende Grafik veranschaulicht:

(Ballweg u.a. 2013, S. 19)

Den sozialen Charakter des Lernens beriicksichtigt der Fremdsprachenunterricht durch
das Prinzip der Interaktionsorientierung:

Interaktionsorientierung heiBt u.a., dass die Lernenden im Unterricht durch unterschiedliche
Aufgabenstellungen dazu angeregt werden, in einem sozialen Kontext miteinander zu ko-
operieren. Dies heift, sie lernen andere zu verstehen und sich anderen gegentiber verstand-
lich zu machen. Sie kénnen eigene Auffassungen ausdriicken und auf andere eingehen. Sie
kénnen deutsche Texte verstehen und Texte auf Deutsch verfassen. Sie kénnen mit Menschen
(anderer Kulturen) sprachlich angemessen umgehen. Fur den Unterricht heiBt dies z.B., dass
Aufgaben so angelegt werden, dass die Lernenden miteinander interagieren muissen, z.B. in
Form von Rollenspielen, durch den Einsatz unterschiedlicher Sozialformen oder indem sie
durch Aufgabenstellungen dazu angeregt werden, etwas auszuhandeln, jemanden zu uber-

zeugen oder Uber etwas zu informieren, das der Gesprachspartner noch nicht weiB.
(Ende u.a. 2013, S. 29)

Lave und Wenger (1991) haben dieses Aushandeln von Bedeutungen in ihrem Konzept
des situierten Lernens weiterentwickelt. Lernen wird hier als eingebettet in den situati-
ven Kontext des Individuums betrachtet. Hiermit ist nicht nur die soziale Umwelt der Ler-
nenden gemeint, sondern auch das Wechselspiel zwischen der individuellen Lernverar-
beitung und den Prozessen, die sich aus Lernsituationen ergeben. Dieser Kontext
bestimmt die Lernsituation und die damit verbundenen Mdglichkeiten fir den Lernen”
den und die Lerngemeinschaft. So ist etwa der formelle Fremdsprachenunterricht im
Klassenzimmer far junge Menschen ein anderer Lernkontext mit anderen Maglichkeite?

?Is das informelle Lernen, das im Austausch mit ihren gleichaltrigen Klassenkameraden
Uber WhatsApp stattfinden kann.

Eine zentrale Annahme des situierten Lernens ist, dass der einzelne Mensch nicht ney
durch seinen sozialen Kontext gepragt wird, sondern auch selbst seinen sozialen KonteX
Pragt. Soziale Interaktion wird hier als Lernraum betrachtet, in dem Erfahrungen g¢
macht und Kompetenzen entwickelt werden kdnnen (Wenger 1998). Das Konzept ¢

U.a,

A



Interaktion férdern 2 -1

situierten Lernens geht davon aus, dass Lernende Wissen in der Gruppe aktiv gemeinsam
konstruieren, man spricht von einer Ko-Konstruktion des Wissens.

Ko.Konstruktion Ko-Konstruktion bezeichnet Prozesse im Klassenzimmer, bei denen die Lernenden im

des Wissens Austausch mit einer oder mehreren Personen Wissen konstruieren. Bei dieser kooperati-
ven Interaktion werden gemeinsam Bedeutungen ausgehandelt, indem Ideen, Gefiihle
und Gedanken geduBert und so verschiedene Auffassungen kennengelernt und neues
Wissen konstruiert wird. Dieser aktive Wissenserwerb bezieht sich nicht nur auf die deut-
sche Sprache und deutschsprachigen Kulturen, sondern auch auf den Lernprozess, die
Organisation des Lernens sowie die Gestaltung des Lernraums.
Ko-Konstruktion des Wissens ist fur Sprachenlernende dann besonders motivierend,
wenn sie Zuhdrende bzw. Leser und Leserinnen haben.

Ein Vorteil digitaler Medien ist daher, dass sie den Lernraum erweitern und neu gestalten
kénnen, indem sie Zugange zu neuen Lerngruppen (auch in anderen Landern), Sprach-
handlungen und Materialien eré6ffnen. So ermdglichen sie, Gber die eigene Lerngruppe
hinaus gemeinsam Wissen zu erarbeiten.

Aufgabe 10 In einem mediengestiitzten Unterricht veréndert sich die Interaktion. Welche der
folgenden Aspekte erscheinen Ihnen auf Grund lhrer Erfahrungen dabei wichtig?
Wahlen Sie zwei oder drei fiir Sie relevante Aspekte aus und begriinden Sie Ihre Wahl.

Aspekte der Interaktion | wichtig ‘weniger Begriindung
| 1. Das Internet wird zu einem Ort der Kommunika- | O 1 O

tion, wo kontinuierlich Informationen abgerufen

werden kdnnen.

| 2. Man kann sich gleichzeitig mit individuellen | O O
Personen oder Interessen- bzw. Lerngruppen
austauschen.

‘ 3. Die Interaktion kann zeitgleich oder zeitversetzt O | 0

. erfolgen. Sie kann auch ortsungebunden verlau- |
fen. :

m
O

hinaus verfiigbar und kénnen schnell verbreitet

\
{} 4. Lernprodukte sind Giber die Bildungsinstitution
l werden.

————

| 5. Vernetzung ermoglicht den Fach- und Ideenaus- : O O |
| tausch mit Kolleginnen und Kollegen weltweit.

6. Kommunikation und Interaktion kénnen in | O ‘ O
i einem Medium, z.B. Facebook, beginnen und in ‘
_gmem»anderen, z.B. auf YouTube, enden.

| 7. Wenn verschiedene Medien zur Interaktion | O ‘ O
| genutzt werden, kann das die Kreativitat und
;_Mt)tiit_iﬂ\ der Lernenden erhdhen.

i‘ Sonstiges; T FsiH ‘

oo [ O O

211 Wie plant man Unterricht mit |nteraktionsorientierung?

Digitale Medien kénnen den Unterricht durch innovative Impulse verandern. Das beifu--
tet jedoch nicht, dass das gesamte Unterrichtskonzept geandert V\{erden mus‘s.. S.Chon f:-
ne Veranderungen kénnen hier viel bewirken. Wichtig ist, dass Sie Lernaktnv.ltéter? wa' S
len, die far Sie als Lehrkraft und far lhre Lerngruppe relevant und passend sind, :le a s(:
das situierte Lernen berticksichtigen, und die Sie auch in Ihrem Lehr- und Le_r:to:tfz-
einfach umsetzen kénnen. So kénnten sie zum Beispiel al‘JBerhalb dfes gnte:;cer SUnier_
situationen mithilfe digitaler Medien schaffen, indem Sie ;au::eigs?e ?}?re st
richtsprojekte mit lhren Lernenden bearbeiten. Umgekehrt n e
auch bitten, Ausschnitte ihrer Lebenswelt auBerhalb des Unterric p
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2.1

interaktives
Whiteboard (IWB)

32

Interaktion fordern

Unterricht zu zeigen, zum Beispiel durch thematisch relevante Text-, Audio-, Bild- oder
Videoprodukte. ; : : .

Eine dF:daktisch gut aufbereitete Unterrichtsplanung mit klar formullerte‘n Lemzlelen'
transparenten Arbeitsauftrdgen und einer methodisch smn\'/ollen Pr?gr'es'smn st jedogt
unerlasslich, und hier kénnen Sie auf die didaktisch-methodischen Prinzipien 2uriickgre;.

fen.

Anhand des folgenden Beispiels méchten wir lhnen zeigen, wie man das didaktisch-me.
thodische Prinzip der Interaktionsorientierung konkret bei der Unternchtsplanung be-
ricksichtigen kann. Die Lehrkraft benutzt hierfir Tablets und eine elektronische Tafel,
ein sogenanntes interaktives Whiteboard.

Ein interaktives Whiteboard (im Folgenden: IWB) ist eine digitale Tafel, die einen Compy.
ter und einen Projektor/Beamer voraussetzt, aber auch mit anderen internetféhigen Ge.
raten wie Handy, Fotoapparat, Drucker und Scanner verbunden werden kann. Der Vortei|
dieser elektronischen Projektionswand liegt darin, dass Tafelbilder vor dem Unterricht
vorbereitet, mit multimedialen Materialien ausgestattet und gespeichert, aber auch
wahrend des Unterrichts gemeinsam mit den Lernenden entwickelt werden kénnen.

Im Folgenden sehen Sie den letzten Teil einer Unterrichtsplanung fir eine erwachsene
Lerngruppe auf Sprachniveau A1.1. In den vorangegangen 90 Minuten hat die Lehrkraft
bereits durch gezielte Wortschatziibungen das Vorwissen der Lernenden aktiviert und
dann mit ihnen die Uhrzeiten und Wochentage erarbeitet. Das erworbene Wissen soll
nun in Gruppen- und Partnerarbeit vertieft werden.

Die Lernenden haben in den vergangenen Wochen schrittweise den Umgang mit dem
IWB und dem Tablet erlernt und getibt und sind mittlerweile routinierte Nutzer.

Hier sind zuerst die Informationen zu diesem Unterricht.

: Goethe-Institut New York, 2015

Erwachsene auf Niveau A1.1

Claudia Conlan

Die Schulerinnen und Schiler kénnen einander nach dem Befinden fragen.
| IWB, Smartphone oder Tablet 4J




Aufgabe 11
zeit  Teillernziel
l‘;«‘::'.fﬁ. - S
10 5 L:ernende lernen
Min. | Redemittel zu
‘ | Verabredungen,
' Zusagen und
| Absagen ken-
l nen.
|
: \
i L
110 | Lernende festi-
Min. \ gen Redemittel.
n
|
!
15 E Lernende wen-
Min. | den Redemittel

- an.

2.1

Interaktion fordern

Sehen Sie sich die Unterrichtsplanung an und markieren Sie, an welchen Stellen Inter-
aktion geplant ist.

Lernaktivitat Sozial- und

Lernmaterial Medienund Lehraktivitat
Arbeitsform Hilfsmittel

Lernende bearbeiten | Gruppenarbeit Lickentext IWB, Tablet | Gruppen einteilen;
einen Lickentext per | im Klassenraum Texte zuteilen;
Tablet und stellen fertigen Text
ihre Ergebnisse Gber anzeigen

das IWB vor. Jede

Gruppe bearbeitet

einen Teil des Textes,

der erst am Ende

zusammenhangend

ist.

Lernende ordnen die | Plenumsarbeit, Liste der IWB Redemittel anzei-
| Liste der Redemittel 2 Lernende am Redemittel, gen

aus dem Text nach IWB Tabelle

Zusagen bzw. Absa-

gen. 2 Lernende zie-
| hen am IWB die Rede-

mittel in eine Tabelle.
| Lernende arbeiten Partnerarbeit im | Liste der IWB, Smart- | Zuhdren; Hilfestel-

paarweise und Klassenraum Redemittel phone oder | lung, wenn nétig;
| machen drei Termine Tablet Hochladen der

| fur die kommende

Woche aus. Sie zeich-

nen ihre Dialoge auf

dem Smartphone

oder Tablet auf.

| Lernende stellen ihre
Produkte den ande-
ren zur Verfagung.

Dialoge von Web-
Dav zur Lernplatt-
form

Vielleicht ist es lhnen gar nicht so leicht gefallen, die Interaktionsbeziehungen in dieser
Unterrichtsskizze zu entschliisseln? Interaktion findet ja nicht nur zwischen den Lernen-
den untereinander oder zwischen der Lehrkraft und den Lernenden statt. Daneben gibt
es auch Interaktion, die mithilfe von Lernméglichkeiten entsteht. Lehrende und Lernende
interagieren zum Beispiel mit Arbeitsformen, Lernmaterialien, Aufgaben und digitalen
Medien.

Das folgende Modell veranschaulicht die Beziehungen zwischen den verschiedenen
Akteuren im Klassenzimmer. Die Pfeile zwischen den Elementen Lehrkraft «— Lernende
«—— Lernméglichkeiten illustrieren, dass diese in einer Wechselwirkung zueinander ste-
hen.

Zentrale Beziehungen im Unterricht

‘uhnrln / Lehrer

Lernm®&glichkeiten*

* Arbeitsformen,
Lernmaterialien,
Medien, Aufgaben usw.

(Schart/Legutke 2012, S. 65)
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Aufgabe 12

Schnittstellen finden

kleinschrittig
vorgehen

.

Interaktion fordern

Wie kénnen Sie als Lehrkraft Ihren Unterricht so gestalten, dass die Interaktionen der

i ?
Beziehungen A bis D zustande kommen 3 _ : '
Wihlen Sie aus folgenden Beispielen aus. Fiigen Sie auch weitere Ideen hinzu.

kooperative Arbeits- und Sozialformen einsetzen — vorbereiten — priifen, ob Aufgaben Kommunika-

- . . . ' i I
t'OII u'.d lltelaklbli unter stutzen - Ar beltS- und SOZIa”OI men var "e- ren - relevante I ern nha te
: I -I ' i i ot Medlenko petenZ de er nenden
Wall en m r I

berticksichtigen — motivieren — bewerten — korrigieren — authentische Gesprachssituationen schaffen

Beziehungen  Beispiele
A far eine lernfreundliche Arbeitsatmosphare sorgen, ...

B
C
D

Maéglicherweise ist lhnen aufgefallen, dass fur eine erfolgreiche Interaktion im Unterricht
mithilfe digitaler Medien gezielt Schnittstellen gesucht werden missen: zwischen den
digitalen Méglichkeiten und den Anforderungen des Lehr- und Lernkontexts, den Inter-
essen und der Motivation der Lernenden sowie der Medienkompetenz der Lernenden
und der Lehrkraft.

Denken Sie auch hier daran,

® warum die Lernenden Deutsch lernen méchten,

® welche Kenntnisse und Kompetenzen sie im Umgang mit welchen digitalen Medien
bereits erworben haben,

® welchen Unterrichtsformen und Lerninhalten sie offen gegenuberstehen,

® welche Interessen sie auch auBerhalb des Unterrichts haben.

Durch einen Unterricht, der sich auf diese Weise an den Lernenden orientiert, kann man

an Vorkenntnisse ankntpfen und Lehr- und Lernsituationen so gestalten, dass sie den
personlichen Anspriichen gerecht werden.

Dabei geht es nicht darum, méglichst viele unterschiedliche Werkzeuge und Anwendun-
gen einzusetzen. Wie schon gesagt: Weniger ist mehr! Nehmen Sie sich nicht zu viel vor,
sondern gehen Sie lieber kleinschrittig vor. Probieren Sie eine Lernaktivitat aus, die fir
Sie und |hre Lernenden passt und die sich in lhrem Lehr- und Lernkontext leicht umsetzen
lasst. Bereiten Sie eine kurze und klare Aufgabenstellung vor. Wichtig fur den Erfolg ei-

ner mediengestiitzten Lernaktivitst ist, dass sie lhnen und Ihren Lernenden sowohl sinn-
voll als auch lohnend erscheint.
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Aufgabe 14
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Interaktion férdern : R

Wie kénnten Sie in lhrem Unterricht die Interaktion mithilfe digitaler Medien noch star-

ker fordern?
Wahlen Sie hierfir eine Lerngruppe aus lhrem Unterrichtsalltag aus, die Sie analysieren
mdchten. Notieren Sie dafir stichpunktmaBig Ihre Ideen:

Beschreibung

Sprachniveau- | T st

. Motivation Deutsch zu lernen Pecco SR e

Kursziele | § i )

~ Medienkompetenz der Lernenden | { A1 SRR

| digitale Medien, die den Lernenden auBerhalb |
; des Unterrichts zur Verfigung stehen |

" digitale Medien, die den Lernenden im

Kursmaterialien

auBerhalb des Unterricht; :

- im Unterricht

2.1.2 Wie evaluiert man Interaktionsorientierung?

Interaktionsorientierung ist nattrlich nicht nur fiir die Planung wichtig, sondern auch in
der Durchfuhrung des Unterrichts. Aber wie kann man als Lehrkraft eine erfolgreiche
Umsetzung der Interaktion im Unterricht messen? Hierfur lohnt es sich, schon im Vorfeld
Indikatoren fir die geplante Interaktion zu formulieren und auf diese dann in der Unter-
richtsdurchfihrung besonders zu achten.

Wie zeigt sich gute Interaktion in der Unterrichtsdurchfiihrung? Welche Indikatoren der
Interaktion kennen Sie? Vervollstandigen Sie das Assoziogramm.
Denken Sie fur die Beantwortung dieser Frage auch an die Merkmale guten Unterrichts,

die Sie in Teilkapitel 1.3 kennengelernt haben.

Ko-Konstruktion
des wWissens

erhohter
Redeanteil der
Lernenden tm
Unterricht

Indikatoren
Interaktlon

Es lohnt zu prifen, ob die eigene Unterrichtsplanung dazu fuhrt, dass qualitativ Gberzeu-
gende Interaktion stattfindet. Neben der eigenen Analyse kann man die Lernenden
selbst um informelle oder formelle Rickmeldung zu diesem Aspekt bitten. Dies kann
miindlich erfolgen, etwa in einer kurzen Blitzlichtrunde am Ende der Stunde, oder auch
schriftlich mittels Fragebogen. Sie kdnnen den eigenen Unterricht zudem auch mithilfe
eines Beobachtungsbogens auswerten oder Kollegen bitten, im Unterricht zu hospitieren
und die Interaktion und deren Indikatoren im Anschluss daran zu besprechen.

35




2.1

Aufgabe 15

Wo findet Interaktion statt? Welche digitalen‘ Medien Ist das erfolgreich? V

1. Input der Lehrkraft mit Arbeitsauftrag Tablet und interaktives Die Lernenden sind aufmerksam und |

fur die Lernenden

ool NI oy Ui i Y
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Unterricht als dynamischer Prozess lasst sich jedoch auch nicht immer vorhersehen, und
indikatoren kénnen uns daher auch nur einige Aspekte der Planung und Durchftihryn
im Unterricht veranschaulichen. Wenn Unterricht ganz anders als geplant verlauft, pg.
deutet das noch nicht, dass die Planung fehlgeschlagen ist und man aufgeben sollte. Eine
Bestandsaufnahme hilft jedoch, den Prozess noch einmal zu uberdenken und alternatiye
Méglichkeiten bei der nachsten Planung mitzubedenken.

Sehen Sie die Sequenzen 1 bis 3 von

Goethe-Institut Dublin noch einmal.

a) Notieren Sie, auf welche Weise
Interaktion hier mithilfe digitaler
Medien realisiert wird.

b) Bewerten Sie die Interaktion als
erfolgreich? Warum bzw. warum nicht?

werden verwendet? Wenn ja, wie weiB |

Whiteboard kénnen den Arbeitsauftrag erfolgreich |
umsetzen.

¢) Welche Vorteile beim Einsatz digitaler Medien zur Interaktionsférderung zeig
Unterrichtsmitschnitt?

1. Der Sprechanteil der Lernenden ist hoch. :
2. In der Dialogarbeit kénnen Fehlerkorrektur und Feedback auch von andere




Zusammenfassung

Literatur zum
Weiterlesen

Interaktion fordern 2 .1

Obwohl sich die Interaktion im Unterricht durch den Einsatz digitaler Medien verandert
hat, muss sich als Folge davon nicht unbedingt das gesamte Unterrichtskonzept andern.
Eine didaktisch gut aufbereitete Unterrichtsplanung mit transparenten Lernzielen, klar
formulierten Arbeitsauftragen und einer methodisch sinnvollen Progression ist jedoch
unerlasslich. Wichtig ist es, mediengesttzte Lernaktivitaten zu wahlen, die fur die Lehr-
kraft und Lerngruppe relevant und passend sind, die das situierte Lernen berucksichtigen
und die man auch im eigenen Lehr- und Lernkontext einfach umsetzen kann. Aktivitaten
sollten so gewahlt werden, dass sie die Schnittstellen zwischen den digitalen Gegeben-
heiten des Lehr- und Lernkontexts, den Interessen und der Motivation der Lernenden
sowie der Medienkompetenz der Lernenden und der Lehrkraft bertcksichtigen. Dartber
hinaus ist ein kleinschrittiges Vorgehen hilfreich. Anhand von Indikatoren, die im Vorfeld
festgelegt wurden, kann man priifen, ob die eigene Unterrichtsplanung zu einer qualita-
tiv Uberzeugenden Umsetzung der Interaktion fuhrt.

Wenn Sie mehr tber Interaktion im Fremdsprachenunterricht erfahren und Ideen zu ihrer
Umsetzung kennenlernen méchten, dann empfehlen wir Bausch, Karl R. u.a. (Hrsg.)
(2000): Interaktion im Kontext des Lehrens und Lernens fremder Sprachen: Arbeitspapiere
der 20. Frihjahrskonferenz zur Erforschung des Fremdsprachenunterrichts. Tibingen: Narr.
Online-Rezension: http://tujournaIs.uIb.tu-darmstadt.delindex.php/zif/artic|e/view/574/550
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2.2 Lernende aktivieren

Wenn Lernende sich im Unterricht aktiv beteiligen, wenn sie ihre eigenen Interessen, zja.
le und Wiinsche mit einbringen und eigenstandig arbeiten, werden sie wahrscheinlich
bessere Lernergebnisse erzielen. Auf dieser Annahme beruht das didaktisch-methodische
Prinzip der Lerneraktivierung.

Lerneraktivierung als Prinzip von Unterricht geht davon aus, dass Lernende, die sich im Unter-
richt aktiv mit dem Lerngegenstand auseinandersetzen, diesen tiefer verarbeiten und da-
durch méglicherweise bessere Lernergebnisse erreichen. Aktive Lernende beteiligen sich
durch Fragen und Rickschliisse am Unterrichtsgeschehen, sie tauschen sich untereinander
aus, sie entdecken sprachliche Strukturen selbst oder versuchen Regelhaftigkeit zu beschregi-
ben, sie ibernehmen organisatorische und lernsteuernde Aufgaben bis hin zu Lehraktivits-
ten. Aktive Lernende arbeiten in entsprechenden Aufgabenkontexten motivierter und kon-
zentrierter. Sie entwickeln verstarkt ein Bewusstsein daftir, was sie konnen und wie sje
Sprache lernen.

(Ende u.a. 2013, S. 29)

Am Ende dieses Teilkapitels sind Sie sich bewusst,

® wie Lerneraktivierung durch digitale Medien untersttitzt werden kann,

@ wie Sie digitale Kompetenzen und Qualifikationen Ihrer Lernenden verbessern
helfen,

® welche Faktoren den Lernerfolg verbessern,

@ welche Faktoren Sie bei der Auswahl von Werkzeugen und Anwendungen bertck-
sichtigen mussen.

2.21 Wie plant man Unterricht zur Lerneraktivierung?

Die folgende Unterrichtssequenz ist ein Beispiel fur eine mediengestiitzte Lerneraktivie-
rung. In dieser Unterrichtsstunde arbeiten die Lernenden in Kleingruppen und beantwor-
ten Fragen zu verschiedenen deutschen Unternehmen. Sie recherchieren die Antworten,
indem sie auf ihren eigenen Smartphones vorgegebene Internetseiten aufrufen und
dann die Antworten notieren. Die Lehrerin gibt den Arbeitsauftrag und unterstatzt und
berat die Lernenden bei dieser Aktivitat.

Im nachsten Schritt, der Hausaufgabe, nutzen die Lernenden ihre Antworten, um ein In-
terview zwischen einer Journalistin und einem deutschen Unternehmer vorzubereiten.
Dieses Interview sollen sie in der ndachsten Unterrichtsstunde in Partnerarbeit darstellen.

4 Schule Neapel, 2014
Schiler und Schulerinnen auf Niveau A2 /”1

. Gabriele WeiB3

Lernmaterialien Unternehmen Deutsch, Goethe-Institut Paris \

Y internetfahiges Smartphone

Sehen Sie Sequenz 8 von Schule Neapel.
Auf welche Art und Weise findet hier eine
Lerneraktivierung mithilfe digitaler Medien
statt? Sammeln Sie Ideen.

P ==
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lhnen ist sicherlich aufgefallen, wie eigenstandig die Jugendlichen hier im Lernprozess
handeln und wie souveran sie das Smartphone als Werkzeug einsetzen. Die Lernenden
tauschen sich untereinander aus und helfen sich gegenseitig bei Verstandnisfragen. Sie
arbeiten gemeinsam an der TexterschlieBung und besprechen anschlieBend ihre Antwor-
ten auf die Leitfragen. Die Informationen tiber deutsche Unternehmen, die sie im Verlauf
der Unterrichtsstunde gesammelt haben, minden im néchsten Schritt in der Sprachpro-
duktion, namlich einem Interview, das als Hausaufgabe vorbereitet wird. Die Aktivitaten
fordern in diesem Beispiel also die Entwicklung des Leseverstandnisses im Unterricht, in
der Folge das Schreiben einer spezifischen Textsorte (Interview) und schlieBlich dialogi-
sches zusammenhangendes Sprechen (mit der Entwicklung des Hérverstehens bei den
Zuhorern) in der nachsten Unterrichtsstunde.

Uberlegen Sie: Warum hat die Lehrerin ihren Unterricht so geplant?

In der Umsetzung der Digitalen Agenda der Europaischen Kommission werden Schulen
und Bildungstragern neue Verantwortungen im Umgang mit digitalen Medien Ubertra-
gen. Und zwar sollen sie die digitalen Kompetenzen und Qualifikationen ihrer Lernenden
verbessern. Die MaBnahmen der Digitalen Agenda sind, unter anderem, auf folgende
Hauptziele ausgerichtet:

Foérderung der Produktion kreativer und edukativer Online-Inhalte fir Kinder und Aufbau
von Plattformen, die Zugang zu altersgerechten Inhalten geben; verstarkte Sensibilisierung
sowie Unterrichtung der Online-Sicherheit an allen Schulen in der EU, um die digitalen Fahig-
keiten, Medienkompetenz und Eigenverantwortung der Kinder im Online-Umfeld zu entwi-
ckeln.

(Europaische Kommission 2012)

Der Einsatz digitaler Medien allein sichert jedoch keinen Vorteil im Hinblick auf die Lern-
ergebnisse und den Erfolg eines Unterrichts. So wurde zum Beispiel in der neuesten Pisa-
studie (2015) festgehalten, dass es keinen allgemeinen Lernvorsprung durch einen me-
diengestatzten Unterricht gibt. Hier steht:

Trotz erheblicher Investitionen in Computer, Internet-Verbindungen und Software far Bil-
dungszwecke gibt es wenig handfeste Beweise dafir, dass eine gréBere Computer-Nutzung
bei den Studenten zu besseren Noten in Mathematik und Lesen fuhrt.

(OECD 2015)

Was den Lernerfolg beeinflusst, lasst sich oft nicht pauschal erklaren. Es ist stattdessen
ein komplexes Zusammenspiel verschiedener individueller Faktoren, von denen wir im
Folgenden einige weiter aufschlisseln méchten.

In Aufgabe 4 haben Sie bereits die Mediennutzung lhrer Lernenden im Alltag reflektiert.
Jetzt mdchten wir den Fokus konkret auf das Sprachenlernen mithilfe digitaler Medien

lenken.

Mobile Endgerate zeichnen sich auch durch soziale Identitatsbildung aus, zum Beispiel
bei der Wahl des Gerats und auch bei der gesellschaftlichen Zugehdrigkeit durch Partizi-
pation in sozialen Netzwerken (Fortunati 2002; Katz/Sugiyama 2006; Yoon 2010). Im
Kontext der Lerneraktivierung sollte man die Lernenden befragen, ob und wie sie ihre
Smartphones oder anderen mobilen Endgeréate nutzen, um sich mit der Zielsprache oder

dem Zielland zu beschaftigen.

Inwieweit und wann benutzen lhre Lernenden digitale Medien zum Sprachenlernen?
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In einer Langzeitstudie haben Demouy u.a. (2016) ihren Lernenden diese Frage gestells

Sie haben festgestellt, dass

e die Benutzung von Referenzmaterialien, wie zum Beispiel Online-Wérterbﬁchem
oder Ubersetzungshilfen, zwischen 58% und 83% des Gebrauchs mobiler Endgerite
bei ihren Sprachenlernenden ausmacht,

e die Benutzung von Apps und Webseiten zum Sprachenlernen sowie die BenutZUng
authentischer Sprachmaterialien mithilfe eines mobilen Endgerats ebenfalls sehr pe.

liebt sind.

In lhrem Lehr- und Lernkontext werden die Lernenden womdglich ganz anders antwor-
ten. Je mehr Sie als Lehrkraft daher tber die Gewohnheiten, Interessen und Lernerfah-
rungen lhrer Lernenden herausfinden, desto besser kénnen Sie Ihren Unterricht darauf
abstimmen. Auf die Férderung von Medienkompetenz im Speziellen werden wir noch in
Teilkapitel 3.1.2 eingehen.

Einige Voraussetzungen fur den erfolgreichen Einsatz von digitalen Medien zur Lerner-
aktivierung im Unterricht sollten beachtet werden:

Wie wir schon in Teilkapitel 2.1 gezeigt haben, bringen die Lernenden die Voraussetzun-
gen zur Arbeit mit digitalen Medien in sehr unterschiedlicher Auspragung mit. Diese un-
terschiedlichen Vorkenntnisse mussen in der Gestaltung des Lehr- und Lernkontexts be-
ricksichtigt werden. Als Lehrkraft mochte man schlieBlich vermeiden, dass sich Lernende,
die weniger kompetent im Umgang mit digitalen Medien sind, aus Lernsituationen aus-
gegrenzt fihlen und weiter zuriickfallen, wahrend andere, die routinierter sind, ihre
Kompetenzen weiter ausbauen kénnen.

Wenn Sie also erste Schritte zum Einsatz digitaler Medien fur Ihren Unterricht planen,
sollten Sie Werkzeuge oder Anwendungen auswéhlen, die benutzerfreundlich sind und
gleichzeitig die Beteiligung in Lernsituationen erleichtern. Damit kann der Fokus auf die
sprachlichen statt auf die technischen Lerninhalte gelenkt werden — entsprechend dem
Grundsatz, digitale Medien zu benutzen, um zu lernen (use to learn), statt nur den Um-
gang mit digitalen Medien zu erlernen (learn to use).

Aber wie lassen sich Schnittstellen schaffen, um auf der einen Seite die Benutzerfreund-
lichkeit und auf der anderen Seite die bereits vorhandenen Medienkompetenzen der Ler-
nenden zu bericksichtigen? Eine beliebte Lésung ist BYOD - Bring Your Own Device. Hier
werden Lernende aufgefordert, im Unterricht ihre eigenen elektronischen Gerate zu ver-
wenden, um Aufgaben zu Sprache, Landeskunde oder interkulturellen Fragen zu bear-
beiten. Sie arbeiten mit ihrem eigenen internetfahigen Smartphone, Tablet, iPad 0.4. Ein
Beispiel fir BYOD haben Sie bereits im Unterrichtsmitschnitt der Schule in Neapel (Aufga-
be 16) gesehen. Da die Lernenden im Umgang mit dem eigenen Smartphone oder Tablet

oft bereits sehr versiert sind, kann die Lehrkraft einen Teil der notwendigen Medienkom-
petenz auf die Lernenden verlagern.

An vielen Schulen sind Smartphones verboten oder miissen in der Schultasche bleibe™
auch wenn sich diese Praxis mittlerweile immer weiter entscharft. Da mobile Endgeraté
unseren Alltag nachhaltig verandert haben und wichtiger Bestandteil der LebenSWel’t
vieler Lernenden sind, lohnt es aber daruber nachzudenken, wie man sie sinnvoll in dé"
Unterricht integrieren kann. Sie kénnen zum Beispiel nitzlich sein zum Fotografieren vol

Tafelbildern, um Audioaufnahmen zu machen oder ein digitales Wérterbuch zu benut
zen.
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Welche Argumente (pro und kontra) sehen Sie bei der Nutzung von BYOD bei lhren
Lerngruppen? Notieren Sie.

Vorteile von BYOD Nachteile von BYOD

Mithilfe digitaler Endgeréte kann man einfache | Es gibt eine Vielzahl an mobilen Endgeraten mit
Werkzeuge, wie z.B. die Audio-Aufnahme, fir unterschiedlichen technischen Voraussetzungen.

den Unterricht nutzen. Software ist womdéglich nicht fur alle Gerate-
Digitale Endgerate sind Bestandteil der Lebens- | konfigurationen vorhanden.
welt vieler Lernenden. Lehrkréfte mdssen flexibler planen, was zeitauf-

wendig sein kann.

Wenn Sie mehr zur Diskussion um BYOD lesen méchten, dann empfehlen wir: Mandy
Schiefner-Rohs, Richard Heinen und Michael Kerres (2013): Private Computer in der Schule:
Zwischen schulischer Infrastruktur und Schulentwicklung. www.medienpaed.com

Daruber hinaus spielt es eine wichtige Rolle, in welche Unterrichtsprozesse digitale Me-
dienangebote eingebunden werden und wie die am Unterricht beteiligten Akteure, die
Lehrkraft und die Lernenden, dieses Angebot wahrnehmen. Wenn Sie mit Ihren Lernen-
den Sinn und Zweck des Einsatzes digitaler Medien im Unterricht besprechen, kénnen Sie
gleichzeitig auch klare Regeln fur eine erfolgreiche Umsetzung diskutieren und festlegen
(zum Beispiel: Benutzung mobiler Endgeréte nur zu vereinbarten Zeiten im Unterricht).

Das digitale Medienangebot sollte angemessen eingesetzt werden, das heiBt, sich far
den Erwerb der angestrebten Kompetenz bzw. das Training einer Fahigkeit eignen. Als
Lehrkraft sollten Sie gezielt GUberlegen, welche Inhalte vermittelt werden sollen — und
wie. So lassen sich zum Beispiel manche Fahigkeiten, wie etwa eine binnendifferenzierte
Horverstandnisiibung, leichter am Computer trainieren, wahrend andere, wie etwa ein
Strategietraining zur Organisation des Arbeitsplatzes und des Lernens, schneller und ef-
fektiver in einer Prasenzphase bearbeitet werden kénnen.

Es ist einfacher, wenn digitale Medien in kleinen Schritten eingefiihrt werden. Kleine
eLearning-Happchen, manchmal auch als eTapas bezeichnet (basierend auf den spani-
schen Appetithappchen Tapas), kénnen als Mini-Lernsequenzen einfach in den Unterricht
integriert werden und Uberfordern Lernende mit geringen Medienkompetenzen nicht.
Auf langere Sicht kann man dann die Lernenden allmahlich fur einen verstarkten Einsatz
digitaler Medien im Unterricht gewinnen. Ausschlaggebend flr den Einsatz von eTapas
ist natarlich die Frage, inwieweit sie das gewahlte Lernziel qualitativ sinnvoll umsetzen

kénnen.

Beispiele fur eTapas bietet das &sterreichische eEducation Projekt: https://eeducation.at

In der Praxis ist es auch hilfreich, mégliche Hiirden beim Technologieeinsatz im Unterricht
mitzubedenken und Lésungen dafir bereit zu halten. Es gilt méglichst wenig Vorwissen
der Lernenden vorauszusetzen, aber als Lehrkraft gut vorbereitet zu sein. Wahlen Sie
passende Lernaktivitaten fir lhren Lehr- und Lernkontext aus und probieren Sie sie vor-
her aus. Uberlegen Sie, wie Sie lhre Lernenden anleiten kédnnen und legen Sie sich auch
einen Plan B zurecht fur den Fall, dass eine Software vielleicht nicht funktioniert oder die
Webseite, die Sie im Unterricht benutzen wollten, nicht mehr zur Verflugung steht.

Ein interaktionsorientierter und aktivierender Fremdsprachenunterricht muss sich vor al-
lem an den Lernenden als Individuen orientieren. Aufgabe der Lehrkraft ist, Arbeitsfor-
men und Lernszenarien so zu gestalten, dass alle Lernenden aktiv die Zielsprache verwen-
den, individuelle Lernstrategien anwenden und ihren eigenen Lernprozess so ausrichten,
dass sie persénliche Lésungen finden. Eine lernerzentrierte Unterrichtsgestaltung ermog-
licht den Lernenden, im Lernprozess eigenstandig zu handeln und damit zum Beispiel
auch selbst sprachliche Strukturen zu entdecken und ihre Regeln zu beschreiben.
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ktoren bei der Ej
lgendes Modell stellt noch einmal bildlich zusammen, welche Fa Einfip.
Folgen

ien i i dacht werden sollten:
rung digitaler Medien im Unterricht be

use to learn
statt
learn to use

Diese Faktoren werden natirlich durch die Wahl der Lerngruppe weiter bestimmt fmd
konkretisiert. So mussen zum Beispiel bei einer Deutschlerngruppe mit geringen Medl:n- 1
kompetenzen und -erfahrungen der Sinn und Zweck des Einsatzes digitaler Medien de-

taillierter besprochen werden als bei einer Deutschlerngruppe, die diese bereits routi- .
niert und kompetent im Unterricht nutzt.

Digitale Medien bieten vor allem neue Méglichkeiten, den individuellen Lernbediirfnis- 3
sen und Kenntnissen der Lernenden gerecht zu werden.

r

Vorkenntnisse und ihres individuellen Lerntempos arbeiten. Diese unterschiedliche Ge-‘"
staltung des Lernprozesses nennt man auch Binnendifferenzierung.

Binnendifferenzierung bezeichnet Unterrichtsformen und -angebote, die unterschief’
chen Voraussetzungen, Leistungsvermégen und Lernstanden der Lemenden-gered"
werden. Lernende bearbeiten differenzierte Lernangebote zur selben Zeit.

Hier kann man als Lehrkraft verschiedene Lernaktivitaten sowie Arbeits- und S0z

men anbieten, aus denen die Lernenden selbst auswahlen kdnnen und die sie be_stﬂ?b.;
lichst férdern.

genden Indikatoren:
® das Arbeiten an unterschiedlichen Aufgaben,

. 3

® nach Thema, Interessenschwerpunkten und Leistungsvermégen untersch d“ —
Lehrbucher, Lernmaterialien und Arbeitshilfen, g

zusatzliche Hilfen fur schwache Lernende,

Reflexion des Lernfortschritts seitens der Lernenden,

Lernschleifen werden eingebaut (Monitoring),

Lernstandsdiagnostik und Férderplane fir schwache Lernende,
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e genilgend Zeit steht zur Verfigung,

e die Moglichkeit einer Auszeit far Lernende mit motorischen oder affektiven Proble-
men,

e Lernende mit gesundheitlichen Problemen werden durch ein entsprechend angepass-
tes Arbeitsprogramm bericksichtigt,

e die Mdglichkeit zur Arbeit an eigenen Schwerpunkten,

e Sensibilisierung der Lernenden fiir Leistungsunterschiede — Lernende unterstitzen
sich gegenseitig,

® transparente Leistungserwartungen,

@ gegebenenfalls additive Unterrichtsangebote.
(Meyer 2014, S. 97)

Tauschen Sie sich, wenn méglich, mit Ihren Kolleginnen und Kollegen aus: Wie konnte
man Binnendifferenzierung durch den Einsatz digitaler Medien im Fremdsprachen-
unterricht fordern? Sammeln Sie zwei oder drei Ideen.

Ein mediengestitzter Unterricht kann verschiedene Lerntypen ansprechen. Bekannt ist
die Unterscheidung in vier Lerntypen (auditiver, visueller, kommunikativer und moto-
risch-kinasthetischer Lerntyp), die unterschiedliche Sinnes- oder Wahrnehmungskanale
bei der Aufnahme und Verarbeitung von Wissen bevorzugen.

Diese Unterscheidung ist jedoch nur eine grobe Kategorisierung; die Gewichtung der
Wahrnehmungskanale ist bei jedem Einzelnen sehr individuell ausgepréagt. Die folgende
Tabelle zeigt die vier Lerntypen :

der auditive Lerntyp Uber die Ohren

Fr Sie ist es leicht, Informationen, die Sie gehért haben, aufzunehmen
und sich zu merken. Deswegen ist es fir Sie auch kein Problem, mundli-
chen Prasentationen zu folgen oder Informationen aus dem Radio zu ver-
stehen und wiederzugeben. Als auditiver Lerntyp profitieren Sie davon,
wenn Sie selbst Lerninhalte laut sprechen bzw. wiederholen, sich selbst
vorlesen und im Unterricht gut zuhdren.

der visuelle Lerntyp Uber die Augen
Als visueller Lerntyp kénnen Sie sich besonders gut Informationen merken,
die Sie sehen. Sie lernen gern Inhalte, die in Texten prasentiert werden.
AuBerdem fallt es lhnen leicht, wenn neues Wissen mithilfe von Postern,

Grafiken oder Bildern zusammengefasst prasentiert wird. Als visueller

Lerntyp merken Sie sich neue Informationen gut, indem Sie Filme oder

Fernsehsendungen zu einem bestimmten Thema ansehen, Zusammenhan-
ge selbst schematisch darstellen und indem Sie sich selbst Notizen machen.

der kommunikative Lerntyp durch Gesprach und
Lernen kénnen Sie am besten mit anderen zusammen. Am leichtesten be- | in Interaktion mit
halten Sie neue Informationen, wenn Sie dariber sprechen oder diskutie- anderen

ren. Deswegen ist es fur Sie wichtig, Gesprachspartner zu haben und Auf-
gaben in Partner- oder Gruppenarbeit zu bearbeiten. An Erklarungen und
Definitionen erinnern Sie sich besonders gut, wenn Sie sich abfragen lassen
oder mit einem Lernpartner dartiber sprechen.

der motorisch-kinadsthetische Lerntyp durch Berdhrung
Lernen geht bei Ihnen bevorzugt mit Bewegung, Handeln und Fihlen ein- | (Haut) oder durch
her. Aus diesem Grund lernen Sie gut, wenn sie selbst Dinge ausprobieren | Bewegung

oder Handlungen ausfihren. Zudem mogen Sie als motorisch-kinastheti- '
scher Lerntyp das learning by doing und arbeiten gern mit praktischen Bei-
spielen. AuBerdem ist es far Sie hilfreich, wenn Sie sich beim Lernen bewe-
gen, indem Sie z.B. beim Lernen von neuen Wértern auf und ab_ gehen.
Auch wenn Sie Dinge aufschreiben oder zeichnen, kénnen Sie sich gut In-
formationen einpragen.

(Ballweg u.a. 2014, S. 56)
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Lernende aktivieren

Digitale Medien ermdglichen eine flexible und schnelle Ubungsgestaltung in Verschigg.
nen Arbeits- und Sozialformen, und als Lehrkraft kann man dadurch gezielt Unterschjgy.
liche Lerntypen ansprechen. Das Angebot an Arbeits- und Soziallf'ormen, die man Mithilsg
digitaler Medien nutzen kann, ist vielfaltig und reicht von individueller Arbejt Mit eine,
DVD Uber Arbeit im Gruppenverbund mit Simulationssoftware und interaktivem White.
board bis hin zu Gruppenarbeit auf einer Lernplattform.

2.2.2 Wie evaluiert man Lerneraktivierung mithilfe digitaler Medien>

Lerneraktivierung ist naturlich sowohl fiir die Unterrichtsplanung als auch fiir dije Durch.
fUhrung wichtig. Aber wie kann man als Lehrkraft eine erfolgreiche Umsetzung der Lor:
neraktivierung im Unterricht messen? Hierfir ist es empfehlenswert, schon im Vorfeld
Indikatoren fir die geplante Lerneraktivierung zu formulieren und auf diese dann in der
Unterrichtsdurchfihrung besonders zu achten.

Wie zeigt sich eine erfolgreiche Lerneraktivierung mithilfe digitaler Medien im Unter-
richt? Welche weiteren Indikatoren kennen Sie?

Kreuzen Sie die Indikatoren an, die Sie besonders wichtig finden, und erganzen Sie eige-
ne Ideen.

O Die Lernenden beteiligen sich so aktiv wie moglich am mediengestiitzten Unterrichts-
geschehen und am Lernprozess. Das kann auch bedeuten, dass sie vertraute Medien
aus ihrem Alltag fur ihr Sprachenlernen einsetzen mdochten, um zum Beispiel in virtu-
ellen Lernwelten gemeinsam mit anderen zu lernen.

O Die Lernenden bringen Vorkenntnisse, Medienkompetenzen und Interessen ein.

O Die Lernenden wahlen und bearbeiten in einem digitalen Lernangebot lerntypenge-
rechte Aufgaben und Ubungen.

0 Die Lernenden kontrollieren und evaluieren ihren Lernerfolg auch selbst, zum Bei-

spiel mittels digitaler Lerntagebiicher und individueller Dokumentensammlung.

Die Vielseitigkeit der Lerninhalte und Lernwege motiviert die Lernenden.

Die Lernenden kénnen digitale Medien kompetent benutzen und fir didaktische

Lernziele einsetzen.

O Die Lehrkraft vermittelt nicht nur, sondern untersttzt und berat auch bei der selbst-
standigen und kritischen Nutzung digitaler Medien zum Lernen.

oo

O

Es lohnt zu priifen, ob die eigene mediengestitzte Unterrichtsplanung zu einer qualitatiV
Uberzeugenden Umsetzung der Lerneraktivierung fuhrt. Neben Ihren eigenen Beobach- ‘
tungen sind sowohl formelle Ruckmeldungen Ihrer Lernenden, zum Beispiel durch das
Ausfillen eines Fragebogens, als auch informelle Rickmeldungen, zum Beispiel durch
Abfragen eines kurzen Stimmungsbildes, von Bedeutung.

Der folgende Unterrichtsmitschnitt ist ein gutes Beispiel dafir, wie sich Lernende mithilfe
digitaler Medien aktiv einbringen.

Goethe-Institut Amsterdam

Erwachsene auf Niveau B1.1

Julia Heydorn

Begegnungen B1
IWB, Apple TV, Tablet
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sehen Sie Sequenzen 1 bis 3 von Goethe-
Institut Amsterdam. Welche Beispiele
sehen Sie fiir den Einsatz von digitalen
Medien zur Lerneraktivierung?

Wie wirksam ist er und woran kann man

das erkennen?
‘s'ejspiglg fiir Lerneraktivierung in den Un- Wie erfolgreich ist die Umsetzung? Woran kann ich das erkennen?
terrichtsmitschnitten
Die Vielseitigkeit der Lerninhalte und erfolgreiche Umsetzung Die Lernenden arbeiten motiviert.

Lernwege motiviert die Lernenden.

Die Teilnehmenden sollen hier in Partnerarbeit ihr eigenes Werbeprodukt gestalten und
vermarkten. Dazu benutzen sie Tablets und die App Jot/, ein kleines Zeichenprogramm,
mit dem sich Skizzen wie auf einem Whiteboard erstellen lassen.

Die fertigen Produktskizzen werden anschlieBend auf das interaktive Whiteboard proji-
ziert, und die einzelnen Lerngruppen prasentieren und erklaren ihr Produkt. Im nachsten
Schritt werden die Werbeprodukte auf die Lernplattform hochgeladen, wo sie auch nach
dem Ende des Unterrichts noch zur Verfiigung stehen. Als Hausaufgabe bekommen die
Lernenden den Auftrag, eine Rezension zu den Produkten anderer Lerngruppen zu
schreiben.

Im Ubrigen veranschaulicht die Unterrichtssequenz auch das Blended Learning. Es gibt
hier zunachst eine Prasenzphase, in der Lernprodukte erarbeitet und auf die Lernplatt-
form hochgeladen werden. Darauf folgt die Online-Phase, in der die Produkte auf der
Lernplattform rezensiert werden. Beide Phasen werden von der Lehrkraft initiiert und
betreut. Die Phasen mussen sinnvoll getaktet aufeinander folgen und inhaltlich mitein-
ander verbunden sein — dies ist hier der Fall.

Zusammenfassung Der Einsatz digitaler Medien allein sichert keinen Vorsprung im Hinblick auf die Lern-
ergebnisse und den Lernerfolg eines Unterrichts. Der Lernerfolg ist oft ein komplexes
Zusammenspiel verschiedener individueller Faktoren. Sie haben in diesem Teilkapitel
wichtige Faktoren kennengelernt, die Sie beriicksichtigen sollten, wenn Sie digitale Me-
dien zur Lerneraktivierung einsetzen méchten: use to learn statt learn to use; BYOD —
Bring Your Own Device; Sinn und Zweck des Einsatzes digitaler Medien mit den Lernen-
den besprechen; Angemessenheit des digitalen Mediums fur das Lernziel beleuchten;
Inhalte in kleinen Happchen servieren; vorhersehbare (z.B. technische) Hiirden mitbe-
denken; Lernende als Individuen betrachten.

Der didaktische Mehrwert eines Einsatzes digitaler Medien zur Lerneraktivierung ergibt
sich vor allem aus der Binnendifferenzierung und der ErschlieBung von Lerninhalten und
Lernwegen fur unterschiedliche Lerntypen.

Anhand von Indikatoren, die im Vorfeld festgelegt wurden, kann man prufen, ob die ei-
gene Unterrichtsplanung zu einer qualitativ iberzeugenden Umsetzung der Lernerakti-

vierung fuhrt.
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2.3 Handlungsorientierter Sprachunterricht

Wie in den anderen Einheiten der Fortbildungsreihe Deutsch Lehren Lernen gehen 3
wir hier von einer grundlegenden Annahme aus: Sprachunterricht sol| Lernende du
beféhigen, mit der deutschen Sprache zu handeln, das heiBt, in vielféltigen Situation
selbstbewusst zu kommunizieren, um Ziele zu erreichen. Dieses zentrale Prinzip deen
Sprachunterrichts, die Handlungsorientierung, spielt eine wichtige Rolle im Gemeinsame:
Europaischen Referenzrahmen (GER).

Die Sprachverwendenden und Sprachenlernenden werden vor allem als Personen gesehen
die als sozial Handelnde kommunikative Aufgaben bewaltigen. 1
(Europarat 2001, S. 21)

Die Lernenden sollen durch Simulation im Kurs darauf vorbereitet werden, sprachlich
handeln zu kénnen.

Konkret kann Handlungsorientierung z.B. bedeuten, dass die Lernenden in der Lage sind,

folgende kommunikative Aufgaben zu bewaltigen:

— Informationen, die sie interessieren, im Internet einholen kénnen,

- in einer Stadt nach dem Weg fragen kénnen,

— sich mit Kolleginnen und Kollegen tiber ein sie interessierendes Problem unterhalten kdnnen,

— einen Text auf wichtige Informationen durchsuchen kénnen,

—sich Uber etwas beschweren kénnen,

— anderen sprachlich weiterhelfen kénnen, die die Zielsprache noch nicht so gut wie sie selbst
sprechen.

(Ende u.a. 2013, S. 28)

Wodurch zeichnet sich ein handlungsorientierter Unterricht aus, in dem digitale Medien
zum Einsatz kommen? Dafiir méchten wir Sie zunachst anhand eines Beispiels sensibilisie-
ren. In der folgenden Unterrichtssequenz hat die Lehrkraft ein Stationenlernen vorberei-
tet und setzt an einigen Stationen gezielt den Computer zur Wortschatzfestigung ein.
Der Unterrichtsmitschnitt zeigt die Arbeit an einer Station.

Hier sind weitere Informationen:

Erwachsene auf Niveau A2
Katja Wirth
! Optimal A1, Lektion

© internetfahiger Computer, IWB

Sehen Sie Sequenz 7 von Goethe-Institut
Madrid. Wie arbeiten die Lernenden hier
handlungsorientiert? Sammeln Sie erste

Eindriicke und Ideen in Stichwortern.

Vielleicht haben Sie bei der Analyse des Unterrichtsmitschnitts bemerkt, wie autonom dlf
Lernenden hier im Lernprozess handeln und wie sie gemeinsam kommunikative Aqu:_
ben in der Zielsprache Deutsch erledigen, indem sie einen Computer mit Ir'ﬂle"‘etan
schluss als Werkzeug einsetzen. Gleichzeitig ist es auch beeindruckend zu beobacht®™
wie motiviert die Lernenden sind.
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van Lier (2008, S. 163) argumentiert, dass das erfolgreiche Erlernen einer Sprache ent-
scheidend von der Aktivitat und Initiative der Lernenden abhéngt. Bevor sich Lernende
auf einen bestimmten Lernkontext einlassen, missen sie von ihrer eigenen Handlungsfa-
higkeit Uberzeugt sein. Sie missen sich sicher sein, dass ihr Verhalten einen Einfluss auf
die Lernsituation bzw. den Lernkontext hat.

Mercer (2011) verweist in ihrer Definition von Handlungsfahigkeit auf zwei Dimensionen:
Zunachst haben Lernende selbst einen Eindruck ihrer eigenen Handlungsfahigkeit im
Hinblick auf allgemeine oder spezifische Situationen. Dariber hinaus iiben Lernende je-
doch ihre Handlungsfahigkeit auch aus, zum Beispiel durch Partizipation an Lernsituatio-
nen oder auch durch Verweigerung bzw. Nichtteilnahme. Handlungsfahigkeit ist daher
nicht unbedingt beobachtbar, denn sie beinhaltet auch Einstellungen, Gedanken, Gefih-
le usw. der Lernenden. Handlungsfahigkeit, so Mercer (2012), entsteht aus der Interakti-
on zwischen Ressourcen und Kontexten und daraus, wie Lernende mit diesen umgehen
und sie wahrnehmen.

Wir hatten zu Beginn des Kapitels ja bereits betont, wie entscheidend die Gestaltung des

Lehr- und Lernkontexts fur die Lernenden ist. Um die Partizipation und Handlungsfahig-

keit der Lernenden zu férdern, ist es daher wichtig, einen Lehr- und Lernkontext zu schaf-

fen, der die wahrgenommene Komplexitat unseres Alltags authentisch widerspiegelt.

Wie helfen digitale Medien dabei?

Zunachst einmal erméglichen digitale Medien wie etwa ein internetfahiges Tablet direk-
ten Zugang zu authentischen und alltaglichen Ressourcen in der Zielsprache wie Zeit-
schriften, Zeitungen, Nachrichten usw. Diese Ressourcen sind oft in unterschiedlichen
Formaten (Text, Audio, Video usw.) zuganglich, sodass Lernende selbst ein fur sie geeig-
netes Format auswahlen kénnen (und damit auch handlungsorientiert arbeiten). Mithilfe
dieser Ressourcen und Materialien tun sich far die Lernenden neue Lernmoglichkeiten
auf, die auf realitatsnahe und authentische Sprachverwendung abzielen oder zukiinftige
sprachliche Handlungen anbahnen. Selbst internationale Kontakte lassen sich umkompli-
ziert Uber soziale Netzwerke kniipfen.

Zudem sind Ressourcen und Materialien standig zuganglich. Diese erhdhte Flexibilitat
ermdglicht den Lernenden weitere Méglichkeiten der Handlungsfahigkeit und Partizipa-
tion in Lernsituationen und -kontexten, denn sie sind nicht mehr auf festgelegte Unter-
richtszeiten angewiesen, um sich Informationen zu beschaffen. Sie kénnen sich jederzeit
auf die Suche nach geeigneten Materialien begeben und eigene Lernsituationen erzeu-
gen. Dariiber hinaus sind viele Lernméglichkeiten auch in mobiler Form verfugbar und
eignen sich damit auch fur das Lernen zwischendurch.

Weiterhin finden Lehrende und Lernende durch den Einsatz digitaler Medien oft aktuel-
lere (und giinstigere) Materialien im Vergleich zum Beispiel zu konventionellen Bichern.
So werden viele (aber nicht alle) Materialien und Ressourcen kontinuierlich Uberarbeitet
und nicht (wie bei Biichern) alle paar Jahre.

Ein weiterer Vorteil ist, dass digitale Medien durch die unterschiedlichen Lernmaglichkei-
ten und -formate schnell fiir Abwechslung im Unterricht sorgen und auch mehrere Sinne
gleichzeitig ansprechen. Man kann einen héheren Lernerfolg erwarten, wenn zum Bei-
spiel Informationen gleichzeitig auditiv (als gesprochener Text) und visuell (als Bild oder
Animation) dargeboten werden, als wenn sie nur auditiv oder nur visuell zur Verfigung
gestellt werden.

Bei interaktiven digitalen Aufgaben ist es auch oft méglich, den eigenen Lernfortschritt
schneller zu verfolgen. So kann man zum Beispiel mithilfe einer Vokabellernen-App
sofort erkennen, welchen Wortschatz man bereits beherrscht und welchen nicht. Auch
die Simulation von Sprechhandlungen zum Beispiel in Lernspielen kann den Lernenden
zugutekommen, denn sie kann schon im relativ geschitzten virtuellen Raum auf sprach-
liche Handlungen in realen Situationen vorbereiten.
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Der didaktische Vorteil eines Einsatzes digitaler Medien zur Handlungsorientieru"g be.
steht vor allem in der erhdhten Authentizitat, Flexibilitat und Zugénglichkeit yon Res.
sourcen und Materialien sowie deren interaktiven Lernméglichkeiten fir die Lernenden,

2.31 Wie plant man Unterricht mit Handlungsorientierung?

Im Folgenden beschreiben wir die Merkmale eines handlungsorientierten Unterrichts
und wie man sie konkret in eine mediengestttzte Unterrichtsplanung einbeziehen kanp.

Der Unterricht ist lernerorientiert. Die Lehrkraft plant den Unterricht vor dem Hinter-
grund des situierten Lernens. Sie kntipft an den spezifischen Lehr- und Lernkontext an,
indem sie die Erfahrungen und Interessen der Lernenden, auch im Hinblick auf ihre Megj.
ennutzung, beriicksichtigt und sie bei der Planung, Erarbeitung und Evaluation des Up.
terrichts einbezieht.

Der Unterricht ist prozessorientiert. Das gemeinsame Tun steht im Vordergrund des Lern-
prozesses. Die Lernenden Uberlegen und planen gemeinsam. Sie treffen Entscheidungen
und erproben diese Entscheidungen in Handlungen (learning by doing / Lernen durch
Handeln). Die Lehrkraft bietet den Lernenden Themen an, die fur sie als Zielgruppe so-
wohl im Unterricht als auch auBerhalb des Unterrichts relevant sind. Die Lernprozesse
werden durch digitale Medien unterstitzt. Ein Beispiel dafir ist der simulierte Kauf von
Kleidungsstucken Gber das Internet, den Sie im Unterrichtsmitschnitt zu Aufgabe 23 ge-
sehen haben.

Der Unterricht ist produktorientiert. Im Mittelpunkt des Unterrichts steht ein Handlungs-
produkt, das von den Akteuren in der Lernsituation, von der Lehrkraft und den Lernen-
den, ko-konstruiert und innerhalb der Lerngruppe vereinbart wird. In unserem letzten
Unterrichtsmitschnitt (Goethe-Institut Madrid, Aufgabe 23) zum Beispiel sind die Lernen-
den selbst die Produzierenden und kdnnen im Lernprozess eigenstandig in der Zielspra-
che handeln. Sie iberlegen gemeinsam, welche Sommerkleidung fir ihre Zielperson pas-
send ist. Sie stellen diese Kleidung dann zusammen und kénnen sie im nachsten Schritt
der Lerngruppe auch vorstellen. Diese Lernprodukte sind Gber die Bildungsinstitution hi-
naus verfigbar und kénnen auf digitale Weise, zum Beispiel per E-Mail oder durch das
Hochladen auf eine Lernplattform, schnell verbreitet werden. Man hat auch jederzeit ei-
nen schnellen Zugriff auf die Lernprodukte.

Der Unterricht ist aufgabenorientiert. Im Zentrum der Aufgabenorientierung stehen Lern-
aufgaben, die auf realitatsnahe und authentische Sprachverwendung abzielen oder zu-
kanftige sprachliche Handlungen anbahnen. Die Lernenden sollen angeregt werden, sich
intensiv mit einem Sachverhalt auseinanderzusetzen. Durch eine offene Aufgabemtel-
lung werden ihnen kreative Herangehensweisen und individuelle Zugange erméglicht:
Dabei treten grammatikalische Regeln und das Erlernen von neuem Wortschatz oft eher
in den Hintergrund. Beispiel: Lernende auf Sprachniveau B2 recherchieren authentische
Texte zum Thema Wohnformen in deutschsprachigen Léndern im Internet und erhal'“*.n
dadurch zunéichst Hintergrundinformationen und Argumente (Pro/Kontra) zu a|ternat!'
ven Wohnformen, die sie im Prasenzunterricht zum Beispiel durch eine GrUPPe"diSkussl-
on oder ein Rollenspiel noch weiter vertiefen. Sie kénnen dann im nachsten Schritt elng
digitale Werbebroschiire zu ihrer bevorzugten Wohnform erstellen, diese (auf einer L
plattform) mit anderen Lernenden teilen und kommentieren lassen.
Aufgabenorientierung hiangt eng zusammen mit dem task-based language 'eami?g
(TBLL). Hierbei durchlaufen die Lernenden sukzessiv aufeinander aufbauende Lernschrit
t‘_*' ta_sks, wobei sie Kompetenzen erwerben, die sie in einer anschlieBenden Zielaufgab®
die eine kommunikative und authentische Lernsituation darstellt, bendtigen.
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Der Unterricht ist kommunikationsorientiert. Die Lehrkraft legt gréBeren Wert auf die

kommunikative Handlung und den kommunikativen Erfolg als auf die formale Korrekt-
heit.

Der Unterricht ist lernweltiibergreifend und erweitert den Klassenraum, indem er Ler-
nende auch auBerhalb des Prasenzunterrichts miteinander vernetzt und ihnen damit die
Méglichkeit gibt, gemeinsam zu lernen. Ein Beispiel hierfir ist die Online-Deutsch-Ler-
ner-Community Deutsch fir dich (www.goethe.de/dfd), bei der sich Deutschlernende ge-
meinsam vernetzen. Sie kénnen hier Lernpartner finden und sich austauschen, interakti-
ve Lernspiele miteinander spielen, im Experten-Chat weitere Informationen zur deutschen
Sprache erhalten oder auch kostenlose interaktive Lern- und Ubungsmaterialien auspro-

bieren. Im Forum kénnen sie anderen Lernenden Fragen stellen, einander helfen oder
Lernempfehlungen, wie in diesem Beispiel, erhalten:

Studieren in Deutschland - Tutorium und Obung

In diesen Ubungen lemst du zwei verschiedene Lehrveranstaltungen an der Uni
kennen. In einem Video erfahrst du etwas Gber ein Tutorium und eine Ubung. Du
lernst die wichtigen Abk(rzungen aus einem Stundenplan an der Uni. Du kannst
dein Hor-Seh-Verstehen trainieren, deinen Wortschatz erweitern und Kommentare
zum Thema schreiben.

Kommentieren (7) Gefalit mir ‘ (181) m

(www.goethe.de/dfd)

Mitglieder kénnen zudem Gruppen griinden und sich dort untereinander austauschen.
Hier gibt es zwei Méglichkeiten: Man kann offene Gruppen bilden, in die alle interessier-
ten Deutsch fir dich-Mitglieder eintreten kénnen. Oder man schlieBt sich in geschlosse-
nen Gruppen zusammen, in denen nur ein ganz bestimmter Kreis an Mitgliedern Zugang
hat. Letzteres ist z.B. hilfreich fir die Lernenden eines Deutschkurses.

Ein Unterricht, in dem digitale Medien als inhaltstragendes Element eingesetzt werden,
fiihrt zu einer Umstrukturierung der Unterrichtsplanung und der Vor- und Nachberei-
tung. Umgedrehter Unterricht, manchmal auch als flipped classroom bezeichnet, be-
schreibt eine Unterrichtsmethode des integrierten Lernens, in der die Hausaufgaben und
die Stoffvermittlung vertauscht werden, sodass die Lerninhalte von den Lernenden zu
Hause erarbeitet werden. Dies erméglicht den Lernenden, sich selbststandig Wissen an-
zueignen, Probleme zu I6sen, Entscheidungen zu treffen und in Handlungen auszupro-
bieren und resultiert daher in nachhaltigerem Lernen. In der Prasenzphase kann die Lehr-
kraft dann noch gezielter zum Beispiel die Sprachproduktion vertiefen.

Der Unterricht ist ganzheitlich. Die didaktischen Inhalte sind relevant und realitatsnah.
Der Unterricht ist lerntypengerecht und binnendifferenzierend ausgelegt. Das bedeutet
auch, dass die Lehrkraft die Lernwege, auch mithilfe digitaler Medien, offen genug ge-
stalten muss, damit die Lernenden selbst ihren Lernweg finden kénnen.

Wie zeigt sich eine erfolgreiche Handlungsorientierung mithilfe digitaler Medien im
Unterricht? Welche Indikatoren kennen Sie? Sammeln Sie.

Indikatoren far Handlungsorientierung: 5
e Die Lernenden arbeiten mit authentischen Materialien.
e Die Lernaufgaben zielen auf realitatsnahe Sprachverwendung ab.
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In Aufgabe 2 haben Sie bereits das Online. L:"":F:‘ij';:fo(;:n hybrider Lernszenariq
Folgenden sehen Sie nun ein Bel : -y b
rnegiizr::.rrl\:qequgnz wurde die Lerngruppe gemelnsar: au;::)n;r ?;?Z?'Satmnseigenen,
online-gestttzten Lernplattform vernet'zt. Die Lerner.\ e:nl ikl Aebg?Samte Kiied
dauer Zugang zur Lernplattform. Sie kb.nnen zum Beispie ) 4 (; eitsplatz og
auch von ihrem Heimcomputer aus auf die Lernplattform zugrei en:r} t:e A“fgaben b
einem beliebigen Zeitpunkt, jedoch innerhalb einer vorge.ge?l')e:nen r.lst, earbeiten,
Die Lernenden werden fir das Thema Ferien/Urlaub s.enSlt.)llmert, wiederholen relevan.
ten Wortschatz und kénnen eigenstandig ins Thema einsteigen.
Hier sind weitere Informationen zur Lernsequenz:

N kep.

Erwachsene auf Niveau A1l

Die Lernenden kénnen eine E-Mail an einen Freund / eine Freundin schreiben
und kurz von ihrem Urlaub erzahlen. Sie kénnen einen Text zum Thema
Autourlauber in unserem Kurs fur den Kursblog schreiben.

internetfahiger Computer, Lernplattform

Die Online-Lernsequenz ist ein Beispiel fur task-based language learning (TBLL) und Auf-
gabenorientierung. Sie besteht aus sieben vernetzten Lernschritten, die die Lernenden
zur Zielaufgabe hinfihren. Zielaufgaben sind komplexe Lernaufgaben, die in der Regel
eine Sequenz aus Ubungen und Aufgaben abschlieBen. In unserem Beispiel sollen die
Lernenden als Zielaufgabe eine E-Mail an einen Freund / eine Freundin schreiben und
kurz von ihrem Urlaub erzéhlen.

Lernsequer

5 Minuten Einzelarbeit

Lernschritt 2: Danach folgt eine weitere Ubung zur | 10 Minuten 5 Minuten Einzelarbeit
Wortschatzwiederholung. Die Lernenden erganzen
kurze Dialoge uber ihnen bekannte Urlaubsziele
mit den passenden Wértern,

Lernschritt 1: Zum Einstieg wiederholen die Lernen- | 10 Minuten
den den bekannten Wortschatz, indem sie Wérter

und Bilder zuordnen.

—

Lernschritt 3: Nachdem eine Vorbereitung in den 15 Minuten 5 Minuten Einzelarbeit
ersten beiden Schritten stattgefunden hat, lesen
die Lernenden detailliert vier kurze Texte Uber be-
liebte Reiseziele in Deutschland und ordnen sie den
passenden Fotos zu.

‘—__—
Lernschritt 4: In einem weiteren Schritt nehmen die | 10 Minuten 25 Minuten G“’p,pen.
Lernenden an einer Befragung zu ihren Reisezielen arbeit
in Deutschland teil und vergleichen ihre Antworten
mit den Antworten der anderen.
Die Lehrkraft liest die Beitrage und kommentiert. 3
Lernschritt 5: Im Anschluss héren die Lernenden 10 Minuten 5 Minuten Ei"ze'arben:
vier kurze Dialoge zum Thema Urlaub und machen .
sich Notizen zu den genannten Urlaubsorten. —
Lernschritt 6: Die Lernenden eignen sich Redemit. 10 Minuten | 5 Minuten Einzelarbelt
tel an, mit deren Hilfe man Uber Urlaub sprechen ‘
kann. Sie 16sen eine Aufgabe, in der sie Fragen und
Antworten zuordnen, =

: — et

Lernschritt 7: Zum Abschluss schreiben die Lernen- | 30 Minuten 50 Minuten ginzelar

den rpithilfe der erlernten Redemittel eine kurze
E-Mail an einen deutschen Freund / eine deutsche

Freuntflin und berichten von ihrem Urlaub. Die Lehr-
kraft liest die E-Mails und gibt Feedback. __.J ks

: : eng¢
Wéhren.d der Unterricht oft mithilfe eines Lehrwerks und der Lehrerhandreuchung i
Plant wird, ist es manchmal not

wendi SZUWE"
um sich e endig oder empfehlenswert, die Planung 3! . qukot
2 tSltlc zum Beispiel auf die Umsetzung eines didaktisch-methodischen PrinZiP )
eren.

¥
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Aufgabe 25 Sehen Sie sich noch einmal die Online-Lernsequenz an: Ist diese handlungsorientiert?
Beantworten Sie dazu die folgenden Leitfragen.

setzung von Handlungsorientierung

e

1. Wurden die Erfahrungen und Interessen der Lernenden, auch
im Hinblick auf ihre Mediennutzung, bei der Unterrichtspla-
nung berﬁcksichtigt?

lhre Einschatzung

Die Mediennutzung musste berdicksichtigt werden, damit
die Lernenden die Aufgaben bearbeiten kénnen.

' zglkénnen die Lernenden in realitatsnahen und authentischen
Kommunikationssituationen handeln?

3. ;(a'\;\en die Lernenden eigenstandig im Lernprozess handeln?
Wenn ja, ygie?i

4. Haben die Lernenden die Gelegenheit, mit anderen Lernenden
zusammen zu interagieren und gemeinsam Wissen zu ko-
konstruieren?

| sasesans = gl £
| 5. Konnen die Lernenden lerntypengerecht und binnendifferen-
zierend arbeiten? Wenn ja, wie?

. Regen die Aufgaben die Lernenden dazu an, sprachlich
korrekte und authentische Beitrage zu verfassen?

l 7. Konnen die Lernenden priifen, ob sie erfolgreich sprachlich
| handeln? Wenn ja, wie?

Nicht jede Lehrkraft verfigt jedoch ber die gleichen technischen Méglichkeiten wie die
Lehrkrafte in den bisherigen Unterrichtsmitschnitten oder der Online-Lernsequenz.

Handlungsorientierung lasst sich jedoch auch mit anderen digitalen Medien férdern.
Welche Ideen haben Sie dazu?

Aufgabe 26 Nennen Sie drei Beispiele, wie Lernende in lhrer Klasse oder Lerngruppe handlungsori-
entiert arbeiten. Welche digitalen Méglichkeiten stehen lhnen dazu zur Verfiigung?
Schauen Sie sich zur Beantwortung dieser Frage auch noch einmal Ihre Antworten zu den
Aufgaben 6 und 8 (SWOT-Analyse) in Kapitel 1 und Aufgabe 13 in Kapitel 2 an.

‘ ﬁéﬂﬁéﬂem Unterricht Folgende digitale Medien kann ich dazu einsetzen

2.3.2 Kurze Zwischenbilanz

An dieser Stelle mochten wir kurz innehalten und eine Zwischenbilanz ziehen. In den
nachsten vier Aufgaben kénnen sie die bisherigen Informationen noch einmal Gberden-
ken und neu kontextualisieren.

In Aufgabe 27 werden Sie die Vorteile und Grenzen eines mediengestitzten Unterrichts
evaluieren. In Aufgabe 28 wenden wir uns noch einmal kurz den unterschiedlichen hybri-
den Lernszenarien zu, die Sie bisher kennengelernt gelernt haben, und schlieBen dann in
Aufgabe 29 mit einer Reflexion lhres Lehr- und Lernkontexts ab.

in der nachsten Aufgabe kénnen Sie ein Resimee ziehen im Hinblick auf die Moglichkei-
ten und Grenzen digitaler Medien, die thnen in einem interaktions- und handlungsorien-
tierten, lerneraktivierenden Unterricht wichtig erscheinen.
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Aufgabe 27 Welche Vorteile und welche Grenzen digitaler Medien im Unterricht sind Ihnep, bish
aufgefallen? Halten Sie jeweils zwei bis drei Aspekte fest. er

Vorteile eines mediengestiitzten Unterrichts Grenzen eines mediengestiitzten Unterrichts

Erweiterung des Lernraums (Zugang zu neuen Zielgruppen,
Materialien und Sprachhandlungen)

In Kapitel 2 haben Sie bereits einige hybride Lernszenarien kennengelernt und zwar:
e Online Lernen,
e Blended Learning.

Aufgabe 28 Blicken Sie nun auf die bisherigen Unterrichtsplanungen und -mitschnitte (Videos) zy.
riick und ordnen Sie sie diesen Lernszenarien zu.
Wenn Sie sich bei der Unterscheidung nicht sicher sind, dann bléttern Sie doch noch eip.

mal zuriick zu Aufgabe 3.

Beispiele Online Lernen Blended Learning digitale Medien im
Prasenzunterricht

Unterrichtsplanung Aufgabe 11

Unterrichtsmitschnitt Aufgabe 15
Unterrichtsmitschnitt Aufgabe 16
Unterrichtsmitschnitt Aufgabe 22
Unterrichtsmitschnitt Aufgabe 23

Online-Lernsequenz Aufgabe 25

Uberlegen Sie nun doch einmal, wie Sie selbst ein hybrides Lernszenario ausprobieren
kénnten. Welches Lernszenario kénnten Sie sich fir lhren eigenen Lehr- und Lernkontext
vorstellen? Wie wirden Sie gerne arbeiten und mit welchen technischen Méglichkeiten?

Aufgabe 29 Was wiirden Sie mit lhren Lernenden gerne einmal ausprobieren? Gabe es technische
Umsetzungsmoglichkeiten fiir Ihre Ideen?

Meine Ideen T 'xsﬁkanﬁﬁ&idldasxumsetzen i

Zusammenfassung Ein handlungsorientierter Unterricht mit digitalen Medien zeichnet sich dadurch
dass er sich an fien Erfahrungen und Interessen der Lernenden orientiert. Das gemeins”
me Tun steh-t im Vordergrund, die Lernaufgaben zielen auf realitétsn;hen sprachg®”
b.rauc.h ab. Die Lernenden handeln in der Zielsprache in authentischen Kommunikatmns'
sn.tuatu?nen; uber digitale Medien sind sie zusatzlich miteinander vernetzt. Die Lehrkr
blnetet ihnen da'zu Themen an, die sowohl im Unterricht als auch auBerh.aIb des Unte”
richts r.elevant sind. Es wird mehr Wert auf kommunikati f formale KO
rektheit der Sprache gelegt. Sl
Der didaktische Vorteil eines Einsatzes digitaler Medien besteht vor allem in der erhéf."

ten Authentizitat, Flexibilitst u 3
: 1 nd Zuganglichkei alien s0*
deren interaktiven Lernméglichkeiteng e et e M R
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Wenn Sie mehr Uber einen handlungsorientierten Unterricht erfahren méchten, dann
empifeh|en' Yvnr lhnen Herbert Gudjons (2014): Handlungsorientiert lehren und lernen.
Schuleraktivierung - Selbsttétigkeit - Projektarbeit. Bad Heilbrunn: Linkhardt.

2.4 Interkulturelle Kompetenz und soziale Medien

ln_diesem Teilkapitel werden Sie sich mit den Merkmalen des didaktisch-methodischen
Prinzips der interkulturellen Orientierung in einem mediengestiitzten Unterricht vertraut
machen. Warum ist eine interkulturelle Orientierung im Fremdsprachenunterricht wich-
tig? Sie hat den Zweck, kulturbedingte Verstandigungsbarrieren abzubauen, indem sie
den Lernenden Hintergrundwissen zur Verfiigung stellt, das eine Verstandigung zwi-
schen verschiedenen Kulturkreisen erst erméglicht. Dieses lebensweltliche Hintergrund-
wissen umfasst sowohl die Bereitwilligkeit, sich mit den Gewohnheiten anderer Kulturen
vertraut zu machen, als auch die Bereitschaft, sich als gleichwertige Gesprachspartner
auszutauschen.

Eine interkulturelle Orientierung des Unterrichts berucksichtigt, dass sprachliches Handeln
immer in kulturell gepragte soziale Kontexte eingebunden ist. Deshalb ist es wichtig, Lernsi-
tuationen zu schaffen, in denen die Lernenden die kulturelle Gepragtheit kommunikativer
Handlungen in der Fremdsprache erfahren kénnen. Gemeinsamkeiten und Unterschiede zum
eigenen kommunikativen Handeln werden im Unterricht wahrnehmbar. Im besten Fall erwer-
ben die Lernenden Kenntnisse und kommunikative Strategien, damit sie sich in der Lebens-
wirklichkeit der deutschsprachigen Umgebung orientieren kénnen.

(Ende u.a. 2013, S. 30)

2.41 Wie plant man Unterricht mit interkultureller Orientierung?

Sicherlich haben Sie sich in interkulturellen Situationen schon einmal durch Gestik und
Mimik verstandigen wollen. Gestik und Mimik haben jedoch nicht Uberall die gleiche Be-
deutung. So wird ein Kopfnicken in den meisten Landern als ein bestatigendes Ja ver-
standen. In Indien und Pakistan wiegt man jedoch den Kopf hin und her, um zu bejahen.
Ahnliche Probleme kann auch die Mimik bereiten. So haben Rachael Jack und ihre Kolle-
gen (2009) festgestellt, dass sich Européer beim Dekodieren von Gesichtsausdricken wie
Freude, Arger oder Angst, auf das gesamte Gesicht konzentrieren, wahrend Asiaten die
Augenpartie fixieren. Asiaten fanden es entsprechend schwieriger, die Gesichtsausdricke
von Europaern zu dekodieren. Die Fixierung auf die Augen spiegelt sich auch in den in
Asien gebrauchlichen Emoticons wider, wie sie in SMS und E-Mails eingesetzt werden:
Hier werden als Ausdruck von Freude und Uberraschung die Zeichen A.A und 0.0 verwen-
det, was die Augen in den Vordergrund stellt. Européer legen die Betonung jedoch auf
den Mund und benutzen :) und : o, um Freude bzw. Uberraschung auszudrticken.

Man sollte in interkulturellen Situationen nicht nur nonverbale Aspekte wie Gestik und
Mimik bericksichtigen, sondern auch kulturelle Ahnlichkeiten und Unterschiede, sprach-
liche, soziale und kulturelle Diversitat, Vielsprachigkeit, Mehrsprachigkeit und vieles

mehr.

Welche Erfahrungen haben Sie in Bezug auf interkulturelle Themen sowohl innerhalb
als auch auBerhalb des Unterrichts gemacht?

Beschreiben Sie dazu bitte eine situation oder Erfahrung, in der Sie mit kulturellen Unter-

schieden, einem interkulturellen Missverstandnis o.A. konfrontiert wurden.
I

Fiir eine erfolgreiche Kommunikation, selbst mithilfe nonverbaler Elemente wie Gestik

und Mimik, ist interkulturelle Information von entscheidender Bedeutung.
das lebensweltliche Hintergrundwissen auch in konkreten Kom-

Dazu ist es notwendig, :
indung von Verstandigungsbarrieren anzuwenden. Es

munikationssituationen zur Uberw
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Aufgabe 31

REPA-Deskriptoren

Literatur zum
Weiterlesen

beispielhafte
Anwendung

54

Interkulturelle Kompetenz und soziale Medien

geht darum, die kulturellen Horizonte der Lernenden'und ihre \{erhaltensméglichkeiten
gegenutber Angehérigen anderer Kulturkreise zu erweitern. El-ne mterkultur?lle Ofientie.
rung im Fremdsprachenunterricht thematisiert daher auch Einstellungen, Uberzeyg,
gen und Wertvorstellungen, wie zum Beispiel Akzepta'nz, Aufgeschlossenheit, Bereit.
schaft zum kulturellen Perspektivenwechsel, kritisches Hinterfragen, Neugier, Reflexion

und Sensibilisierung.

Welche interkulturellen Themen haben Sie bisher in lhrem Sprachunterricht behandelty
Wihlen Sie aus und erganzen Sie.

Thematisierung von nonverbaler Kommunikation wie Gestik und Mimik
Einbeziehung der Erstsprachen und -lénder der Lernenden im Unterricht
Stereotypen (zum Beispiel Was ist typisch Deutsch?)

angemessene Wahl des sprachlichen Registers (zum Beispiel Unterschied zwischen
dem Gebrauch von du und Sie)

Integration der Themen Migration und Multikulturalitat

sprachliche und kulturelle Vielfalt in den deutschsprachigen Landern
Unterschiede zwischen geschriebener und gesprochener Sprache

Sonstiges:

ajalofa)

of o} oo

Sicherlich sind Sie bereits mit dem Gemeinsamen européischen Referenzrahmen fiir Spra-
chen (GER) vertraut, der die sprachlichen Leistungen, Kompetenzen und Aktivitaten von
Lernenden auf verschiedenen Niveaustufen beschreibt. Das Europaische Fremdsprachen-
zentrum in Graz hat im Jahr 2007 einen Referenzrahmen zur Férderung der interkulturel-
len Bildung erstellt, der sich Referenzrahmen fiir Plurale Ansitze zu Sprachen und Kultu-
ren (im Folgenden REPA) nennt (Candelier u.a. 2007). Das Kompetenz-Modell des REPA
erganzt den GER um die nicht messbaren und oft als »~Weich” bezeichneten Kompetenzen
(soft skills) wie das interkulturelle Lernen, die Sprachenbewusstheit, die Verstandlichkeit
zwischen Sprachen bzw. die integrative Sprachendidaktik und die Sprachlernkompetenz.

Der REPA beschreibt mithilfe von sogenannten Deskriptoren Lernziele aus den Bereichen

Wissen und Kultur (z.B. kulturelle Diversitat), Einstellungen und Haltungen (z.B. Motiva-

tion zu handeln in Bezug auf Sprache und auf sprachliche und kulturelle Vielfalt) sowie

Fertigkeiten (z.B. Uber Sprachen und Kulturen sprechen kénnen).

Der REPA soll dabei den GER nicht ersetzen, sondern ihn im Hinblick auf eine mehrspra-

chige und interkulturelle Bildung erganzen. Wahrend der GER funktional-kommunikative

Kompetenzen (Héren, Lesen, Sprechen, Schreiben) messbar macht, geben die REPA-

Deskriptoren Qualitdtsmerkmale fur die Unterrichtsplanung und -analyse.

Wenn Sie sich noch genauer zum theor
len, finden Sie auf der Website der Jus
von Franz-Josef MeiBner (2013). www.
naI/profs/emeritus/meissner/externe

etischen Hintergrund des REPA informieren wol-
tus-Liebig-Universitat GieBen eine Handreichund
-uni-giessen.de/fbz/fb05/romanistik/institut/perso:
“Veranstaltungen/RUB/REPA-Kurzform

\zNEr mochten lhnen im. Folgenden eine beispielhafte Umsetzung der REPA-DeskfiPt"re.n
eigen. Dazu ha.t.Jen.ww zunéchst eine Auswahl zusammengestellt, die sich unserer Me"
nung nach gut fir einen Unterricht auf dem Sprachniveau A2 eignet:
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Wissen und Kultur

K
r- Kultur

K8 Kulturen: allgemeine Merkmale
. Kenntnisse {iber Kulturen / das Funktionieren von Kulturen haben

K87 \.Nis.sgn, dass Kulturen Einfluss nehmen auf Verhaltensweisen / soziale Praxen/
individuelle Werte (des Individuums / der anderen)

K 8.71 J einige soziale Praxen / Brauche verschiedener Kulturen kennen

K 8.7.14 einige soziale Praxen / Brauche der Kulturen der ndheren Umgebung kennen
K872 einige Besonderheiten der eigenen Kultur in Bezug auf bestimmte soziale Praxen/
» Brauche anderer Kulturen kennen

Kulturen und interkulturelle Beziehungen

I( 10 die Rolle der Kultur in interkulturellen Beziehungen und in der interkulturellen
; Kommunikation kennen

Wissen, dass die Kenntnisse / Représentationen, die wir von anderen Kulturen haben
K 10.4 und die andere von unserer Kultur haben, Einfluss nehmen auf interkulturelle
Beziehungen und interkulturelle Kommunikation

Wissen, dass die Kenntnisse, die man aber andere Kulturen hat, haufig

K 10.4.1 stereotypisierte Aspekte beinhalten <vereinfachte und manchmal hilfreiche
Betrachtung der Wirklichkeit und die Gefahr zu starker Vereinfachung und
Verallgemeinerung>

K 10.4.2 einige kulturbedingte stereotype kennen, die Einfluss auf interkulturelle
P Beziehungen und die interkulturelle Kommunikation nehmen kénnen

K 10.4.3 Wissen, dass es kulturelle Vorurteile gibt

K10.4.31 einige kulturbedingte Vorurteile / Missverstandnisse kennen (vor allem in Bezug auf
FATD Kulturen der Gemeinschaften, deren Sprache man lernt)

Einstellungen und Haltungen

sensibilitat sowohl fur die Unterschied
| verschiedener Sprachen/ Kulturen

e als auch far die Gemeinsamkeiten

sensibilitat sowohl fur die vielfaltigen Méglichkeiten, sich zu begriBen, eine
Kommunikation aufzunehmen, Zeiten zu markieren, sich zu erndhren, zu spielen
usw. als auch far shnliche allgemeine Bediirfnisse des Menschen, denen sie
entsprechen

Fertigkeiten

kulturelle Besonderheiten / Bezlge / Merkmale identifizieren [erkennen] kénnen

kulturelle Besonderheiten / Bezuge / Merkmale seiner Mitschiler / der Mitglieder
einer Gruppe identifizieren [erkennen] kénnen

kultureigene Besonderheiten / Bezlge / Merkmale identifizieren [erkennen] kdnnen

sehen Sie sich jetzt eine Umsetzung dieser REPA-Deskriptoren in der folgenden Unter-
richtsskizze an.

Erwachsene auf Niveau A2

Bettina Hammerl

Mmemen

Smartphone/Handy mit Aufnahmefunktion, Computer mit Internetzugang

S e o
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aufgabe 32 Ub:rle'ger? Sie nfm. .w.elche REPA-Deskriptoren die Lehrkraft in dieser Lehrskizze umsetzt
und wie sie dafiir digitale Medien nutzt. Vervollstandigen Sie die Tabelle.

nterkulturelle Orientierung  Welche REPA-Deskriptoren werden in der ~ Welche digitalen Medien benutzt die Lehrkraft
Unterrichtsskizze umgesetzt? dazu und zu welchem Zweck?

eini y 5
K8.7.1 inige 'sozmle Praxen / Brauche Smartphone/Handy wird zur Audioaufnahme
verschiedener Kulturen kennen eingesetzt

Kannten Sie sich vorstellen, einige REPA-Deskriptoren in Ihrer Unterrichtsplanung umzu-
setzen? In Kapitel 3 werden Sie hierzu noch weitere Gelegenheit finden.

interkulturelle Interkulturelle Orientierung kénnen Sie als Lehrkraft auch mithilfe sozialer Medien for-
Orientierung und dern. Soziale Medien sind Software-Anwendungen, die die Kommunikation und den In-
soziale Medien formationsaustausch zwischen Menschen erméglichen. Das mochten wir Ihnen anhand

von folgendem Beispiel veranschaulichen:

PASCH steht fur die Initiative Schulen: Partner der Zukunft und vernetzt weltweit mehr als
1.800 Schulen, an denen Deutsch einen besonders hohen stellenwert hat. Ausfahrlichere
Informationen finden Sie hier: www.pasch-net.de/

#52 Wochen PASCH  Das Projekt #52 Wochen PASCH auf Instagram wendete sich an Jugendliche, die weltweit

auf Instagram Deutsch lernen. Im Lauf des Jahres 2016 gaben 52 PASCH-Schilerinnen und -Schiler aus
der ganzen Welt Einblick in ihr Leben, 52 Wochen lang. Sie benutzten die Foto-App Insta-
gram, um Fotos oder Videos mit passenden Kurztexten zu alltaglichen Themen wie Wet-
ter, Hausaufgaben, Schulessen oder Lieblingsplatz zu verdffentlichen. Auch Schalerinnen
und Schler, die nicht an PASCH-Schulen Deutsch lernen, konnten sich am Projekt beteili-
gen. Es gab jeden Monat einen neuen Themen-Hashtag, also ein Schlagwort, zu dem sie
Fotos oder Videos hochladen konnten. [nstagram erméglicht u.a. auch Geotagging, WO-
bei einem Bild oder Video auch geografische Koordinaten zugeordnet werden kénnen.
Dadurch kénnen Beitrage schnell weltweit verortet werden.
Ziel der Projekts war, die Vielfalt der PASCH-Gemeinschaft sowie Gemeinsamkeiten und
Unterschiede im Alltag zu zeigen. Die Jugendlichen interagierten dabei mit Gleichaltri-
gen auf der ganzen Welt auf Deutsch und ubten gleichzeitig ihre schriftlichen Fahigkei-

ten. Da einzelne Beitrage auch kommentiert werden konnten, entstand ein interkulturel-
ler Austausch und eine Vernetzung tiber das Projekt hinaus.
Hier sind einige beispielhafte Beitrage:

3 paschnet | FOLLOW |

47 likes

paschnet #52wochenpasch
quschhebhngsp\mz #Agypten #kairo
#khan-el-khalili

Eines der alten Geschafte in khan-al-
khalili. Am Abend sieht der Bazaar am
schonsten aus

e

adrilorena Sehr sehr schon -

Log In to like or comment.
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58

Interkulturelle K

ompetenz und soziale Medien

3 paschnet [ FC;LL(;M;J

41likes 5q

paschnet #52wochenpasch
#paschlieblingsplatz #Agypten

#kairo

Die al-muayed Moshee in Kairo. Eine alte
Mauer umschlieft die alte Innenstadt.
Manche Reiseleiter haben eine Erlaubnis
das Minarett von oben zu besichtigen (den
Turm) . Von ganz oben wurde friher zum
Gebet aufgerufen.

49 likes 3d

paschnet #52wochenpasch
#paschlieblingsplatz #Agypten #kairo
#Wadi-degla

Das Wadi Degla Reservat, hier kann man
toll grillen und spazieren gehen. 4 @R &
Meine Familie geht regelméRig dort hin (im
Bild ).

(www.pasch-net.de)

Ihnen ist vielleicht aufgefallen, wie kurz die schriftlichen Beitrage in den Beispielen sind-
Das ist beim Einsatz sozialer Medien nicht undiblich. Wenn Sie zum Beispiel an den Nach-
richtendienst Twitter denken, dann sind dort Beitrage auf 140 Zeichen beschrankt. Tele:
grammartige Kurzbeitrage wie bei Twitter oder auch in den obigen Beispielen werden
oft als Microblogging bezeichnet, was Biischenfeldt wie folgt definiert:

Die Bezeichnung Microblogging steht fiir eine besondere Form des Bloggens im Textforma:
einer SMS. Der Wortteil Micro steht fur die Kirze der Nachrichten, die zumeist weniger @
200 Zeichen umfassen, und der Wortteil Blogging fiir dessen chronologische Darstellung: l')
besonderen Merkmale der Microblogginganwendungen lassen sich in wenigen punkigh zm
sammenfassen: Sie sind extrem einfach, extrem niedrigschwellig in der Nutzung und extr®
schnell in der Verbreitung von Nachrichten.

(Buschenfeldt 2011, S. 30)

raft @
nn U
ksicht!”

it

Bei de.r Auswahl sozialer Medien, wie zum Beispiel Instagram, muss man als Lehrk
her wieder die in Teilkapitel 2.2 dargestellten Faktoren, wie zum Beispiel den o)
Zweck sowie die Angemessenheit des Mediums zum Erre'ichen des Lernziels, berlc
gen. Das Projekt #52 Wochen PASCH auf Instagram will zunachst in méglichst kurzef
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moglichst viele jugendliche Lernende miteinander vernetzen und damit einen interkultu-
rellen Austausch férdern.

Ein thematisch tiefergehender Austausch kann dann in einem zweiten Schritt auch tber
die Kommentarfunktion stattfinden.

aufgabe 33 Welche Vorteile sehen Sie fiir den Einsatz sozialer Medien im Fremdsprachenunterricht
IDJ oder auch auBerhalb? Ergédnzen Sie das Assoziogramm.

Forderung der
Medienkompetenz

schnelle
Vernetzung

Vortetle sozialer
Medien b
Fremasprachen-
unterricht

hohe Lerner-
aktivierung

Sie haben sicherlich eine ganze Reihe von Vorteilen fir den Einsatz sozialer Medien im
Fremdsprachenunterricht zusammengestellt. Wir méchten hier nur einige Faktoren noch
unterstreichen:

e Der Einsatz sozialer Medien kann den Zugang zu muttersprachlichen Materialien, wie
zum Beispiel Konversationen oder spontane Reaktionen eines authentischen Regis-
ters wie z.B. beim Chatten, erhéhen (Marx/Weidacher 2014). Vielen Lernenden
gefallen die sozialen Medien gerade aufgrund der Authentizitat der Materialien.

® Lernen mit sozialen Medien ist das Sichtbarmachen und Erleben gemeinsamen Den-
kens.

e Lernende erfahren oft eine motivationssteigernde Wertschatzung dadurch, dass an-
dere Personen ihre Lernprodukte lesen, héren, kommentieren oder auch weiter disku-
tieren.

e Durch den Austausch mit Menschen anderer Kulturkreise kommt es haufig zu einem
erhdhten ldentitatsbewusstsein. Die Lernenden nehmen Unterschiede in anderen
Kulturen bewusster wahr und vergleichen sie mit Gepflogenheiten im eigenen Kultur-
kreis.

e Lernende kénnen durch die Kooperation mit anderen ein gemeinsames Lernprodukt
erstellen, das iberzeugender ist als Lernprodukte, die in Alleinarbeit entstehen.

Ein Aspekt, den man jedoch auch beachten muss, ist, dass sich beim Einsatz sozialer Me-

dien der geschitzte Raum des Klassenzimmers &ffnet und die Lernenden sich in einen

zum Teil 6ffentlichen Lernraum begeben, der auch Gefahren birgt.
Umgang mit In vielen Bildungseinrichtungen gibt es daher mittlerweile bereits Vorgaben, die den Um-
osialen Medien gang mit sozialen Medien im Fremdsprachenunterricht und auch auBerhalb regeln sollen.
Es obliegt jeder Lehrkraft, sich mit diesen Anforderungen vertraut zu machen. Wir méch-

ten daher auch nur auf einige wichtige Punkte hinweisen:

bedingungen der ausgewahlten Medien gibt es oft

e In den Allgemeinen Geschafts !
dieser Medien beachtet werden mussen.

Altersgrenzen, die beim Einsatz
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2.4

Lernabenteuer
Deutsch - Ein ratsel-
hafter Auftrag

Aufgabe 34

60

Interkulturelle Kompetenz und soziale Medien

e Lehrkrafte sollten mit ihren Lernenden far die digitale Kommunikation klare
formulieren. Es sollten sich zum Beispiel keine Lernenden gezwungen fahlen,
soziale Netzwerke zu begeben.

e Privatsphére, Datenschutz- sowie Profileinstellungen sollten sorgféltig ung regel.
maBig Uberprift werden.

e Die Lernenden sollten fir Urheberrechte sensibilisiert werden.

® Personenbezogene Daten und Dokumente dirfen Uber soziale Netzwerke nicht kom-
muniziert werden.

Regeln
sich i

Denken Sie noch einmal zurlick an die verschiedenen hybriden Lernszenarien, dje Wir |h-
nen in Kapitel 1 vorgestellt haben. #52 Wochen PASCH auf Instagram ist ein Beispie| so-
wohl fur mobiles als auch fiir informelles Lernen.

Das didaktische Lernspiel Lernabenteuer Deutsch - Ein rétselhafter Auftrag zeigt auch die
Mdglichkeiten des spielbasierten Lernens zur Férderung interkultureller Orientierung,

Lernabenteuer Deutsch - Ein rétselhafter Auftrag ist eine kostenlose App, die sich Lernen-
de auf ihr iPhone, Android Smartphone, iPad oder Android Tablet herunterladen kénnen.
Sie richtet sich an fortgeschrittene Lernende ab dem Sprachniveau B1. Das Abenteuer-
Lernspiel flhrt sie in die Berufswelt, in dem die Spielenden einen Kriminalfall dann I6sen,
wenn sie sich in beruflichen Situationen sowohl sprachlich als auch interkulturell richtig
verhalten kdnnen. Damit bietet das Lernspiel Raum zur Erprobung, denn der Lernende
kann hier virtuelle Fehler begehen und dadurch erfahren, welche Konsequenzen diese im
Berufsleben hatten. Der virtuelle Lernraum ermoéglicht ein geschiitztes Ausprobieren,
ohne dass dies zu realen Konsequenzen fiihrt.

einige ?n: chwinde

(www.goethe.de/auftrag)

Mithilfe Lernabenteuer Deutsch - Ein ratselhafter
werben und ein Vorstellungsgesprich erfol
treffen und Présentationen zu halten. Das Lese- und Hérverstehen kann zudem durch
interaktive Dialoge und Minispiele erweitert werden. Zusitzlich erhalten Spielende €lé
mentare Informationen zur interkulturellen Kommunikation.

Ein Lernspiel wie Lernabenteuer Deutsch — Ein ratselhafter Auftrag ist jedoch auch nur
eine begrenzte Vorbereitung auf reelle Situationen, denn jedes Simulationsspiel muss die
Komplexitat der Realitat vereinfachen und reduzieren. Um die Lernenden auf einé viel

Auftrag lernen Spielende, sich zu be-
greich zu absolvieren, Terminabsprachen 2U

nen besprechen und trainieren.

Wie zeigt sich eine erfolgreiche interkulturelle Orientierung in der Unterrichtsdufchfuh'



Zusammenfassung

Lernerautonomie

Eigenstandiges Lernen férdern 2 " 5

e Meine Lernenden kennen einige soziale Praxen bzw. Briuche in anderen Kulturen

(z.B. ob und wie man Weihnachten feiert) und wissen, dass diese in der eigenen Kul-
tur anders sind.

e Meine Lernenden wissen, dass die Kenntnisse, die man tiber eine andere Kultur hat,

auch stereotype Aspekte aufweisen.
e Als Lehrkraft bereite ich meine Lernenden auf reale Kontaktsituationen im Zielland
vor.

Eine interkulturelle Orientierung im Fremdsprachenunterricht hat den Zweck, kulturbe-
dingte Verstandigungsbarrieren abzubauen. Die Lernenden erwerben lebensweltliches
Hintergrundwissen und werden ermutigt, dies auch in konkreten Kommunikationssitua-
tionen anzuwenden. Eine interkulturelle Orientierung im Fremdsprachenunterricht the-
matisiert auch Einstellungen, Uberzeugungen und Wertvorstellungen, wie zum Beispiel
Akzeptanz, Aufgeschlossenheit, Bereitschaft zum kulturellen Perspektivenwechsel, kriti-
sches Hinterfragen, Neugier, Reflexion und Sensibilisierung.

Der Einsatz sozialer Medien kann eine interkulturelle Orientierung férdern. Er kann zu-

dem

e den Zugang zu muttersprachlichen Materialien, wie zum Beispiel Konversationen
oder spontane Reaktionen eines authentischen Registers (wie etwa beim Chatten)
erhohen,

® gemeinsames Denken sichtbar machen,

das Identitatsbewusstsein erhéhen,

e die Lernenden eine motivationssteigernde Wertschatzung durch ein Lesen/Horen
ihrer Lernprodukte von anderen erfahren lassen,

e durch die Kooperation mit anderen ein gemeinsames Lernprodukt entstehen lassen,
das tiberzeugender ist als Lernprodukte, die in Alleinarbeit entstehen.

Spielbasiertes Lernen und Simulationen kénnen ebenfalls zur Férderung interkultureller
Kompetenzen genutzt werden. Sie ermdglichen den Lernenden eine (begrenzte) Vorbe-
reitung auf reelle Situationen. Als Lehrkraft sollte man jedoch auch mit den Lernenden
besprechen, wie man unerwartete sprachliche und interkulturelle Situationen hand-
haben kann.

Der REPA ist ein Referenzrahmen, der sich vor allem auf eine mehrsprachige und interkul-
turelle Bildung bezieht. Die REPA-Deskriptoren kénnen als Indikatoren fur einen erfolg-
reichen Einsatz der interkulturellen Orientierung in der Unterrichtsplanung und -analyse

verwendet werden.

2.5 Eigenstédndiges Lernen fordern

In diesem Teilkapitel werden wir veranschaulichen, wie ein Unterricht mit digitalen Medi-
en das didaktisch-methodische Prinzip der Lernerautonomie begunstigt, indem er Ler-
nenden Mbglichkeiten und Freiraum zur Gestaltung des eigenen Lernprozesses bietet.

Durch die Férderung von Lernerautonomie sollen Lernende dabei unterstitzt werden, (in
Unterrichtskontexten) bewusst und selbstreflexiv mit ihrem eigenen Lernen umzugehen und
ernvoraussetzungen entsprechend anzupassen. Unterrichtsmetho-
d Verfahren sollten von Anfang an darauf abzielen, die bei den
hlichen Wissensbestande und Sprachlernerfahrungen mog-
leich auch auf das Lernen weiterer (Fremd-)Sprachen vorzu-

dieses den persénlichen L
dische Entscheidungen un
Lernenden vorhandenen sprac
lichst effektiv zu nutzen und zug
bereiten.

(Ende u.a. 2013, 5. 30)
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Literatur zum
Weiterlesen

Aufgabe 35
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Wortschatzarbeit mit
digitalen Medien
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Wenn Sie mehr dariiber erfahren mochten, wie Sie als Lejhrkr.aft die 58|bststéndigkeitl
rer Lernenden férdern kénnen, empfehlen wir lhnen Teilkapitel 3.3 von Einheit 2 diesey
Fortbildungsreihe: Wie lernt man die Fremdsprache Deutsch? (Ballweg u.a. 2013),

2.51 Wie beriicksichtigt man Lernerautonomie?

Wie fordern Sie die Lernerautonomie Ihrer Lernenden? Setzen Sie dafiir gelegentji, di-
gitale Medien ein? Reflektieren Sie lhre bisherige Praxis.

——————

Freiarbeit? Projektarbeit? Learning by doing? Sie haben sicherlich viele Ideen gesammelt
und auch bei der methodischen Umsetzung in Ihrem Unterricht schon interessante Erfah.
rungen gemacht. Im Folgenden méchten wir lhnen anhand von drei Beispielen zeigen,
wie man Lernerautonomie bei der Wortschatzarbeit mithilfe digitaler Medien anlejten
und férdern kann.

Zundchst stellen wir lhnen als weiteres hybrides Lernszenario das spielbasierte Lernen
anhand des digitalen Lernspiels Lern Deutsch — Die Stadt der Woérter naher vor. Danach
wenden wir uns dem digitalen Portfolio zu, einer Sammelmappe, mit der die Lernenden
ihren eigenen Lernprozess anhand einer Dokumentensammlung présentieren, aber auch
reflektieren kénnen. SchlieBlich nehmen wir Vokabellernen-Apps genauer unter die
Lupe.

Das digitale Lernspiel Lern Deutsch — Die Stadt der Wérter (www.goethe.de/lerndeutsch)
ist fur Jugendliche und junge Erwachsene ohne Vorkenntnisse, also zu Anfang des Ni-
veaus Al, konzipiert. Es steht als Online-Spiel per Computer zur Verfigung, kann jedoch
auch als kostenlose App auf mobile Endgerate heruntergeladen werden.

Die Stadt der Wérter bietet einen spielerischen Einstieg in das Deutschlernen. Durch ver-
schiedene thematisch angelegte Suchauftrdge kénnen die Lernenden gleichzeitig die auf
verschiedenen Spielebenen angelegte Lernumgebung erkunden und auch erste Worter
auf Deutsch lernen, héren, zuordnen, vertiefen und in einfachen Satzen anwenden.

(www.goethe.de/lerndeutsch)

VYenn ein Suchauftrag erfolgreich erledigt wird, erhalten die Spielenden Punkte: dis alj
eine Platzierungsliste im Spiel gebunden sind. Je mehr sich die Spielenden mit dem Lem,
material beschaftigen, desto mehr kénnen sie auch ihren Rang im Spiel bzw- auf. (:;
Platzierungsliste verbessern. Zudem kénnen sie auf diese Weise auch ihren far allé 5
baren Avatar mit neuen Accessoires ausstatten, wie folgendes Bild verdeutlicht:
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(www.goethe.de/lerndeutsch)

In der Stadt der Woérter kénnen sich Lernende zudem untereinander vernetzen und ge-
gen einander in Wortschatzspielen, wie z.B. beim Wortduell, antreten.

Quandt (2015, S. 27) weist darauf hin, dass die Stadt der Wérter im Vergleich zu anderen
digitalen Lernspielen fur selbstlernende eine deutlich héhere Verweildauer im Spiel auf-
weist und auch eine hohe Ruckkehrquote von Nutzern zeigt. Das setzt natarlich eine
hohe Eigenmotivation voraus. Gleichzeitig sind die haufigen und kurzen Spiele auch eine
erfolgreiche Umsetzung des eTapas-Konzepts (vgl. Kapitel 2.2).

Das Spiel ist zwar auf Selbstlerner ausgerichtet, es kann jedoch tiber PC und Beamer auch

im Unterricht eingesetzt werden, zum Beispiel als Grundlage fur eine Dialogiibung oder
als Sprechanlass. Die App wurde von der Stiftung Warentest (2016) als ,empfehlenswert”

eingestuft.

Portfolios erfreuen sich schon seit langerem groBer Beliebtheit als didaktisches Unter-
richtsinstrument, denn sie férdern Eigenstandigkeit: Lernende kénnen ihr eigenes Lernen
dokumentieren und den eigenen Lernprozess reflektieren.

Digitale Portfolios kdnnen zum Beispiel auf einer Lernplattform gefihrt werden. Hier
kénnen Lernende ein personliches Benutzerkonto anlegen und danach auf der Lernplatt-
form eigene Dokumente hochladen, auf externe Inhalte (z.B. Videos) verlinken, einen
Blog fthren, aber auch ahnlich wie bei anderen sozialen Medien unterschiedlichen Grup-
pen beitreten und miteinander kommunizieren, zum Beispiel uber Foren.

Ideen und Anwendungen hierzu finden Sie im Online-Kurs Unterrichten mit digitalen Me-
dien auf der Lernplattform des Goethe-Instituts. (http://www.goethe.de/Irn/prj/for/kur/
dme/deindex.htm)

Ein groBer Vorteil der digitalen Variante des Portfolios ist, dass unterschiedliche Dateifor-
mate eingestellt werden kénnen, zum Beispiel Word- und pdf-Dokumente, Fotos, aber
auch Audio- und Video-Dateien. Dokumente lassen sich effizient suchen und durchsehen,
verandern und speichern.

Wie bei anderen sozialen Medien kénnen die Nutzer hier entscheiden, welche Dokumen-
te sie anderen Personen zur Verfiigung stellen mochten. Daher ist ein digitales Portfolio
nicht unbedingt fur die Offentlichkeit sichtbar, sondern kann auch nur fir einen oder
wenige Nutzer freigeschaltet sein.

Endres u.a. (2008) benutzen folgende Darstellung, um die moglichen Adressaten eines

Portfolios zu verdeutlichen:
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Adressatendimensionen des Portfolios
mogliche Leser und Prisentationszuhorer

L
Portfolio- :
autor/en

(3apnsagsBunprsstV BU5 N

(Endres u.a. 2008, S. 28)

Ein/e Portfolioautor/in kann zunachst ausgewahlte Inhalte nur mit der Lehrkraft teilen
und dann mit ausgewahlten Mitschiilern oder gezielt auch Riickmeldung von bestimm-
ten Personen einholen und dann dieses Feedback in weitere Lernprodukte einarbeiten.

Ferner ist es méglich, den Entstehungsprozess eines Dokuments aufzuzeigen, altere und
neuere Varianten eines Lernprodukts zu vergleichen. Lernende kénnen sich dadurch ihrer
eigenen Lernprozesse noch einmal bewusst werden, diese aber auch weiter reflektieren

und planen. Dieser Prozess muss natirlich durch die Lehrkraft didaktisch angeleitet wer-
den.

Auch far die Wortschatzarbeit eignet sich das digitale Portfolio gut, denn hier kénnen
Lernstrategien und -techniken, die beim Aufbau eines Wortschatzes helfen, auch digital
festgehalten werden. Kognitive Gedachtnisstrategien lassen sich ausprobieren und ab-
speichern, Gruppen von bedeutungsverwandten Wértern erstellen oder Lautverwandt-
schaften nutzen. Aber auch elaborative Strategien, die sich durch die Verkniipfung der
Vokabeln mit weiteren sprachlichen oder auBersprachlichen Informationen ergeben, wie
zum Beispiel durch Bilder, Eselsbriicken oder Wérter aus anderen Sprachen, kénnen hilf-

reich sein und sollten festgehalten werden. Auch thematisch angelegte Wortwolken kén-
nen erstellt und abgespeichert werden, wie im folgenden Beispiel:

Lernen

Samm%ln
anex l;:cha\}l](liemex;l :
Suchen %&(a)s: Ir?fsgmqfil(t)nen g Problemfelder

Lernstrategien £ = " etpeaicwn

! \ =Wo idakti
Onenéxnerung auf die Anwendung egferrb lSlfgttjég?g ik

LS

truktur
ruppierung

Autonomes

edien
Bewusstmachung vorhandender Lernstrategien
Sprachverarbeitungsstrategien
Erkennen und Auswihlen
Bewusstmachung ediostruktur
Makrostruktur

Nichttextuelle Rahmenstruktur

gleichen

tnisstrategien

Ver:
und Ubu

Gedich
Erprobung
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Vokabeltrainer-Apps
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Dariiber hinaus lassen sich Audio-Aufnahmen von Wértern oder Satzen, auch von Mut-
tersprachlerinnen und Muttersprachlern gesprochen, in das digitale Portfolio einstellen.
Das kann der Wortschatzarbeit zugutekommen, indem eine korrekte Aussprache trai-
niert wird. Zudem sind die Lernenden aktiv und nachhaltig an der Entwicklung ihrer
Kompetenzen beteiligt.

Vokabeln lassen sich auch flexibel und mobil mit spezieller Software lernen. Es gibt eine
Vielzahl unterschiedlicher Apps, die man hierzu nutzen kann. Wir méchten lhnen die
kostenlose App Unterwegs Deutsch lernen des Goethe-Instituts vorstellen, die Sie hier
finden kénnen: www.goethe.de/de/spr/ueb/vok.htm|

Mit der App kdnnen die Lernenden Wortschatzlisten far unterschiedliche Niveaustufen
auf ein Smartphone oder Tablet herunterladen und so auch ohne Internetzugang Voka-
beln Gben. Zu jeder Liste gibt es eine kurze Beschreibung. Hier sehen Sie ein Beispiel einer
Lernkarte:

| \ : Grill, der
| Gerat zum Rdsten von Essen . e e

lich habe den Grill schon vorbereitet.

Audio abspielen

Der Eintrag zur Vokabel erscheint auf der Vorderseite der Lernkarte, der Eintrag zur Er-
klarung auf der Ruckseite. Angegeben wird auch die Wortart (Substantiv, Verb, Adjektiv,
Anderes). Bild und Ton kénnen optional hinzugefugt werden.

Beim Lernen markieren die Lernenden die Karten als ,gewusst”, ,unsicher” oder ,nicht
gewusst”. Die Karten kénnen auch nach diesen Kriterien gewahlt werden. Vokabeln wer-
den nach einem Karteikastensystem gespeichert und je nach Lernerfolg unterschiedlich
haufig wieder aufgerufen.

Lernende kénnen auch eigene Vokabeln auf Lernkarten eingeben und tben, wie im fol-
genden Beispiel:

Neue Karte

Wort/Ausdruck

Erklarung/Ubersetzung

Beisple!
Das Tebefon Kingelt /

Wortart
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Vergleichen Sie die drei Beispiele fiir mediengestiitzte Wortschatzarbeit. Notierep Sia

Aufgabe 36

spielbasiertes Lernen digitales Portfolio Vokabel-Apps Q

1. Wie arbeiten die Lernenden
(allein/in Kleingruppen usw.)? ko

2. Wie zeigt sich der Lernerfolg fur

die Lernenden? .
3. Wie erhalten die Lernenden

Rackmeldung im Lernprozess?

4. Wie sollte die Lehrkraft die Arbeit
mit diesem Medium anleiten?

Welchen Vorteil Medienunterstitzung fir die Wortschatzarbeit hat, hangt sicher davon
ab, welche Werkzeuge man nutzt und wie man damit arbeitet. Unsere drei Beispiele bje-
ten den Lernenden die Méglichkeit, Wortschatz selbstgesteuert und unabhangig von Un-
terrichtsort oder -zeit zu lernen oder zu wiederholen. Viele Lernenden schatzen Extra-
Angebote wie diese, um ihren Wortschatz zu festigen. Ein Vorteil fur die Lehrkraft ist,
dass die Lernenden autonom arbeiten und die Lésungen online zur Verfliigung stehen,
Das entlastet die Lehrkraft, die dann nur noch bei Nachfragen zur Verfiigung stehen
muss. Auch im Unterricht kénnen didaktische Lernspiele, digitale Portfolios oder Apps
zum Vokabellernen fir Abwechslung sorgen, z.B. zur kurzen Wiederholung zu Kursbe-
ginn oder zum Einstieg in ein Thema. Wichtig bleibt es jedoch, eine sinnstiftende Lern-
umgebung (siehe Teilkapitel 1.3) zu schaffen, um den Lernprozess reichhaltig und nach-
haltig zu gestalten.

Einfluss digitaler Welchen Einfluss kénnen digitale Medien auf die Lernerautonomie haben? Schauen Sie
Medien auf Lerner- sich hierzu den Zusammenschnitt Tablets im Unterricht an. Wie beschreiben die Lernen-
autonomie den und der Lehrer die Auswirkungen des Einsatzes von Tablets im Unterricht auf sich

selbst und auf ihr Lernen?

Aufgabe 37 Sehen Sie den Zusammenschnitt Tablets
im Unterricht. Erganzen Sie im Liickentext
die Aussagen der Lernenden und des

Lehrers.
Perspektive der Lernenden Perspektive des Lehrers ol
Brian: Am Anfar}g war es schwierig, weil wir nicht an | Es ging eigentlich ziemlich schnell, dass ich gemerkt habe, dass das
die Tablets gewdhnt waren. Deshalb hat es etwas iPad so flr mich, mir viel mehr im Unterricht gibt. Also ich
—_ gedauert, sie zu benutzen urjd anzufan- fand’s fir mich als Lehrer jetzt erstmal wirklich eine Erleichterund: wel

(gjen. Eine Ubung, bei der man etwas hort oder sieht, | ich auch als Anfanger fand, dass das iPad zu bedienen ist:
za_uerte am Anfang etwas_ Iaqger. Aber nach einiger | Man ist nicht mehr so an einem Platz, sondern man kann sich frei im
ceDnF:rlvar es das Gl'euche, wie einen Fernseher oder Raum bewegen. Es wird halt diese aufgebrochen, dass may

-Player zu bedienen. da irgendwie sich da so vorne befindet und die Kursteilneh-

mer sind in der anderen Halfte des Raums (...)
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perspektive der Lernenden
Monika: Es ist mir leichter gefallen, mir alles anzuho-
ren und zum Beispiel in Gesprachen Ut 7 (]

achten. Da wir verschiedene Videos zur gleichen Zeit
ansehen konnten, war es nach der Arbeit mit den
Videos maglich, uns daraber auszutauschen und in
gewisser Weise in der gleichen Zeit zu ler-

nen.

Liz: Ich fand den Einsatz eines Tablets zum Sprachen-
lernen sehr interessant. Ich halte es far wichtig, dass
der Sprachunterricht stets um neue und

bereichert wird. (...) Auch die Popplet-App
fand ich ganz spannend beim Brainstorming, da man
darin alle Vokabeln sammeln kann. Mir hat der
Unterricht so viel SpaB gemacht.

Brian: Ich fand es spannend, als wir Geschichten
geschrieben haben, die dann auf der ,Lernplatt-
form” verdffentlich wurden. Darin kann man die
Geschichten anderer Teilnehmer kommentieren.

Es war toll, dass wir die der anderen Kurs-
teilnehmer sehen konnten.

2.5

Eigenstandiges Lernen fordern

Perspektive des Lehrers

Das ist jetzt wieder was Neues, aber es ersetzt auch nicht automatisch
alles andere. (...) Und ich find eigentlich das Optimale — da muss man
aber auch als Lehrer ein bisschen das Gespir haben — das zu 5
und dann ist es toll.

Man gibt natdrlich viel mehr ab. Die sind dann far sich mit den Tablets
und arbeiten natdrlich mehr , was ja natarlich gut ist, wenn
man sich als Lehrer erstmal surticknimmt und die sollen ja die Aktivita-
ten machen und auch aktiv sein im Unterricht und das kann man
eigentlich mit den iPads gut machen.

Es ist wirklich am besten, sich daran zu setzen und es einfach mal selbst
und dann sieht man, wie einfach das ist. Ich glaube, jede
Fortbildung, natirlich da kriegt man vielleicht ein Basiswissen, aber
eigentlich das Einzige, was natzt, ist, sich daran zu setzen und es aus-
zuprobieren. Es geht wirklich sehr schnell und sehr einfach.

Es bringt einfach ganz viel neues Leben, die___, ins Klassenzimmer.
Man kann einfach auf so tolle und anschauliche Weise und auch
kompakte Weise — ich muss ja da nicht groB was mitnehmen — ich hab
dieses Teil in der Hand und kann ja aktuellen und tollen interessanten
Unterricht machen (...)

Das Video dokumentiert, wie der Einsatz digitaler Medien den Unterricht in vielfacher
Weise verandert, sowohl was das Lernen selbst angeht, als auch hinsichtlich der Rolle von
Lernenden und Lehrenden.

Auswirkungen auf
das Lernen

Wie wir bereits in Teilkapitel 2.1 festgehalten haben, wird das Lernen in modernen didak-
tisch-methodischen Unterrichtstheorien als Ko-Konstruktion von Wissen gesehen. Diese

kann im Austausch mit einer oder mehreren anderen Personen stattfinden. Sie kann auch
durch Lernaktivitaten, Reflexion oder durch den Einsatz digitaler Medien angeleitet und
vermittelt werden. Eines ist gewiss: Lernende sind aktivam Wissenserwerb beteiligt.

Viele neuere Lernansatze werben fur eine Mischung aus
e binnendifferenziertem Lernen: jeder einzelne Lernende kann sich entsprechend ihres/
seines Lerntyps und seiner bevorzugten Wahrnehmungskanale individuell selbst be-

dienen;

e kooperativem Lernen: digitale

Medien unterstitzen auf effiziente Weise zeit- und

raumibergreifende Formen der Kooperation, z.B. durch Vernetzung mithilfe von Ins-
tagram, WhatsApp, institutionseigener Lernplattform;

e interaktivem Lernen: Lernende kénnen zum Beispiel in spielbasiertem Lernen neue
Identitaten durch Simulation ausprobieren.

Das folgende Modell veranschaulicht noch einmal, welche Prozesse dem modernen Lern-
ansatz unterliegen. Lernen wird als kontextgebunden betrachtet (situiertes Lernen). Es
wird als aktiver und kooperativer Austausch des Lernenden mit anderen gesehen (Ko-

Konstruktion). Mit seiner aktiven

Rolle im Lernprozess Ubernimmt der Lernende auch

Verantwortung fur sein Lernen und steuert es damit selbst (selbstgesteuertes Lernen).
schlieBlich ist Motivation fur den Lernprozess erforderlich, damit Lernende ihre Kompe-

tenzen ausbauen.
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/ situiert \

motiva- aktiv
tional
selbst- ko-
gesteuert operativ

Wie der Lehrer Frank Wittig im Zusammenschnitt bereits erlautert hat, kénnen die Ler-
nenden in einem mediengestiitzten Unterricht mehr Verantwortung fiir ihren Lernpro-
zess Ubernehmen. Sie arbeiten selbststandig, kooperieren miteinander, planen und ge-
stalten ein Produkt und Iésen Probleme. Eine Lernerin in unserem letzten Beispiel fand
auch, dass sie durch den Einsatz digitaler Medien mehr lernt.

Der Sprech- und Handlungsanteil der Lernenden am Unterricht kann sich erhéhen, weil
Lernende nicht mehr nur wie bisher nacheinander, sondern mithilfe digitaler Medien
auch gleichzeitig agieren kénnen.

sen, dass die digitalen Kommunikationsformen das Prasenzlernen nicht ersetzen kénnen
oder wollen.

Lernen mit digitalen Medien fghrt auch zu einer veranderten Lehrerrolle: Lehrkrafte
werden zu Lernberatern und wahlen gemeinsam mit den Lernenden eine didaktisch-me
thodisch passende Vorgehensweise aus, um ein Lernziel zu erreichen. Das setzt voraus

mediendidaktischen Kompetenzen.
- » ie'
Far die Lernberatung und -unterstitzung kénnen sich Lehrkrafte auf das zUSaman:Per_
von mobilem Lernen und etablierten Technologien stiitzen, was neue Mc'iglichkeltef b
6ffnet. Specht/Ebner/Lécker (2013) weisen in Anlehnung auf Looi u.a. (2009) daraV

5 % atzun
dass sich in den letzten Jahren eine ,ubiquitare” oder durchgangige Lernunterstdt
entwickelt hat:
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[Looi u.a. beschreiben] verschiedene Nutzungsbriiche, welche tberbriickt werden mussen:
zwischen formalen und informellen Lernsettings, zwischen personalisierter und sozial einge-
betteter Lernunterstiitzung, zwischen verschiedenen Lernzeiten und Lernorten, zwischen
physikalischer Umgebung und digitalen Informationen, zwischen verschiedenen Geraten so-
wie zwischen verschiedenen Lernaufgaben und -aktivitaten. Die Uberbrickung dieser Briche
der Lernunterstitzung kann hierbei durch mobile Endgerate sowie durch in die Umgebung
eingebettete Technologie erreicht werden.

(Specht/Ebner/Locker 2013, S. 176)

Gerade in hybriden Lernszenarien ergeben sich daher Vorteile aus der Kombination von
digitalen und individualisierten Lernformen. Die Lernenden mussen jedoch mit geeigne-
ten Mitteln und Methoden unterstiitzt werden, um neues Wissen zu erwerben oder vor-
handenes Wissen auszubauen. Die personliche Vermittlung vieler fremdsprachlicher
Lerninhalte durch eine Lehrkraft bleibt deshalb weiterhin wichtig.

Im Zusammenschnitt Tablets im Unterricht unterstreicht Frank Wittig, dass er einen Teil
der Verantwortung fiir das Lernen auf die Lernenden bertragt. Das bedeutet jedoch
nicht, dass er sich aus dem Unterrichtsgeschehen zuriickzieht. Er ist durchaus présent als
den Lernprozess steuernde und unterstitzende Lehrkraft. Gerade beim mediengestutz-
ten Sprachenlernen ist die soziale Prasenz der Lehrkraft von groBer Bedeutung.

Die soziale Prasenz einer Person bezeichnet das AusmaB, in dem ein Gesprachspartner bei
der Kommunikation als natirliche Person wahrgenommen wird.

Die soziale Prasenz bei einer technisch medialisierten Kommunikation ist umso starker ausge-
pragt, je personlicher, warmer, sensibler und geselliger der Kontakt empfunden wird ... die
soziale Prasenz ist also kein objektives Medienmerkmal, sondern ein subjektiver Eindruck
beim Mediengebrauch.

(Déring 2003, S.12)

Es geht bei sozialer Prasenz also um die empfundene soziale Anwesenheit der Lehrkraft.

Auf der einen Seite tritt die Lehrkraft in einem mediengestitzten Unterricht starker in
den Hintergrund, auf der anderen Seite muss sie jedoch auch far eine ausreichende sozi-
ale Prasenz sorgen, damit die Lernenden sich in ihrem Lernprozess nicht allein gelassen

fuhlen.

Wenn Sie mehr tber aktuelle Forschungen Uber das Verhaltnis von Lehren und Lernen
erfahren mochten, dann empfehlen wir Arnold, Rolf (2012): Ich lerne, also bin ich: Eine
systemisch-konstruktivistische Didaktik. Heidelberg: Carl-Auer.

Uberlegen Sie abschlieBend: Was bedeutet das fiir Inren eigenen Unterricht? Machen Sie

Notizen.

Wenn ich digitale Medien z.B. in der Wortschatzarbeit einsetzen wirde, musste ich ...

Meine Lernenden kénnte ich darauf vorbereiten, indem ich ...

Meine Kollegen kénnten mir bei folgenden Punkten helfen:

\Was ware einfach umzusetzen und wo sehe ich Hirden?
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dieser Fragen auch noch einmal lhre Antworten

sehen Sie sich zur Beantwortung
tel 1 und Aufgabe 30 in Teilkapitel 2.4 an,

; - 2
Aufgabe 8 (SWOT-Analyse) in Kapl ur

2.5.2 Wie evaluiert man Lernerautonomie

Lernerautonomie ist natrlich nicht nur far die Unterrichtsplanung wichtig, sondern auch
in der didaktischen Umsetzung. Aber wie kann man als Lehrkraft eine erfolgreiche Um-
setzung der Lernerautonomie im Unterricht messen? Es ist lohnend, schon im Vorfe|q In-
dikatoren fiir die Lernerautonomie zu formulieren und auf diese dann in der Unterrichts.
durchfihrung besonders zu achten.

Welche Indikatoren fiir Lernerautonomie kennen Sie? Welche sind Ihnen besonders
wichtig? Tragen Sie Ideen im Assoziogramm zusammen.

Die Lernenden
werden angeregt, bewusst
und selbstreflexiv mit
threm Lernen um-
Zugenen.

Die LehrRraft
beritcksichtigt die
personlichen Lern-
VOYAUSSEEZUNGEN.
Indikatoren
Lernerautonomie

;/V'S:thh-rl;réfte berlicksichtigen die didaktisch-methodischen Prinzipien oft schon unbe-
sy :I e(; l:]nterrlchtfplar?ung. Wenn man diese im Unterricht jedoch noch planvoller
n mdchte, dann ist eine bewusste Fokussierung auf die Indikatoren hilfreich. Ab-

:cr'\he.Bfand haben Sie. daher Gelegenheit, einen Uberblick der didaktisch-methodischen
rinzipien dieses Kapitels sowie ihrer Indikatoren zu erstellen
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Ergénzen Sie die Indikatoren, die lhnen in Ihrem persénlichen Lehr- und Lernkontext
wichtig sind.

Didaktisch-methodiSChe Prinzipien Beim Einsatz digitaler Medien in meinem Unterricht mochte ich auf folgende

Interaktionsorientierung

Lerneraktivierung

Handlungsorientierung

Indikatoren achten:

Ko-Konstruktion des Wissens;
hoher Sprech- und Handlungsanteil meiner Lernenden am Unterricht;

aktive Beteiligung meiner Lernenden am Unterrichtsgeschehen und am Lernprozess;
Ansprechen verschiedener Lerntypen;
didaktisch Gberzeugender Einsatz digitaler Medien durch meine Lernenden;

Lernangebot fir meine Lernenden ist lernweltbergreifend;
offene Gestaltung der Lernwege;
digitale Simulation von Handlungen, die authentische Sprechanlasse schafft;

Interkulturelle Orientierung Zugang zu muttersprachlichen Materialien, z.B. durch den Einsatz sozialer Medien;

Lernerautonomie

Zusammenfassung

Wertschatzung von Lernprodukten, indem sie z.B. anderen Lesern oder Hérern digital
zur Verfigung gestellt werden;

Schaffen eines zeit- und ortsunabhangigen Lernraums;
Anregung zu selbststandigem Lernen mithilfe digitaler Medien;

Wir hoffen, dass Ihnen die Auseinandersetzung mit den Aufgaben und Inhalten des Ka-
pitels 2 dabei geholfen hat, konkrete Nutzungsmoglichkeiten, aber auch Griinde far den
Einsatz digitaler Medien im Deutschunterricht kennenzulernen.

In diesem Kapitel ging es um die Frage, wie digitale Medien im Unterricht die Umsetzung
grundlegender didaktisch-methodischer Prinzipien férdern kénnen. Als Fundament far
die Planung und Durchfiihrung eines modernen Fremdsprachenunterrichts haben Sie sich
mit den Prinzipien Interaktionsorientierung, Lerneraktivierung, Handlungsorientierung,
interkulturelle Orientierung und Lernerautonomie sowie ihren Merkmalen auseinander-
gesetzt.

Sie haben Indikatoren fur die Prinzipien gesammelt, die sie greifbar und im Unterricht
messbar machen. Sie konnten eigene Indikatoren fur einen didaktisch sinnvollen Einsatz
digitaler Medien in lhrem eigenen Unterricht reflektieren sowie die Rolle und Kompeten-
sen der Lehrkraft und der Lernenden far lhren personlichen Lehr- und Lernkontext ana-
lysieren.

VA
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3 Planung und Gestaltung von Unterricht
mit digitalen Medien

In den beiden bisherigen Kapiteln haben wir durch Unterrichtsskizzen, Videomitschnme
digitale Lernspiele und Apps bereits erste Eindricke davon vermittelt, was durch den Ein:
satz digitaler Medien innerhalb und auBerhalb des fremdsprachlichen Unterrichts Mog-
lich wird.

In Kapitel 3 méchten wir uns nun der konkreten Planung und Gestaltung eines Unter.
richts mit digitalen Medien zuwenden und Sie ermutigen, die bisher gesammelten Ideen
und Konzepte auch in Ihrem Lehr- und Lernkontext umzusetzen. Wie kann man digitale
Medien in den Unterricht integrieren und diese Werkzeuge mit der gleichen Selbstyer.
standlichkeit nutzen, wie die Lernenden es im Alltag tun? Wie mussen sich die bisherigen
Planungsprozesse verandern, damit das Potenzial digitaler Medien sinnvoll genutzt wer.
den kann, um Lernphasen und -prozesse im Spracherwerb effektiv zu gestalten? Welche
Verzahnungsméglichkeiten zwischen mediengestiitzten und analogen Lernaktivitaten
gibt es, und welche sind fir Ihren Lehr- und Lernkontext passend?

neue Ressourcen Mit diesen Fragen werden wir uns im dritten Kapitel beschaftigen. Wir méchten hierzy
Ressourcen vorstellen, die es Lehrkraften ermdglichen, ihre Lernenden individuell und
lerntypengerecht zu férdern und sie wahrend ihres Lernprozesses zu begleiten. Zu die-
sem Zweck werden wir einfache und oft auch kostenlose Anwendungen prasentieren, die
sich mit wenig Zeitaufwand fur die Lehrkraft und bei technisch variabler Ausstattung in
den Unterricht integrieren lassen und einen nachhaltigen Erwerb der Kompetenzen in
der Fremdsprache unterstttzen.

Am Ende des Kapitels

® kennen Sie konkrete Nutzungsmaéglichkeiten verschiedener digitaler Medien im
Unterricht und kdnnen einschatzen, welche gewinnbringend in lhrem Lehr- und
Lernkontext eingesetzt werden kénnen,

® wissen Sie, wo Sie Ressourcen und Anwendungen finden kénnen, die sich far lhren
Unterricht und far lhre Lernenden eignen,

® kennen Sie Ressourcen und Anwendungen, mit deren Hilfe Sie Ihre Lernenden indi-
viduell und lerntypengerecht férdern kénnen,

® wissen Sie, wie man digitale und analoge Lernaktivititen sinnvoll miteinander ver-
zahnen kann,

® kénnen Sie mediengestitzte Anwendungsszenarien fir lhre eigene Lerngruppé
planen, durchfiihren und evaluieren.

31 Zu welchen Zielen werden digitale Medien im
Unterricht eingesetzt?

Benutzen Sie bereits digitale Medien im Unterricht? Wenn ja, welche sind es und wié off
setzen Sie diese ein? Zu welchen Unterrichtszielen benutzen Sie digitale Medien? KOO
ten Sie sich noch weitere Einsatzméglichkeiten vorstellen?

V\.lenn Sie momentan noch keine digitalen Medien im Unterricht benutzen, dann blatter™
Sie doch noch einmal durch Kapitel 2 und uberlegen Sie, welche Medien in den vorge"

ste'!ten Unterrichtssequenzen und -mitschnitten von den Lehrkraften fur welche Lehr2i®:
le eingesetzt werden.

72




__—

Zu welchen Zielen werden digitale Medien im Unterricht eingesetzt? 3 .1

Welche mediengestiitzten Unterrichtsziele kennen Sie bereits? Kreuzen Sie an und er-
génzen Sie weitere.

O Prasentation eines Hor- oder Lesetextes, eines Videos, eines Produktes, eines Projekts
0.a.

O Uberprifung des Lernfortschritts

O Anwendung neu gelernter sprachlicher Mittel in einer kommunikativen Handlungs-
situation

O Transfer des Gelernten auf eine andere Situation

[ Aktivierung des Vorwissens und Hinfihren zum Thema

O Férderung der Motivation

O Reflexion Gber den Lernprozess (z.B. Reflexion iber Lernstrategien)

O

Der Bundesverband Informationswirtschaft, Telekommunikation und neue Medien e.V.
(Bitkom) fulhrt regelmaBig Studien zum Thema digitale Medien in Schulen durch. In der
Bitkom-Studie von Februar 2015 Digitale Schule - vernetztes Lernen zeigte sich, dass viele
deutsche Schulen zwar Uber eine adaquate digitale Grundausstattung verfugen, digitale
Medien aber selten taglich eingesetzt werden. Damit liegt Deutschland, laut der Inter-
national Computer and Information Literacy Study (Fraillon 2014) der IEA (International
Association for the Evaluation of Educational Achievement) sowohl beziglich der Aus-
stattung wie auch der Nutzungshaufigkeit digitaler Medien im Unterricht weit hinter
anderen Nationen wie Australien, Kanada, Danemark, Norwegen oder den Niederlanden
(Eickelmann u.a. 2014). Obwohl sich Lernende einen verstarkten Einsatz digitaler Medien
im Unterricht wiinschen, werden sie nach eigenen Angaben selten mit digitalen Medien
konfrontiert. Etwa zehn Prozent der in der studie befragten Schilerinnen und Schuler
geben an, nie einen Computer im Unterricht zu nutzen, weitere 35 Prozent nutzen ihn

weniger als einmal im Monat (Eickelmann u.a. 2014). Schaumburg (2015) verweist darauf,

dass der Anteil der Lernenden, die angeben, Computer mindestens wéchentlich oder gar

taglich zu nutzen, in Deutschland mit 30 Prozent eher klein ist. Der EU-Mittelwert liegt

hier bei knapp 60 Prozent.

Bei den Lehrkraften zeigt sich ein ahnliches Bild: Mehr als die Halfte der in der Bitkom-
studie befragten Lehrenden benutzen zwar einen Personal Computer (PC) fur die alltag-
liche Unterrichtsvorbereitung, aber der Einsatz weiterer Medien bleibt oft auf der Stre-
cke. Obwohl Lehrkrafte den Nutzen eines Einsatzes digitaler Medien im Unterricht sehen,
fehlt es oft an Fortbildungsmaglichkeiten, institutionellen Investitionen und auch an der
Zeit.

Die Bitkom-Studie verdeutlicht ebenfalls, zu welchen Zielen digitale Medien im Unter-
richt benutzt werden (vorwiegend fur Prasentationen durch Lehrende und Lernende, fur
Internetrecherchen und zur Datenauswertung). Sie stellt jedoch auch fest, dass das Po-
tenzial digitaler Medien fur die Unterrichtsplanung und -gestaltung noch lange nicht

ausgeschopft wird.

Kénnten Sie digitale Medien noch starker in lhren Unterricht integrieren? Blicken Sie
noch einmal zurtick auf Ihre Antworten in Aufgabe 8. Vielleicht haben Sie, ahnlich wie
die Bitkom-Studie, in lhrer SWOT-Analyse auf den hohen Zeitaufwand in der Vorberei-
tung und Gestaltung eines mediengestitzten Unterrichts verwiesen. Viele Lehrkrafte fin-
den es schwierig, einzuschatzen, wie und wann sie digitale Medien im Unterricht einset-
zen kénnen, um einen nachhaltigen Erwerb sprachlicher Kompetenzen zu erreichen. Man
kann zwar viele digitale Werkzeuge im Internet finden und sich mit den Anwendungen
vertraut machen. Dazu gibt es oft auch nutzerfreundliche Anwendungsvideos und hilf-
reiche Webseiten. Dennoch muss man Zeit far diese Erarbeitung und auch fur die Anwen-
dung und Erklarung digitaler Werkzeuge im Unterricht einplanen. Der zeitliche M.el'.mrauf-
wand, der womadglich zunichst entsteht, wird jedoch schnell wieder durch den digitalen
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Einsatz wettgemacht, denn Anwendungen lassen sich leicht wieder aufrufen, Einsetzen
oder verandern. Mediengestttzte Unterrichtseinheiten kann man auch schnej| digita| mit
Kolleginnen und Kollegen austauschen, zum Beispiel per Cloud oder @iber Li"kPOI'tale
wie etwa www.4teachers.de/. Zudem muss man oft weniger Material ausdrucken. Je Ofter
man digitale Medien benutzt, desto schneller und zielbewusster kann man sje auch ve,.

wenden.

Manche Web 2.0-Anwendungen kénnen zwar kurzlebig sein. Beim Einsatz digitaler Me-
dien im Unterricht rickt jedoch die didaktische Planung in den Brennpunkt des Interesses
und nicht die Anwendung selbst. Es stehen oft verschiedene Software—Anwendungen bej
der Umsetzung zur Verfliigung, sodass man auch von einer bisher verwendeten Anwen.
dung auf eine andere umstellen kann. So kann zum Beispiel ein vorbereiteter Arbeitsayf.
trag wie das Erstellen einer Wortschatzarbeit mit Wortwolken nicht nur in Wordle (wwy,
wordle.net/) umgesetzt werden. Es gibt auch diverse andere Anwendungen wieTm
Tagxedo (www.tagxedo.com/) oder Word/tOut (worditout.com/). Wichtig bleibt es daher,
mediengestitzte Unterrichtsplanungen regelmaBig zu speichern und Web 2.0 Anwen-
dungen, die man gerne zur Umsetzung benutzt, auch im Auge zu behalten, um méaglichst
schnell auf Veranderungen reagieren zu kénnen.

3.1.1 Zu welchen Zielen werden digitale Medien auBerhalb des
Unterrichts eingesetzt?

Digitale Medien kénnen natiirlich auch tber den Unterricht hinaus zum Sprachenlernen
benutzt werden. Wissen Sie, ob und wie sich lhre Lernenden auBerhalb des Unterrichts
mit Deutsch oder deutschsprachigen Landern beschaftigen? Benutzen sie dafiir digitale
Medien? Das kénnen Sie einfach herausfinden.

Wie nutzen Ihre Lernenden digitale Medien zum informellen Deutschlernen?
a) Planen Sie, wie Sie mehr tiber diese informellen Lernsituationen erfahren kénnen

(zum Beispiel mithilfe einer Online-Umfrage auf SurveyMonkey, eines Interviews oder
Klassengesprachs).

Bericksichtigen Sie bei lhrer Planung die entsprechende Lerngruppe, also das Alter,
Sprachniveau, die Lerntradition usw.

b) Fuhren Sie lhre Planung aus und sammeln Sie Informationen zu informellen Lernsitu-
ationen Ihrer Lernenden.

¢) Fassen Sie lhre Ergebnisse und Ihre Reflexionen dazu zusammen.

mit dem Ziel

deutschsprachige Videos ansehen

Vielleicht waren Sie ja Uberrascht, wie oft sich Ihre Lernenden in informelle Lernsituatio-
nen begeben? Je nach Lerngruppe und -zielen werden Ihre Lernenden sicherlich nach
unterschiedlichen Situationen suchen, aber vielleicht erkennen Sie folgende:

® digitale Fotos fiir einen Vokabeltrainer machen,

® per App auf dem mobilen Endgerat deutschsprachige Spiele spielen,

® soziale Medien zum weltweiten Austausch mit deutschsprachigen Jugendlichen nut-
zen,

(] deutschsprachige Nachrichten héren,
deutschsprachige Zeitungen oder Online-Magazine lesen.
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Lernberatung

geplante Lern-
situationen

Zu welchen Zielen werden digitale Medien im Unterricht eingesetzt? 3 .1

e von vielen Lernsituationen. Wie kénnten Sie dieses infor-

Dies sind natdrlich nur einig
dien zur Férderung der Kompetenzen lhrer Lernenden

melle Lernen mithilfe digitaler Me
nutzen?

Eine Maglichkeit ist, eine Lernberatung durchzufihren, in der Sie Ihren Lernenden indi-
viduell auf sie abgestimmte Materialien, Ressourcen und Lernstrategien far ihr Sprachen-
lernen auBerhalb des Unterrichts empfehlen. Auf diese Weise kénnen Sie Ihre Lernenden
fur Lernprozesse sensibilisieren, aber auch ihre Lernerautonomie férdern.

Es ist daher lohnend, schon frithzeitig mit einer Sammlung geeigneter Ressourcen zu be-
ginnen und sich auch mit Kolleginnen, Kollegen und Lernenden dariber auszutauschen.
Auf diese Weise kénnen Sie Ideen und Vorschlage sammeln und gleichzeitig auch tberle-
gen, wie erfolgreich diese fur Ihre Lernenden waren.

In Kapitel 3 werden wir Ihnen eine Reihe verschiedener Ressourcen vorstellen, die sich fur

diesen Zweck nutzen lassen.

Dariiber hinaus verweist Strasser (2016) auch auf geplante Lernsituationen, die auBerhalb
des Klassenraums durch den Einsatz digitaler Medien méglich werden. Lernende kénnten
zum Beispiel gemeinsam ein Museum besuchen und dort mithilfe ihres digitalen Endge-
rats Artefakte fotografieren oder filmen. Die gespeicherten Fotos und Videos kénnen
dann im Prasenzunterricht vorgestellt und als Sprechanlass genutzt werden. Die Lehr-
kraft und die anderen Lernenden kénnten dazu Fragen stellen.

Diese Situation bietet folgendes fremdsprachendidaktisches Potenzial:
« Dokumentation von Objekten, die gefallen und somit auch gerne beschrieben werden
e Erarbeitung und Wiederholung von lexikalischen Themenfeldern (Formen, GréBen, Farben,
asthetische Aspekte)
« Objekte beschreiben lernen, freies Prasentieren (u.a. Prépositionen)
e Fragen und Antwortstellung Gben und wiederholen
(Strasser 2016)

31.2 Wie fordert man Medienkompetenz?

Ein Sprachunterricht, der digitale Medien nutzt, sollte die Lernenden natarlich auch in
einem kompetenten Umgang mit Medien férdern. Wenn wir hier iber Medienkompe-
tenz sprechen, dann ist jedoch nicht nur der kompetente technische Umgang mit digita-
len Medien gemeint. Medienkompetenz umfasst mehr.

Résler und Wirffel (2014) differenzieren Medienkompetenz in vier weitere Teilbereiche
aus:

Wissen uber Medien:

* wie z.B. eine Online-Zeitung hergestellt wird, in welche Rubriken sie unterteilt ist, welche
Textsorten es gibt,

« wie mediale Texte strukturiert sind, was ein Hypertext ist (also ein Text, der aus mehreren
Dokumenten besteht, die untereinander verlinkt sind) und wie mediale Texte wirken.

Fahigkeit zur Medienkritik:

* wie z.B. Informationen, die durch Internet und Fernsehen verteilt werden, kritisch-reflexiv
betrachten und nicht jede Information fur wahr halten,

* problematische Inhalte (Rassismus, Gewalt usw.) erkennen, auch wenn sie nur unterschwel-
lig tbermittelt werden,

e erkennen, welche Informationen von wem und zu welchem Zweck / mit welchem Ziel bereit-
gestellt wurden,

¢ kulturelle Eigenheiten von Texten erkennen.

Fahigkeit zur Mediennutzung:

e wie z.B. das Internet zur Erweiterung der eigenen Fremdsprachenkenntnisse und als Erfah-
rungsfeld fiir die eigene interkulturelle Kompetenz nutzen,

« ein Medium zum Lernen anders nutzen, als man es z.B. in seiner Freizeit tun wirde (also z.B.
beim Schreiben im Chat auch auf orthografische Korrektheit achten).
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Entwicklung einer digitalen Einstiegsphase

Fahigkeit zur Mediengestaltung: ; : ”
« eigene Texte editieren, Grafiken erstellen, Abbildungen in Texte oder Prase”tationen e
U-

gen, ,_ B,
o Quellen (Texte, Bilder) aus dem Internet auswahlen, um diese in eigenen Texten zy nu

e Prasentationen gut sichtbar/hérbar/lesbar vorbereiten und anderen zeigen.
(Résler/WGrffeI 2014, S. 157)

tZenl

Gerade jungen Lernenden wird oft eine hohe Medienkompetenz zugeschrieben, denn
sie kennen sich meistens gut mit der Nutzung digitaler Medien aus. Wenn Sie sich jedoch
die vier Teilbereiche der Medienkompetenz noch einmal genauer ansehen, dann werden
Sie sicherlich feststellen, dass es noch weitere Aspekte gibt, die Sie als Lehrkraft im Unter.
richt vermitteln und férdern sollten.

In den folgenden Teilkapiteln kénnen Sie nun mediengestitzte Anwendungsszenarien
far Ihre eigene Lerngruppe planen, durchfihren und evaluieren. In dem Online-Kurs 2y
dieser Einheit kann man diese Kompetenzen auch direkt im Medium ausprobieren und
noch weiter vertiefen.

3.2 Entwicklung einer digitalen Einstiegsphase

In den ersten Minuten des Unterrichts legt die Lehrkraft das Fundament fir den weiteren
Verlauf der Stunde. Wie sie die Stunde er6ffnet, das Interesse der Lernenden weckt, ihr
Vorwissen aktiviert, sie auf die Lernziele hin orientiert, motiviert, ihre Lernbereitschaft
aktiviert — all das ist grundlegend fur den Rest der Stunde. Der Einstieg ist damit eine
wichtige Unterrichtsphase. lhr folgen oft eine Erarbeitungsphase, in der die Form und
Bedeutung von neuen sprachlichen Strukturen entdeckt und eingelbt wird, sowie eine
Ergebnissicherung bzw. Anwendungsphase, in der die Lernenden eine neu eingefiihrte
sprachliche Struktur in authentischen Kommunikationssituationen verwenden.

Wenn Sie mehr tiber Unterrichtsphasen im fremdsprachlichen Unterricht erfahren mach-
ten, dann empfehlen wir lhnen das Kapitel 2.3 Modelle fur die Unterrichtsplanung der

Einheit 6 dieses Fortbildungsprogramms: Curriculare Vorgaben und Unterrichtsplanung
(Ende u.a. 2013).

In diesem Teilkapitel wollen wir uns Unterrichtseinstiege niher ansehen und tberlegen:
wie man sie digital gestalten kann.

In diesem Teilkapitel geht es um Fragestellungen wie:

® Welche Lehr- und Lernaktivitaten wahle ich fir einen Unterrichtseinstieg, und wel-
che Ziele verfolge ich damit?

° W'o findet man aktuelle Materialien, um einen mediengestiitzten Unterrichtsein-
stieg zu planen, und wie kann man sie fur die eigene Lerngruppe adaptieren?

® Was muss man im Hinblick auf Urheberrechte bei der Verwendung von Materialien
aus dem Internet bedenken?
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aufgabe 43 Welche Lehr- und Lernaktivitaten wahlen Sie normalerweise fiir die Einstiegsphase
Ihres Unterrichts? Kreuzen Sie an und ergénzen Sie weitere Ideen.

Hausaufgaben besprechen

Brainstorming

Wiederholung (Wortschatz, Struktur, Aussprache usw.)
Bild, Comic, Cartoon, Foto 0.4. als Sprechanlass nutzen
Klassengesprach durchfihren

Musik héren

Film- oder Videoausschnitt sehen

Fragespiel durchfiihren

Meinungsumfrage zu einem aktuellen Thema durchfihren

g Oooooooooo

Sie haben sicherlich bereits einige dieser Lehr- und Lernaktivitaten fur die Einstiegsphase
Ihres Unterrichts ausprobiert. Welche dieser Aktivitaten Sie nun genau auswahlen, hangt
jedoch von Ihrer Lerngruppe und den Zielen ab, die Sie mit der Einstiegsphase verfolgen.
Geht es darum, die Erfahrungswelt lhrer Lernenden einzubeziehen und damit individuel-
le Zugange zu einem neuen Thema zu schaffen? Oder méchten Sie lieber die Neugierde
Ihrer Lernenden durch ein Bild, Comic 0.a. wecken und sie so auf ein Thema vorbereiten?
Vielleicht haben Sie eine heterogene Lerngruppe und mochten lieber interkulturelle
Aspekte akzentuieren? Im Hintergrund gibt es sicherlich auch institutionelle Vorgaben
oder andere Rahmenbedingungen, wie zum Beispiel Lehrplane oder Curricula, die Sie
berticksichtigen mussen.

Die Einstiegsphase wird auch gerne (jedoch nicht immer) als Einstieg in ein neues Unter-
richtsthema genutzt.

Lernziele als Die Frage nach den Lernzielen ist normalerweise der Beginn einer Unterrichtsplanung.
Ausgangspunkt
Aufgabe 44 Erinnern Sie sich an das letzte Mal, als Sie Ihre Lernenden in das Thema Werbung einge-

fiihrt haben: Was waren lhre Lernziele in der Einstiegsphase? Notieren Sie.

Wir méchten lhnen nun zeigen, wie eine Lehrkraft ihre Lernenden auf das Thema Wer-
bung auch mithilfe digitaler Medien einstimmen kann. In Aufgabe 22 hatten Sie sich be-
reits drei Unterrichtsmitschnitte zu diesem Thema angesehen. Die Lehrkraft arbeitete
hier mit einer Gruppe Erwachsener, die sich auf dem Sprachniveau B1 befindet.

Hier sehen Sie einen Ausschnitt der dazugehérigen Unterrichtsplanung, der verdeutlicht,
auf welche Art und Weise die Lehrkraft einen digitalen Einstieg in das Thema geplant
hat.
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Unterrichtsplanung
Klasse/Kurs: Allgemeinsprachlicher Kurs am

Sprachniveau: B1.2 2
Globales Lernziel: Die Lernenden erstellen Werbung fur innova

Goethe-Institut Amsterdam

tive Produkte und prasentieren anschlieBend ihre WerbUng

Ty T e Y T R T RN A T b T
‘Zeit  Teillernziel  Lernaktivitat Sozial-und  Lernmaterial = Medien/
[ | A e RN | 25X f’ﬂ_l‘ SRR '\i--'f«"". NIy TN ot 93 S o P 50 &
15 | Einstieg: | Die Lernenden ! Partner- | Link zur Tablet | Die Lehrkraft fordert dje Lerne
Min. Umfrage zur | bearbeiten die | arbeit; | Umfrage: QR-Code zur | den auf, die Umfrage durch s¢ 3
Werbung | Umfrage und | anschlieBend | https:// Umfrage auf | nen des QR-Codes zy 6ffnen u?\:.
| Die Lernen- | diskutieren Diskussion im | de.survey- dem IWB diese zu bearbeiten.
| den kénnen | anschlieBend | Plenum monkey.com/ Bei Schwierigkeiten gibt dje Lehr-
‘ ihre Meinung | die Ergebnisse s/38CG8VR kraft Ratschlage und technische
| | zum Thema | zun&chst in ]‘ Hilfestellung, versucht allerdings
| Werbung | Partnerarbeit die Lernenden weitestgeheng
‘ auBern. und dann im selbststandig an der Umfrage
.‘ | Plenum. ‘ arbeiten zu lassen.
L= =2 e r i) Lo . s

(Material: Julia Heydorn und Katrin Hahn)

Zur Vorbereitung des Unterrichts hat die Lehrkraft eine Umfrage erstellt und diese ihren
Lernenden online zur Verfiigung gestellt. Links zu Umfragen, die zum Beispiel auf Survey-
Monkey (https://de.surveymonkey.com) angelegt werden kénnen, kénnen zwar per mobj-

lem Endgerat, E-Mail oder sozialen Medien gesendet werden. In unserem Beispiel hat die
Lehrkraft jedoch einen QR-Code mit dem Link zur Umfrage erstellt, den die Lernenden
ber das Tablet 6ffnen kénnen. Er fuhrt sie direkt zur Umfrage.

Die Lernenden bearbeiten dann die Fragen in Partnerarbeit und diskutieren die Ergebnis-
se gemeinsam im Plenum.

Aufgabe 45 Welche Lernziele verfolgt die Lehrkraft mit diesem Unterrichtseinstieg? Kreuzen Sie an
und erganzen Sie.

O Die Lehrkraft méchte den Lernenden einen persénlichen Einstieg in das Thema
Werbung bieten.

O Die Lehrkraft méchte das Vorwissen der Lernenden aktivieren.

O Die Lehrkraft méchte die Lernenden zur Interaktion anregen.

[ Die Lehrkraft méchte sich mithilfe der Umfrage einen schnellen Uberblick dber die
Ansichten ihrer Lernenden zum Thema Werbung verschaffen.

O Die Lehrkraft méchte durch die Umfrage den Wortschatz zum Thema aktivieren:

O TR

Folgende Bilder geben lhnen womdglich noch weitere Ideen:
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L

Sprechtraining

> = f— R

Binnendifferenzierung

Forderung von
Lernerautonomie

! >

Wenn Sie nun den ersten Schritt zur Planung fur die Einstiegsphase lhrer Unterrichtsein-
heit machen méchten, dann kénnen Sie folgendermaBen vorgehen:

Wahlen Sie eine Lerngruppe aus Ihrem Unterrichtsalltag aus, fur die Sie eine medienge-
stiitzte Einstiegsphase planen méchten. Sie kdnnen sich hierzu auch noch einmal lhre

Antworten zur Aufgabe 13 ansehen.

Notieren Sie, welches Ziel bzw. welche Ziele ein moglicher Einstieg fiir Ihre Lerngruppe
haben kénnte oder miisste.

Fragen Beschreibung

Wie alt sind meine Lernenden?

Was ist das Sprachniveau der Lernenden?

Ist meine Lerngruppeé homogen oder heterogen?
Aus welchem Grund lernen sie Deutsch?

sind die Lernziele meiner Unterrichtseinheit? | Die Lernenden kénnen ...

Was
Die Lernenden wissen ...

Die Lernenden kénnen ...

Was sind die Lernziele meines Unterrichts-
Die Lernenden wissen ...

einstiegs?
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Die Planung eines Unterrichtseinstiegs wird natdrlich aufgrund der verschiede
gruppen und Lernziele unterschiedlich ausfallen. Wir méchten hier jedoch Sicherst ;

dass Sie fur Ihren Lehr- und Lernkontext eine passende Vorgehensweise entwickelne len
Nachdem Sie nun eine Bestandsaufnahme durchgefiihrt haben und sich die Le’nzie.le

res Unterrichtseinstiegs verdeutlicht haben, stellt sich die Frage, wie man diese Zicla ulh.
setzen kann. Wie kann man einen Unterrichtseinstieg planen und woran sol| sjch dieT;
Planung orientieren?

Nen Zig|.

Merkmale eines Als Kriterien fir einen gelungenen Unterricht mit digitalen Medien haben wir bereits
gelungenen e Hilbert Meyers (2014) Merkmale eines guten Unterrichts,
Unterrichts e die fiinf didaktisch-methodischen Prinzipien (Interaktionsorientierung, Lerneraktjyie.

rung, Handlungsorientierung, interkulturelle Orientierung und Lernerautonomie) mit
ihren Indikatoren sowie

e die Rolle und Kompetenzen der Lehrkraft und der Lernenden

kennengelernt und reflektiert.

Wir méchten diesen Voraussetzungen nun acht Leitfragen der Unterrichtsplanung zyr
Seite stellen, die von Klafki (1962) zunachst entwickelt, von Westhoff (1981, 1987) bear-
beitet und schlieBlich von Ende u.a. (2013) erweitert wurden. Diese Fragen leiten Sie
schrittweise durch die Entscheidungen, die Sie zu jeder Unterrichtsplanung treffen soll-
ten.

3.2.1 Die acht Leitfragen der Unterrichtsplanung

Acht Leitfragen der
Unterrichtsplanung
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1. Was will ich erreichen?

Ausgangspunkt der Planung ist die Formulierung eines oder mehrerer konkreter Lern-
ziele. Wie Sie bei der Bearbeitung von Aufgabe 45 wombglich festgestellt haben, ist es
nicht ausgeschlossen, mehr als ein Lernziel beim Unterrichtseinstieg zu verfolgen. Viel-
leicht méchten Sie ja gleichzeitig einen sprachlichen Aspekt wiederholen und die Neugier
lhrer Lernenden durch eine mediengestiitzte Umsetzung wecken. Fur die weitere Unter-
richtsplanung ist es hilfreich, diese Lernziele transparent zu formulieren, damit deutlich
wird, welches beobachtbare Verhalten der Lernenden angestrebt wird. Am Ende einer
Unterrichtsphase oder des Unterrichts kdnnen Sie dann evaluieren, ob dieses angestrebte
Verhalten auch an den Tag gelegt wurde.

2. Wo stehen meine Lernenden?

Im nachsten Schritt sollten Sie eine Bestandsaufnahme der Ausgangslage durchfthren.
Was haben lhre Lernenden bisher gelernt und was mussen sie zur Bearbeitung der ge-
planten Lernaktivitaten noch wissen? Hierbei kénnen Ihnen Priifungs- oder Testergebnis-
se der Lernenden nutzlich sein, aber auch die Bearbeitung von Hausaufgaben sowie die
bisherige Mitarbeit im Unterricht. Woméglich gibt es dartber hinaus auch noch andere
hilfreiche Erkenntnisse tiber die Lernenden, die Sie zum Beispiel durch Instrumente far
selbststandiges Lernen, wie Lerntagebicher, digitale Portfolios 0.a., gewonnen haben,
und die Ihnen helfen kénnen, die Ausgangslage einzuschatzen. Durch diese Bestandsauf-
nahme ergibt sich oft ein sehr differenziertes Bild Ihrer Lernenden, denn jede und jeder
Lernende hat unterschiedliche Sprach- und Leistungsstande, unterschiedliche Lernvorlie-

ben und Bedirfnisse. Es gilt also hier, einen méglichst flexiblen Unterricht anzubieten,

der durch eine sinnvoll geplante Binnendifferenzierung auf diese Diversitat eingeht.

Hierbei kdnnen Meyers (2014) Merkmale eines guten Unterrichts Sie bei der Planung un-

terstutzen.

3. Was tun die Lernenden, um das Lernziel zu erreichen?

Hier sollten Sie sich iberlegen, welche Lernaktivitaten fir lhre Lernenden am besten ge-
eignet sind, um das Lernziel zu erreichen. Bei der Auswahl der Lernaktivitdten und ihrer
geplanten Progression im Unterricht kénnen lhnen auch die funf didaktisch-methodi-
schen Prinzipien (Interaktionsorientierung, Lerneraktivierung, Handlungsorientierung,
interkulturelle Orientierung und Lernerautonomie) mit ihren Indikatoren zur Seite ste-
hen. Ein effektives Lernen findet vor allem dann statt, wenn méglichst viele Sinneskanale
angesprochen werden und die Lernaktivitaten kommunikativ, aktiv und motivierend fur
die Lernenden sind.

4. Wie arbeiten Lernende zusammen?

Bei dieser Leitfrage geht es darum, die Arbeits- und Sozialformen im Unterricht gezielt zu
wahlen. Sollen die Lernenden in Gruppen-, Partner- oder Einzelarbeit arbeiten? Wann
sollen sie miteinander kommunizieren und sich gegenseitig unterstitzen und wann sol-
len sie in Stillphasen arbeiten? Arbeiten sie gleichzeitig an den gleichen Ubungen/Aufga-
ben oder zeitversetzt? Sollen sie alle Aktivitéten im Unterricht bearbeiten oder gibt es
auch Zusammenarbeit der Lernenden tiber den Unterricht hinaus, zum Beispiel auf einer
institutionseigenen Lernplattform? Auch diese Fragen mussen bei der Planung gut be-
dacht werden.

5. Womit arbeiten die Lernenden?

Im nachsten Schritt miissen Sie sich Gberlegen, welche Lehr- und Lernmaterialien Sie und
die Lernenden im Unterricht verwenden werden. Wollen Sie Lese- oder Hortexte, Videos,
Podcasts, Lernkarten, Lernspiele, Gedichte, Landkarten usw. im Unterricht einsetzen?
sollen die Lernenden selbst etwas mitbringen? Es bietet sich oft an, das Material eines
Lehrwerks zu benutzen und dann zusatzliche Materialien zu erstellen, wo dies notwen-
dig ist, zum Beispiel zur gezielten Férderung einzelner Lernender.
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6. Wie prasentiere ich die Lehr-/LernmateriaIien’I‘ ; :

Hier geht es darum, zu iiberlegen, welche Medien und Hllf'sm.lttel'zur Prasentat
Materialien verwendet werden kénnten. Wie kann zurT\ BEISPIel ein Lesetext am effy
tivsten genutzt werden? Sollen die Lernenden ihn auf lh.ren internetfahigen Smartph().
nes aufrufen und lesen? Soll er ausgedruckt und ausgeteilt werden? Oder solite Man ih~
an das IWB projizieren und gemeinsam besprechen oder ihn vielleicht schon im V0rfe|:
uber eine Lernplattform allen Lernenden zuganglich machen? Welche Hilfsmitte| ]
Medien Sie verwenden, hangt nattrlich eng mit lhrer Wahl der Lehr- und Lemmateﬂalien

zusammen.

on dey

7. Was tue ich als Lehrerin / als Lehrer?

Es ist ebenfalls unerlasslich, sich die Aufgaben der Lehrkraft zu verdeutlichen. Wanp be-
nétigen die Lernenden die Unterstitzung der Lehrkraft und auf welche Art und Weise
kann sie die Lernenden am besten fordern? Wann soll die Lehrkraft motivieren, korrigie.
ren, leiten usw.? Auch hier ist es hilfreich, schon im Vorfeld die Aufgaben kritisch zu gber.
denken.

8. Wie evaluiere ich das Erreichen von Lernzielen?

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten der Evaluation von Lernzielen. Man kann z.B. eine
Wissensabfrage mithilfe eines Lerntests durchfiihren. Oft kann man aber auch schon
durch ein genaues Beobachten der Lernenden im Unterricht erfassen, ob oder inwieweit
Lernziele erreicht wurden. Dartiber hinaus kénnen Lernende natdrlich ihre Lernergebnis-
se auch selbst evaluieren, z.B. online mit einem Selbstevaluationsbogen oder einer Um-
frage. Dies erméglicht den Lernenden auch, sich tber Lernstoff, Lernzuwachs und Lem-
formen bewusster zu werden. Die Lehrkraft muss naturlich die Ergebnissse der Evaluation
in die nachste Unterrichtsplanung und -gestaltung einflieBen lassen, sodass es auch hier
zu einer Uberzeugenden Progression kommt.

Wie Sie sicherlich festgestellt haben, stehen die acht Leitfragen in enger Wechselwirkung
zueinander. Wir haben sie daher in folgender Lehrskizze noch einmal zusammengestellt.

Mithilfe dieser Lehrskizze kénnen Sie sich die einzelnen Schritte der Unterrichtsplanung
noch einmal transparent machen.
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Aufgabe 47

Open Educational
Resources — OER
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sehen Sie sich noch einmal Ihre Antworten zur Aufgabe .46 a'n. Tr.agen Sie dann die
Angaben zu den Lernzielen lhres geplanten Unterrichtseinstiegs in die Lehrskizze oben

ein.

Im nachsten Schritt werden Sie auch die restliche Planung fir lhren digitalen U”te"iChts.
einstieg hinzufiigen. Zunachst sollten wir jedoch tiberlegen, wo man geeignetes Lernma.
terial finden kann und was man bei der Suche beachten sollte.

3.2.2 Wo findet man Ressourcen und Anwendungen fiir einen
digitalen Unterrichtseinstieg?

Zu vielen Deutsch-als-Fremdsprache-Lehrwerken gibt es mittlerweile Kopier- und Baste-
vorlagen, Arbeitsblatter, Zusatzmaterialien, Tests, Transkriptionen, Spiele, Glossare yng
vieles mehr zum kostenlosen Download. Daruber hinaus bieten Bilder, Texte und Videos
aus dem Internet reichhaltige Méglichkeiten, die Einstiegsphase einer Unterrichtseinheit
digital zu gestalten. Viele dieser Materialien sind Open Educational Resources (OERs).

Atkins u.a. (2007) definieren Open Educational Resources folgendermaBen:

OER sind frei zugangliche Lehr-, Lern- und Forschungsressourcen, die gemeinfrei sind oder
auf Basis freier Lizenzen die Verwendung und Verénderung erlauben. Open Educational Re-
sources umfassen vollstandige Kurse, Kursmaterialien oder -aufgaben, Lehrbiicher, Videos
oder Anwendungsprogramme sowie andere Werkzeuge, Materialien oder Techniken, die ge-
nutzt werden, um den Wissenserwerb zu unterstitzen.

(Atkins 2007, S. 4)

OERs kénnen damit in unterschiedlicher digitaler Form eine Fiille von Lerninhalten zur
Verflgung stellen, die von Online-Kursen, tiber Aufgabensammlungen, Musterlésungen,
Software, digitalen Wérterbtichern bis hin zu Zeitschriften reichen.
Der Einsatz von OER wird von vielen Lehrkraften begriiBt, weil die Unterrichtsplanung
durch den Austausch von Lernmaterialien erleichtert werden kann.

Wie findet man OERs im Internet? Sie kénnten zum Beispiel folgende Suchbegriffe in
eine Suchmaschine eingeben:

® Jizenzfreie Bilder bzw. lizenzfreie Fotos

® Jizenzfreie Audiodateien

® Jizenzfreie Videos fir den Unterricht

® Online-Wérterbuch

® Lernmaterialien Deutsch als Fremdsprache

Dies sind natdrlich nur einige Vorschlage. Im Folgenden kannen Sie eine kleine Auswal
der Webseiten sehen, die wir bei unserer Internetsuche gefunden haben.




Aufgabe 48
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www.freeimages.com/
www.google.de/advanced_image_search?hl=de

" kostenlose Musik fir die Bildungsarbeit:
www.auditorix.de/kinder/

Gerdusche, freie Musik, Interviews und Hérspiele:
www.audiyou.de/

(Fir den Download muss man sich (kostenlos) anmelden.)

Deutsche Welle im Unterricht:
www.dw.com/de/deutsch-lernen/dw-im-unterricht/s-14199

Podcasts der Deutschen Welle:
" www.dw.com/de/media-center/podcasts/s-100976

Fremdwérterbuch von Langenscheidt:
de.langenscheidt.com/fremdwoerterbuch/

| Woérterbuch fur Redensarten, idiomatische Ausdriicke und Sprichwérter:
| www.redensarten-index.de/suche.php

Meet the Germans — Lernmaterialien, Blogs und Quiz des Goethe-Instituts:
www.goethe.de/ins/gb/lp/prj/mtg/deindex.htm

kostenloser Internet-Service fur Lehrende mit Unterrichtseinheiten und netz-
| basierten Werkzeugen:
www.lehrer-online.de/daf.php

| Methodenbox dija.de mit einer Auswahl an Ubungen und Spielen zum inter-
kulturellen Lernen: www.dija.de/index.php?id=_too|box_ikl_methodenbox

Schauen Sie eine oder zwei der Internetquellen an und notieren Sie, wie Sie diese im
Unterricht fiir eine Einstiegsphase nutzen kénnten. Denken Sie dabei sowohl an még-
liche Umsetzungen im Prasenz- als auch im Online-Unterricht.

Vielleicht haben Sie sich ja Uberlegt, dass man Bilder und Fotos dazu benutzen kann, die
Lernenden als Hausaufgabe im Online-Kursraum zu einem thematisch passenden Bild ei-
nen Wortigel erstellen zu lassen. Im Prasenzunterricht kénnten Sie dann mit dem Ergeb-
nis einsteigen, indem die gesammelten Worter in Gruppenarbeit geordnet werden.
Oder vielleicht suchen Sie eher einen auditiven Einstieg und wiirden lieber Alltagsgerau-
sche vorspielen und die Lernenden raten lassen, worum es sich handelt?

Woméglich warden Sie, wie in einem unserer folgenden Unterrichtsmitschnitte, Fotos
verdecken und nach und nach Teile &ffnen, um die Lernenden mithilfe von Fragen und

Antworten zum Thema zu fuhren?

85



3 2 Entwicklung einer digitalen Einstiegsphase
L

Die Moglichkeiten scheinen unbegrenzt und mit zunehmender Erfahrung kann der Ejn.
satz dieser Medien im Unterricht auch vom zeitlichen Aufwand her optimiert werden,
Dabei ist zu bedenken, dass nicht die Medien selbst sondern die didaktischen Fahigkeiten
der Lehrkraft fur einen gelungenen Einstieg sorgen.

mﬁ Lernmaterialien Unternehmen Deutsch, Goethe-Institut Paris

T T T e

Fotos auf dem IWB

| Kinder der 3. Klasse auf Niveau A2 |

\ Tamburin 2

?:iinteraktives Whiteboard

Aufgabe 49

Sehen Sie Sequenz 2 von Schule Neapel und Sequenz 1 von Deutsche Schule Sevilla.

a) Uberlegen Sie: Welche Vorbereitungen haben die Lehrkrafte fur diese digitalen
Unterrichtseinstiege getroffen?

b) Wie zeitaufwendig waren dije Vorbereitungen Ihrer Einschatzung nach?
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Im ersten Beispiel hat Gabriele WeiB zwei Vorbereitungen getroffen. Zunachst hat sie per
Internet einige Bilder flr den Unterrichtseinstieg gesucht und abgespeichert. Im nachs-
ten Schritt hat sie ihren Lernenden die Bilder verdeckt auf dem IWB zur Verfiigung ge-
stellt. Der zeitliche Aufwand war gering.

In unserem zweiten Beispiel hat Michael Priesterroth seine Stunde auf dem Lehrwerk
Tamburin (Hueber Verlag) aufgebaut. Auch er hat Bilder gesucht und sie fiir die Lernen-
den abgespeichert. Er hat zudem eine Zuordnungstibung vorbereitet, in der die Schiler
und Schulerinnen den Bildern die richtige Vokabel zuordnen mussten. Auch hier war der
zeitliche Aufwand gering.

Die Lehrkraft und die Lernenden mussten nattrlich im Vorfeld Zeit investieren, um sich
mit der Nutzung des IWBs vertraut zu machen. Es findet jedoch auch ein Zugewinn durch
Neulernen oder Umlernen statt und die Nutzung des IWBs kann, wie in unserem Beispiel,
auf abwechslungsreiche Art und Weise die Lernenden motivieren und ihr Interesse und
ihre Neugier am Thema wecken.

Das digitale Potenzial des IWBs macht den Einsatz auch fur unterschiedliche Lerntypen
interessant, denn man kann es nutzen, um digital zu schreiben, Audios oder Videos abzu-
spielen, Sprachspiele durchzufihren, das Internet nach passenden Ressourcen wie zum
Beispiel themenspezifischen Schaubildern zu durchsuchen, um Prasentationen zu proji-
zieren, Unterrichtsprodukte festzuhalten und zu teilen usw.

3.2.3 Lehrwerksbasierte digitale Zusatzmaterialien

Eine Reihe von Verlagen bieten lehrwerksbasierte digitale Zusatzmaterialien an, die be-
reits fir den Unterricht am IWB konzipiert sind und den Vorbereitungsaufwand far die
Lehrkraft reduzieren. Dartiber hinaus findet man mittlerweile auch digitale Unterrichts-
pakete, wie zum Beispiel fur das Lehrwerk Menschen (Specht u.a. 2012).

(Specht u.a. 2012)

Es besteht aus:

® Materialien fiir das IWB zur interaktiven Umsetzung von ausgewahlten Kursbuch-
Ubungen,

® Materialien wie Audios und Videos und Vorschlagen fir Tafelbilder am IWB,

® einem interaktiven Lehrerhandbuch fir die Unterrichtsvorbereitung mit Werkzeugen
zum Erstellen von Arbeitsblattern, Kreuzwortratseln und Texten,

® einem Medienarchiv mit Materialien des Lehrwerks (Bilder, Texte, Audiodateien,
Kopiervorlagen und Tafelbilder) zur Nutzung an interaktiven Whiteboards.
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Zu diesem digitalen Unterrichtspaket gibt es auch einen Leitfaden fUr die Lehrkraft, der
die Navigation durch das Lehrwerk erldutert, IWB-Werkzeuge erklart und darstellt, Wie
man mit den interaktiven Ubungen arbeiten kann. ' :

Digitale Unterrichtspakete wie diese reduzieren den Arbeltsaufw"and fu.r Lehrkrafte, Zu-
dem erhalten Lehrkrafte auch technisch weitere Unterstitzung Gber eine Support-Hot.
:;ri]: Unterrichtsreihe DaF leicht bietet ebenfalls Lehrwerke, die bereits mit Audio-cpsl
DVD-Rom bzw. Video-DVDs geliefert werden. Auch hier wird ein umfangreiches digitajes
Angebot zur Verfligung gestellt, das Uber die kostenlose Klett-Augmented-App 2ugang-
lich gemacht wird.

(Jentges u.a. 2014)

Literatur zum Wenn Sie mehr Informationen zu Lehrwerken und zu Kriterien zur Einschitzung von
Weiterlesen Lehrwerken fir lhren Lehr- und Lernkontext finden méchten, empfehlen wir Ihnen die
Einheit 5 dieses Fortbildungsprogramms Lernmaterial und Medien (Rosler/Wiirffel 2014).

3.2.4 Hinweise zum Urheberrecht

Bevor Sie nun selbst eine digitale Einstiegsphase fiir Ihren Lehr- und Lernkontext planen,
sollten wir uns etwas genauer mit dem Urheberrecht beschaftigen. Bei der Verwendung
von Bild-, Text- und Audiomaterial in lhrem Unterricht missen namlich einige Aspekte
beachtet werden, unter anderem die Frage, welche Inhalte man tberhaupt und unter
welchen Bedingungen verwenden darf.

Das Urheberrecht schitzt das geistige Eigentum von Urhebern oder Rechteinhabern (wie
z.B. einem Verlag oder einer Produktionsfirma) davor, dass andere ihr Werk zu ihrem
Vorteil nutzen kénnen. Das bedeutet, dass man die Werke anderer nicht ohne deren ZU-
stimmung nutzen darf, d.h., man darf sie nicht kopieren, veréffentlichen, &ffentlich auf-
fuhren usw.

Dennoch haben Sie viele Méglichkeiten, als Lehrkraft ohne groBen Aufwand geeignete
Materialien aus dem Internet fir lhren Unterricht zu finden.

Wir schlagen Folgendes vor:

® Creative Commons (CC) ist eine Non-Profit-Organisation, die durch vorgefertigte "
zenzvertrage den Urhebern Hilfestellung gibt, um anderen Nutzungsrechte an ihref
Werken anzubieten. Die Vertrage sind auf beliebige Werke anwendbar, wie Texté,
Bilder, Musikstiicke, Videos usw., und legen fest, wie die Werke benutzt werden dis
fen. Zum Beispiel muss man bej manchen Werken den Namen des Urhebers nenne"
und darf sie nicht weiter bearbeiten. Andere Werke kénnen auch uneingeschrénh.
genutzt und verandert werden. Bei der Suche nach Bildern, Musik oder Videos €r \
ren Unterricht sollten Sie sich an der Creative-Commons-Lizenz orientieren U"
Werke nur entsprechend der Nutzungsbedingungen verwenden. Weitere Inform
nen finden Sie hier: https://creativecommons.org/

atio”
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e Musikstiicke sind ebenfalls urheberrechtlich geschiitzt. Aber auch hier gibt es unter-
schiedliche Wege, um im Unterricht Audiodateien legal nutzen zu kénnen. So kénnen
Sie lizenzfreie Webseiten, wie zum Beispiel in unserer Tabelle in Teilkapitel 3.2.2, nut-
zen.

e Sie und lhre Lernenden kénnen natiirlich auch selbst Bild-, Text- oder Audiomaterial
im Internet veraffentlichen. Sie sollten hierbei tiberlegen, welche Werke sich zur Pub-
likation eignen. Private Texte und auch Werke, an denen Kinder gearbeitet haben,
sollten zum Beispiel in einem geschiitzten Raum, wie auf einer institutionseigenen
und durch ein Passwort gesicherten Lernplattform, veréffentlicht werden.

Es ist nicht ungewshnlich, Ressourcen und Anwendungen im Internet zu finden, die in
vielerlei Hinsicht zwar nitzlich, aber doch noch nicht ganz passend fur die eigene Lern-
gruppe und die Lernziele sind, die man als Lehrkraft verfolgt.

3.2.5 Wie adaptiert man Ressourcen?

Wenn eine Ressource und die dazugehdrigen Arbeitsanweisungen nur in Teilen zu den
Bedurfnissen der Lernenden passen, dann sollte man sie adaptieren. Das bedeutet, dass
man Anderungen an ihnen vornimmt, um sie geeigneter fir die Lerngruppe zu machen.

Welche Formen der Adaption kennen Sie? Kreuzen Sie an und erganzen Sie.

Teile der Ressource auslassen

Teile der Ressource durch anderes Material ersetzen

Textsorte andern (z.B. aus einem Monolog einen Dialog machen oder umgekehrt)
Ressource sprachgerecht gestalten (z.B. eine Anpassung des Wortschatzes an bisher
Gelerntes)

Ressource altersgerecht gestalten

Ressource an den situativen Kontext der Lernenden anpassen (z.B. durch eine
Beriicksichtigung der Erstsprachen der Lernenden)

O Teile der Ressource aktualisieren

EISEH = E

0o

O

Im nachsten Schritt werden Sie nun selbst eine digitale Einstiegsphase fur lhre gewahlte
Lerngruppe planen und dafir eine Ressource im Internet suchen und sie, falls notwendig,
adaptieren. Bitte gehen Sie dabei so vor:

In Aufgabe 46 haben Sie bereits Lernziele fir einen moglichen digitalen Unterrichtsein-
stieg formuliert. In Aufgabe 48 haben Sie aus der Tabelle mit Webseiten zwei oder drei
Weblinks ausgewahlt und nach geeigneten Ressourcen fur lhre Lerngruppe gesucht.
Wenn nétig, adaptieren Sie die Ressource fur lhre Lerngruppe und -ziele. Wahlen Sie
auch ein didaktisch-methodisches Prinzip aus, das Sie in lhrer Einstiegsphase umsetzen
mochten.

Folgende Fragen kénnten lhnen bei der Planung helfen:

e Passt das Einstiegsmaterial zum Inhalt meiner Unterrichtseinheit?

® Eignet sich das Material fur das Lernziel bzw. die Lernziele und die Lerngruppe?

e Sind Lernziel und Material stimmig als Einstiegsaufgabe?

e Aufwelche Art und Weise fordert der Medieneinsatz das gewahlte didaktisch-metho-
dische Prinzip?

e Wie lange dauert es, den Inhalt zu adaptieren?

Planen Sie eine digitale Einstiegsphase fiir lhre Lerngruppe. Eiillen Sie dann die Lehr-

skizze zur Unterrichtsplanung (Aufgabe 47) weiter aus.
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Blattern Sie noch einmal durch die Lernschritte dieses Teilkapitels und beantworten Sie

dann die folgende Fragen. . " el
a) Welche Vorteile hat die digitale Umsetzung einer Einstiegsphase?

b) Welche Potenziale sehen Sie fiir Ihren eigenen Unterricht?

¢) Wo méchten Sie Ihr Wissen und lhre Kompetenzen rund um die Gestaltung der digi-
talen Einstiegsphase noch weiter vertiefen?

Als Merkmale fur einen gelungenen Unterricht mit digitalen Medien hatten wir berejts
Hilbert Meyers (2014) Kriterien, die finf didaktisch-methodischen Prinzipien mit ihren
Indikatoren sowie die Rolle und Kompetenzen der Lehrkraft und der Lernenden unter-
sucht. In diesem Teilkapitel wurden diesen Merkmalen acht Leitfragen der Unterrichts-
planung zur Seite gestellt, die die Lehrkraft schrittweise durch die Entscheidungen zur
Unterrichtsplanung steuern.

Im Internet findet man eine reichhaltige Auswahl an Ressourcen und Anwendungen fiir
den Sprachunterricht. Diese sollten jedoch nur entsprechend der urheberrechtlichen Nut-
zungsbedingungen verwendet werden.

SchlieBlich haben Sie auch selbst mithilfe von digitalen Materialien oder Werkzeugen ei-
nen Einstieg fur Ihre Unterrichtseinheit geplant und reflektiert.

3.3 Verzahnung der Lehr- und Lernwelten

In Kapitel 2 hatten wir bereits tberlegt, wie sich die Planungsprozesse fiir einen medien-
gestltzten Unterricht andern missen, damit das Leistungsvermégen digitaler Medien
sinnvoll und effektiv genutzt werden kann. Wir hatten vorgeschlagen, folgende Kriteri-
en bei der Planung zu berticksichtigen:

® use to learn statt learn to use (digitale Medien nutzen, um zu lernen, statt den Um-
gang mit digitalen Medien zu erlernen),

BYOD - Bring Your Own Device (vorhandene mobile Endgerate nutzen),

Sinn und Zweck des Einsatzes digitaler Medien mit den Lernenden besprechen,
Angemessenheit des digitalen Mediums fur das Lernziel beleuchten,

eTapas (appetitliche eLearning-Héppchen) servieren,

antizipierbare Hurden mitbedenken,

Lernende als Individuum betrachten.

In diesem Teilkapitel méchten wir diese Liste noch um einen weiteren Faktor erweitern

und zm./ar um die Verzahnung der Lehr- und Lernwelten. Wir werden gemeinsam dberle-
gen, wie man Verzahnungen digital gestalten kann.

In diesem Teilkapitel geht es um Fra

® Was ist eigentlich Verzahnung?

® Wie kann man analoge und di
nen, sodass dadurch ein nach

gestellungen wie: , . y

9“?'9 Lernaktivitaten sinnvoll miteinander verzah-
haltiger Unterricht entsteht? |
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3.3.1 Was ist Verzahnung?

In den bisherigen Kapiteln hatten wir bereits verschiedene hybride Lernszenarien unter-

sucht (vgl. Teilkapitel 1.2). Littlejohn und Pegler (2007) unterscheiden dabei vier mégliche

Komponenten der Vermischung:

e die riumliche Vermischung: Hier treffen sich Lernende im Prasenz- oder virtuellen
Klassenzimmer.

e die zeitliche Vermischung: Hier kdnnen Lernende zeitgleich oder zeitversetzt Lernakti-
vitaten bearbeiten.

e die mediale Vermischung: Lernende kénnen hier verschiedene Medien und Ressour-
cen allein oder in Kombination miteinander benutzen.

e eine Vermischung von Arbeits- und Sozialformen: Hier kénnen Lernende in unter-
schiedlicher Konstellation miteinander oder allein arbeiten, zum Beispiel durch den

Einsatz und die Abfolge von Gruppen- oder Einzelarbeit.
(Littlejohn/Pegler 2007, S. 96)

Eine Veranderung in jeder dieser Komponenten beeinflusst die Lehr- und Lernsituation.
Die Verortung des Lernens (raumliche Vermischung) und der Zeitpunkt des Lernens (zeit-
liche Vermischung) haben zum Beispiel einen groBen Einfluss auf die Wahl der Medien,
Ressourcen sowie Arbeits- und Sozialformen. So wiirde eine Lerngruppe, deren Mitglie-
der in unterschiedlichen Landern und Zeitzonen leben, am effektivsten online und mit
vorwiegend zeitversetzten Aktivitdten arbeiten. Einer Lerngruppe wiederum, die sich
zeitgleich auch fur Prasenz- oder Online-Unterricht treffen kann, stehen mehr Medien,
Arbeits- und Sozialformen zur Verfiigung, denn hier kdnnen Lernende auch gleichzeitig
Ubungen und Aufgaben bearbeiten und dafir zum Beispiel ihre eigenen internetge-
stutzten mobilen Endgerate benutzen.

Fur die Lernenden ist es von zentraler Bedeutung, sich in dieser Vermischung von Kompo-
nenten orientieren zu kénnen und die einzelnen Lernschritte im Blended-Learning-For-
mat als sukzessiv und aufeinander aufbauend wahrzunehmen. Es muss also ein roter Fa-
den erkennbar sein, der sich durch diese Komponenten zieht, und hier kommt Verzahnung
ins Spiel.

Der Begriff Verzahnung beschreibt dieses Ineinandergreifen von Prasenz- und Online-
Elementen des Unterrichts.

~ Online-
~ Komponente

Durch Verzahnung kénnen zum Beispiel die Ergebnisse von Online-Aktivitaten im Pra-
senzunterricht aufgegriffen und weitergefuhrt werden. Aber auch umgekehrt kann man
Lernprodukte, die im Prasenzunterricht erarbeitet wurden, online zur Verfiigung stellen,
um sie zum Beispiel von anderen Lernenden kommentieren zu lassen oder al:lCh s?lbst
weiter zu bearbeiten. Durch Verzahnung werden sowohl inhaltliche als auch didaktisch-
methodische Bezlige hergestellt.
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3.3.2 Wie kann durch Verzahnung ein nachhaltiger Unterricht
entstehen?

Eine Verzahnung der Lehr- und Lernwelten sollte natrlich kein Selbstzweck sein, Sja 50]J-
te nur dort erfolgen, wo sie zweckmaBig ist und der Intensivierung von Lernprozessan
und der Verstarkung des Lerneffekts dient. Wie kann man das nun erreichen?

Um eine méglichst gelungene Verzahnung sicherzustellen, sind folgende Faktoren wich.

tig:

e Die Lehrkraft muss sowohl in der Présenz- als auch in der Online-Phase anwesend sein,
Die Anwesenheit in der Prasenzphase ist selbstverstandlich, aber auch in der Onjine.
Phase muss die Lehrkraft durch ihre soziale Prasenz fir Kontinuitét sorgen und dje
Lernenden begleiten und unterstitzen, denn die Online-Phase ist, wie wir bereits in
Kapitel 1 und 2 angemerkt hatten, eine Erweiterung des Klassenraums. Das bedeutet
auch, dass die Lehrkraft sich in die Online-Lernaktivitaten der Lernenden einbringen
sollte, zum Beispiel durch Fragen, Kommentare, Rickmeldungen, weitere Hilfestel-
lung usw.

® Um das Potenzial digitaler Medien sinnvoll zu nutzen und Lernphasen und -prozesse
im Spracherwerb effektiv zu gestalten, missen sich die bisherigen Planungsprozesse
verandern: Die Unterrichtsplanung sollte tibergreifend sein und nicht mehr zwischen
digitalen und analogen Lehr- und Lernwelten abgrenzen. Auf diese Weise kénnen
Lerninhalte sowohl innerhalb als auch auBerhalb des Prasenzunterrichts erarbeitet
werden. Die Prasenz- und die Online-Phasen sollten daher auch als gleichwertig be-
trachtet werden.

® Friedrich, Bachmair und Risch (2011) weisen auch darauf hin, dass sich durch die Ver-
zahnung neue Formen des situierten Lernens ergeben kénnen. So kann der von Leh-
rerinnen oder Lehrern geleitete Unterricht zum Beispiel mit Episoden handygestitz-
ter Schuleraktivititen verbunden werden. ,Bildlich formuliert, erweitern die
Lernplatze der Schiler (= Episoden des situierten Lernens) die LernstraBe des Lehrers
(= Phasen des lehrergeleiteten Lernens).” (Friedrich/Bachmair/Risch 2011, S. 9).

® Dardber hinaus kdnnen mediengestitzte Lernphasen auch Kommunikationsbriicken
und -ketten zwischen Alltag und Schule bzw. Lerninstitution bieten, worauf Friedrich,
Bachmair und Risch ebenfalls hinweisen. Auf diese Weise kénnen neue Verbindungsli-
nien zwischen formellen institutionalisierten und informellen Lernwelten im auBer-
schulischen Alltag entstehen.

® Durch die Online-Phasen kann sich die Lehrkraft auch Uber den Prasenzunterricht hin-
aus ein Bild vom Lernstand und der Progression der Lernenden machen. Die Vorberei-
tung der Prasenzphase sollte dadurch noch gezielter und unter Zuhilfenahme der
Lernprodukte aus den Online-Phasen erfolgen. Dementsprechend kann sich auch der
notwendige Input der Lehrkraft in den Online-Phasen reduzieren und sie kann mehr
Verantwortung an die Lernenden Ubertragen.

® Eine Unterrichtsplanung mit klar formulierten Lernzielen, transparenten Arbeitsauf-
tragen und einer methodisch sinnvollen Progression ist hierbei jedoch unerlasslich. Als
Lehrkraft muss man hier tber die Auswahl der Unterrichtsziele und -inhalte, Vermitt
lungsmethoden und medialen Hilfsmittel begriindete Entscheidungen fallen, den”
jede dieser Einzelentscheidungen hangt direkt mit allen anderen zusammen.

® Der Wechsel zwischen verschiedenen Arbeits- und Sozialformen, Online- und Prasen?
phasen, verschiedenen Medien und Ressourcen muss angebracht und Iernfc’)rde’"Ch
sein.. Die Lernenden missen ihn als zweckdienlich im Bezug auf den Spracherwerb
und ihre Kompetenzsteigerung wahrnehmen,
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e Feedback (individuell oder fir die gesamte Gruppe) ist eine weitere Maoglichkeit der
Verzahnung. So kénnen zum Beispiel wiederholte Fehler in Online-Aktivitaten im Pra-
senzunterricht aufgegriffen und aufgearbeitet werden, zum Beispiel durch ein Fehler-
suchspiel, eine Positivkorrektur oder woméglich durch das gemeinsame Erstellen ei-
ner Checkliste mit Fehlervermeidungsstrategien (wie etwa Eselsbricken, Merksatzen,
Konzentration auf bestimmte Fehlerkategorien u.d.). Ahnlich kann man natdrlich
auch auf sprachliche Probleme, die im Prasenzunterricht auftreten, in der Online-Pha-
se eingehen, zum Beispiel durch eine gezielte kooperative Hausaufgabe, eine selbst-
korrigierende Online-Aktivitat oder auch durch Hilfe einer Online-Deutschlerner-
Community wie etwa Deutsch far dich.

Wir hatten schon festgehalten, dass sich analoge und digitale Lehr- und Lernwelten ein-
ander annahern. Eine Funktion digitaler Medien ist, dass sie an den Schnittstellen ZWi-
schen diesen Welten liegen. So kann zum Beispiel ein internetfahiges mobiles Endgerat
durch Zugénge ins Internet oder die Weiterleitung von Daten schnell einen Umstieg von
der analogen in die digitale Welt ermdglichen. Wichtig bleibt jedoch, sich bei der Aus-
wahl und dem Einsatz digitaler Medien an der Medienkompetenz der Lernenden und der
Lehrkraft zu orientieren. Dariiber hinaus muss die technische Ausstattung der geplanten
Verzahnung angemessen sein. Das kann bedeuten, dass eine stabile Internetverbindung
erforderlich ist, die ber mobile Endgerate oder einen festen PC oder Laptop im Klassen-
zimmer genutzt wird. Im Idealfall haben die Lehrkraft und die Lernenden auch auBerhalb
des Klassenzimmers Zugriff auf das Internet und kénnen zum Beispiel auf einer instituti-
onseigenen und geschitzten Lernplattform weitere Inhalte erstellen. Falls jedoch keine
Internetverbindung vorliegt, muss die Lehrkraft entsprechend planen und zum Beispiel
Lernprodukte vorab ausdrucken.

Uberlegen Sie: Welche Verzahnungsméglichkeiten sind fur Ihren Lehr- und Lernkontext
passend?

Wie kann man Verzahnung nun praktisch umsetzen? Im Folgenden méchten wir lhnen
dazu drei Beispiele aus der Praxis vorstellen.

In Beispiel 1 sehen sich die Lernenden zunéachst online eine Episode der Serie Ticket nach
Berlin an, einer Abenteuerspielshow des Goethe-Instituts und der Deutschen Welle. In 19
Folgen kénnen Deutschlernende zwei Teams bei ihrer Reise durch Deutschland folgen. Zu

jeder der 19 Folgen gibt es interaktive Ubungen sowie Ubungen und Aufgaben zu Wort-
schatz, Grammatik und Landeskunde.

In Beispiel 1 dient die Episode mit den dazugehérigen Ubungen als Vorentlastung fur die
folgenden Lernaktivitaten, in der die Lernenden in Einzel- oder Partnerarbeit eine Pra-
sentation zu einer Landschaft erstellen. Diese wird im Prasenzunterricht vorgestellt und
dient dann als Grundlage fiir weitere Lernaktivitaten. Die Verzahnung erfolgt hier also in
der Reihenfolge Online — Prasenz und wird inhaltlich und didaktisch-methodisch Gber die
Prasentation gesteuert.
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-

Beispiel 1 Prasentation: Landschaften beschreiben

E Lerﬁzl@lder Aktivitat A Die Lernenden kénnen eine Landschaft beschreiben. ; "
! vorhe_rgehende Aktivitét: Im Prasenzunterricht sehen sich die Lernenden gemeinsam die Folge 1 (Die Zugspitze) der

‘ Prasenzunterricht " Serie Ticket nach Berlin an.
!'-.’v?;_: by P o

(S}

~ (www.goethe.de/Irn/prj/tnb/fol/fol/deindex.htm)

Partnerarbeit. Sie bekommen jeweils eine Landschaft (Gebirge, Wiiste, Regenwald usw.)
zugeteilt mit Informationen und Redewendungen. Die Lernenden arbeiten und halten ihre
Ergebnisse in einem digitalen Portfolio fest, das nur von der Lehrkraft und den jeweiligen
Lernenden eingesehen werden kann.

20 - 30 Minuten

Die Lernenden prasentieren im Prasenzunterricht ihre Landschaft. Wenn moglich sollte die
Prasentation nicht abgelesen, sondern frei oder mithilfe von Notizen prasentiert werden.

© Die Prasentation kann auch per Smartphone aufgenommen werden.

| Im weiteren Verlauf kénnen die Lernenden ihre Landschaft im Prasenzunterricht verglei-

. chen und dafiir Komparative bzw. Superlative verwenden.

| Im Anschluss kann die Lehrkraft individuelles Feedback geben. '

Die Lehrkraft erstellt Karten mit den zu beschreibenden Landschaften und natzlichen Rede-
wendungen.

- Die Lehrkraft wiederholt gemeinsam mit den Lernenden Wortschatz und die Steigerung der
. Adjektive.

zur Binnendifferenzierung:

: Die Zuteilung zur Partnerarbeit kann so erfolgen, dass Lernende mit unterschiedlichen Kom-
petenzen zusammenarbeiten.

zur Vermittlung von Lernstrategien:

Lernende kdnnen Strategien zur mindlichen Prasentation tben.

zur Férderung von Hér- und Leseverstehen:

Lernende kdnnen ihr Hér- und Leseverstehen durch die einzelnen Episoden MJ

Berlin weiter entwickeln.

Beispiel 1 veranschaulicht auch, wie die Lehrkraft digitale Medien einsetzt, um die didak
tisch-methodischen Prinzipien, hier vor allem die Handlungsorientierung, umzusetzen
Den Lernenden soll es dadurch méglich sein, kommunikative Aufgaben zu bewaltigen:

In Beispiel 2 arbeiten die Lernenden zunéchst gemeinsam im Prasenzunterricht und lesé”
und besprechen als Vorentlastung ein Marchen. Sie arbeiten dann gemeinsam online an
dem Grundgerist eines bekannten oder neu erfundenen Marchens. Dieses Grundge"-jst
wird dann in Einzelarbeit (als Hausaufgabe) weiter online bearbeitet. Die VerzahnU"?
verlduft hier also in der Reihenfolge Prasenz - Online - Online. Die inhaltliche Ve_rzah
nung findet Uber das Grundgeriist des Marchens statt, das in Gruppenarbeit entV\{'f';z—
wurde. Optional kann die Lehrkraft jedoch auch Feedback (fur die Gruppe oder indivi

elle Lernende) als weitere Verzahnungsméglichkeit einsetzen.
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Bels piel 2 Aktivitat zum Austausch: Gemeinsam Texte schreiben

Die Lernenden kénnen gemeinsam einen Text schreiben.

Im Prasenzunterricht lesen die Lernenden gemeinsam ein Marchen. Sie erarbeiten typische
Marchenelemente (zum Beispiel magische Zahlen, ein Happy End usw.), sprachliche Elemen-
te (z.B. Verwendung des Imperfekts) und die Textsorte Marchen. In dieser Aufgabe erarbei-
ten die Lernenden Wortschatz zur Vorentlastung fur die nachfolgende Aufgabe in der On-
line-Phase.

Je nach Sprachniveau erstellen die Lernenden dann online in Gruppenarbeit entweder ge-
meinsam ein Marchen oder erzdhlen ein bekanntes Marchen, z.B. in einem Wiki oder per

| Google Docs.

Die Lehrkraft unterstttzt beim Schreiben der Texte. Sie gibt Hinweise bei Problemen, korri-
giert jedoch keine Fehler. Die Lernenden werden stattdessen darauf hingewiesen, sich selbst
beim Schreiben gegenseitig auf Fehler aufmerksam zu machen, aber auch sprachlich hervor-
ragende Satze oder Konstruktionen zu loben. Der Text der Gruppe muss zumindest als
Grundgerst fertiggestellt sein, um damit weiterarbeiten zu kénnen.

30 - 40 Minuten

hnung Die Lernenden arbeiten online mit dem Text der Gruppe in Einzelarbeit weiter. Dazu mussen
die Lernenden den Text kopieren und z.B. in ein Word-Dokument einfligen.
Die Lehrkraft kann individuelles Feedback geben, z.B. mithilfe einer Positivkorrektur.

Die Lehrkraft bereitet typisches Vokabular, Textsorten und sprachliche Strukturen (z.B. Im-
perfekt, Konnektoren) fur Marchen vor.

zur Binnendifferenzierung:
Die Zuteilung zur Gruppenarbeit kann so erfolgen, dass Lernende mit unterschiedlichen

Kompetenzen zusammenarbeiten.

zur Vermittlung von Schreibstrategien:
Lernende kénnen Strategien zur schriftlichen Textproduktion einer spezifischen Textsorte

uben.

Beispiel 3 basiert auf einem Sprachenquest des Goethe-Instituts Krakau.

Wach aufl Unsere Erde ist in Gefahrl

S
Jedes Jahr verschwinden 12-15 Millionen Hektar wald.

Jeden Tag sterben mindestens 100 Tier- und

Jede Stunde werden 675 Tonnen MOl Ins Meer gespOIt,

T it
¥eins Helfer W hichen Aer Die sdﬂawnﬁlmurmimcmmddw1
Wl st (Wl o st Ahar uiallairht ier ac nach nicke T entr Mo fet Aar Anfana aach Alhy as Haffaina

(http://www.goethe.de/inslp|/kra/prj/que/uws/ein/deindex.htm)

Hier fahren die Lernenden in Einzelarbeit zu Hause eine Internetrecherche zu Umwelf-
problemen durch und bereiten sich durch die Formulierung von Verbesserunf_;svorschla-
gen und das Mitbringen von geeignetem Fotomaterial auf den Présenzun‘ternct.\t vor. Ir.n
Prasenzunterricht arbeiten sie in Kleingruppen und erstellen gemeinsarr.\ eine Zeitung n_nt
Bild- und Textinhalten zu Umweltproblemen. Diese Zeitung wird dann. im Internet verdf-
fentlicht und die Gruppen kénnen ihre Beitrage gegenseitig kommentieren.
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Hier erfolgt die Verzahnung in der Reihenfolge Online - Prasenz - Online. Dje erste Ver.
zahnung findet inhaltlich durch die Internetrecherche statt, die Grundlage fir die an.
schlieBende Gruppenarbeit im Prasenzunterricht wird. Die Gruppenarbeit, das Erstellen
einer gemeinsamen Zeitung, ist dann die zweite Verzahnung. Diese wird wiederum 2
weiterer Online-Arbeit zur Verfligung gestellt, wo sie gelesen und noch weiter kommen.
tiert werden kann.

Beispiel 3 Sprachenquest: Umweltschutz 1

Die Lernenden kénnen im Internet nach Informationen suchen, Informationen alm
denen Quellen zusammenfihren, sie schriftlich weitergeben und umformulieren.
Die Lernenden kénnen eigene Meinungen und Vorschlidge formulieren.

Die Lernenden kénnen gemeinsam eine Zeitung redigieren und sie im Internet mithilfe eines
Online-Werkzeugs veréffentlichen.

Die Lernenden werden in Vierer-Gruppen aufgeteilt. In jeder Gruppe soll es einen Spezialis-
ten fur Wasser, Luft, Boden und Miill geben.
Die Lernenden arbeiten zu Hause am Computer oder per mobilem Endgerét. Jeder Spezialist
soll anhand von vorgegebenen Internetressourcen Umweltprobleme seines Spezialgebiets
recherchieren.

Die Lernenden machen Fotos von Umweltproblemen in ihrer Nachbarschaft. Mithilfe vorge-
gebener Redemittel formulieren sie vier bis sechs Verbesserungsvorschlage.

2 bis 3 Unterrichtsstunden

Die Lernenden entwerfen aus den gesammelten Materialien eine Zeitung.

Die Lernenden veréffentlichen ihre Zeitung im Internet bei Calameo
(http://de.calameo.com/). Im weiteren Verlauf kénnen die Gruppen einander Feedback
geben.

Die Lehrkraft erstellt eine Liste von Internetressourcen zu den vier Themen, sammelt niitzli-
che Redewendungen, um Verbesserungsvorschlage zu formulieren

zur Binnendifferenzierung:

Die Zuteilung zur Partnerarbeit kann so erfolgen, dass Lernende mit unterschiedlichen Kom-
petenzen zusammenarbeiten.

zur Vermittlung von Lernstrategien:

Lernende kdnnen Strategien zur schriftlichen Prasentation Uben.

zur Fehlerkorrektur:

In der Gruppe kénnen Fehler durch kollegiales Feedback verbessert werden. Die Lehrkraft
kann den Lernenden jedoch auch gezieltes Feedback geben.

zur Férderung von Leseverstehen und Schreiben:

Das Leseverstehen wird durch die Internetrecherche geférdert und das Schreiben durch die

anschlieBende Gruppenarbeit an der Erstellung einer Zeitung. =
Aufgabe 54 Wihlen Sie eines der drei Beispiele aus und Uberlegen Sie, wie Sie diese Sequenz mit-

I ﬂ hilfe weiterer Verzahnungen didaktisch noch Wweiterentwickeln konnten. Wahlen Sie
ale auch wieder ein didaktisch-methodisches Prinzip fiir Ihre Planung aus. Tauschen Sie
sich, wenn méglich, mit Ihren Kolleginnen und Kollegen dariiber aus.

3.3.3  Die vier Grundtypen der Verzahnung

Wie Sie womdglich anhand unserer Beispiele fir Verzahnung bereits gesehen haber"

gibt es einige Grundformen der Verzahnung. Specht/Ebner/Lécker (2013) unterscheid‘*n
(in Anlehnung an So/Kim/Looi 2008) vier Typen:

Typ 1: Geplante Lernsituationen innerhalb des Klassenraums des
Hier plant und initiiert die Lehrkraft mediengestiitzte Lernsituationen innerhalbz .
Unterrichtsraums. Wir haben bereits einige Beispiele fiir diese Situation betrachte =

die digitale Einstiegsphase der Aufgabe 45, bei der die Lehrkraft die Lernenden M
einer Online-Umfrage far das Thema Werbung sensibilisiert.



e

Verzahnung zwischen
formellem und infor-
mellem Lernen
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Typ 2: Geplante Lernsituationen auBerhalb des Klassenraums ; ¢

In diesem Verzahnungstyp plant und organisiert die Lehrkraft medlengest'utzte Lt.ern-
situationen auBerhalb des Unterrichtsraums. So kénnten Lernende zum .Beisp.nel auf einer
Lernplattform eine Hausaufgabe, eine vorbereitende Wortschatzarbeit, eine Internet-
recherche o.A. fur die nachste Unterrichtsstunde bearbeiten.

Typ 3: Nicht geplante Lernsituationen auBerhalb des Klassenraums . '

Hier kénnten Lernende z.B. aus Eigeninteresse eine Online-Zeitschrift in der Zielsprache
lesen, dort einen interessanten Artikel finden und ihn in die nachste Unterrichtsstunde
mitbringen. Diese Lernsituation wird also vom Lernenden selbst angeregt.

Typ 4: Nicht geplante Lernsituationen innerhalb des Klassenraums '

In dieser Situation kénnte ein Lernender z.B. mithilfe eines internetfahigen Endgerates
ein Tafelbild fotografieren und dann unterwegs oder zu Hause weiter mit den Informati-
onen arbeiten.

Wie man anhand der Typen 3 und 4 sehen kann, ist eine Verzahnung durchaus auch zwi-
schen formellem Lernen, das in einem institutionalisierten Rahmen stattfindet, und in-
formellem, selbstorganisiertem Lernen moglich.

Verzahnung muss sich jedoch nicht auf die eigene Lerngruppe beschranken. Sie kann
auch zwischen Lerngruppen initiiert werden, wie sie am folgenden Beispiel der koopera-
tiven Unterrichtsprojekte des Goethe-Instituts sehen kénnen.

3.3.4 Kooperative Unterrichtsprojekte

Die kooperativen Unterrichtsprojekte sind in sich geschlossene Unterrichtseinheiten, bei
denen zwei Lerngruppen derselben sprachlichen Niveaustufe, aber aus unterschiedlichen
Landern, gemeinsam ein Thema bearbeiten. Die Projekte werden fur Lerngruppen an
Goethe-Instituten angeboten. Sie dauern maximal drei Wochen und lassen sich mit ei-

nem Arbeitsaufwand von etwa funf Zeitstunden fir die Lernenden leicht in den Prasenz-
unterricht integrieren.

Die Bearbeitung jedes Projekts erfolgt zu einem Drittel im Prasenzunterricht, zu zwei
Dritteln online. Fiir den Prasenzunterricht stehen fertige IWB-Folien sowie Arbeitsblatter
zur Verfiigung, und auch alle Online-Aktivitaten sind bereits so angelegt und ausformu-
liert, dass sie ohne weiteren Entwicklungsaufwand direkt eingesetzt werden koénnen.
Durch das Angebot eines gemeinsamen Online-Klassenzimmers wird eine Horizonterwei-
terung tiber den engen Klassenverband hinaus angestrebt. Aber auch der interkulturelle
Austausch zwischen den Lernenden soll geférdert werden.

Schwerpunkt dieser kleinen Projekte ist der Einsatz von Deutsch als gemeinsamer Kom-
munikationssprache, wobei bei Lerngruppen mit der gleichen Ausgangssprache der in-
ternationale Austausch tiber die Lernplattform besonders reizvoll ist. Denn hier ist die
Sprache Deutsch notwendig, also authentisch, um Verstandigung zu erreichen und bleibt
nicht wie meist im regularen Unterricht nur ein Rollenspiel.
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Hier ist ein kurzer Uberblick tiber eines der angebotenen Projekte:

Aufgabe 55

kollaboratives
Arbeiten

reflektives Arbeiten

98

3 844 s - WO v R o
< s | ol [ = L Th S P < = L > ‘xl
Austausch Ziel des Projekts ist, dass die Lerner Uber die eigene Geburtstagsfejer berichten
Feste feiern Ober Feste Eeste aulsé dnir: Land ihrer Partnerklasse | 375 \iinuten | /ch feiere meistens mit meiner Familie ypy mit
ennen lernen. ; - Wir ril ; © Und
. S (180 Minuten ’;;‘;,”ZZ;,E”” ,5;’;’5‘,’,’7’ Z%f?{g’f Gemise gy
Zuerst lernen die Lerner in einem FOrum | p2can- ~ 195 A A rhalten uns
die Klasser) alg Ga_nze kgnnen, dabei Miniten Steckbriefe zu den Festen im eigenen e
?:gsrti?aséﬁesilgpnuabfsr ihre online) zusammenstellen
Danach Insi sl Mindan Name des Festes: Weihnachten
anach sammein Sie,in einer Traditionen: Weinachtsbaum, G
Feste ihres Landes und wichtige . Geschenke ysy,
Informationen dazu. Sie erstellen Fragen zu den Festen stellen und beantwortep
anschlieBend iq Gruppenarbeit je einen Wie ist es bei dir in der Familie? Mich
Steckbrief zu einem Fest. interessiert, wie/wann/was..?
Sie erstellen Quizfragen zu den Festen
aus dem eigenen Land. AbschlieBend
wahlen sie ein Fest aus dem Land ihrer
Partnerklasse und losen das Quiz dazu. \_‘

(Anschauungsraum: http://lernen.goethe.de/moodle/course/view.php?id=361773
Registrierungscode: bcjxjnrituwz)

Die notwendigen Medienkompetenzen der Lehrkraft und der Lernenden umfassen dabej
folgende Aspekte: Sie sollten Fotos auf eine Lernplattform hochladen und Beitrage
kommentieren kdnnen. Lehrkréafte sollte dariiber hinaus auch mit dem Online-Lernen auf
einer Lernplattform vertraut sein und dies anleiten kénnen.

Welche Vorteile sehen Sie in dieser Form der digitalen Kooperation zwischen Lern-
gruppen? Denken Sie auch noch einmal zuriick an den Begriff der Partizipation aus den
Kapiteln 1 und 2.

Durch den Einsatz digitaler Medien wird am Beispiel der kooperativen Unterrichtsprojek-
te Partizipation in Lernprozessen auf verschiedene Weise gefordert:

Zunachst einmal arbeiten die Lernenden kollaborativ zusammen. Was als gemeinschaftli-
ches Endprodukt entsteht, ist oft qualitativ Gberzeugender als ein individuell erstelltes
Lernprodukt. Zudem miissen die Lernenden zur Bearbeitung der Ubungen und Aufgaben
eine Reihe verschiedener Wahrnehmungskanile parallel einsetzen. Den Lernenden wer
den Texte, Aufgaben, Bilder und Fotos, Audio- und Videosequenzen u.a. geboten. Sie
nehmen also tber die Augen, Ohren, durch Interaktion mit anderen und auch durch Be-
rahren der Computertasten oder das Bewegen der Maus Informationen wahr, was Ve
schiedene Lerntypen anspricht und gleichzeitig auch das Lernen nachhaltiger gestaltet.

Lernprodukte kénnen dariber hinaus mit ausgewahlten Nutzern geteilt werden, Wo*
auch zu weiteren kollaborativen Schritten fahren kann. Zum Beispiel konnte eine Le™
gruppe in einem ersten Schritt gemeinsam eine Powerpoint-Prasentation zum Them?
Landschaften in deutschsprachigen Landern entwickeln die dann der gesamten Lerng™?”
pe durch das Hochladen auf einer institutionseigenen, Lernplattform zur Verfigund ge

stellt wird. In einem zweiten Schritt kénnte dann Rickmeldung durch die LerngrupP®
erfolgen.

Die Lernenden bearbeiten die Ubungen und Aufgaben im Wissen dariiber, dass di€ Bedlg
beitung von der anderen Lerngruppe gelesen bzw gesehen oder geh6|"t wird- Dies.es
Versténdnis einer Leserschaft in einem anderen Lan.d kann auf der einen Seité motivié”
ren. Es fihrt auf der anderen Seite auch oft zu tieferer Reflexion, denn die Ler nende”
wollen mit ihren Kooperationspartnern interagieren ' infache”
Schreiblibung wird es bei der OnIine-Ubung wichtiger‘ auer?

erklaren. Denn wenn die Leserschaft in einem anderen'

Im Vergleich zu einer €
Inhalte und Kontexte Qe"t
Land und Kulturkreis wohn"




interkulturelles
Arbeiten

kreatives Arbeiten

Zusammenfassung

Verzahnung der Lehr- und Lernwelten 3 . 3

entstehen der Anreiz und auch die Notwendigkeit, zum Beispiel Traditionen genauer zu
beschreiben.

Ziel der kooperativen Unterrichtsprojekte ist zwar der Einsatz von Deutsch als Kommuni-
kationssprache. Gleichzeitig soll jedoch auch ein interkultureller Austausch zwischen den
Lerngruppen geférdert werden. Durch den Einsatz einer digitalen Vernetzung zwischen
den Gruppen wird ein schneller und persénlicher Zugang zu Deutschlernenden in ande-
ren Landern ermdglicht, der bei manchen Gruppen auch iiber das Ende der eigentlichen
Projektarbeit bestehen bleibt.

Strasser (2014a) verweist dariiber hinaus auf das kreative Potenzial digitaler Medien,
denn sowohl Lehrende als auch Lernende kénnen dadurch weitere Lern- und Unterrichts-
materialien erstellen.

Alles in allem kénnte man sagen, dass den Lernenden durch die digitale Darbietung der
kooperativen Unterrichtsprojekte zusatzliche Angebote fiir aktive Teilnahme in Lernpro-
zessen zur Verfiigung gestellt werden.

In diesem Teilkapitel haben wir die digitale Verzahnung der Lehr- und Lernwelten naher
untersucht. Wir haben Gberlegt, was Verzahnung ist und anhand von Beispielen erlau-
tert, wie man analoge und digitale Lernaktivitaten sinnvoll miteinander verzahnen kann
und wie sich Planungsprozesse durch den Einsatz digitaler Medien andern mussen.

Folgende Faktoren sollten dabei beachtet werden:

e Die (soziale) Prasenz der Lehrkraft ist erforderlich.

e Die Unterrichtsplanung sollte lernweltiibergreifend sein, sodass Online- und Prasenz-
phasen als gleichwertig betrachtet werden.

e Die Zuhilfenahme der Lernprodukte aus den Online-Phasen kann bei der Vorberei-
tung der Prasenzphase nutzlich sein.

e Die Unterrichtsplanung sollte klar formulierte Lernziele, transparente Arbeitsauftrage
und methodisch sinnvolle Progression beinhalten.

e Der Wechsel zwischen verschiedenen Arbeits- und Sozialformen, Online- und Prasenz-
phasen, verschiedenen Medien und Ressourcen sollte lernférderlich sein.

e Feedback (individuell oder fir die gesamte Gruppe) kann eine Méglichkeit der Ver-
zahnung sein.

e Die Auswahl und der Einsatz digitaler Medien mussen sich an der Medienkompetenz

der Lernenden und der Lehrkraft sowie an der verfugbaren technischen Ausstattung
orientieren.

Anhand einiger Beispiele haben wir verdeutlicht, wie durch Verzahnung ein nachhaltiger
Unterricht entstehen kann.

Am Beispiel der kooperativen Unterrichtsprojekte haben wir uns abschlieBend uberlegt,
wie sich die Partizipation in Lernprozessen durch den Einsatz digitaler Medien andert.
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Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequenz

3.4  Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequen;

Vielleicht wirden Sie nun gerne auch versuchen, die bisher gesammelten Idee

: : N Und
Konzepte im Hinblick auf Ihren Lehr- und Lernkontext weiter zu entwickeln? Wom

ogli
mochten Sie systematische, aber weder technisch noch zeitlich aufwendige erste SChSr’it:Z
bei der Entwicklung mediengestitzter Unterrichtssequenzen machen?
e
In diesem Teilkapitel Giberlegen Sie, j
® in welchen Unterrichtsphasen man digitale Medien einsetzen kann, 'g
® worauf man beim Einsatz von digitalen Medien achten muss. oy

SchlieBlich kénnen Sie reflektierend auf Ihre Erkenntnisse in dieser Einheit zurtckblicken
und die wichtigsten Punkte zusammenfassen.

3.41 In welchen Unterrichtsphasen kann man digitale Medien zum
Sprachenlernen einsetzen?

In den bisherigen Teilkapiteln haben wir uns bereits einige Beispiele fir den Einsatz digi-
taler Medien in den sechs hybriden Lernszenarien (Online Lernen, Blended Learning, di-
gitale Medien im Prasenzunterricht, mobiles Lernen, spielbasiertes Lernen, informelles
Lernen) angesehen. Hier wurden digitale Medien an verschiedenen Stellen innerhalb und
auBerhalb des Unterrichts benutzt.

Wir haben uns in Teilkapitel 3.1 auch mit diversen mediengestitzten Unterrichtseinstie-
gen beschaftigt. Digitale Medien lassen sich naturlich auch in allen anderen Unterrichts-
phasen einsetzen. Von der Einstiegsphase tiber die Erarbeitungs- bis hin zur Anwen-

dungsphase kénnen verschiedenste Medien genutzt werden, die den Unterricht

abwechslungsreicher machen. .

Das mochten wir lhnen anhand einer Unterrichtsplanung verdeutlichen. Sie haben in Auf-

gabe 22 bereits drei Unterrichtsmitschnitte zum Thema Werbung gesehen und in Aufga-

be 45 einen Ausschnitt, namlich die Einstiegsphase, der dazugehérigen Unterrichtspla-
nung unter die Lupe genommen.

Hier sind noch einmal die Informationen dazy:

Goethe-Institut Amsterdam, 2012

junge Erwachsene auf Niveau B1
Julia Heydorn

IWB, Apple TV und Tablet (App Jot!)

Im Folgenden kénnen Sie sich dije gesamte Planung ansehen
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Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequenz 3 -4

Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie sich als Hilfestellung auch noch einmal die dazugehérigen
Unterrichtsmitschnitte ansehen.

sehen Sie die Sequenzen 1 bis 3 von
Goethe-Institut Amsterdam.

sehen Sie sich die Unterrichtsplanung
mit den einzelnen Lernschritten an und
beantworten Sie die folgenden Fragen.

i i i i i dass die Lernenden kompetent

Unterrichtsphasen benutzen die Lehrkraft oder Wie stellt die Lehrkraft .su:her,. ;

:;‘im:\‘::den digitale%lledien? mit den dafiir notwendigen digitalen Medien umgehen
kénnen?

In der Einstiegsphase benutzen die Lernenden Tablets und ei- | Die Lehrkraft hat im Vorfeld eine -Un.rfrag.e online angelegt

nen QR-Code, um eine Umfrage zu bearbeiten. und stellt diese den Lernenden mlth/lfg eines QR-Codes zur
Verftigung. Bei Schwierigkeiten gibt die Lehrkraft Ratschlage
und technische Hilfestellung.

Far einen erfolgreichen Fremdsprachenunterricht ist es wichtig, dass man die richtigen
Schnittstellen zwischen digitalen Medien und Sprachvermittlung findet. In unserem Bei-
spiel wechseln sie sich auf naturliche Art ab. So fuhrt die Lehrkraft zum Beispiel die App
Jot! ein und die Lernenden kénnen diese auf den Tablets direkt ausprobieren. Dieser
Wechsel kann genauso zum selbstverstandlichen Ablauf eines Unterrichts gehoren wie

der Gebrauch von digitalen Lehrwerken auf dem IWB oder das Hochladen der Hausauf-
gabe auf eine Lernplattform.

In unserem Beispiel setzt die Lehrkraft Julia Heydorn Medien fir unterschiedliche Zwecke
ein. In Kapitel 2 hatten wir bereits gesehen, wie didaktisch-methodische Prinzipien durch
den Einsatz digitaler Medien geférdert werden. In der nachsten Aufgabe haben Sie Gele-
genheit, die praktische Anwendung zu reflektieren.

Aufgabe 57 Wihlen Sie ein oder zwei der Prinzipien aus und iiberlegen Sie, wie die Lehrkraft diese

Prinzipien durch den Einsatz digitaler Medien fordert. Sie kénnen auch die Indikatoren
der Prinzipien zu Ihrer Beschreibung benutzen.

didaktisch-methodisches Prinzip Wie wird es durch den Einsatz digitaler Medien gefordert?

Interaktionsorientierung
Lerneraktivierung
Handlungsorientierung
interkulturelle Orientierung

Lernerautonomie
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3.4

DigU - digital
Unterrichten

Beispiel 1
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Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequenz

Vielleicht hat die Arbeit mit dieser Unterrichtsplanung Sie ermutigt, selbst erste Schrit
bei der Entwicklung mediengestttzter Unterrichtssequenzen zu machen. Wie ynq w:
kénnten Sie beginnen?

Wir hatten lhnen bereits einige Open Educational Resources (OERs) vorgestelit, dje den
Arbeitsaufwand, der durch den Einsatz digitaler Medien entstehen kann, auch in einem
zeitlich sinnvollen Rahmen halten. An dieser Stelle mochten wir lhnen eine weijterg
kostenlose, aber benutzerfreundliche Ressource vorstellen, und zwar Digu (httptlldigu

ety
goethe.de/).

DigU (Digital Unterrichten) ist die digitale Datenbank des Goethe-Instituts, die sich yor
allem an Lehrkrafte far Deutsch als Fremdsprache richtet und ihnen Anregungen ung
Materialien fir einen mediengestitzten Unterricht bietet. Hier findet man eine groBe
Auswahl an einsatzfertigen Einzelaufgaben bis hin zu ganzen Unterrichtssequenzen. Da-
ruber hinaus gibt es auch gertstartige Aufgabenschablonen, die Sie selbst mit passenden
Lerninhalten fullen kénnen sowie eine hilfreiche Ubersicht verschiedener Werkzeuge, die
Sie bei der Umsetzung zur Hand nehmen kdnnen.

DigU ermaglicht Lehrkraften einen systematischen Einstieg in die Planung. Gleichzeitig
besteht jedoch auch Spielraum fur die Lehrenden, Vorlagen und Ideen zu adaptieren und
dem eigenen Lehr- und Lernkontext anzupassen. Ein weiterer Vorteil von DigU ist, dass
die Datenbank kontinuierlich erweitert und aktualisiert werden kann. SchlieBlich fordert
sie durch die Erstellung eigener Ubungen und Aufgaben auch die Medienkompetenz der
Lehrenden und Lernenden.

In DigU kann man tber zwei Suchfunktionen mediengestutzte Aufgaben finden:

Mithilfe der Suchfunktion Aufgabentypologie findet man Aufgabenvorlagen mit Anre-
gungen, wie man verschiedene Werkzeuge in unterschiedlichen Unterrichtssituationen
einsetzen kann. Je nach Zielgruppe, Lernzielen und technischen Rahmenbedingungen
missen die Schablonen mit konkreten Lerninhalten gefiillt werden. Zu jeder Vorlage gibt
es generische Aufgabenformulierungen mit Hinweisen, wo und wie die Schablonen an-

gepasst werden mussen. Eine kleine Auswahl méglicher Vorlagen kénnen Sie im Folgen-
den sehen:

Suchfunktion Aufgabentypologie

) Statistik mithilfe der App Tellagami Edu beschreiben

Die Lemenden erstellen mit der App Tellagami Edu multimedial einen Film zu einer Statistik und prasentieren diesen in der
Kleingruppe.

Vor- und Nachteile zu einem vorgegeb ithi :
) Hararaian gegebenen Thema mithilfe der App Tellagami Edu

Die Lemenden erstellen mit der App Tellagami Edu multimedial einen Film zu einem k
diesen in der Kleingruppe.

Thema und pi

) Eine Fortsetzungsgeschichte mit WhatsApp schreiben

Die L den schreib in kurzen Wh Beil eine hich

PP Q

Die Aufgabenvorlagen sind mit Beispielaufgaben verlinkt und bilden so kleine inhaltli.Ch
und strukturell abgeschlossene Lerneinheiten. Anhand von Informationen zum Schwie

rigkeitsgrad der Aufgaben far die Lernenden kann die Lehrkraft schnell einschatzen
eine Aufgabe umsetzbar ist.

Schauen Sie sich nun eine konkrete Aufgabenvorlage an:




Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequenz 3 -4

Eine Fortsetzungsgeschichte mit WhatsApp schreiben

Die Lernenden schreiben gemeinsam in kurzen WhatsApp-Beitragen eine Fortsetzungsgeschichte.

Die Lernenden kénnen Wortschatz und Strukturen addquat anwenden und kdnnen auf Beitrage von
anderen eingehen.

AuBerhalb des Prasenzunterrichts haben Lernende Zugang zum Internet.
Lernende verfligen Uber mobile Endgerate (BYOD).

Die Lehrkraft legt eine WhatsApp-Gruppe an und wahlt einen geeigneten Startimpuls (einen Satz, ein
Bild 0.4.) fur die Geschichte. Die Lehrkraft erstellt alle nétigen Anleitungen und Arbeitsanweisungen
und legt, wenn notwendig, die Reihenfolge der WhatsApp-Beitrage fest.

Aktivitat der Lehrkraft: Die Lehrkraft verfolgt die Aufgabe und hilft bei Fragen.

Aktivitat der Lernenden: Die Lernenden laden Whatsapp auf ihre mobilen Endgeréte und werden von
der Lehrkraft in der WhatsApp-Gruppe vernetzt. Sie erganzen die Fortsetzungsgeschichte mit je ein bis
zwei Satzen.

Die Aufgabe eignet sich besonders zur Eintibung und zur Festigung von neu gelerntem Wortschatz.
Die Aufgabe lasst sich gut am Ende einer Unterrichtssequenz als Hausaufgabe (mobiles Lernen) einset-
zen.

Optional kdnnen die Lernenden auch gleichzeitig an mehreren Geschichten schreiben.

Sie mdchten mit WhatsApp eine Fortsetzungsgeschichte schreiben.

1. Laden Sie die App WhatsApp auf Ihr Handy oder Tablet.

2. Ihre Lehrkraft hat eine WhatsApp-Gruppe angelegt. Folgen Sie dieser Gruppe.

3. Wie kénnte die Geschichte weitergehen? Reagieren Sie auf die Beitrage der anderen Lernenden.

Aufgabe 58 Uberlegen Sie, wie Sie diese Aufgabenvorlage bei einer lhrer Lerngruppen verwenden

lﬂ kénnten. Was genau miissten Sie adaptieren? Begriinden Sie Ihre Wahl und diskutieren

el Sie mit Kolleginnen und Kollegen mégliche Einsatzformen in lhrem Lehr- und Lern-
kontext.

Die zweite Suchméglichkeit in DigU ist die Suchfunktion Unterrichtssequenzen. Hier kann
man, wie in Beispiel 2 verdeutlicht wird, eine Reihe einsatzfertiger Lerneinheiten finden.
Die Unterrichtssequenzen basieren auf dem task-based language learning (TBLL).

Beispiel 2 Suchfunktion Unterrichtssequenzen

Sequenz: Deutschland entdecken: Graffiti in Berli . o
) il ot d e o 148 Minuten - 183 Minuten
 Niveaustufe: A2

v,-ms-mummwrummmmm land. Sie sollen 2 mit Threm Partner erraten, wo die Bilder

‘ﬁ'ml'dtmden.MW&&Mvmdeummwmhwhmhﬁmmmm

mmnmmmmaanwmmemmmmﬂm&mw

9 sequenz: Smalltalks - die Kunst der kleinen Worte

245 Minuten - 295 Minuten

Niveaustufe: B2

. Aulgabe: Kurze he (Smalitalks) sind ein + Bestandteil des Alkagslebens in Deutschiand. For viele ist es aber ein fichtiget
 Problembs .S’ﬂhﬂumMthmmndﬂmn?WMMmm-Mcwmm_ ? Sie erarbeiten
Smalltalks-Stra chen sich im und erstell lieBiend einen Infospot zum Thema .Smaltalks - die Kunst der

e o gesammeten rfotonen rd e Eniihen.

w }Sequenz: Ein Wochenende in Manchen 100 Minuten - 130 Minuten

Niveaustufe: Bl : fr i A s
?ﬁ&x‘dnn;mms-a-ummmhnmudwmsqm-emwmmmwlﬂw

e R L

Niveaustufe zugeordnet. Sie enthalt ein-

Jeder Unterrichtssequenz ist eine sprachliche !
i den Medien und den Kompetenzen, die

satzfertige Materialien sowie Informationen zu
zur Durchfithrung notwendig sind.
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Aufgabe 59

[

App PicCollage

©
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Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequenz

Wihlen Sie eine Unterrichtssequenz aus DigU aus. Uberlegen Sie, wie viel Zejt sjq
investieren miissten, um diese Unterrichtssequenz fiir eine lhrer Lerngruppen 2,

i ?
adaptieren. Wie konnten Sie verschiedene Lerntypen ansprechen?

3.4.2 Apps im Unterricht

Apps sind gut geeignet fiir die Planung und Gestaltung einer Unterrichtssequenz. Im fo.
genden méchten wir Ihnen dazu zwei beispielhafte Anwendungen vorstellen. Die erst
ist die App PicCollage.

Mit der App PicCollage kénnen Lernende auf Smartphones und Tablets eigene Fotoco|la-
gen erstellen. Dies geschieht durch das Hinzufigen und Bearbeiten von Text und das
direkte Aufnehmen und Einfligen von Fotos. Alternativ kann die Lehrkraft konkretes
Bildmaterial zur Verfligung stellen.

Die Bedienung der App ist intuitiv zu erlernen. Diese App kann daher auch auf niedrigen
sprachlichen Niveaustufen genutzt werden. Sie verwendet wesentliche Basis-Funktionen
des Tablets (z.B. schreiben, Fotos aufnehmen und einfligen sowie mit dem Finger navigie-
ren und Objekte anpassen) und eignet sich aus diesem Grund sehr gut, um in die Arbeit
mit dem Tablet einzufiihren.

Die Lernenden laden diese App zunachst auf ihr internetfahiges Handy oder Tablet
herunter. Dann starten sie die App und &ffnen mit Klick auf das Plus-Icon eine neue Col-
lage. Uber die Option ,Text einfiigen” kann ein neues Textfeld hinzugefigt und bearbei-
tet werden (angepasst werden kdnnen SchriftgréBe, -art und -farbe). Mit Klick auf das

Kamera-Symbol kénnen Bilder entweder direkt aufgenommen oder aus den gespeicher-

ten Fotos auf dem mobilen Endgeréat ausgewahit werden. Die GréBe der Fotos und Text-

felder kann durch Antippen des jeweiligen Objekts und Auseinander- bzw. Zusammen-

ziehen vergréBert oder verkleinert werden. Bej Bedarf kénnen der Hintergrund der

Collage angepasst oder Aufkleber hinzugefiigt werden. Nach Fertigstellung der Collage

wird sie Gber das Teilen-Symbol am rechten unteren Bildrand gespeichert.
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3.4 Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequenz

Folgendes Arbeitsblatt hat die Lehrkraft benutzt, um ihre Lernenden anzuleiten:

Heimat ist fur mich...

Ziel Sie kdnnen Uber Ihre Heimat sprechen
Niveaustufe A1 A2 B1 B2 C1 C2

Zeit 40 Minuten

Hilfsmittel App PicCollage, Smartphone oder Tablet

Sie machen gemeinsam mit Ihrem Partner / Ihrer Partnerin ein Interview zum Thema ,,Heimat ist
fir mich...“ und erstellen anschlieBend eine Collage. Sie durchlaufen folgende Schritte:

« Offnen Sie die App PicCollage und erstellen Sie eine neue Collage.
* Machen Sie ein Foto lhres Partners / Ihrer Partnerin und fiigen Sie es der Collage hinzu.
* Stellen Sie Ihrem Partner / Ihrer Partnerin folgende Fragen:

Helmat |st fur mlch e

*  Woist deine Heimat?

*  Wwelche Sprachen werden dort
gesprochen?

*  Wohnt deine Familie dort?

. *  Kawnstdu deine Helmat
beschretben?

. *  Welche Erinnerung hast du an
| deine Hetmat?

Wenn Sie fertig sind, wechseln Sie die Interviewrolle und machen eine zweite Collage.
Présentieren Sie anschlieBend die Collage Ihres Partners / Ilhrer Partnerin im Kurs.

L5 L R ¢ R TR

CORIN Nt & w5

e

Aufgabe 60 Stellen Sie sich vor, dass Sie die App PicCollage in Ihrem Lehr- und Lernkontext anwen-
den mochten.

a) Wahlen Sie ein didaktisch-methodisches Prinzip aus, das Sie férdern méchten, und

planen Sie dann eine Unterrichtsphase (Einstieg, Erarbeitung oder Anwendung)-
Benutzen Sie dazu die folgende Lehrskizze.
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App Strip
Designer
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Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequenz

b) Wenn Sie Zugang zu einer Lerngruppe haben, dann kénnen Sie Ihre Planung ays.
probieren. Machen Sie sich dann Notizen zu den folgenden Fragen:

Was ist gut gelaufen?

Wo wiirden Sie Ihre Planung beim nachsten Mal noch verdandern?

Die zweite Anwendung, die wir lhnen vorstellen méchten, ist die App Strip Designer.

Mit der App Strip Designer kénnen Dialoge und kurze Geschichten in Comic Strips oder
Bildgeschichten umgewandelt werden. Die App steht nur fir Apple-Geréte zur Verfi-
gung und ist auf Englisch erhéltlich. Die Bedienung der App ist einfach zu erlernen. Daher
kann sie schon auf niedrigen sprachlichen Niveaustufen eingesetzt werden.

Mithilfe der App kann man ein ganzes Comic-Heft selbst zusammenstellen und es spater
ausdrucken, per E-Mail, Facebook oder Flickr versenden oder auch speichern, um bei-
spielsweise daraus ein Fotobuch drucken zu lassen.

Das Schreiben von Bildgeschichten eignet sich gut fir kreative Schreibauftrage und die
Arbeit mit Wortschatz (z.B. zur Verwendung von Interjektionen). Lernende kénnen Fotos
(Mimik und Gestik) benutzen und Gedanken- oder Sprechblasen zur Beschreibung von
Emotionen entwerfen. Auf diese Weise kénnen szenisches Spiel, Sprechen und Schreiben
miteinander verbunden werden. Bildgeschichten kénnen auch zur Sicherung des Lesever-
stehens flr Nacherzahlungen eingesetzt werden.

Beim Erstellen der Bildgeschichten werden die Bilder aus bisher gespeicherten Fotos des
Tablets eingefligt. Um méglichst wenig Zeit mit dem Gestalten von Vorlagen und dem
Einbinden von Fotos zu verlieren, empfiehlt sich folgendes Vorgehen: ,Create New” =
«~Select photos first and the template after” = und dann kénnen bis zu zehn Fotos aus
dem Fotoalbum auswahlt werden.

Mithilfe der App lassen sich die Fotos einfach und schnell in vorgestaltete Comicvorlagen
einfigen. In einem zweiten Arbeitsschritt lassen sich Sprech- oder Gedankenblasen sowie
andere Comicelemente in verschiedenen Formen einfligen, um die Geschichte zu erstel-
len. Alle Elemente lassen sich in GréBe und Form an die jeweiligen Texte anpassen. Die

fertigen Bildergeschichten kénnen im Kurs auch Uber Apple TV prasentiert werden und
so als Sprechanlass dienen.

\¢h bin so trauvria
» schnief*

(Collage: Alexandra Lemke, 2016, unter Verwendung von Fotos von Photographee.eu und ESB
ProfessionaI/shutterstock.com)
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Hier ist eine Unterrichtsskizze fur den Einsatz der App Strip Designer
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Aufgabe 61

Kriterien zum Einsatz
von Apps im Unter-
richt

Gibt es kleinschrittige Lernhilfen, wenn Fehler gemacht wurden?

Werden spielerische Elemente verwendet?

Enthalt die App mehrere Schwierigkeitsgrade fiir Benutzer mit unterschiedlichen

Unterstitzt die App die Benutzung verschiedener Wahrnehmungskanéle, z.B.
- Wahrnehmung tber die Ohren, tber die Augen, durch Gespréach und in Interakti-

on mit anderen, durch Beriihrung oder Bewegung usw.?

Kénnen die Lernenden die Benutzeroberfliche personalisieren?

Literatur zum
Weiterlesen

112

Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequenz

Vergleichen Sie die beiden Unterrichtsskizzen unter folgen?er Frag.estf.ellung;
Welche Vorteile sehen Sie durch den Einsatz der Apps? Erganzen Sie die Tabelle,

App PicCollage App Strip Designer S g
férdert kreativen Umgang mit Sprache und férdert szenisches Spiel, Sprechen und Schreiben,
Fotos,

kann individuelle Einstiege in das Thema er-

méglichen,

Apps bereichern das Lernen und kénnen es effektiver, interaktiver und abwechslungsre;-
cher gestalten. Es ist jedoch fiir Lehrkrafte oft schwierig, sich angesichts der Fiille von
LernApps zu orientieren. Welche sind medienpddagogisch am besten geeignet? Welche
erfullen die Lernziele am effektivsten? Die folgenden Kriterien und dazugehérigen Fra-
gen kénnen bei der Auswahl helfen:

Kann man die App schnell nutzen? Ist sie einfach und intuitiv zu bedienen?
Ist die App haufiger verwendbar? Wenn ja, in welchem Unterrichtskontext?
Sind die Benutzeroberflache, Inhalte und das Design fur die Alters- bzw. Lern-
gruppe geeignet? Ist sie ansprechend gestaltet?

Mussen sich die Lernenden selbst registrieren?
Kénnen Lernende eine App gemeinsam benutzen?
Wie teuer ist die App?

Inwieweit er6ffnet die App den Lernenden neue Lernméglichkeiten?

Wird das Lernziel iber die App erreicht und dokumentiert? Wenn ja, wie?
Inwieweit baut die App auf Vorkenntnisse der Lernenden auf?

Gibt es Informationen dartber, welche Aufgaben bearbeitet wurden, wo Fehler
gemacht wurden, wie viel Zeit fur die Lésung von Aufgaben benétigt wurden?
Gibt es Moglichkeiten zum Feedback?

Wirden Muttersprachler die App verwenden?

Leistungsniveaus?

——y

o LAl
Kénnen die Lernenden selbststandig mit der App arbeiten? Fordert sie die
Kommunikation und Interaktion zwischen den Lernenden?

Kann die App fiir weiterfihrendes Lernen eine Briicke zwischen dem Unterricht
und dem auBerschulischen Alltag schlagen?

Sie haben nun verschiedene Ressourcen, Anwendungen und Apps kennengelernt und
vielleicht auch schon einige ausprobiert und evaluiert. Vielleicht haben Ihre Lernenden
oder auch Kolleginnen und Kollegen noch weitere Maglichkeiten empfohlen? Es ist loh-
nenswert, die unterschiedlichen Optionen zu sammeln und zu evaluieren, sodass Si¢ 3
einem aktuellen Wissensstand bleiben und Ihren Lernenden schnell und gezielt Ressour
cen, Anwendung und Materialien empfehlen kénnen.

Wenn Sie weitere Informationen zu Apps, die man im Unterricht nutzen kénnte, SUChe?:
dann empfehlen wir den Weblog http://mit80appsumdiewelt.blogspot.co.uk/. Hier bet

teilen Medienpadagogen aktuelle A insatz I"
3 0 n Eins
e Pps und geben Empfehlungen far dere
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3.4

Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequenz

Eine Zusammenstellung verschiedener Apps und Anwendungswerkzeuge fur den Untt.er-
richt kann man auch in folgendem ,digitalen Werkzeugkasten” finden: http://magazin.
sofatutor.comllehrer/2016/05/02/digitaIer-werkzeugkasten-apps-und-tools-fuer-den-un-

terricht/ ; ' sola)
Kriterien zum Einsatz von Apps im Fremdsprachenunterricht werden bei Strasser ( a

thematisiert.

Erstellen Sie eine Liste der Ressourcen und Anwendungen, die Ihnen fiir Ihren Lehr-
und Lernkontext am effektivsten erscheinen. Wenn Sie diese bereits verwendet haben,
halten Sie fest, ob diese Medien lhre Erwartungen und die lhrer Lernenden auch in der
praxis erfiillt haben.

Ressourcen/Apps Erfolg in der Praxis

AbschlieBend sollten Sie auch noch reflektieren, worauf Sie bei Ihrem kunftigen Einsatz
digitaler Medien Wert legen mochten.

In Teilkapitel 2.5 haben wir die Auswirkungen digitaler Medien auf die Rolle der Lehr-

kraft reflektiert und folgende Punkte festgehalten:

e Die Lehrkraft wird zum Lernberater / zur Lernberaterin.

e Die Lehrkraft muss tber ein breites Methodenspektrum und mediendidaktische Kom-
petenzen verfugen.

e Die Lehrkraft muss soziale Prasenz zeigen.

e Die Lehrkraft muss gleichzeitig einen Teil der Verantwortung far den Lernprozess an
die Lernenden ubertragen.

In Kapitel 3 haben wir noch folgende Punkte hinzugefugt:

® Die Lehrkraft muss eine gelungene Verzahnung der Online- und Prasenzphasen ge-
wahrleisten.

e Die Lehrkraft muss dafir sorgen, dass der Einsatz digitaler Medien dazu dient, die di-
daktisch-methodischen Prinzipien, vor allem die Handlungsorientierung, zu férdern.
Die Lernenden sollen dazu befahigt werden, kommunikative Aufgaben zu bewalti-
gen.

e Die Lehrkraft sollte die Medienkompetenzen der Lernenden férdern.

In der folgenden Aufgabe sollen Sie nun die Erfahrungen, die Sie im Laufe der Einheit
oder bereits vorher im hybriden Unterricht gesammelt haben, noch einmal konkret mit

dieser veranderten Rolle der Lehrkraft zusammenbringen und in Form von Leitfragen for-
mulieren.
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Kategorien

technische Leitfragen

mediendidaktische
Leitfragen

Leitfragen zur
Unterrichtsplanung

Leitfragen zur

Lernerbetreuung

urheberrechtliche
Leitfragen

Zusammenfassung

114

Entwicklung einer digitalen Unterrichtssequenz

Formulieren Sie in jeder Kategorie mindestens zwei weitere Leitfragen, auf die Sie
beim zukiinftigen Einsatz digitaler Medien in Ihrem Lehr- und Lernkontext achten
wollen.

Leitfragen

Welche technischen Voraussetzungen gibt es zum Einsatz der gewahlten Medien?
Beherrsche ich die Medien, die ich einsetzen will, auch kompetent?

Kann ich das Lernziel, das ich bisher ohne digitale Medien erreicht habe, besser oder effektiver mit
einer mediengestutzten Aktivitat erreichen?

Was will ich erreichen?
Wo stehen meine Lernenden?
Was tun die Lernenden, um das Lernziel zu erreichen?

Wo und wie viel Unterstitzung benétigen die Lernenden?
Wie kann ich meine Lernenden autonom arbeiten lassen, aber gleichzeitig soziale Prasenz zeigen?

Benutze ich Materialien, die andere Personen erstellt haben?
Wissen meine Lernenden, wie Informationen aus dem Internet zu handhaben sind?

In diesem Kapitel haben wir gemeinsam uberlegt, zu welchen Zielen digitale Medien in-
nerhalb und auBerhalb des Unterrichts benutzt werden. Sie haben darliber nachgedacht,
welche Medien in Ihrem Lehr- und Lernkontext eingesetzt werden kénnten und ihre
praktische Anwendung mithilfe der didaktisch-methodischen Prinzipien geplant und er-
probt.

Wir haben Ihnen dazu verschiedene kostenlose Ressourcen vorgestellt, die sich mit wenig
Zeitaufwand oder Medienkompetenz in den Fremdsprachenunterricht integrieren lassen,

und Sie ermutigt, eine Liste mit den effektivsten Anwendungen fiir lhren Lehr- und Lern-
kontext zu erstellen.




Aufgabe 64

P

Praxiserkundungsprojekte planen 4

a Praxiserkundungsprojekte planen

AbschlieBend méchten wir Sie darin unterstiitzen, ein Praxiserkundungsprojekt zu pla-
nen und durchzufihren.

Das Praxiserkundungsprojekt ist ein wichtiges Instrument far lhre Professionalisierung als
Lehrkraft. Mit dem Praxiserkundungsprojekt untersuchen Sie einen Aspekt des Unter-
richtens, der Ihnen personlich wichtig ist oder der fiir Sie neu oder interessant ist.

In diesem Kapitel geben wir lhnen Anregungen und Ideen, wie Sie alleine oder gemein-
sam mit Kolleginnen und Kollegen Ihren Unterricht mit Blick auf digitale Medien reflek-
tieren kénnen.

Ziel der Praxiserkundung ist, dass Sie

e sich diejenigen Fragen, die Sie mit Blick auf die Arbeit mit digitalen Medien im
Sprachunterricht besonders beschaftigt haben, bewusstmachen,

e durch die Erkundung einer dieser Fragen neue Wege und Ideen fir die Unterstat-
zung Ihrer Lernenden im Sprachlernprozess und fir die Planung lhres Unterrichts
entwickeln kénnen.

Damit Sie sich fiir ein Praxiserkundungsprojekt im Zusammenhang mit den Inhalten die-
ser Einheit entscheiden kénnen, schlagen wir vor, dass Sie zunachst zuriickblattern und
die Anwendungsbeispiele sowie Ihre Notizen nochmal durchgehen.

Sehen Sie sich noch einmal lhre Notizen und Arbeitsblitter an und erinnern Sie sich an
die Gesprache mit lhren Kolleginnen und Kollegen. Notieren Sie.

Fir mich war in dieser Einheit neu:

Besonders interessant finde ich:

Nicht zustimmen kann ich:

Ich méchte mehr wissen tber:

Basierend auf lhren Reflexionen und Anregungen aus dieser Einheit erstellen Sie eine
konkrete Fragestellung, die Sie in Ihrem Unterricht ausprobieren kénnen.

Weitere Hilfen fur die Durchfiihrung eines Praxiserkundungsprojekts finden Sie auf der
Internetseite zur Fort- und Weiterbildungsreihe Deutsch Lehren Lernen unter
www.goethe.de/dll .

Bevor wir lhnen einige Anregungen fir Ihr Praxiserkundungsprojekt geben, wollen wir
die in Kapitel 2 und 3 erarbeiteten Kriterien fur einen effektiven Einsatz digitaler Medien
im Unterricht Revue passieren lassen.
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Kriterien fiir den Einsatz digitaler Medien im Unterricht

In Bezug auf die Rolle der Lehrkraft ; - :
e Die (soziale) Prasenz der Lehrkraft ist erforderlich, unabhéangig vom Medium,

e Die Lehrkraft muss tiber ein breites Methodenspektrum und mediendidaktische Kom.-
petenzen verflgen. : :

® Die Lehrkraft muss einen Teil der Verantwortung fir den Lernprozess an die Lernen-
den Ubertragen und wird auch zum Lernberater. " : :

® Die Lehrkraft muss dafur sorgen, dass der Einsatz digitaler Medien dazu dient, dje di-
daktisch-methodischen Prinzipien, vor allem die Handlungsorientierung, zu férdern,
Die Lernenden sollen dazu befihigt werden, kommunikative Aufgaben zu bews;lti.

gen. X non
® Die Lehrkraft konzentriert sich auf die Umsetzung des Lernziels, der Medieneinsatz ist

Mittel zu diesem Zweck.

In Bezug auf die Technik

® Digitale Medien einsetzen, um zu lernen, statt den Umgang mit digitalen Medien zy
erlernen: use to learn statt learn to use;

® Auswahl und Einsatz digitaler Medien orientiert sich an der Medienkompetenz der
Lernenden und der Lehrkraft sowie an der verfiigbaren technischen Ausstattung.

® Anwendungen mit Fokus auswahlen: kooperatives Lernen, Binnendifferenzierung,
autonomes Lernen, Automatisierung, Transfer;

® vorhandene mobile Endgerate in den Unterricht integrieren;

einfache, wenig komplexe Anwendung in den Unterricht integrieren;

® Konzentration auf wenige und vielfaltig einsetzbare Software-Anwendungen (Apps).

In Bezug auf die Lernenden

® Sinn und Zweck des Einsatzes digitaler Medien mit den Lernenden besprechen und
Lernstrategien vermitteln;

Angemessenheit des digitalen Mediums fr das Lernziel beleuchten;
antizipierbare Hiirden mitbedenken;

Lernende als Individuum betrachten, Differenzierung erméglichen;
transparente Lernprogression durch Digitalisierung erklaren und nutzen.

In Bezug auf die Verzahnung

® Die Unterrichtsplanung lernweltibergreifend anlegen, sodass Online- und Prasenz-
phasen als gleich wichtig betrachtet werden;

® Lernerprodukte zur Verzahnung nutzen, d.h. Lerninhalte aus der Online-Phase im
Prasenzunterricht aufgreifen und umgekehrt;

) Unterrich.tSplanung beinhaltet klar formulierte Lernziele, transparente Arbeitsauftra-
ge und eine methodisch sinnvolle Progression.
® Wechsel zwischen verschiedenen Arbeits-

und Sozialformen, Online- und Prasenzpha-
sen;
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Klein, aber fein!

Interaktions-
orientierung

Lerneraktivierung

Handlungs-
orientierung

Lernerautonomie

kooperatives Lernen

Praxiserkundungsprojekte planen 4

Erinnern Sie sich an Kapitel 1: Hier haben wir tber die unterschiedlichen Formate hybri-
den Lernens gesprochen und die Voraussetzungen in lhrem Klassenraum diskutiert.
Wenn Sie sich eine Praxiserkundungsfrage aussuchen, sollten Sie zunachst Uberlegen,
welche Rahmenbedingungen bei lhnen vorliegen. Suchen Sie sich eine Frage aus, die
nicht zu komplex und aufwendig in der Durchfihrung ist.

Im Folgenden wollen wir Ihnen einige Impulse fur das Finden und Formulieren von Erkun-
dungsfragen geben:

Vielleicht mdchten Sie sich in Ihrem Unterricht mit dem Thema Interaktionsorientierung
beschaftigen (Teilkapitel 2.1)? Wie kénnten Sie mithilfe digitaler Medien die Interaktion
in Ihrem Klassenraum férdern? Wahlen Sie zum Beispiel kooperative Arbeits- und Sozial-
formen aus und tberlegen Sie sich eine Aktivitat, bei der Sie digitale Medien einsetzen.
Welche Auswirkungen hat der Einsatz von Tablets mit einer konkreten Aufgabenstellung
fur die Zusammenarbeit der Teilnehmer untereinander? Wie wirkt sich der Einsatz auf die
Interaktion mit dem vorgegebenen Lernmaterial aus?

Uberlegen Sie, ob Online-Aktivitaten die Beteiligung der Lernenden erhdhen (Teilkapitel
2.2)? Vielleicht haben Sie Zugang zu einer Lernplattform und mochten deren Méglichkei-
ten erkunden? Foren bieten die Méglichkeit, sich miteinander auszutauschen; hierbei
kdnnen sich auch zuriickhaltende Lernende &uBern und ihre Vorkenntnisse einbringen.
Lernende haben mehr Zeit, ihre Beitrage zu formulieren, und kénnen sich intensiver mit
der sprachlichen AuBerung auseinandersetzen.

Sie kdnnten sich auch damit beschaftigen, inwiefern Sie im mediengestutzten Unterricht
die Handlungsorientierung verstarken kénnen (Teilkapitel 2.3). Digitale Medien bieten
einen unkomplizierten Zugang zu Materialien aus dem Zielsprachenland. Eine Rallye mit-
hilfe eines Smartphones oder eines Tablets bieten Lernenden interessante Maglichkeiten,
sich in realistischen und relevanten Situationen mit der Zielsprache auseinanderzusetzen.
Auch interkulturelle Aspekte kénnen besonders bertcksichtigt werden. Videos aus dem
Internet kénnen als Anregung zur Reflexion Gber kulturelle Unterschiede und handlungs-
orientierte Lésungsvorschlage dienen. Suchen Sie sich ein konkretes Beispiel fur interkul-
turelle Unterschiede aus und evaluieren Sie, wie Sie handlungsorientierte Ansatze mit
diesen Materialien umsetzen kénnten.

Vielleicht wollen Sie sich auch damit beschaftigen, wie Sie die Lernerautonomie in Ihrem
Unterricht erhdhen kénnen? Sie kénnten tiberlegen, ob Sie ein digitales Portfolio wie in
Kapitel 2 beschrieben in lhren Unterricht integrieren und damit die Lernprogression lhrer
Lernenden transparenter dokumentieren. Hier kénnten Sie individuelles Feedback geben
und Gberprifen, wie sich das auf das Lernverhalten auswirkt.

Wenn Sie nur eine geringe technische Ausstattung in Ihrem Klassenraum haben, kédnnten
Sie auch den Einsatz von Spielen auf die Lernermotivation testen. In Kapitel 2 beziehen
wir uns auf das spielbasierte Lernen und zeigen exemplarisch einige Sprachlernspiele.
Wie wirken sich diese Spiele auf das selbststdndige Lernen aus?

Kénnen Sie durch den Einsatz digitaler Medien bei kooperativen Aufgaben die Zusam-
menarbeit zwischen den Lernenden verbessern? Sie konnten sich ein digitales Werkzeug
aussuchen und den kooperativen Einsatz in Ihrem Unterricht evaluieren. Arbeiten die Ler-
nenden langere Zeit an einer Aktivitat, wird die Aktivitat spater auch wieder aufgegrif-
fen oder kommentiert? Sie kdnnen auch lhre Rolle beobachten: Wie reagieren Sie auf die
Beitrage Ihrer Lernenden und wie wirkt sich der Austausch der Lernenden untereinander
auf lhre Lehrerrolle aus? Hierzu kann es auch sehr hilfreich sein, sich mit einer Kollegin
oder einem Kollegen auszutauschen.
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Fertigkeiten oder
Unterrichtsphasen

Evaluation des
Praxiserkundungs-
projekts

Aufgabe 65
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Praxiserkundungsprojekte planen

Fertigkeit genauer beschaftigen: Was passiert, wenn sje

sie kénnten sich auch mit einer . ass|
auslagern? Bisher haben Sie vielleicht diffe.

Hoérverstehensaufgaben in die Online-Phase t ie vi
renziertes Horverstehen immer im prasenzunterricht durchgefihrt. Wie wirkt sich diese

Verlagerung auf die Kompetenzen der Lernenden aus? Oder Sie suchen sich Lehr- ung
Lernaktivitaten aus, die digitale Medien in einer bestimmten Unterrichtsphase einsetzen,

Hierzu finden Sie auch in Kapitel 3 Anregungen.

Welche Maglichkeiten gibt es nun, die Ergebnisse lhrer Praxiserkundungsfrage fir lhren
Unterricht zu analysieren und auszuwerten? Hierzu tberlegen Sie sich Indikatoren, die
lhnen bei der Auswertung helfen. Sie kénnten zum Beispiel eine kurze Befragung lhrer
Lernenden erstellen oder eine Kollegin oder einen Kollegen bitten, in Ihrem Unterricht
zu hospitieren und lhnen mit gezielten Hospitationsfragen anschlieBend Rickmeldung
zu geben. Auch die Beteiligung Ihrer Lernenden an z.B. einer Online-Aktivitat kénnte
eine Auswertungsgrundlage sein. Hierzu kénnen Sie sich auf statistische Werte beziehen
(Klickzahlen oder Anzahl der Eintrage in Foren, Beteiligung an Aktivitaten). Die Evaluati-
on des Praxiserkundungsprojekts dient der Reflexion Ihrer Unterrichtstatigkeit und einer
soliden Einschatzung der Vor- und Nachteile der Veranderungen in lhrer Unterrichtspla-
nung und -durchfiihrung.

Formulieren Sie eine Leitfrage zu lhrer Praxiserkundung und notieren Sie lhre Aktivita-
ten zur Erkundung der Frage.

Was ich erkunden mochte ist:

Dies weiB ich bereits zu dieser Frage:

Ich mdchte dabei so vorgehen:

Meine Ergebnisse sammle ich so:

Die Ergebnisse meiner Erkundung stelle ich so dar:

Bevor Sie in die konkrete Unterrichtsplanung einsteigen, empfehlen wir Ihnen, sich auf
der Plattform www.digu.goethe.de umzusehen und sich dort Anregungen fur Ihren un-
terricht mit digitalen Medien zu holen.

Der Online-Kurs zu DLL 9 bietet lhnen weitere Méglichkeiten, Anwendungsvorschlagé
sofort umzusetzen und in der Praxis zu testen. Hier kénnen Sie gezielt zu Themen wie
zum Beispiel der Einstiegsphase in den Unterricht, interkulturellem Lernen, Grammatik
und Wortschatzarbeit kurze Praxiserkundungen erarbeiten. Mit der Unterstiitzung einer

Tutorin oder eines Tutors kénnen Sie dann die digitalen Anwendungen direkt ausprobie-
ren.

Wir V\'/ﬁ_nschen Ihnen lohnenswerte Anregungen und eine spannende Reise in die Welt
der digitalen Medien.




Lésungsschliissel

Bei Aufgaben, die Ihre Erfahrung ansprechen,

Lésungsschlissel

nach Ihren Vorstellungen, Ihren Lernenden
oder konkreten Bedingungen vor Ort fragen, geben wir keine Lésung

deren Aufgaben finden Sie Lésungsvorschlage, wobei bei Aufgaben, in denen Sie Ideen

oder Vermutungen notieren, auch andere Losungen moglich sind.

aufgabe 3 1. digitale Medien im Prasenzunterricht, 2. spielbasiertes Ler

informelles Lernen, 5. Blended Learning, 6. Online Lernen.

Aufgabe 9 a) Hoher Anteil an echter Lernzeit, vorbereitete Lernumgebung, Methodenvielfalt, in-
haltliche Klarheit, klare Strukturierung, lernférderliches Klima, sinnstiftendes Kommuni-
zieren

Aufgabe 11 Interaktion ist an folgenden Stellen geplant:

e Interaktion zwischen den Lernenden (bei der Bear
der Redemittel; Verabredungen treffen; Lernprodukte vorstellen)
e Interaktion zwischen der Lehrkraft und den Lernenden (G
teilen; Aufgabe erklaren; Zuhéren und Hilfestellung, wo notwendig)
e Interaktion zwischen der Lehrkraft und den Lernen
ten (Tablet, IWB, Lickentext, Smartphone)
Aufgabe 14 Ko-Konstruktion
FehlerkorreRtur des Wissens OV NBEER
kanw auch vow redeantell der
anderen Lernen- 4
i Lernenden
dew tbernommen 2
S0 Unterricht
werden. .
7 ndikatoren
(nteraktlon
Lernende Ronnew
in der Zielsprache Methodew-
Metnungen ausdriccken, vielfalt
wundl auf andere
eingehen. g stnnstiftendes
K ommunizierenw
Aufgabe 15 a) +b)

Input der Lehrkraft mit Arbeitsauftrag Tablet und interaktives Whiteboard

fur die Lernenden

Die Lernenden sind aufmerksam und kénnen
den Arbeitsauftrag erfolgreich umsetzen.

Lernende handeln miteinander
Bedeutungen aus,

en an. Zu allen an-

nen, 3. mobiles Lernen, 4,

beitung des Luckentexts; Ordnen
ruppen einteilen; Texte zu-

den mithilfe von Lernméglichkei-

Sie scheinen motiviert und tauschen sich mit-
einander aus.

Lernende sprechen dialogisch miteinan-

der (5 Aufnahme des Dialogs per Tablet
r (fragen und beantworten Fragen).

L
ernende beantworten Fragen. Hor- und Dialogiibung per Tablet

NPut der Lehrkraft mit Arbeitsauftrag
2ur Hausaufgabe

9]
1. Der Sprechanteil der Lernenden ist hoch.
2. In der Dialogarbeit kénnen Fehlerkorre

Interaktives Whiteboard und Lern-
plattform

den tibernommen werden, was zu einer Entlastung der L

Sie scheinen motiviert und tauschen sich mit-
einander aus.

G e e ]
Die Lernenden sind interessiert und kénnen
den Arbeitsauftrag erfolgreich umsetzen.

Die Lernenden scheinen den Arbeitsauftrag
u verstehen. Sie nicken und lacheln.

| zuverstehen. Siemcen - =

ktur und Feedback auch von anderen Lernen-

ehrkraft fahrt.

3. Die Lernenden konstruieren Wissen gemeinsam (Ko-Konstruktlon)-
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Losungsschliissel

4. Die Lernenden kénnen ihre Dialoge auf der Lernplattform gegenseitig kommentije.-
ren. Die Dialoge sind auch noch nach der Unterrichtsstunde zuganglich.

5. Die Lernenden scheinen motiviert und interessiert. Sie nicken und ldcheln, wenn der
Lehrende etwas erkléart.

Aufgabe 22

‘Woran kann ich das erkennen?

folgreiche Umsetzung

% ¥ et RO L S SR
| Die Vielseitigkeit der Lerninhalte und
| Lernwege motiviert die Lernenden.

Die Lernenden arbeiten motiviert.

' Die Lernenden kdnnen aigitale Medien erfolgreiche Umsetzung Sie haben keine technischen Schwierig-

. kompetent benutzen und fur didaktische keiten. Sie benutzen digitale Medien zur

| Lernziele einsetzen. Vorbereitung ihrer Prasentation.
Lernende verfolgen die Prasentationen erfolgreiche Umsetzung Sie sind interessiert an den Lernproduk-
anderer Gruppen. ten anderer Gruppen.

Die Lernenden beteiligen sich so aktiv erfolgreiche Umsetzung Alle Lernenden sind beteiligt und inter-
wie moglich am mediengestitzten Unter- essiert.

| richtsgeschehen und am Lernprozess.
Die Lernenden stellen Fragen und ziehen erfolgreiche Umsetzung Die Lernenden fragen einander.

Rackschlisse.

Die Lernenden kontrollieren und evaluie- erfolgreiche Umsetzung Die Lernenden présentieren ihre Lern- ’
ren ihren Lernerfolg auch selbst. produkte. Die Lernprodukte werden
dann auf die Lernplattform hochgela-
den und die Lernenden sollen sie far die |
nachste Unterrichtsstunde beurteilen.

Aufgabe 23 Ein mediengestitzter Unterricht, der auf Handlungsorientierung abzielt, kénnte durch
folgende Stichwérter charakterisiert werden:

lernerorientiert

produktorientiert

prozessorientiert

aufgabenorientiert

kommunikationsorientiert

lernweltibergreifend

ganzheitlich

Aufgabe 24 Handlungsorientierung im Unterricht zeigt sich anhand folgender Indikatoren:

® Die Lernenden arbeiten mit authentischen Materialien.

® Die Lernaufgaben zielen auf realitatsnahe Sprachverwendung ab.

® Die Lernenden handeln in der Zielsprache.

® Dadurch dass die Lehrkraft authentische Sprechanlésse schafft, kénnen die Lernenden
diese Handlungen auch simulieren.
Die Lehrkraft gestaltet die Lernwege offen.

® Die Lehrkraft legt gréBeren Wert auf den kommunikativen Erfolg als auf die formale
Korrektheit.
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Aufgabe 25

Lésungsschliissel

1. Wurden die Erfahrungen und Interessen

" der Lernenden, auch im Hinblick auf ihre

Mediennutzung, bei der Unterrichtspla-
nung peracksichtigt?

Un Ar!v<"’.'j||!}_-l"vl_,i‘:'_ll“'i"

Die Mediennutzung musste bertcksichtigt werden, damit die Lernenden die
Aufgaben bearbeiten kénnen.

2. Kénnen die Lernenden in realitdtsnahen
und authentischen Kommunikationssitua-
tionen handeln?

Die Lernenden héren sich authentische Dialoge an, lesen Texte zu beliebten Ur-
laubszielen in Deutschland und nehmen an einer Befragung dazu teil. Sie for-
mulieren eine E-Mail tiber ihren Urlaub. Dies sind realitatsnahe und authenti-
sche Kommunikationssituationen.

3. Kénnen die Lernenden eigenstandig im
Lernprozess handeln? Wenn ja, wie?

Die Lernenden kénnen selbst das Urlaubsziel wahlen, tiber das sie schreiben.

4. Haben die Lernenden die Gelegenheit,
mit anderen Lernenden zusammen zu in-
teragieren und gemeinsam Wissen zu ko-
konstruieren?

Die Lernenden nehmen an einer Befragung zu beliebten Urlaubszielen in
Deutschland teil. Sie konnen die Beitrage der anderen Lernenden sehen und
kommentieren. Auch die Lehrkraft kann die Beitrage lesen und kommentieren.

5. Konnen die Lernenden lerntypengerecht
und binnendifferenzierend arbeiten?
Wenn ja, wie?

Lernende kénnen weitgehend lerntypengerecht arbeiten. Es gibt Aufgaben far
den auditiven Lerntyp (Horen von Dialogen) und far den visuellen Lerntyp (Le-
sen von Texten, Befragung, Kommentierung anderer Lernender). Der kommu-
nikative Lerntyp kann sich tber die Ergebnissen der Umfrage mit anderen Ler-
nenden und der Lehrkraft austauschen. Der motorisch-kindsthetische Lerntyp
kann durch die Zuordnungsiibungen und das Beriihren der Computertasten an-
gesprochen werden.

Die Lernenden kdnnen auch binnendifferenziert arbeiten. Sie kénnen fur die
Bearbeitung der Aufgaben so viel Zeit aufwenden, wie sie méchten bzw. wie
ihnen zur Verfiigung steht. Die Zielaufgabe kann unterschiedlich bearbeitet
werden (unterschiedliche Lange, unterschiedliche Detailtiefe, unterschiedliche
Urlaubsziele usw.). Lernende kénnen hier auch eigene Schwerpunkte in Bezug
auf ihre eigenen Interessen setzen.

6. Regen die Aufgaben die Lernenden dazu
an, sprachlich korrekte und authentische
Beitrage zu verfassen?

Die Lernenden sollen in einer E-Mail ihren Urlaub beschreiben. Die Lernschritte
1 bis 6 bereiten die Lernenden auf diese Aufgabe und auf das Verfassen kor-
rekter Beitrage vor.

7. Kénnen die Lernenden prifen, ob sie

erfolgreich sprachlich handeln?
Wenn ja, wie?

Die Riickmeldungen der Lehrkraft dienen u.a. auch als Korrekturschleifen.

Aufgabe 28

Aufgabe 11

Unterrichtsp!anung

14 s Medien 1
igitale Medit
gitale

Hier werden Tablet, IWB, Smartphone
und Computer benutzt.

Unterrichtsmitschnitt
Aufgabe 15

Hier werden Tablet, IWB und Compu-
ter benutzt.

Unterrichtsmitschnitt
Aufgabe 16

e

Hier wird ein internetfahiges Smart-
phone benutzt.

Unterrichtsmitschnitt
Aufgabe 22

Hier werden Tablet, IWB, Apple TV
und Computer benutzt.

Hier wechseln sich Online- und
Prasenzphasen ab.

Unterrichtsmitschnitt
Aufgabe 23

Die Lernenden bearbeiten die Hier wird ein Computer benutzt.

Aufgaben in einer Online-Phase
im Prasenzunterricht.

0

nline-Lernse
quenz
Aufgabe 25

Die Lernenden bearbeiten
die Lernschritte 1-7 online.

Sie benutzen einen Computer, ein
Tablet oder ihr eigenes Handy zur
Bearbeitung der Aufgaben.
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Aufgabe 32

Lésungsschliissel

umgt 2lZLs

einige soziale Praxen/Bréuche verschiedener Kulturen

kennen

e e
Einige Besonderheiten der eigenen Kultur in Bezug auf be-
stimmte soziale Praxen / Briuche anderer Kulturen kennen;
Sensibilitat sowohl far die Unterschiede als auch fur die Ge-
meinsamkeiten verschiedener Sprachen/Kulturen

e e——

Smartphone/Handy wird zur Audioauf-

nahme eingesetzt. 1‘

Internetfahiges Smartphone wird m
dioaufnahme eingesetzt. Die Lernenden ‘
kénnen Weihnachtsbrauche in verschiede- ‘
nen Landern vergleichen. ’

e 1

Computer mit Internetzugang. Die Lernen- |
den lernen deutsche Weihnachtsgeschich- &
ten kennen und kénnen dazu Fragen beant- |

Wissen, dass die Kenntnisse/Reprasentationen, die wir von
anderen Kulturen haben und die andere von unserer Kultur
haben, Einfluss nehmen auf interkulturelle Beziehungen
und interkulturelle Kommunikation; worten. |
Kulturelle Besonderheiten/Beziige/Merkmale identifizieren |
[erkennen] kénnen

$2.8

—

Erfolgreiche interkulturelle Orientierung im Unterricht zeigt sich anhand folgender Indi-

katoren:

e Meine Lernenden kennen einige soziale Praxen bzw. Brauche in anderen Kulturen (z.B.
ob und wie man Weihnachten feiert) und wissen, dass diese in der eigenen Kultur an-
ders sind.

e Meine Lernenden wissen, dass die Kenntnisse, die man tber eine andere Kultur hat,

auch stereotype Aspekte aufweisen.

Als Lehrkraft bereite ich meine Lernenden auf reale Kontaktsituationen im Zielland vor.

e Die Lerndenden nehmen Gemeinsamkeiten und Unterschiede zum eigenen kommuni-
kativen Handeln wahr.

e Die Lernenden kennen kulturbedingte Stereotypen, die Einfluss auf interkulturelle

Beziehungen und Kommunikation nehmen kénnen.

Die Lernenden wissen, dass es kulturelle Vorurteile gibt.

Die Lernenden werden sowohl fir die Unterschiede als auch fur die Gemeinsamkeiten

verschiedener Sprachen und Kulturen sensibilisiert.

Aufgabe 34

Aufgabe 36

Die Lernenden arbeiten oft allein. Di-
gitale Lernspiele kénnen jedoch auch
im Unterricht in Partner- oder Klein-
gruppenarbeit oder auch im Plenum
eingesetzt werden.

Die Lernenden kdnnen kulturelle Besonderheiten, Merkmale und Bezlige erkennen.

Die Lernenden arbeiten vorwie-
gend allein. Sie kénnen jedoch
Lernprodukte, die in Partner- oder
Kleingruppenarbeit entwickelt
wurden, im Portfolio einstellen.

Die Lernenden arbeiten
allein.

Bei Lern Deutsch - Die Stadt der Wor-
ter ist die erfolgreiche Erledigung von
Auftrdgen an eine Punktevergabe und
Platzierungsliste gebunden. Durch
mehr Punkte kann auch der Avatar mit
weiteren Accessoires ausgestattet wer-
den. Lernende kénnen zudem auch
Wortschatzduelle durchfahren.

Die Lernenden kénnen Ruckmel-
dung von anderen Lernenden
oder der Lehrkraft einholen.

Bei korrekter Beantwor-
tung wird eine Vokabel-
karte als gewusst abge-
speichert.

computergesteuertes Feedback

Rackmeldung durch andere Ler-
nende, ausgewahlte Nutzer oder
durch die Lehrkraft

Vokabeln werden nach €
nem Karteikastensyster

gespeichert und, je nach
Lernerfolg, unterschied‘ICh
haufig wieder aufgerufe”:

Die Lehrkraft kann das Spiel im Unter-
richt vorstellen und es von den Lernen-
den ausprobieren lassen.

Die Lehrkraft kann das digitale
Portfolio im Unterricht vorstellen
und es von den Lernenden aus-
probieren lassen. Sie kann regel-
maBig die Portfolios der Lernen-
den einsehen und sie
kommentieren.

Die Lehrkraft kann Voka-
bel-Apps im Unterricht
vorstellen und von de
Lernenden ausprobieren
lassen. Sie kann die Ler-
nenden ermutigen: Lern-
karten zu tauschen:
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ian: Am Anfang war es schwierig, weil wir nicht
Brian:

4 die Tablets gewdhnt waren. Deshalb hat es et-
an l|§n er gedauert, sie 2U benutzen und anzu-
= ngEine Ubung, bei der man etwas hort oder
f-anhte d.auerte am Anfang etwas langer. Aber nach
SIienig'er Zeit war es das Gleiche, wie einen Fernse-
:\er oder CD-Player zU bedienen.

Monika: Es ist mir leichter gefallen, mir alles anzu-
haren und zum Beispiel in Gesprachen auf Einzel-
heiten zZU achten. Da wir verschiedene Videos zur
gleichen Zeit ansehen konnten, war €S nach der
Arbeit mit den Videos mdglich, uns darber aus-
sutauschen und in gewisser Weise in der gleichen
zeit viel mehr zu lernen.

Liz: Ich fand den Einsatz eines Tablets zum Spra-

| chenlernen sehr interessant. Ich halte es fur wich-

l tig, dass der Sprachunterricht stets um neue Me-

| thoden und Technologien bereichert wird. (...)

\ Auch die Popplet-App fand ich ganz spannend
beim Brainstorming, da man darin alle Vokabeln

\ sammeln kann. Mir hat der Unterricht so viel SpaB

gemacht.

Losungsschliissel

Pe  des |

Es ging eigentlich ziemlich schnell, dass ich gemerkt habe, dass das iPad
so fir mich, mir viel mehr Freiheit im Unterricht gibt. Also ich fand’s far
mich als Lehrer jetzt erstmal wirklich eine Erleichterung, weil ich auch als
Anfanger fand, dass das iPad super einfach zu bedienen ist.

Man ist nicht mehr so an einem Platz, sondern man kann sich frei im
Raum bewegen. Es wird halt diese Distanz aufgebrochen, dass man dair-
gendwie sich da so lehrerzentriert vorne pbefindet und die Kursteilnehmer
sind in der anderen Halfte des Raumes (...)

Das ist jetzt wieder was Neues, aber es ersetzt auch nicht automatisch
alles andere. (...) Und ich find eigentlich das Optimale — da muss man
aber auch als Lehrer ein bisschen das Gespur haben — das zu kombinieren,
und dann ist es toll.

Man gibt natarlich viel mehr ab. Die sind dann far sich mit den Tablets
und arbeiten natrlich mehr eigenverantwortlich, was ja natarlich gut
ist, wenn man sich als Lehrer erstmal zuriicknimmt und die sollen ja die
Aktivitaten machen und auch aktiv sein im Unterricht und das kann man
eigentlich mit den iPads gut machen.

Es ist wirklich am besten, sich daran zu setzen und es einfach mal selbst
auszuprobieren und dann sieht man, wie einfach das ist. Ich glaube, jede
Fortbildung, naturlich da kriegt man vielleicht ein Basiswissen, aber ei-
gentlich das Einzige, was natzt, ist, sich daran zu setzen und es auszupro-
bieren. Es geht wirklich sehr schnell und sehr einfach.

Brian: Ich fand es spannend, als wir Geschichten
geschrieben haben, die dann auf der ,Lernplatt-
form* verdffentlich wurden. Darin kann man die
Geschichten anderer Teilnehmer kommentieren.
Es war toll, dass wir die Kommentare der anderen
Kursteilnehmer sehen konnten.

Aufgabe 39
®
hen.

[rwnrden, || ManeperhuertalP . T o ey

Es bringt einfach ganz viel neues Leben, die Welt, ins Klassenzimmer.
Man kann einfach auf so tolle und anschauliche Weise und auch kompak-
te Weise — ich muss ja da nicht groB was mitnehmen — ich hab dieses Teil

in der Hand und kann ja aktuellen und tollen interessanten Unterricht
machen (...)

Lernerautonomie im Unterricht zeigt sich anhand folgender Indikatoren:
Die Lernenden werden angeregt, bewusst und selbstreflexiv mit ihrem Lernen umzuge-

Die Lehrkraft berdicksichtigt die persénlichen Lernvoraussetzungen.
Die Lehrkraft fordert die effektive Nutzung

der Wissensbestande und Sprachlerner-

fahrungen der Lernenden.

lernen.

Die Lehrkraft gibt den Lernenden Freiraum und Anregungen, um selbststandig zu

Die Lehrkraft schafft ein lernférderliches Arbeitsklima.
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Losungsschlissel

Aufgabe 56

n benutzen die Lehrkraft od

In der Einstiegsphase benutzen die Lernenden Tablets und ei-
nen QR-Code, um eine Umfrage zu bearbeiten.

Die Lehrkraft hat im Vorfeld eine Umfrage online angelegt
und stellt diese den Lernenden mithilfe eines QR-Codes 7y
Verfligung. Bei Schwierigkeiten gibt die Lehrkraft Ratschlage
und technische Hilfestellung. !

In der ersten Erarbeitungsphase benutzen die Lernenden
Tablets und die App Jot!

Die Lehrerin projiziert die Ergebnisse auf das IWB, um sie mit
der Gruppe zu besprechen.

Die Lernenden benutzen das Tablet auch, um einen Werbe-
spot anzusehen.

Die Lehrkraft 6ffnet die App Jot! Gber das Apple-TV und gibt~
eine kurze Einfiihrung in ihre Basisfunktionen. Danach for- |
dert sie die Lernenden auf, die App auf den Tablets zu 6ffnen
und eine Live Session zu betreten. Die Lehrkraft hilft bej
Schwierigkeiten mit der App. |

In der zweiten Erarbeitungsphase benutzen die Lernenden
Tablets und die App Jot! mit Live Sharing Sessions.

Die Lehrkraft hat fur jede Gruppe ein Arbeitsblattm
zu jeweils einer Live Sharing Session in der App Jot! vorberei- ’
tet. Sie hilft bei technischen Problemen.

I
=)

In der dritten Erarbeitungsphase benutzen die Lernenden
Tablets und einen QR-Code, um ein Video anzusehen.

Die Lehrkraft hat im Vorfeld einen QR-Code zu einem Video
erstellt. Sie hilft bei technischen Problemen.

In der ersten Ergebnissicherung benutzen die Lernenden und
die Lehrkraft eine Mindmap am IWB.

Die Lehrkraft hilft bei technischen Problemen. |

In der vierten Erarbeitungsphase benutzen die Lernenden
Tablets und die App Jot! Sie erhalten Arbeitsblatter mit QR-
Codes zu verschiedenen Produkten aus einem Online-Katalog.

Die Lehrkraft hilft bei technischen Problemen.
Sie kann auBerdem tiber ihr eigenes Tablet ebenfalls in das
Erstellen der Prasentationen eingreifen.

In der zweiten Ergebnissicherung projiziert die Lehrkraft die
Prasentationen Uber das Apple-TV ans IWB.

Zum Abschluss der Stunde laden die Lernenden die erstellten
Produkte zunachst auf den WebDAV-Server und dann auf die
Lernplattform in den ,Webshop”.

Die Lehrkraft hilft beim Hochladen der Dateien auf den
WebDAV-Server und auf die Lernplattform.

Aufgabe 57 .

dabei Bedeutungen aus.

der Erarbeitung der Prasentation).

V\{issen wird durch die Online-Umfrage und anschlieBende Diskussion ko-konstruktiv erarbeitet.
Die Lernenden sprechen miteinander (in Partner-, Kleingruppen- und Plenararbeit) und handeln

Die Lernenden erstellen im Plenum gemeinsam eine Mindmap.
Die Lernenden driicken ihre Meinung in der Zielsprache aus und gehen auf einander ein (z.B. bei

Die Lernenden kommentieren ihre Prasentationen gegenseitig.

beit).

D!e Lernenden tauschen sich untereinander aus (z.B. bei der Erarbeitung der Prasentation).
Die Lernenden handeln miteinander Bedeutungen aus (in Partner-, Kleingruppen- und Plenarar

Die Lernenden verfolgen die Prasentationen anderer Gruppen.
Die Lernenden beteiligen sich so aktiv wie méglich am Unterrichtsgeschehen und am Lernprozess:
Die Lernenden stellen Fragen und ziehen Ruckschlisse.

Die Lernenden kontrollieren und evaluieren ihren Lernerfolg auch selbst.

. —
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Lésungsschliissel

rd es durch den u’.i;';'.rl_m_.A];.,,.,_}v).’_.-.[ dien geforde

Die Erfahrungen und Interessen der Lernenden wurden, auch im Hinblick auf ihre Mediennut-
zung, bei der Unterrichtsplanung bericksichtigt (z.B. bei der Einfithrung der App Jot!).

Die Lernenden konnen in realitatsnahen und authentischen Kommunikationssituationen handeln.
Die Lernenden kénnen eigenstandig im Lernprozess handeln.

Die Lernenden haben die Gelegenheit, mit anderen Lernenden zusammen zu interagieren und ge-
meinsam Wissen zu ko-konstruieren (z.B. bei der Erarbeitung der Prasentation).

Die Lernenden kénnen lerntypengerecht und binnendifferenzierend arbeiten (z.B. bei der Erar-
beitung der Prasentation).

Die Aufgaben regen die Lernenden dazu an, sprachlich korrekte und authentische Beitrage zu ver-
fassen.

Die Lernenden kénnen prifen, ob sie erfolgreich sprachlich handeln.

Die Lehrkraft bereitet die Lernenden auf reale Kontaktsituationen im Zielland vor.

Die Lernenden kennen soziale Praxen bzw. Brauche verschiedener Kulturen.

Die Lernenden kennen kulturbedingte Stereotypen (z.B. Frau Antje), die Einfluss auf interkulturel-
le Beziehungen und Kommunikation nehmen kénnen.

Die Lernenden wissen, dass es kulturelle Vorurteile gibt.

Die Lernenden werden sowohl fiir die Unterschiede als auch fiir die Gemeinsamkeiten verschiede-
ner Sprachen und Kulturen sensibilisiert.

Die Lernenden kénnen kulturelle Besonderheiten, Merkmale und Beztge erkennen.

Die Lehrkraft férdert die effektive Nutzung der Wissensbestande und Sprachlernerfahrungen der
Lernenden (z.B. bei der Online-Umfrage).

Die Lehrkraft gibt den Lernenden Freiraum und Anregungen, um selbststandig zu lernen (z.B. bei
der Erarbeitung der Présentation).

Die Lehrkraft schafft ein lernférderliches Arbeitsklima.

Aufgabe 61

férdert kreativen Umgang mit Spra- | férdert szenisches Spiel, Sprechen und Schreiben,

che und Fotos, fordert Arbeit mit Wortschatz (z.B. zur Verwendung von In-
kann individuelle Einstiege in das terjektionen),

Thema ermdéglichen. férdert angemessene Wahl des sprachlichen Registers.
Bilder kénnen zur Sicherung des Lernende kénnen Sprechblasen zur Beschreibung von Emo-
Leseverstehens eingesetzt werden. tionen entwerfen.

Bildgeschichten kénnen zur Sicherung des Leseverstehens
eingesetzt werden.
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Aufgabe 63

Lésungsschlﬁssel

r Unter

126

Welche technischen Voraussetzungen gibt es zum Einsatz der gewéhlten Medien?
Beherrsche ich die Medien, die ich einsetzen will, auch kompetent?

Habe ich in meinem Unterrichtsraum alle nétigen technischen Voraussetzungen?
Welche technischen Schwierigkeiten konnen auftreten?

Wie kann ich mit diesen umgehen?

Habe ich einen Plan B? . ; s
Haben meine Lernenden gegebenenfalls auch auBerhalb der Institution Zugriff auf die eingesetzten

Medien (z.B. Lernplattform)?

Kann ich das Lernziel, das ich bisher ohne digitale Medien erreicht habe, besser oder effektiver mit ej-
ner mediengestitzten Aktivitat erreichen?

Lenkt das gewahlte digitale Medium womédglich von der eigentlichen Aufgabe ab?

Ist das digitale Medium einfach zu nutzen, oder ist der Nutzungsaufwand gréBer als der Lernnutzen
(use to learn statt learn to use)?

Stehen Nutzungsaufwand und Lernnutzen in einem ausgewogenen Verhéltnis zueinander?

Sind die Online- und die Prasenzphase sinnvoll miteinander verzahnt?

Fordert die mediengestitzte Aktivitat den handlungsorientierten Unterricht?

Sind die Online-Aufgaben so formuliert, dass die Lernenden selbststandig damit arbeiten kénnen?

Was will ich erreichen?

Wo stehen meine Lernenden?

Was tun die Lernenden, um das Lernziel zu erreichen?
Wie arbeiten Lernende zusammen?

Womit arbeiten die Lernenden?

Wie prasentiere ich die Lehr-/Lernmaterialien?

Was tut die Lehrkraft?

Wie evaluiere ich das Erreichen von Lernzielen?

Wo und wie viel Unterstiitzung benétigen die Lernenden?

Wie kann ich meine Lernenden autonom arbeiten lassen, aber gleichzeitig soziale Prasenz zeigen?
Welche Lernstrategien benétigen meine Lernenden, um die Aufgaben bearbeiten zu kénnen?
Welche Art von Feedback gebe ich meinen Lernenden in den Online-Phasen?

Gebe ich in den Online-Phasen ausreichend Feedback?

Benutze ich Materialien, die andere Personen erstellt haben?

Wissen meine Lernenden, wie Informationen aus dem Internet zu handhaben sind?

Habe ich die Nutzungsrechte fir die Materialien (Bilder, Texte, Videos 0.4.), die ich benutzen maoch-
te?

Woher bekomme ich die Nutzungsrechte fiir die Materialien, die ich einsetzen mochte?

Kann ich auf alternative, frei zugangliche Materialien zugreifen?
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Glossar

Glossar

Adaption

Man adaptiert ein Lehrwerk, wenn man es in Teilen an die Beddrfnisse der Lernenden anpasst. Dies tut
man zumeist, wenn das vorhandene Material im Hinblick auf bestimmte Eigenschaften nicht oder nicht
gut genug zur Zielgruppe passt. Es gibt unterschiedliche Formen der Adaption: Beibehaltung des Inhalts

eines Textes bei Anderung der Textsorte, Aktualisierung des Inhalts, sprachliche Vereinfachung, Ande-
rung der = Sozialformen.

Anwendungsphase

Phase im Fremdsprachenunterricht, in der die gelernten Inhalte in unterschiedlichen Arbeits- und Sozial-
formen angewandt werden.

App

App ist eine Kurzform des englischen Begriffs application und bezeichnet Anwendungssoftware far
internetfahige mobile Endgerate wie Handys oder Tablets.

Sieche auch — Liste Apps am Ende des Glossars

Apple TV

Ein Apple TV ist ein Beistellgerat des Herstellers Apple, das an ein Fernsehgerat oder an einen Computer
angeschlossen wird und auf diesem verschiedene Medieninhalte wiedergeben kann, die es Uiber ein
lokales Netzwerk oder das Internet erhalt. Es lassen sich auch Apps und Spiele auf diesem Gerat instal-
lieren. Ein Apple TV wird oft in Kombination mit einem iPad eingesetzt, um mithilfe eines angeschlosse-
nen Beamers live auf dem — interaktiven Whiteboard anzuzeigen, was auf dem iPad passiert.

Aufgabenorientierung

Aufgabenorientierung hat einen engen Bezug zur — Handlungsorientierung. Nach diesem didaktisch-
methodischen Prinzip sollen Lernende Aufgaben gestellt bekommen, die einen Bezug zu ihrer Lebens-
welt haben und die auf sprachliches Handeln auBerhalb des Unterrichts vorbereiten. Dadurch bekom-
men Lernende Gelegenheit, echte Fragestellungen in der Fremdsprache zu beantworten. Wortschatz,
grammatische Regeln und Aussprache stehen dabei nicht isoliert im Vordergrund, sondern werden inte-

griert mit den Fertigkeiten trainiert. Aufgabenorienierung hangt eng zusammen mit dem — task-based
language learning (TBLL).

Aushandeln von Bedeutung

Das Ziel von Aufgaben, bei denen die Lernenden ihre Eindriicke miteinander abstimmen mussen, ist es,
zu einer gemeinsamen Deutung der Situation zu kommen. Dieser Prozess der Aushandlung von Bedeu-
tung muss sprachlich begleitet werden. In solch wechselseitig aufeinander bezogenen Handlungen ent-

decken und entwickeln Lernende gemeinsam Wissen. Man spricht dann von Rekonstruktion und — Ko-
Konstruktion von sozialer Realitat.

Automatisierung 3

Phase im Fremdsprachenunterricht, in der die Inhalte durch bestimmte Arbeits- und Ubungsformen
gefestigt werden, damit sich die Lernden die erarbeiteten strukturen und Inhalte besser merken lién-
nen. Bei der Automatisierung werden sprachliche Strukturen mit einer hohen Wiederholungsrate geubt.

Binnendifferenzierung - S
Methode im Fremdsprachenunterricht, um auf die unterschiedlichen Lernbedurfnisse und Lerne yp
einzugehen. Differenzierung durch Materialien, Sozial- oder Arbeitsformen.

Blended Learnin

. 9 : i prasenz- und Online-
Beim Blended Learning handelt es sich um ein Kursformat, das eine M|-schungdaet:sverbunden o
phasen vorsieht, die sinnvoll abgewechselt werden und inhaltlich miteinan

Lernstoff wird in beiden Phasen erarbeitet, die Teilnahme an nur flner frbard
lernziele zu erreichen. Beide Phasen werden von der Lehrkraft initiiert un

Phase reicht nicht, um die Kurs-
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Blog .
Ein Blog ist ein online gefiihrtes Tagebuch oder Journal, in dem Inhalte dokumentiert werden ungd Lese.

rinnen und Leser kommentieren kénnen. Es gibt geschlossene und 6ffentlich sichtbare Blogs.

BYOD - Bring Your Own Device
Lernende werden ermutigt, ihre eigenen mobilen Endgerate wie zum Beispiel Handys oder Tablets
innerhalb oder auBerhalb des Unterrichts zum Spracherwerb zu nutzen.

Cloud

Das Wort kommt aus dem Englischen und bedeutet Wolke. Es bezeichnet einen Online-Speicher fgr
Dateien, Daten, Programme usw., die nicht auf einem lokalen Rechner installiert sind, sondern tber ejn
Netz, wie zum Beispiel das Internet, zur Verflgung gestellt werden kénnen. Es gibt 6ffentliche Clouds,
die allen Internetnutzern zur Verfuigung stehen, aber auch Community Clouds, wie die = Goethe-Cloud,
die nur einem spezifischen Nutzerkreis zur Verfligung stehen.

didaktisch-methodische Prinzipien

Damit sind generelle Leitlinien gemeint, die das Handeln von Lehrkréften im Unterricht steuern und
ihnen dadurch Orientierung bieten. Grundlegende Prinzipien wie z.B.

— Handlungsorientierung oder = Lerneraktivierung legen wiederum bestimmte Organisationsprinzipi-
en, Verfahrensweisen und methodische Prinzipien fiir den Unterricht nahe. = Interaktionsorientierung,
— interkulturelle Orientierung und — Lernerautonomie sind fiir den Unterricht mit digitalen Medien von
besonderer Bedeutung.

Weitere Prinzipien sind Lernerorientierung, Aufgabenorientierung, Kompetenzorientierung, Mehrspra-
chigkeitsorientierung, Inhaltsorientierung und Formorientierung.

digitales Portfolio
Ein digitales Portfolio ist eine netzbasierte Sammelmappe, mit der die Lernenden ihren eigenen Lern-
prozess anhand einer Dokumentensammlung prasentieren und auch reflektieren kénnen.

echte Lernzeit

Damit ist Lernzeit gemeint, in der es keine Ablenkung oder Stérung gibt und in der sich alle Lernenden
und die Lehrkraft auf die Erreichung des Lernziels konzentrieren.

Einstieg

Als Einstieg wird die in die Lerneinheit einfihrende Unterrichtsphase bezeichnet. Hier wird das Interesse
der Lernenden geweckt, sie werden auf das neue Lernziel eingestimmt und sie aktivieren ihr Vorwissen
zu Thema und Inhalten.

Emoticon
Als Emoticon wird die grafische Darstellung einer Emotion durch eine Abfolge von Satzkodierungszei-

chen bezeichnet. Emoticons sind oft um 90 Grad gedrehte Strichbilder von Gesichtern. Das bekannteste
Emoticon ist ein Smiley.

Erarbeitungsphase

In dieser Unterrichtsphase werden die Form und die Bedeutung von neuen sprachlichen Strukturen ent-
deckt oder eingefiihrt und eingelibt.

flipped classroom
— umgedrehter Unterricht

Gemeinsamer Européischer Referenzrahmen (GER)

Der GER wurde mit dem Ziel entwickelt, Prifungen, Lehrwerke, Curricula und sprachliche Kompetenzen
jeweils miteinander vergleichbar zu machen sowie die gesellschaftliche Mehrsprachigkeit und die SPré”
chen des Einzelnen zu beschreiben und zu férdern. Besonders bekannt geworden sind die Niveaus und

ihre Skalierungen, die die erreichte sprachliche Kompetenz abbilden und benennen. Viele Priifungem™
Lehrwerke, Portfolios und Curricula orientieren sich mittlerweile am GER.
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tagging . :
GGZ:,taZgang bezeichnet die 7uordnung von geografischen Koordinaten zum Zweck der Verortung eines

fotos. Die geokodierten Bilder lassen sich auf verschiedenen Webseiten auf einer Karte anzeigen.

gesteuertes Lernen . ;
Finden Lernprozesse in einer Institution und mit einer Lehrkraft statt und haben diese ein klares Lern-
siel, so spricht man von gesteuertem Lernen.

Goethe-Cloud
siche — Cloud

Handlungsorientierung

Handlungsorientierung ist das Prinzip eines Sprachunterrichts, in dem die Lernenden darauf vorbereitet
werden, sprachlich handeln zu kénnen, und dies auch in der Klasse / im Kurs simulieren. Als kommunika-
tive Kompetenz zum obersten Lernziel des Unterrichts wurde, fokussierte man kommunikative Situatio-

nen, authentische Sprechanlasse und Lernmaterialien sowie pragmatisch angemessenes sprachliches
Handeln.

Hashtag
Unter Hashtag (aus dem Englischen hash [#] fur Doppelkreuz und tag fiir Namensschild) versteht man

eine Zeichenkette, die zur Indexierung in einem FlieBtext eingesetzt wird. soziale Netzwerke und Micro-

blogging-Services wie zum Beispiel Twitter benutzen Hashtags, um Texte nach Schlagwértern zu inde-
xieren und zu durchsuchen.

hybrides Sprachenlernen

Hybrides Lernen liegt vor, wenn durch das Internet im Unterricht Zuga
alien erméglicht wird oder das gemeinsame Lernen tber den Klassenr
darum, dass digitale Instrumente didaktisch-methodisch sinnvoll in den Unterricht integriert werden. Im

Unterricht kommen digitale Medien im Rahmen einer geplanten Aktivitat zum Einsatz und werden
durch ein klar definiertes Lernziel in den Unterricht implementiert.

ng zu Informationen und Materi-
aum hinausgeht. Hierbei geht es

Indikatoren

Indikatoren sind beobachtbare Merkmale von Unterrichtsaspekten. Sie machen die Kompetenzerwar-

tungen im Fremdsprachenunterricht deutlich bzw. greifbar. Indikatoren zeigen geplante Lerneffekte
der Lernenden oder des Lernprozesses.

informelles Lernen

|(;1forme|les Lernen geschieht in einer an eine Problemsituation oder individuelle Fragestellung gebun-
tenen selbstorganisierten Lernsituation. Der Lernprozess lauft ohne Input aus einem institutionalisier-
en Kontext ab und ist haufig den Lernenden auch als solcher nicht direkt bewusst.

inhaltliche Klarheit

Im . . .

= F;emc.isprachfenuntemcht muss die Formulierung der Aufgaben und Arbeitsanweisungen far alle Ler-

deﬂ enin den: Zielsprache einfach und deutlich sein. Klarheit im inhaltlichen Vorgehen gibt den Lernen-
n mehr Freiraum, echte Lernzeit zu nutzen und in der Zielsprache zu agieren.

Interaktionsorientierung

In i ianti i

de;terak'uonsorlentlerung bedeutet u.a., dass die Lernenden durch unterschiedliche Aufgabenstellungen

" Adangeredt werden, in einem sozialen Kontext miteinander zu kommunizieren und zu handeln. Dies
eiBt, dass die Lernenden z.B. im Rahmen eines

Adte Rollenspiels etwas aushandeln, jemanden uberzeugen
er sich gegenseitig informieren.
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interaktives Whiteboard (IWB) . :
Ein interaktives Whiteboard ist eine elektronische Projektionswand oder auch WeiBwandtafel, die in

Verbindung mit einem Computer und einem Projektor/Beamer funktioniert. Das interaktive Whiteboarg

kombiniert damit die klassische Funktion der Wandtafel mit den Méglichkeiten digitaler Technologie,

Tafelbilder kénnen Schritt fur Schritt entwickelt und fertige Prasentationen abgerufen werden. Das IWg

kann zusammen mit weiteren Peripheriegeraten, wie z. B. einem internetfahigen Handy, Fotoapparat,

Drucker oder Scanner benutzt werden.

Ko-Konstruktion

Ko-Konstruktion bezeichnet Prozesse im Klassenzimmer, die folgende Ziele verfolgen: gemeinsame
Lésungen finden, gemeinsames — Aushandeln von Bedeutung, Ideen, Gefiihle, Gedanken austauschen,
verschiedene Sichtweisen kennenlernen, neues Wissen erarbeiten. Ko-Konstruktion bezieht sich nicht
nur auf Aspekte der deutschen Sprache und Kulturen, sondern auch auf den Lernprozess und dessen
Organisation sowie die Gestaltung des Lernraums.

Lehr- und Lernkontext
siche = Lehr- und Lernkulturen

Lehr- und Lernkulturen

Lehr- und Lernkulturen kann als Sammelbegriff fur verschiedene Aspekte des kulturell und individuell
gepragten Lehrens und Lernens verstanden werden. Mit Lehrphilosophie bezeichnet man die Uberzeu-
gungen und Wertvorstellungen von Lehrkréften, auf die sie bei ihren Entscheidungen und Erklarungen
zuriickgreifen bzw. die ihre Entscheidungen und Erklarungen bestimmen. Die verschiedenen Aspekte
der Lehrphilosophie sind den Lehrkréaften nicht immer sofort bewusst. Oft stammen einzelne Vorstel-
lungen aus der Lehrzeit der Beobachtung. Sie pragen das Leitbild der Lehrkraft. Lehrkrafte haben ein

Bild von sich, wie sie als Lehrkrafte wirken und wahrgenommen werden wollen. Diese Vorstellung ist
nicht immer bewusst, bestimmt aber das Handeln im Unterricht.

Lerngewohnheiten sind fast automatisierte Handlungen von Lernenden, die sich vorwiegend aus kultu-
rellen Traditionen speisen. Sie werden durch die schulische Arbeit (Sozialisation) aufgebaut. Lernge-
wohnheiten sind oft mit bestimmten Ubungs- und Sozialformen gekoppelt, die den Lernenden sehr
vertraut sind. Lerngewohnheiten sind nicht starr, sondern kénnen verandert werden. Lernkultur hat

eine weitere und eine engere Bedeutung. In der weiteren Bedeutung bezeichnet der Begriff Formen

des Lernens, die fiir bestimmte Kulturen kennzeichnend sind und von Generation zu Generation weiter-
gegeben werden. Dies sind Lerntraditionen. In der engeren Bedeutung wird damit erfasst, wie eine

konkrete Lerngruppe in einem Klassenzimmer das soziale Miteinander gestaltet. Die Lehrkraft hat fur

die Gestaltung der konkreten Lernkultur eine zentrale Verantwortung, die sie jedoch mit allen Lernen-
den teilen muss. Lern- und Lehrkultur gehéren deshalb eng zusammen.

Lerneraktivierung

Prinzip fur den Unterricht, nach dem sich die Lernenden so aktiv wie méglich am Unterrichtsgeschehen
und am Lernprozess beteiligen sollten. Diese Leitlinie hat direkte Folgen fiir die Unterrichtsorganisation
sowie fiir das Verhalten der Lehrkraft, die nicht mehr nur vermittelt, sondern die Lernenden zuneh-
mend mehr in ihren Lernprozessen unterstiitzt und berat.

Lernerautonomie

Lernende kénnen in ihrem Lernen autonom werden, wenn sie bewusst damit umgehen und daruber
nachdenken. Dabei reflektieren sie ihre individuellen Lernvoraussetzungen. Die Lehrkraft fordert die
Lernerautonomie, indem sie ihren Unterricht und die methodischen Entscheidungen darauf ausrichtet,

das vorhandene Sprachwissen sowie die Sprachlernerfahrungen der Lernenden einzubeziehen. S0 wird
auch das Lernen weiterer Sprachen vorentlastet.

Lernplattform

Eine Lernplattform ist eine Softwareanwendung, die das Bereitstellen von Lerninhalten und deren
Organisation in einem zugangsgeschiitzten Raum erméglicht. Sie dient dem Austausch von Lehrenden
und Lernenden und ermdoglicht kooperative Arbeitsformen.
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Lernstrategien : : :
Eine Lernstrategie ist eine planvolle Vorgehensweise, um ein festgelegtes Ziel zu erreichen. Lernstrate-

gien helfen das eigene Lernen zu organisieren und zu steuern. Lernstrategien werden sowohl bewusst
als auch unbewusst angewandt.

. was Medienkompetenz
Lernende mit einer hohen Medienkompetenz kénnen sowohl im Unterricht als auch auBerhalb des Klas-

senzimmers/Kursraums reflektiert und erfolgreich mit Medien umgehen. Die Medienkompetenz umfasst
verschiedene Teilkompetenzen: das Wissen tiber Medien, die Fahigkeit zur Medienkritik, zur Medienge-
staltung und zur Mediennutzung.

Microblogging
Microblogging ist eine spezifische Form des Bloggens im Web. Der Unterschied zwischen Blogging und

Microblogging besteht darin, dass beim Microblogging nicht beabsichtigt wird, thematisch ins Detail zu
gehen, sondern maglichst schnell und mit geringem Aufwand Nachrichten aller Art zu erzeugen. Diese
werden mit der breiten Offentlichkeit geteilt, wobei dem Nutzer eine begrenzte Anzahl von Zeichen zur
Verfugung steht.

mobiles Lernen
Mobiles Lernen ist orts- und zeitunabhéngiges Lernen mit einem mobilen Endgerat.

Motivation

Motivation stellt ein affektives Lernermerkmal dar, das eine zielgerichtete Aktivitat auf ein Ziel hin
bewirkt und die Ausdauer und Antriebsstarke und damit auch den Erfolg und die Geschwindigkeit beim
Erlernen einer Zielsprache beeinflusst. Motivation ist nicht direkt beobachtbar, variiert zwischen den
Individuen und unterliegt Schwankungen. Aufgaben und Ubungen sollten im Fremdsprachenunterricht
so gestellt werden, dass ein Erfolg wahrscheinlich ist, sonst wirken sie frustrierend und beeinflussen die
Motivation der Lernenden negativ.

. === Online-Kurs
Bei einem Online-Kurs handelt es sich um ein Kursformat. Der Unterricht findet ausschlieBlich online
statt und kann in synchrone und asynchrone Phasen unterteilt sein. Wichtig ist, dass Inhalte von einer
Lehrkraft / einem Tutor initiiert werden und eine kontinuierliche Betreuung stattfindet.

Online Lernen

Online Lernen besteht aus formellen und informellen Lernformen, bei denen das Internet als Ressource
genutzt wird.

Open Educational Resources (OERs)

Als Open Educational Resources werden &ffentlich zugéangliche Lehr-, Lern- und Forschungsressourcen
bezeichnet, die entweder gemeinfrei sind oder durch offene Lizenzen die Verwendung und Verénde-
rung erlauben. Open Educational Resources sind vor allem im Bildungsbereich eine innovative Méglich-
keit der Informationsvermittlung, welche vollstandige Kurse, Materialien oder Aufgaben, Lehrbucher
sowie andere Werkzeuge oder Techniken umfassen kénnen.

=x« Partizipation
Unter Partizipation versteht man die Teilhabe, Beteiligung und Mitgestaltung _ 2
prozessen durch die Lernenden und die Lehrkraft. Partizipation kann sich in verschledenent;’\fbeutspro-
zessen audriicken, zum Beispiel in kollaborativem, reflektivem und/oder interkulturellem Ar eiten.

an Planungs- und Lern-
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praxiserkundungsprojekt : W8
In einem Praxiserkundungsprojekt versuchen Lehrkréfte einen fur sie interessanten Aspekt der eigenen

Praxis zu erkunden. Es wird in der Regel durch einen Impuls (eine neue Idee, einen Vorschlag, ety a. Zu
verandern, eine Anregung, durch einen Vortrag) angestoBen und von einer Erkundungsfrage bestimms
Auf diese Frage versucht die Lehrkraft allein oder mit anderen eine Antwort in ihrem Unterricht 7, ﬂr.t
den. Sie plant den Unterricht und beobachtet ihn. Sie sammelt Daten (Texte von Lernenden, Aufgaben
und Ubungen, Beobachtungen in Form von Notizen usw.). Die Daten helfen dabei, zu verstehen, was i,
Klassenzimmer/Kursraum passiert ist. Die Lehrkraft fasst ihre Erkenntnisse zusammen, um sich mit ande-

ren dartiber auszutauschen.

Referenzrahmen fiir Plurale Anséitze zu Sprachen und Kulturen (REPA)

Das Kompetenz-Modell des REPA beschreibt Kompetenzen, die oft als nicht messbar oder auch weich
bezeichnet werden. Die Lernziele aus den Bereichen Wissen und Kultur, Einstellungen und Haltungen
sowie Fertigkeiten werden durch Kompetenzen wie interkulturelles Lernen, Sprachenbewusstheit, Ver.
standlichkeit zwischen Sprachen bzw. integrative Sprachendidaktik und Sprachlernkompetenz konkreti-
siert. Die dazu genutzten Deskriptoren sind Qualitatsmerkmale fir die Unterrichtsplanung und -analyse.
Der REPA erganzt somit den — GER, der funktional-kommunikative Kompetenzen (Héren, Lesen, Spre-
chen, Schreiben) messbar macht.

selbstgesteuertes Lernen
Selbstgesteuertes Lernen ist eine Lernsituation, die vom Lernenden selbst initiert wurde und nicht an

einen Unterrichtskontext gebunden sein muss. Einem selbstgesteuerten Lernprozess liegt i.d.R. eine
Problemsituation zu Grunde.

situiertes Lernen

Situiertes Lernen beschreibt die Aushandlung von Bedeutung in Situationen und sozialen Bindungsge-
fagen. Lernen wird hier betrachtet als eingebettet in den situativen Kontext des Individuums. Dieser
Kontext bestimmt die Lernsituation und die damit verbundenen Méglichkeiten fiir den Lerner und die

Lerngemeinschaft.

soziale Prasenz

Unter sozialer Préasenz wird die analoge oder virtuelle Prasenz der Lehrkraft und der Teilnehmenden
verstanden. In unterschiedlichen Kommunikationssituationen kommen Lernende und Lehrende mitein-
ander in Kontakt und tauschen sich aus.

soziale Medien

Soziale Medien sind Software-Anwendungen im Internet, die nicht nur fir individuelle Zwecke einge:
setzt werden, sondern die es Menschen erméglichen, miteinander in Beziehung zu treten und zu kom-
munizieren. Uber soziale Medien kann man zum einen Informationen veréffentlichen. Zum andere.n
bieten soziale Medien die Mdéglichkeit, die veréffentlichten Informationen zu kommentieren und mit
denen, die sie veréffentlicht haben, Kontakt aufzunehmen.

Sozialformen

Sozialformen organisieren die Beziehungen zwischen Lernenden und Lehrenden im Unterricht. Jé n.
dem, ob die ganze Lernergruppe angesprochen wird oder diese aufgeteilt wird, sprechen wir von e"“?t’
der folgenden Sozialformen: Frontalunterricht (ein Vortrag einer Lehrkraft im Plenum), GrUF’F’enarbeI
(mehr als zwei Lernende kooperieren), Partnerarbeit und Einzelarbeit.

ach-

spielbasiertes Lernen

In einem vorgegebenen Szenario wird mithilfe von Spielregeln und Vorgaben Wissen €
spielbasierten Lernen steht das Spiel, d.h. die Erfiillung des Spielziels, im Vordergrund, im La
nebenbei Wissen erworben wird. Der/die Spielende empfindet diesen Prozess aber im beste
als Lernaufgabe.

rworben: m
ufe dessen
n Fall nic
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woT-Analyse _ . ,
Die sWOT-Analyse steht fur Starken (strengths), Schwachen (weaknesses), Chancen (opportunites) und

gedrohungen (threats). Es ist ein Instrument der strategischen planung und dient der Positionsbestim-
mung, aus der sich neue Ziele oder Stragien entwickeln.

synchrones Lernen gy ; y £
geim synchronen Lernen ,treffen” sich die Teilnehmenden in einem virtuellen Lernraum, um gleichzei-

tig zu trainieren.

task-based language learning (TBLL)

Das task-based language learning hangt eng mit der = Aufgabenorientierung susammen. Hierbei durch-
laufen die Lernenden sukzessiv aufeinander aufbauende Lernschritte, um dann eine — Zielaufgabe, die
eine kommunikative und authentische Lernsituation darstellt, zu erfullen.

Transfer

Transfer ist eine Phase im Fremdsprachenunterricht, in der die gelernten Inhalte auf neue Situationen
ubertragen werden.

Uben

Uben ist eine Phase im Fremdsprachenunterricht, in der die gelernten Inhalte systematisch wiederholt
und angewendet werden.

umgedrehter Unterricht

Im umgedrehten Unterricht werden Lerninhalte in einer tutorierten Online-Phase erarbeitet, die
Anwendung und der Transfer finden in der Prasenzphase statt.

Verzahnung

Der Begriff Verzahnung beschreibt das Ineinandergreifen von Prasenz- und Online-Elementen. Durch
Verzahnung werden sowohl inhaltliche als auch didaktisch-methodische Bezlige hergestellt.

virtuelle Prasenzsitzung
Siehe — virtuelles Klassenzimmer

virtuelles Klassenzimmer

Unter diesem Begriff kann man sowohl eine Lern- oder Arbeitsform als auc
nische Anwendung verstehen. Als Lern-oder Arbeitsform bezeichnet das virtuelle Klassenzimmer ein
Gruppenlernen, bei dem die Gruppenmitglieder und die Lehrkraft iber Internet-Anwendungen mitein-

ar_\der kommunizieren. Bei den technischen Anwendungen handelt es sich meist um Konferenzsysteme,
die es auch erlauben, Materialien abzulegen und synchron dartiber zu kommunizieren.

h die dazu notwendige tech-

vorbereitete Lernumgebung

In einer vorbereiteten Lernumgebung wird méglichst wenig Zeit mit der Organisation des Lernprozesses
‘(’;—"bfaCht, um viel (echte Lern-)Zeit nutzen zu kénnen. In einer gut vorbereiteten Lernumgebung kann
ie Lehrkraft in den Hintergrund treten und die Lernenden am besten unterstitzen. Die Unterrichtspla-

n.ung und -vorbereitung ist hierbei entscheidend, aber auch die Ausstattung und Ordnung des Unter-
richtsraumes.

WebDay

lE_,m WebDAV (aus dem Englischen Web-based Distributed Authoring and Versioning - verteilte Erstellung
z:d Yersnonierung) Server ist ein offener Datei-Server zur Bereitstellung von Dateien im Internet. Benut-
rkénnen hier auf ihre Daten wie auf eine Online-Festplatte zugreifen.
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Web 2.0 i

ter dem Begriff Web 2.0 versteht man eine in sozio-kom \
:Jnr"cernets, dieiuf interaktiver und kollaborativer Nutzung verschiedener Anwendungen wie z.B. Blogs,
Wikis, Podcasts usw. basiert. Es ist eine Weiterentwicklung hinsichtlich des' Angebotes und der Nutzung
des World Wide Webs, bei der nicht mehr die Verbreitung von Informationen bzw. der Verkauf eines
Produkts im Vordergrund steht, sondern die Vernetzung von Inhalten und M'enschen."Das Web.z_o kann
das Fremdsprachenlernen fordern, z.B. durch die Bereitstellung von authentischem Hor- und Bildmateri-

al in der Zielsprache, gemeinsamer Bearbeitung von Online-Texten in Wikis o0.a.

unikativer Hinsicht veranderte Nutzung des

WhatsApp . ,
WhatsApp ist ein Mobiltelefon-Messenger-Programm, das die Internet-Verbindung eines Telefons zum
Chatten und Anrufen mit anderen WhatsApp-Benutzern verwendet. Benutzer kénnen Uber WhatsApp
Text-, Bild-, Video- und Ton-Dateien sowie Standortinformationen und Kontaktdaten austauschen.

Zielaufgabe :
Zielaufgaben sind komplexe Lernaufgaben, die in der Regel eine Sequenz aus Ubungen und Aufgaben
abschlieBen (Realisierung einer Talkshow, Auffuhrung eines Rollenspiels, das eigenstandige Schreiben
eines Gedichtes). Die Lehrenden mussen die Anforderungen der Zielaufgabe erkennen und die Lernen-
den darauf vorbereiten, diese Anforderungen bewaltigen zu kénnen. Auch die Lernenden mussen sich
klar machen, was von ihnen bei der Bearbeitung der Zielaufgabe erwartet wird.




Apps

Apps

Materialien verfiighar machen

WebDav Nav + :
App zur Dateienverwaltung auf der Goethe-Cloud tiber das Tablet

Es kdnnen Dateien hoch- und heruntergeladen und die Ordnerstruktur verwaltet wer-
den. Die App hat auBerdem eine Aufnahmefunktion.

Scan:
App zum Scannen von QR-Codes
Mit QR-Codes kann auf Webseiten verlinkt werden. Durch Einfiigen von QR-Codes in Ar-

beitsblattern oder am IWB kénnen Informationen aus dem Internet schnell verfugbar
gemacht werden.

Apple-Apps

Keynote:

App zum Erstellen von Prasentationen, vergleichbar mit PowerPoint

Mit dieser App kénnen sehr einfach Prasentation zu verschiedensten Themen erstellt
werden.

Direktes Speichern in die Goethe-Cloud ist maglich.

-l

Pages:
/ App zur Textverarbeitung, vergleichbar mit Word

Es kénnen Dokumente erstellt werden. Fotos und Grafiken kénnen eingefuigt werden.
Eignet sich gut fur Schreibauftrage im Unterricht.
Direktes Speichern in die Goethe-Cloud ist maoglich.

iMovie:

App zum einfachen Schneiden und Bearbeiten von Filmen, die mit dem Tablet aufgenom-
men wurden.

Die fertigen Filme werden in der Cameraroll gespeichert und kénnen mithilfe der App
WebDavNav+ in die Goethe-Cloud hochgeladen werden. Das direkte Einstellen der Vi-
deos auf YouTube oder Vimeo ist nur in Ausnahmeféllen empfehlenswert, wenn ein Un-
terrichtsergebnis einer breiten Offentlichkeit zur Verfugung gestellt werden soll.

Apps zur Erstellung multimedialer Inhalte

Pic Collage:

App zur einfachen Erstellung von Foto-Text-Collagen / Unterrichtspostern :

Ideale App zum Einstieg in die Arbeit mit dem Tablet im Unterricht, da sehr einfach und
intuitiv zu bedienen. b :
Direktes Speichern in die Goethe-Cloud ist nicht méglich, die Collagen kdnnen aber in der
Camera Roll gespeichert werden.

ii

Popplet: g

App zum Brainstorming und zur Erstellung vc?n Mlnd_maFST ot gsalonat

Leicht zu bedienen, gerade zum Einstieg in d{e Arbe'lt r.nlt da' Mindmaps kénnen aber in
Direktes Speichern in die Goethe-Cloud ist nicht maglich, die

der Camera Roll gespeichert werden.
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Apps

Strip Designer:

App zum Erstellen von Comics und Fotogeschichten

GroBe Auswahl an Vorlagen und Schriften. Bilder kénnen aus der Camera Rol| eingefigt
oder direkt aufgenommen werden.

Die Comics kénnen als Bilddatei in der Camera Roll gespeichert werden und dann mithilfe
der App WebDavNav+ in der Goethe-Cloud abgelegt werden.

Shadow Puppet:

App zum Erstellen einfacher Foto-Audio-Geschichten

Eine beliebige Anzahl Fotos kann aneinandergereiht und vertont werden. Die Audio-
Aufnahmefunktion ist in die App integriert. Gut geeignet als App zum Einstieg in die
Arbeit mit Audio und Bild.

Direktes Speichern in die Goethe-Cloud ist nicht méglich, die Videos kénnen aber in der
Camera Roll gespeichert werden.

Puppet Pals HD Director’s Pass:

App zur Erstellung von kurzen Animationsfilmen

Leichte Bedienung - auch fir den Unterricht in niedrigeren Niveaustufen sehr gut geeig-
net.

Direktes Speichern in die Goethe-Cloud ist nicht moglich, das Senden von Dateien in die
Camera Roll ist allerdings erlaubt.

Tellagami Edu:

Erstellen kurzer Videos mit animierten Avataren

Avatare kénnen mit vorgefertigten Bauteilen personalisiert werden. Als Hintergriinde
kénnen Fotos eingefiigt werden. Text- und Spracheingabe ist méglich. Gut einsetzbar fiir
kurze monologische Sprachaufnahmen.

Direktes Speichern in die Goethe-Cloud ist nicht méglich, die Videos kénnen aber in der
Camera Roll gespeichert werden.

Explain Everything:
App zum Erstellen kurzer Erklarvideos

Smart Notebook:
Reduzierte Version der SMART-Notebook-Software zur Bedienung des IWB vom iPad aus
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Spiele und Apps des Goethe-Instituts zum Selbstlernen

peutsch Vokabeltrainer:

Mit dem Vokabeltrainer kénnen Wortschatzlisten, die das Goethe-Institut far unter-
schiedliche Niveaustufen anbietet, heruntergeladen und Vokabeln nach dem Karteikar-
tensystem gelernt werden. Fur Sprachkursteilnehmer am Goethe-Institut stehen Zusatz-

funktionen zur Verfuigung.

Lernabenteuer Deutsch — Das Geheimnis der Himmelscheibe:

Ein spannendes Abenteuer erleben, ein kniffeliges Ratsel 16sen und dabei auch noch
Deutsch lernen. Die Spieler begeben sich mit dem Kunstexperten Vincent Mirano auf
eine aufregende Reise quer durch Deutschland und wollen herausfinden, ob die 4.000
Jahre alte Himmelsscheibe von Nebra gestohlen wurde. Kostenloses Serious Game, geeig-
net far Lerner ab der Niveaustufe A2.

Lernabenteuer Deutsch — Ein ratselhafter Auftrag:

Abenteuerspiel fur fortgeschrittene Deutschlerner ab Niveau B1. Lernabenteuer Deutsch
_ ein ratselhafter Auftrag ist ein spannender Kriminalfall, der nur gelost werden kann,
wenn die Spielenden wichtigen Wortschatz fiir Deutsch fur den Beruf lernen und anwen-
den: Sich bewerben und ein Vorstellungsgesprach erfolgreich absolvieren, Terminabspra-
chen treffen und vor Publikum prasentieren — Jayden und mit ihr die Spielenden mussen
erfolgreich im Job sein. Denn nur dort, am Arbeitsplatz, finden sie auch die Lésung far
den ratselhaften Auftrag.

Lern Deutsch — Die Stadt der Worter: _

Interaktives Wortschatzspiel fur Anfanger ab A1.1, welches den Einstieg ins formale Spra-
chenlernen erleichtert. In einer fiktiven Stadt der Worter gehen die Spieler/-innen auf die
Reise, 16sen Aufgaben und fordern sich gegenseitig zu Wortduellen heraus. Wie bestellt
man etwas im Restaurant? Was kann man auf einer stadtrundfahrt alles sehen? Was kann
man im Supermarkt kaufen und wo findet man was am Bahnhof? Wer hat welche Worter
am schnellsten parat und gewinnt die meisten Goethe-Medaillen, um seinen Avatar zu
erweitern?
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Ubersicht iiber die Videos auf der pvD

je Videos auf der DVD

smitschnitten des Goethe-Instituts werden in dieser
hnitte aus Unterrichtsmitschnitten — Sequenzen - be-

DVD.

Ubersicht uber d

tenbank mit Unterricht
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Goethe-Institut Madrid 7/9

Deutsche Schule Sevilla

Tablets im Unterricht




Fort- und Weiterbildung weltweit;_;—;“,f 3

Die Digitalisierung des Alltags macht auch vor der Schule nicht halt
und die Frage nach den Konsequenzen fur den Wissenserwerb rickt
immer mehr in den Vordergrund. Das Lehren und Lernen mit digita-
len Medien kann den Lernprozess untersttitzen bzw. verbessern,
wenn diese als integraler Bestandteil der Unterrichtskonzeption

verstanden werden.

Einheit 9 der Reihe Deutsch Lehren Lernen geht folgenden Fragen nach:
e Wie haben sich Lehr- und Lernkulturen verandert?
« Wie wirksam sind digitale Medien im Sprachunterricht?

« Wie kann man Unterricht mit digitalen Medien planen und
gestalten?

B E B B B B B B B B B B I
~— y :

[l 4
\ S ,
1

0o o

ISBN 978-3-12-606981-6

91783126"069816




